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Ergebnisse auf einen Blick

Studiengang 01 ,,Angewandte Informatik“
Entscheidungsvorschlag der Agentur zur Erfullung der formalen Kriterien gemaf Prifbericht (Ziffer 1)
Die formalen Kriterien sind

X erfillt

O nicht erfillt

Entscheidungsvorschlag des Gutachtergremiums zur Erfullung der fachlich-inhaltlichen Kriterien ge-
maR Gutachten (Ziffer 2)

Die fachlich-inhaltlichen Kriterien sind

erfillt

O nicht erfillt
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Studiengang 02 ,,Medieninformatik“
Entscheidungsvorschlag der Agentur zur Erfullung der formalen Kriterien gemaf Prifbericht (Ziffer 1)
Die formalen Kriterien sind

X erfiillt

O nicht erfillt

Entscheidungsvorschlag des Gutachtergremiums zur Erfullung der fachlich-inhaltlichen Kriterien ge-
maR Gutachten (Ziffer 2)

Die fachlich-inhaltlichen Kriterien sind

erfillt

O nicht erfillt
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Studiengang 03 ,,Interactive Media & Games*
Entscheidungsvorschlag der Agentur zur Erfullung der formalen Kriterien gemaf Prifbericht (Ziffer 1)
Die formalen Kriterien sind

X erfiillt

O nicht erfillt

Entscheidungsvorschlag des Gutachtergremiums zur Erfullung der fachlich-inhaltlichen Kriterien ge-
maR Gutachten (Ziffer 2)

Die fachlich-inhaltlichen Kriterien sind

erfillt

O nicht erfillt
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Kurzprofile der Studiengange

Studiengang 01 ,,Angewandte Informatik“

An der Hochschule Flensburg wurden zum Zeitpunkt der Begutachtung zw®élf Bachelor- und acht Masterstu-
diengange angeboten. Stand November 2023 betragt die Anzahl der Studierenden ca. 3.000. Einige zentrale
Einrichtungen auf dem Campus der Hochschule werden gemeinsam mit der Europa-Universitat Flensburg
genutzt. In ihrer Strategie hat die Hochschule insgesamt fiinf Profilbereiche festgelegt: ,Erneuerbare Energien
und nachhaltige Entwicklung®, ,Gesundheit und Life Sciences®, ,Informatik und Gestaltung®, ,Maritimes und
Klimaschutz* und ,Start-up- und KMU-Management®. Der Bachelorstudiengang ,Angewandte Informatik® ist
Teil des Profilbereichs ,Informatik und Gestaltung®.

Lehre und Forschung an der Hochschule werden inhaltlich und organisatorisch durch die vier Fachbereiche
.Maschinenbau, Verfahrenstechnik und Maritime Technologien®, ,Energy and Life Science®, ,Information und
Kommunikation“ und ,Wirtschaft® abgebildet. Die Studiengangsverantwortung des Studiengangs ,Angewandte
Informatik® liegt im Fachbereich 3 ,Information und Kommunikation®“. Der Studiengang verfolgt das Ziel, ein
breit gefachertes Wissen in den Bereichen der Informatik und deren Anwendungsbereichen zu vermitteln. Er
ist darauf ausgerichtet, praktische und theoretische Kenntnisse zu vermitteln, die fur die Entwicklung und Im-
plementierung von IT-Systemen und Software notwendig sind. Die Studierenden sollen ein solides Grundla-
genwissen in der Informatik, einschlie3lich Programmierung, Datenbanksysteme, Netzwerktechnologien, Soft-
wareengineering und algorithmisches Denken erlangen. Zusétzlich wird die Vermittlung von vertieften Kennt-
nissen in spezialisierten Bereichen, wie z. B. Kinstliche Intelligenz, Webentwicklung, IT-Sicherheit oder mobile
Anwendungen, angeboten. Die Absolvent*innen sollen beféhigt sein, Informatikprojekte in einer Breite an In-
dustrien ganzheitlich zu planen und zu entwickeln sowie eigenstandig innovative Ldsungen fiir technische
Probleme zu finden.

Weiterhin ist das Ziel des Studiengangs, neben Fachkompetenz auch Methodenkompetenz zu vermitteln so-
wie intellektuelle und soziale Kompetenz (z. B. Teamfahigkeit, selbststandige Wissensaneignung) zu férdern.
Der Studiengang ist durch die Einbettung eines Berufspraktikums, mindestens eines Semesterprojekts sowie
mehrerer projektorientierter Facher (insbesondere im Wabhlpflichtbereich) durch Projekt- und Praxisorientie-
rung gepragt.

Studiengang 02 ,,Medieninformatik“

An der Hochschule Flensburg wurden zum Zeitpunkt der Begutachtung zwdlf Bachelor- und acht Masterstu-
diengange angeboten. Stand November 2023 betragt die Anzahl der Studierenden ca. 3.000. Einige zentrale
Einrichtungen auf dem Campus der Hochschule werden gemeinsam mit der Europa-Universitat Flensburg
genutzt. In ihrer Strategie hat die Hochschule insgesamt flinf Profilbereiche festgelegt: ,Erneuerbare Energien
und nachhaltige Entwicklung®, ,Gesundheit und Life Sciences®, ,Informatik und Gestaltung®, ,Maritimes und
Klimaschutz* und ,Start-up- und KMU-Management®. Der Bachelorstudiengang ,Angewandte Informatik® ist
Teil des Profilbereichs ,Informatik und Gestaltung®.

Lehre und Forschung an der Hochschule werden inhaltlich und organisatorisch durch die vier Fachbereiche
»Maschinenbau, Verfahrenstechnik und Maritime Technologien®, ,Energy and Life Science®, ,Information und
Kommunikation“ und ,Wirtschaft* abgebildet. Die Studiengangsverantwortung des Studiengangs ,Medienin-
formatik” liegt im Fachbereich 3 ,Information und Kommunikation®. Der Studiengang verfolgt das Ziel, Studie-
renden grundlegende Fachkenntnisse sowie praxis- und anwendungsbezogene Fahigkeiten sowohl auf dem
Gebiet der Informatik als auch auf dem Gebiet der Mediengestaltung zu vermitteln. Die Studierenden kdnnen
sich zwischen den zwei angebotenen Schwerpunkten Film und Medienprogrammierung entscheiden. Der Stu-
diengang richtet sich an Menschen, die in verschiedenen beruflichen Bereichen der Medienproduktion und
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Medienprogrammierung, wie Software- und Webentwicklung, Kommunikationsdesign, Film- und Werbewirt-
schaft, Spieleindustrie, Audioproduktion und Animation, tatig werden mdchten.

Weiterhin ist das Ziel des Studiengangs, neben Fachkompetenz auch Methodenkompetenz zu vermitteln so-
wie intellektuelle und soziale Kompetenz (z. B. Teamfahigkeit, selbsténdige Wissensaneignung) zu fordern.
Der Studiengang ist durch die Einbettung eines Berufspraktikums, mindestens eines Semesterprojekts sowie
mehrerer projektorientierter Facher (insbesondere im Wabhlpflichtbereich) durch Projekt- und Praxisorientie-
rung gepragt.

Studiengang 03 ,,Interactive Media & Games*

An der Hochschule Flensburg wurden zum Zeitpunkt der Begutachtung zw®élf Bachelor- und acht Masterstu-
diengange angeboten. Stand November 2023 betragt die Anzahl der Studierenden ca. 3.000. Einige zentrale
Einrichtungen auf dem Campus der Hochschule werden gemeinsam mit der Europa-Universitat Flensburg
genutzt. In ihrer Strategie hat die Hochschule insgesamt fiinf Profilbereiche festgelegt: ,Erneuerbare Energien
und nachhaltige Entwicklung®, ,Gesundheit und Life Sciences®, ,Informatik und Gestaltung®, ,Maritimes und
Klimaschutz* und ,Start-up- und KMU-Management®. Der Bachelorstudiengang ,Angewandte Informatik® ist
Teil des Profilbereichs ,Informatik und Gestaltung®.

Lehre und Forschung an der Hochschule werden inhaltlich und organisatorisch durch die vier Fachbereiche
»Maschinenbau, Verfahrenstechnik und Maritime Technologien®, ,Energy and Life Science®, ,Information und
Kommunikation“ und ,Wirtschaft“ abgebildet. Die Studiengangsverantwortung des Studiengangs ,Interactive
Media & Games* liegt im Fachbereich 3 ,Information und Kommunikation®. Der Studiengang verbindet Inhalte
der Informatik mit Inhalten der Gestaltung, wobei bspw. (Mensch-Computer-) Interaktion und Spieleprogram-
mierung als Themen behandelt werden. Die Vertiefung in dem Studiengang erfolgt Gber Wahlpflichtmodule
und Projekte. Der Studiengang richtet sich an Menschen, die in verschiedenen beruflichen Bereichen der Me-
dienprogrammierung und -gestaltung tatig werden méchten. Besonders befahigt werden die Absolvent:innen
fur eine Tatigkeit in der Games-Branche.

Weiterhin ist das Ziel des Studiengangs, neben Fachkompetenz auch Methodenkompetenz zu vermitteln so-
wie intellektuelle und soziale Kompetenz (z. B. Teamfahigkeit, selbstandige Wissensaneignung) zu férdern.
Der Studiengang ist durch die Einbettung eines Berufspraktikums, mindestens eines Semesterprojekts sowie
mehrerer projektorientierter Facher (insbesondere im Wahlpflichtbereich) durch Projekt- und Praxisorientie-
rung gepragt.
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Zusammenfassende Qualitatsbewertungen des Gutachtergremiums

Studiengang 01 ,,Angewandte Informatik“

Die Gutachtergruppe konnte anhand der Unterlagen sowie der Gesprache wahrend der Begehung einen um-
fassenden Eindruck des Studiengangs erlangen. Insgesamt wird das Studienprogramm positiv und gut struk-
turiert wahrgenommen. Die Qualifikationsziele des Studiengangs sind insgesamt gut und auf das Abschluss-
niveau angepasst formuliert.

Besonders beeindruckt hat die hervorragende technische sowie rdumliche Ausstattung mit den technischen
Mdglichkeiten sowie das Nutzen und Gestalten von neuen Raumkonzepten und multifunktionalen Raumen.

Ebenso wird gelobt, dass der Studiengang mithilfe von Workshops und angepasst an die Winsche und Be-
durfnisse der Studierenden weiterentwickelt wurde. Als Beispiel kann hier das Verschieben des Moduls ,Da-
tenbanken® vom vierten in das zweite Semester genannt werden, was von den Studierenden als sehr sinnvoll
bewertet wird.

Die Hochschule sowie der Fachbereich vermitteln den Eindruck eines sehr reflektierten Umgangs mit Ge-
schlechtergerechtigkeit und sozialer Ungleichheit. Mal3nahmen zur Gleichstellung werden getroffen, beispiels-
weise durch individuelle Nachteilsausgleiche, Gesprache mit betroffenen Personen und das Verleihen von
technischen Geraten an Studierende sowie die kontinuierliche Uberprifung und Anpassung von Raumlichkei-
ten im Sinne der Barrierearmut, wo maoglich.

Studiengang 02 ,,Medieninformatik“

Die Gutachtergruppe konnte anhand der Unterlagen sowie der Gesprache wahrend der Begehung einen um-
fassenden Eindruck des Studiengangs erlangen. Insgesamt wird das Studienprogramm positiv und gut struk-
turiert wahrgenommen. Die Qualifikationsziele des Studiengangs sind insgesamt gut und auf das Abschluss-
niveau angepasst formuliert.

Besonders beeindruckt hat die hervorragende Ausstattung mit den technischen Méglichkeiten sowie das Nut-
zen und Gestalten von neuen Raumkonzepten und multifunktionalen Raumen. Ebenso wird gelobt, dass der
Studiengang mithilfe von Workshops und angepasst an die Wiinsche und Bediirfnisse der Studierenden wei-
terentwickelt wurde.

Die Hochschule sowie der Fachbereich vermitteln den Eindruck eines sehr reflektierten Umgangs mit Ge-
schlechtergerechtigkeit und sozialer Ungleichheit. Malinahmen zur Gleichstellung werden getroffen, beispiels-
weise durch individuelle Nachteilsausgleiche, Gesprache mit betroffenen Personen und das Verleihen von
technischen Geraten an Studierende sowie die kontinuierliche Uberpriifung und Anpassung von Raumlichkei-
ten im Sinne der Barrierearmut, wo moglich.

Fur die Weiterentwicklung des Studiengangs empfiehlt die Gutachtergruppe, genauer herauszustellen, welche
Studienanteile in welchem Umfang im Curriculum verortet sind. Insbesondere die mathematischen und natur-
wissenschaftlich/technischen Grundlagen sollten in den Modulbeschreibungen konkretisiert werden, da diese
nicht gebiindelt in einzelnen Modulen, sondern aufgeteilt in mehreren Modulen verankert sind. Aus demselben
Grund sollten die Mathematikinhalte zudem dahingehend tberpruft werden, dass die Grundlagen fur weiter-
fuhrende Module sichergestellt sind.
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Studiengang 03 ,,Interactive Media & Games*

Die Gutachtergruppe konnte anhand der Unterlagen sowie der Gesprache wahrend der Begehung einen um-
fassenden Eindruck des Studiengangs erlangen. Insgesamt wird das neu konzipierte Studienprogramm positiv
und gut strukturiert wahrgenommen. Die Qualifikationsziele des Studiengangs sind insgesamt gut und auf das
Abschlussniveau angepasst formuliert.

Besonders beeindruckt hat die hervorragende technische sowie rdumliche Ausstattung mit den technischen
Mdglichkeiten sowie das Nutzen und Gestalten von neuen Raumkonzepten und multifunktionalen Raumen.

Die Hochschule sowie der Fachbereich vermitteln den Eindruck eines sehr reflektierten Umgangs mit Ge-
schlechtergerechtigkeit und sozialer Ungleichheit. MaBnahmen zur Gleichstellung werden getroffen, beispiels-
weise durch individuelle Nachteilsausgleiche, Gesprache mit betroffenen Personen und das Verleihen von
technischen Geraten an Studierende sowie die kontinuierliche Uberpriifung und Anpassung von Raumlichkei-
ten im Sinne der Barrierearmut, wo méglich.

Die Gutachtergruppe begrif3t die Konzeption der einsemestrigen Module ,Reflektion, Dokumentation und
Uberfachliche Qualifikation 1-6“, welche einen studienbegleitenden Raum fir Studierende eréffnen sollen, in-
dem u. a. durch Reflektion, Diskussion und Présentation soziale Kompetenzen erlangt werden sollen. Die
Module beinhalten keine Modulabschlusspriifung, sondern werden durch das Absolvieren von Studienleistun-
gen bestanden. Die Gutachtergruppe befirwortet die Idee, dass damit ein intensiver und studienbegleitender
Austausch zwischen den Studierenden und Dozierenden sowie unter den Studierenden etabliert wird.

Da die mathematischen Grundlagen teilweise nicht in expliziten Mathematik-Modulen gelehrt werden, sondern
begleitend in den thematischen Modulen, empfiehlt die Gutachtergruppe fir die Weiterentwicklung des Studi-
engangs, dass die Mathematikinhalte dahingehend tberprft werden sollten, dass die Grundlagen fir weiter-
fuhrende Module sichergestellt sind.
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I. Prifbericht: Erflllung der formalen Kriterien

(geméan Art. 2 Abs. 2 SV und 88 3 bis 8 und § 24 Abs. 3 MRVO)
I.1 Studienstruktur und Studiendauer (§ 3 MRVO)
Sachstand/Bewertung

Die Studiengange ,Angewandte Informatik®, ,Medieninformatik“ und ,Interactive Media & Games* werden als
Vollzeitstudium angeboten und haben gemaf § 3 der Priifungs- und Studienordnungen eine Regelstudienzeit
von sieben Semestern und einen Umfang von 210 Credit Points (CP).

Entscheidungsvorschlag

Das Kriterium ist erfllt.

1.2 Studiengangsprofile (8 4 MRVO)
Sachstand/Bewertung

Gemal § 8 Prifungs- und Studienordnung fir den Studiengang ,Angewandte Informatik“ und § 7 der Pri-
fungs- und Studienordnungen fir die Studiengange ,Medieninformatik® und ,Interactive Media & Games* ist
eine Abschlussarbeit vorgesehen. In dieser Bachelorarbeit sollen die Kandidatinnen und Kandidaten zeigen,
dass sie in der Lage sind, ein den Studienzielen entsprechendes Problem ihrer Fachrichtung selbststandig auf
wissenschaftlicher Grundlage und unter Einsatz wissenschaftlicher Methoden innerhalb einer vorgegebenen
Frist zu bearbeiten. Die Bearbeitungszeit betragt gemaf § 8 der Prifungs- und Studienordnung fiir den Studi-
engang ,Angewandte Informatik® und § 7 der Priifungs- und Studienordnungen fiir die Studiengange ,Medi-
eninformatik® und ,Interactive Media & Games* zwei Monate.

Entscheidungsvorschlag

Das Kriterium ist erfullt.

1.3 Abschlusse und Abschlussbezeichnungen (§ 6 MRVO)
Sachstand/Bewertung

Es handelt sich um Studiengéange der Fachergruppe Ingenieurwissenschaften. Als Abschlussgrad wird gemar
§ 2 der Prufungs- und Studienordnungen ,Bachelor of Science” vergeben.

Gemal § 29 der Prufungsverfahrensordnung erhalten die Absolventinnen und Absolventen zusammen mit
dem Zeugnis ein Diploma Supplement. Dem Selbstbericht liegt ein Beispiel in englischer Sprache in der aktuell
von HRK und KMK abgestimmten gultigen Fassung (Stand Dezember 2018) bei.

Entscheidungsvorschlag

Das Kriterium ist erfullt.
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I.4 Modularisierung (8 7 MRVO)
Sachstand/Bewertung

Das Studium umfasst jeweils sieben Studiensemester. In den ersten sechs Studiensemestern sind Lehrver-
anstaltungen an der Hochschule vorgesehen. Das siebte Studiensemester ist fir ein Berufspraktikum und die
Anfertigung der Bachelorarbeit vorgesehen.

In den Studiengangen ,Angewandte Informatik“ und ,Medieninformatik“ hat jedes Modul eine Dauer von einem
Semester. In der Regel umfasst ein Modul fiinf CP und vier Semesterwochenstunden. Ausnahmen sind das
Projekt (15 CP), das Praktikum (18 CP) und die Bachelorarbeit (12 CP).

In dem Studiengang ,Interactive Media & Games* hat jedes bis auf ein Modul eine Dauer von einem Semester.
Das Modul ,Reflektion, Dokumentation und Uberfachliche Qualifikation* erstreckt sich Uber sechs Semester
was damit begriindet wird, dass es als ein das Studium begleitendes Fach konzipiert ist, welches den Studie-
renden neben der Vermittlung tUberfachlicher Kompetenzen insbesondere Raum fir situative Diskussionen,
Reflektion und Vertiefungen ermdéglichen soll. In der Regel umfasst ein Modul fiinf CP und vier Semesterwo-
chenstunden. Ausnahmen sind das Projekt 1 (10 CP), das Projekt 2 (15 CP), das Praktikum (18 CP), die
Bachelorarbeit (12 CP) und das Modul ,Reflektion, Dokumentation und tberfachliche Qualifikation“ (30 CP).

Die Modulhandbucher enthalten grundsétzlich alle nach 8 7 Abs. 2 MRVO erforderlichen Angaben, insbeson-
dere Angaben zu den Inhalten und Qualifikationszielen, den Lehr- und Lernformen, den Leistungspunkten und
der Prufung sowie dem Arbeitsaufwand. Modulverantwortliche sind ebenfalls fur jedes Modul benannt.

Aus § 27 (6) der Prufungsverfahrensordnung geht hervor, dass auf dem Zeugnis neben der Abschlussnote
nach deutschem Notensystem auch die Ausweisung einer relativen Note erfolgt.

Entscheidungsvorschlag

Das Kriterium ist erfullt.

I.5 Leistungspunktesystem (8§ 8 MRVO)
Sachstand/Bewertung

Aus der Dokumentation wird ersichtlich, dass die Studierenden i. d. R. 30 CP pro Semester (+/-10 %) erwer-
ben konnen.

Aus der Dokumentation wird ersichtlich, dass einem CP ein durchschnittlicher Arbeitsaufwand von 30 Stunden
zugrunde gelegt wird.

Der Umfang der Bachelorarbeit ist in den Anlagen der Prifungs- und Studienordnungen geregelt und betragt
12 CP.

Entscheidungsvorschlag

Das Kriterium ist erfullt.
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1.6 Anerkennung und Anrechnung (Art. 2 Abs. 2 StAKkrStV)
Sachstand/Bewertung

In § 17 der Prifungsverfahrensordnung sind Regeln zur Anerkennung von Leistungen, die an anderen Hoch-
schulen erbracht wurden, und in § 17a der Prufungsverfahrensordnung Regeln zur Anrechnung auf3erhoch-
schulisch erworbener Kompetenzen vorgesehen.

Entscheidungsvorschlag

Das Kriterium ist erfullt.
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Il. Gutachten: Erfillung der fachlich-inhaltlichen Kriterien

(gemaR Art. 3 Abs. 2 Satz 1 Nr. 4 StAKKrStV i.V. mit Art. 4 Abs. 3 Satz 2a StAkkrStV und 88 11 bis 16; 88 19 bis 21 und § 24 Abs. 4 MRVO)
1.1 Schwerpunkte der Bewertung / Fokus der Qualitatsentwicklung

Die Gutachtergruppe hat einen Schwerpunkt in der Bewertung auf die Curricula der drei Studiengange gelegt.
Damit zusammenhangend wurde die Studierbarkeit der bestehenden Studiengange beleuchtet, damit das
Konzept des neuen Studiengangs eingeschatzt werden konnte.

Da die Gutachtergruppe nach der Begehung Veranderungsbedarf feststellte, hat die Hochschule im Verfahrens-
verlauf folgende Unterlagen nachgereicht, die bei der Erstellung des Gutachtens beriicksichtigt worden sind:

= Modulkatalog
= Diploma Supplement des Studiengangs ,Angewandte Informatik® mit Gberarbeiteten Lernzielen

= Modulhandbicher der im Bindel zusammengefassten Studiengange mit Uberarbeiteten Modulbeschrei-
bungen

=  Prifungs- und Studienordnung des Studiengangs ,Interactive Media & Games"” mit strukturell gedndertem
Modul ,Reflektion, Dokumentation & tGiberfachliche Qualifikation® in sechs einzelne Module pro Semester

=  Erlauterung zur Typisierung des Studiengangs ,Medieninformatik“ gemaf den Empfehlungen der Gesell-
schaft fur Informatik

II.2 Qualifikationsziele und Abschlussniveau (§ 11 MRVO)
Studiengangsspezifische Bewertung

Studiengang 01 ,,Angewandte Informatik*

Sachstand

Die Studierenden des Bachelorstudiengangs sollen dazu befahigt werden, eine praxisorientierte und auf wissen-
schaftlicher Grundlage beruhende Tatigkeit im Berufsfeld der Informatik auszuftihren. Nach Angaben der Hoch-
schule befahigt der Studiengang die Absolvent*innen dazu, in diversen Industrien beispielsweise als Software-
entwickler*in, IT-Projektmanager*in, Systemanalyst*in oder Netzwerkadministrator*in tatig zu werden. Der Bezug
zur Praxis soll wahrend des gesamten Studiums im Vordergrund stehen. Uber ein Berufspraktikum sollen Kon-
takte zu Unternehmen geknlipft sowie die Forderung tberfachlicher Kompetenzen erreicht werden, wie das ei-
genverantwortliche Erfillen von praxisnahen Aufgaben, der Umgang mit Kund*innen, das Arbeiten im Team und
die Einhaltung von Zeitvorgaben sowie unternehmensinternen Prozessen. Die Studierenden sollen insbeson-
dere dazu befahigt werden, eigenverantwortlich Entscheidungen fir ihre berufliche Zukunft zu treffen, weshalb
verschiedene Wahlmdglichkeiten im Laufe des Studiums zur Verfiigung stehen. Da die Wahlimdglichkeiten auch
fachfremde Themen umfassen, wird laut Selbstbericht zusatzlich die Fahigkeit der Studierenden gestarkt, ihre
Rolle in einem interdisziplindren Kontext aus unterschiedlichen Perspektiven zu beurteilen.

Bewertung: Starken und Entwicklungsbedarf

Die Qualifikationsziele und angestrebten Lernergebnisse sind im nachgereichten Diploma Supplement klar
formuliert und auf den Studiengang abgestimmt. Die Lernziele werden zudem im Modulhandbuch spezifisch
herausgearbeitet. Der Studiengang bietet eine sinnvolle Zusammenstellung wichtiger Inhalte im Bereich der
Angewandten Informatik. Bereits im Pflichtbereich werden neben einer soliden Ausbildung in den Bereichen
mathematische Grundlagen und Software-Entwicklung bereits aktuelle Themen wie Kunstliche Intelligenz,
Data Science und IT-Sicherheit eingefihrt.
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Insgesamt wird durch die Vermittlung von breitem Wissen im Fachgebiet, der Anwendung und Reflektion der
Inhalte im Rahmen von Projekten den Studierenden die Mdglichkeit gegeben ein umfassendes wissenschaft-
liches Selbstverstandnis innerhalb der Fachdisziplin aufzubauen. Die Qualifikationsziele tragen entsprechend
zur wissenschaftlichen Befahigung im Bereich der Angewandten Informatik bei.

Die im Studiengang abgebildeten fachlichen und wissenschaftlichen Anforderungen entsprechen umfassend
den fachlichen und wissenschaftlichen Anforderungen eines Bachelorstudiengangs. Innerhalb der dargestell-
ten Module und durch den Aufbau des Studiengangs werden sinnvoll wissenschaftliche Grundlagen und Me-
thoden aufgebaut und damit insgesamt eine breit wissenschaftliche Qualifizierung im Bereich der Informatik
sichergestellt. Dies bildet sich zudem auf studiengangsibergreifender Ebene angemessen in den Qualifikati-
onszielen ab. Dadurch wird deutlich, dass es sich um einen Studiengang handelt, mit dem das Bachelor-
Niveau gemaR ,Qualifikationsrahmen fir deutsche Hochschulabschliisse® erreicht wird.

Die Qualifikationsziele und angestrebten Lernergebnisse des Studiengangs sind nachvollziehbar auf die Aus-
bildung zur Ubernahme einer qualifizierten Erwerbstatigkeit ausgerichtet. Der Studiengang vermittelt fundierte
Kenntnisse in Softwareentwicklung, IT-Sicherheit, Netzwerktechnik und Kunstlicher Intelligenz. Praxisndhe
wird durch Labortibungen, Projektarbeiten und ein verpflichtendes Berufspraktikum sichergestellt. Wahlmo-
dule und Spezialisierungen ermdglichen eine gezielte Berufsorientierung. Die Absolvent*innen sind somit bes-
tens auf Tatigkeiten als Softwareentwickler*in, IT-Projektmanager*in oder Systemanalyst*in vorbereitet.

Die Qualifikationsziele und angestrebten Lernergebnisse des Studiengangs férdern die Personlichkeitsent-
wicklung der Studierenden auf mehreren Ebenen. Durch interdisziplinare Projekte, Teamarbeit und Uberfach-
liche Module werden soziale und methodische Kompetenzen gestéarkt. Die Studierenden lernen, eigenverant-
wortlich zu arbeiten, kritisch zu reflektieren und komplexe Problemstellungen zu bewaltigen. Ethische Frage-
stellungen sowie die gesellschaftliche Verantwortung der Informatik sind in verschiedenen Lehrformaten inte-
griert und sensibilisieren fur die zivilgesellschaftliche, politische und kulturelle Rolle der Absolvent*innen. Somit
findet sich auf konzeptioneller Ebene ein sinnvolles Programm.

Entscheidungsvorschlag

Das Kriterium ist erfullt.

Studiengang 02 ,,Medieninformatik“
Sachstand

Der interdisziplindre Bachelorstudiengang ,Medieninformatik” soll den Studierenden die Fahigkeit vermitteln,
Probleme auf dem Gebiet der Medieninformatik mit wissenschaftlichen Methoden und Erkenntnissen selbst-
standig zu analysieren und zu I8sen. Es wird beschrieben, dass die Studierenden grundlegende Fachkennt-
nisse sowie praxis- und anwendungsbezogene Fahigkeiten sowohl auf dem Gebiet der Informatik als auch auf
dem Gebiet der Gestaltung erwerben sollen. Besonderer Wert wird dabei dem Selbstbericht zufolge auf die
interdisziplinar gleichberechtigte Verankerung von Anteilen der Informatik und Gestaltung im Studium gelegt.
Damit sollen die Studierenden fur Tatigkeiten an der Schnittstelle zwischen diesen Disziplinen beféhigt wer-
den. Zentrale Themen sind dabei laut Selbstbericht die Software-Entwicklung von plattformibergreifenden,
interaktiven, multimedialen Anwendungen, crossmediales Kommunikationsdesign sowie die Erstellung von
2D- und 3D-Animationen.

Bewertung: Starken und Entwicklungsbedarf

Die Lernergebnisse und -ziele im Diploma Supplement sind klar formuliert und stimmen mit den im Selbstbe-
richt genannten Uberein. Zu den Stérken der beiden Schwerpunkte ,Film* und ,Medienprogrammierung® zahlt
die Kombination kreativer, gestalterischer Anteile mit Modulen, die die theoretischen, methodischen und
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technologischen Grundlagen fiir die Produktion unterschiedlicher Medien vermitteln. Die gemeinsamen Mo-
dule beider Schwerpunkte schaffen umfassendes Wissen, das in den Schwerpunkten stimmig vertieft wird.
Der interdisziplinare Ansatz ist klar zu erkennen und auch die methodisch wissenschaftliche Ausbildung findet
sich sowohl im Diploma Supplement als auch den Modulbezeichnungen wieder. Das Diploma Supplement
ordnet dartiber hinaus die allgemeinen Lernziele den Unterkategorien ,2D/3D animation and desing modules®,
,media design modules®, ,application development modules®, ,interactive system modules®, ,non-technical
subjects”, ,optional modules in the major “film™, ,optional modules in the major “media programming” zu und
diesen wiederum die einzelnen Module, was die Ziele transparent zusammenfasst. Damit ergibt sich aus der
Dokumentation ein stimmiges Bild. Der Bachelorstudiengang vermittelt fundiertes Wissen sowie Metho-
denkompetenzen der Fachdisziplin auf wissenschaftlichem Niveau. Die Studierenden lernen wissenschaftli-
che Erkenntnisse weiterzuentwickeln und den Stand der Wissenschaft systematisch einzuordnen und kritisch
zu bewerten, was den Anforderungen an ein Bachelorstudium im Sinne des ,Qualifikationsrahmens fir deut-
sche Hochschulabschlisse” vollends entspricht.

Die Gesellschaft fir Informatik e. V. (Gl) hat ,Empfehlungen fir Bachelor- und Masterprogramme im Studien-
fach Informatik an Hochschulen® formuliert. In diesen werden Studiengange anhand von definierten Kategorien
drei Typen zugeteilt (Typ 1, Typ 2, Typ 3). Die Kategorien werden unterschieden in ,Informatik®, ,Spezieller
Anwendungsbereich (nur Typ 2)*, ,Anteile anderer Fachrichtungen (nur Typ 3)“, ,mathematische und natur-
wissenschaftlich/technische Grundlagen® und ,sonstige fachiibergreifende Grundlagen und Schlisselqualifi-
kationen®, welche jeweils durch einen gewissen CP-Anteil abgedeckt werden missen. Fur die Benennung
eines Informatikstudiengangs ist es sinnvoll, der Empfehlung der Gl Uiber die CP-Anteile je Kategorie zu folgen,
damit auch externe Personen transparent und einheitlich von der Bezeichnung eines Studiengangs auf die
Inhalte und deren Anteil am Studiengang schlieBen kénnen. Die Typisierung des vorliegenden Studiengangs
wurde im Verfahrensverlauf anhand einer ausfuhrlichen Tabelle im Zuge der Nachreichung begrindet. Leider
geht aus den Qualifikationszielen im Diploma Supplement jedoch weiterhin nicht hervor, dass es sich bei dem
Studiengang um einen ,Typ 3“Informatik-Studiengang gemaR der Empfehlung der Gl handeln soll. Dies
konnte flr eine bessere Transparenz zukinftig noch hinzugefugt werden.

Die Qualifikationsziele und angestrebten Lernergebnisse des Studiengangs stellen dar, dass der Studiengang
gezielt auf eine qualifizierte Erwerbstatigkeit vorbereitet. Durch die interdisziplinare Verbindung von Informatik
und Gestaltung erwerben die Studierenden sowohl technische als auch kreative Kompetenzen, die fiir ver-
schiedene Berufsfelder in der Medien- und IT-Branche relevant sind. Praxisnahe Lehrformate wie Projekte,
Labortibungen und ein verpflichtendes Berufspraktikum férdern die direkte Anwendbarkeit des erworbenen
Wissens. Die Moglichkeit zur Spezialisierung in den Schwerpunkten Film oder Medienprogrammierung ermog-
licht eine individuelle Ausrichtung auf spezifische Karrierewege, etwa in der Webentwicklung, Filmproduktion,
3D-Animation oder Softwareentwicklung fur digitale Medien. Dies wird auch aus den Qualifikationszielen an-
gemessen deutlich.

Die Personlichkeitsentwicklung der Studierenden wird durch den interdisziplindren Ansatz und praxisnahe Ar-
beitsformen gezielt geférdert. Teamarbeit, kreative Projektarbeit und Uberfachliche Module starken soziale und
methodische Kompetenzen. Die Studierenden setzen sich mit ethischen Fragestellungen auseinander und
reflektieren die gesellschaftlichen Auswirkungen digitaler Medien. Wahlmodule und gestalterische Inhalte for-
dern zudem die kritische Auseinandersetzung mit medienkulturellen und politischen Aspekten. So werden die
Absolvent*innen dazu befahigt, ihre Rolle in der digitalen Gesellschaft verantwortungsbewusst wahrzunehmen
und aktiv mitzugestalten, wie aus den Qualifikationszielen deutlich wird.

Entscheidungsvorschlag

Das Kriterium ist erfullt.
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Studiengang 03 ,,Interactive Media & Games*
Sachstand

Der interdisziplinare Bachelorstudiengang soll den Studierenden die Fahigkeit vermitteln, Probleme auf dem
Gebiet der Medieninformatik und Spieleentwicklung mit wissenschaftlichen Methoden und Erkenntnissen
selbststandig zu analysieren und zu lésen. Die Studierenden sollen grundlegende Fachkenntnisse sowie pra-
xis- und anwendungsbezogene Fahigkeiten sowohl auf dem Gebiet der Informatik als auch auf dem Gebiet
der Gestaltung erwerben. Zentrale Themen sind laut Selbstbericht die Software-Entwicklung von plattform-
Ubergreifenden interaktiven Anwendungen, die Nutzung immersiver Medien (Virtuelle und Erweiterte Realitét)
sowie die Spieleprogrammierung. Damit sollen die Studierenden insbesondere fiir eine Tatigkeit in der Games-
Branche befahigt werden.

Bewertung: Starken und Entwicklungsbedarf

Der Studiengang ist insgesamt interdisziplinar angelegt und integriert dabei Inhalte aus der Informatik mit As-
pekten der Gestaltung und dem Fokus auf den Bereich Games. Dieser interdisziplindre Fokus ist im Diploma
Supplement Uberzeugend reflektiert. Das Konzept pragt basierend auf Erfahrungen aus der Medieninformatik
einen spezifischen Schwerpunkt auf den Bereich Interactive Media & Games aus. Dieser Schwerpunkt ist im
Diploma Supplement transparent abgebildet, beispielsweise durch den Schwerpunkt im Bereich ,interactive
and immersive media“. Anhand der Dokumentation des Studiengangs entsteht so ein stimmiges Bild.

Die im Studiengang abgebildeten fachlichen und wissenschaftlichen Anforderungen entsprechen einem inter-
disziplinaren und auf ein spezifisches Fachgebiet fokussierten Bachelorstudiengang. Aufbauend auf einer
Reihe von Grundlagen werden Kenntnisse im Bereich Mathematik im Kontext spezifischer Anforderungen
aufgebaut. Dadurch wird eine ausreichend breite Qualifizierung abgebildet. Der Studiengang ist sinnvoll in das
Forschungsprofil der Hochschule eingebettet. Die berufsfeldbezogene Qualifikation ist durch die spezifische
Ausrichtung des Studiengangs in besonderem Malie gegeben. Hier werden erste Erfahrungen mit Absol-
vent*innen interessant sein, in welchen Bereichen und Positionen sie anschlieRend im Berufsfeld téatig werden.

Die Qualifikationsziele und angestrebten Lernergebnisse des Studiengangs bereiten gezielt auf eine qualifi-
zierte Erwerbstatigkeit in der Games- und Medienbranche vor. Durch die Kombination aus technischer Infor-
matik und kreativen Gestaltungselementen erwerben die Studierenden umfassende Kenntnisse in Spieleent-
wicklung, interaktiven Medien, Usability Engineering und immersiven Technologien (VR/AR). Praxisnahe Lehr-
formate wie Projektarbeiten, Laboriibungen und ein verpflichtendes Berufspraktikum ermdglichen eine direkte
Anwendung des Wissens in realen Szenarien. Die enge Verbindung zur Industrie und die Méglichkeit, durch
Wahlmodule individuelle Schwerpunkte zu setzen, sorgen fir eine gezielte Spezialisierung und hohe Berufs-
fahigkeit in Bereichen wie Game Design, Softwareentwicklung oder interaktive Mediengestaltung.

Die Personlichkeitsentwicklung wird durch die interdisziplindare und praxisorientierte Ausrichtung des Studien-
gangs gestarkt. Die Studierenden arbeiten in kreativen Teams, l6sen komplexe Probleme und entwickeln ein
tiefgehendes Verstandnis fir die gesellschaftlichen und ethischen Aspekte digitaler Medien. Die reflektierte Aus-
einandersetzung mit der Wirkung von interaktiven Medien sowie Uberfachliche Module férdern kritisches Denken
und die Fahigkeit zur selbststdndigen Entscheidungsfindung. Dadurch werden die Absolvent*innen nicht nur
fachlich, sondern auch in ihrer zivilgesellschaftlichen, politischen und kulturellen Verantwortung umfassend vor-
bereitet sein. Insgesamt wird damit deutlich, dass auch mit dem neuen Studiengang ein Programm angeboten
wird, das dem Bachelor-Niveau gemal ,Qualifikationsrahmen fiir deutsche Hochschulabschlisse entspricht.

Entscheidungsvorschlag

Das Kriterium ist erfullt.
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1.3 Schlissiges Studiengangskonzept und addaquate Umsetzung (8 12 MRVO)
11.3.1 Curriculum (8 12 Abs. 1 Satze 1 bis 3 und 5 MRVO)
Studiengangsiibergreifende Aspekte

Angaben im Selbstbericht zufolge werden die Vorlesungen in allen drei Studiengéngen in der Regel durch
Laboriibungen begleitet, in denen theoretische Grundlagen durch praktische Ubungen angewendet und ver-
tieft werden sollen. Hausarbeiten sollen — insbesondere in hheren Semestern sowie im Wahlpflichtbereich —
oftmals in Gruppen erarbeitet werden. Im Wahlpflichtbereich werden Module laut Selbstbericht oftmals als
Workshops angeboten, in denen die Studierenden in kleinen Gruppen Losungen erarbeiten. FreirAume fiir ein
selbstgestaltetes Studium ergeben sich fir die Studierenden durch Wahlpflichtmodule, Projekte und Ab-
schlussarbeiten. Im Bachelorstudiengang ,Medieninformatik® kommt die Wahl eines Schwerpunkts (Film oder
Medienprogrammierung) hinzu.

Zusétzlich zu fachspezifischen Wahlpflichtfachern sind in den Studiengangen ,Angewandte Informatik“ und ,Me-
dieninformatik“ auch Module aus dem an der Hochschule Flensburg neu entwickelten interdisziplinaren Studien-
angebot (IndieS) verpflichtend zu absolvieren, im Studiengang ,Interactive Media & Games* sind diese optional
wahlbar. Das IndieS-Angebot umfasst laut Selbstbericht fachibergreifende Angebote, die hochschulweit ange-
boten werden. Die IndieS-Module sollen online, hybrid und in Préasenz studierbar sein und in deutscher und
englischer Sprache angeboten werden. Hierdurch sollen die Studierenden zuséatzliche Moglichkeiten erhalten,
sich entsprechend ihren Interessen im Bereich der Soft und Future Skills zu bilden. Mit dem Ziel der Starkung
der Praxisorientierung ist in allen drei Studiengangen das Berufspraktikum im siebten Semester verankert.

Studiengangsspezifische Bewertung
Studiengang 01 ,,Angewandte Informatik“
Sachstand

Im Studium ist die Vermittlung grundlegender Kenntnisse, Fertigkeiten und Kompetenzen vorgesehen, welche
Uber verschiedene Wahlangebote vertieft werden kénnen. Dabei soll einerseits ein solides Basiswissen in
Kernbereichen der Informatik vermittelt werden und den Studierenden andererseits die Mdglichkeit geboten
werden, die eigenen Interessen und Fahigkeiten zu entdecken und einzuordnen. Die Wahl eines Studien-
schwerpunkts ist laut Selbstbericht optional; die Moglichkeit soll den Studierenden eine freiere und individuelle
Wahl der Themenschwerpunkte bieten, ihre Eigenverantwortung starken und eine positive Einstellung zum
lebenslangen Lernen vermitteln. Ein Schwerpunkt kann in den Abschlussdokumenten ausgewiesen werden,
sofern mindestens zwei der folgenden Leistungen dem Studienschwerpunkt zugeordnet sind: das Projekt im
sechsten Studiensemester, mindestens ein Wabhlpflichtfach und/oder die Abschlussarbeit. Ist dies nicht der
Fall, gilt der Abschluss als schwerpunktfrei.

Sowohl in den angebotenen Schwerpunkten als auch im Pflichtcurriculum sollen verstarkt Aspekte des The-
menbereichs Kinstliche Intelligenz (KI) berticksichtigt werden.
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Der exemplarische Studienverlaufsplan stellt sich wie folgt dar:

AQAS

1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester 7. Semester
Programmieren 1 Programmieren 2 slagt:::t‘:x:?u::: Pr:u:a‘::::::’fm Verteilte Systeme
(4SWS) (4SWS) (6 SWS) wey (4 SWS)
: ’ Theoretische - ! 4
Mathematik 1 Mathematik 2 T foematile IT Security 1 IT Security 2 Projekt
(4SWs) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) Praktikum
(1SWS)
Cdnp ek Kiinstliche
architektur und Datenbanken Data Analytics Intelligenz Computer Vision
Betriebssysteme (4 SWS) (4 SWS) g (4 SWS)
(4 SWS) (4 SWS)
'I':;'::;ao:s"d Usability Testing & Software- Software- Mobile Waklbichitach
p Engineering Engineering 1 Engineering 2 Engineering p
design (4 SWS)
(4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS)
Webdesign bt Web-Technologien | | Web-Technologien | | = y.pipfichtfach Wahlpflichtfach
(4 SWS) kommunikation 1 2 (4 SWS) (4 SWS) )
(4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) Bachelor-Thesis
(1SwWS)
Adr?\tij:ii:ter:ion Compt::t[:;grafik ndieS p:)ng:‘ae:::::i:g:;g ancles dleS
(4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS)

Wahlmodule aus Interdisziplindrem

Pflichtmodul
eimactle Studienangebot (IndieS)

Wahlpflichtmodule

Bewertung: Starken und Entwicklungsbedarf

Das Curriculum adressiert alle im Diploma Supplement definierten Kompetenzbereiche, mit dem Curriculum
und den Modulbeschreibungen werden die anvisierten Qualifikationsziele erreicht. Der Aufbau des Curricu-
lums mit der Anordnung der Module ist iberzeugend und gut nachvollziehbar. Insgesamt ergibt sich damit ein
sinnvolles Konzept fiir den dargestellten Studiengang.

Durch die Module in den Bereichen Mathematik und Programmierung wird eine solide Basis gelegt und an-
schlieBend durch weiterfihrende Module erganzt, die sowohl sinnvolle Inhalte wie Datenbanken oder Ver-
netzte Systeme erganzen als auch vertiefende Inhalte in aktuellen Themenfeldern wie Data Science, Kinstli-
che Intelligenz und IT-Sicherheit beinhalten. Der inhaltliche Aufbau des Studiengangs ist insgesamt sinnvoll.

In héheren Semestern wird vermehrt eigenstéandiges Arbeiten und Projektarbeit zur Vernetzung von Inhalten
eingesetzt, bis hin zu dem Projekt im finften Semester und dem sechsten Semester, das ein Praktikum und
die Bachelorarbeit beinhaltet.

Die Inhalte der Module sind im Modulhandbuch detailliert dargestellt. Dabei werden die Lernziele spezifisch
herausgearbeitet und die Art der Priifung ist klar formuliert. Bei einigen Modulen sind allerdings die Literatur-
angaben veraltet, beispielsweise in den Modulbeschreibungen zu ,Verteilte Systeme® und ,Algorithmen und
Datenstrukturen®, wo Standardliteratur in relativ alten Auflagen angefiihrt werden. Es sollte daher gepruft wer-
den, ob statt der Nennung von Produkten, Frameworks und Entwicklungsumgebungen im Rahmen des Mo-
dulhandbuchs nicht eher abstrakte Begriffe genannt werden sollten. Im Modul ,Projekt* wird inzwischen in der
aktualisierten Fassung auf den Einsatz aktueller und praxisnaher Vorgehensmodelle wie Scrum verwiesen,
was beflrwortet wird.
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Durch die Vermittlung von Inhalten im Rahmen der Module und dem breiten Einsatz von Teamarbeit und
Projekten wird aufbauend auf der eigenstandigen Auseinandersetzung mit den Inhalten der Informatik ergéan-
zend regelmafig die Moglichkeit der Anwendung des Wissens gegeben. Besonders in den fortgeschrittenen
Modulen wie beispielsweise im Bereich Data Science, Kinstliche Intelligenz und IT-Sicherheit ist dartiber hin-
aus auch der Bereich der wissenschaftlichen Innovation adressiert. Hier sind viele Themen aus dem For-
schungsschwerpunkt ,Informatik und Gestaltung“ der Hochschule auf der Forschungslandkarte der Hoch-
schulrektorenkonferenz abgebildet.

Im Studiengang stehen neben einer soliden Grundlagenausbildung sehr viele projektorientierte und praxis-
nahe Lehr- und Lernformen im Vordergrund. Damit orientiert sich das Studiengangskonzept an typischen Me-
thoden der Fachkultur der Informatik mit dem Fokus auf Praxisorientierung. Kommunikation und Kollaboration
werden vor allem durch die starke Projektorientierung und Teamarbeit gestarkt. Hier ist besonders die Team-
arbeit im Rahmen des Moduls ,Projekt® herauszustellen. Erganzend wird dieser Kompetenzbereich durch
Wabhlpflichtfacher aus dem IndieS-Katalog gestéarkt. Eine ganze Reihe von Modulen erlauben Uber kleinere
Projekte das studierendenzentrierte Lehren und Lernen. Ergdnzend kénnen diese Methoden im Rahmen des
Projekts vertieft werden. Die Studierenden kénnen sich dartiber hinaus tber Wahlpflichtmodule aus dem In-
dieS-Katalog Zukunftskompetenzen aneignen. Durch drei fachlich orientierte Wahlpflichtfacher und drei Wahl-
pflichtfacher aus dem IndieS-Katalog der Hochschule, die den Gberfachlichen Kompetenzen zuzuordnen sind,
besteht ein angemessener Freiraum fiir ein selbstgestaltetes Studium. Mit insgesamt 30 CP im Wahlpflichtbe-
reich und 15 CP fiur das Projekt liegt der Anteil von selbstgestalteten Studieninhalten bei etwas mehr als 20 %.

Die Studiengangsbezeichnung, der Abschlussgrad und die Abschlussbezeichnung sind angemessen fur die
dargestellten Qualifikationsziele und das Curriculum, das ausreichend technische und wissenschaftliche In-
halte beinhaltet.

Entscheidungsvorschlag
Das Kriterium ist erfullt.
Das Gutachtergremium gibt folgende Empfehlung:

= Die Modulbeschreibungen sollten hinsichtlich der aufgefiihrten Literaturangaben aktualisiert werden.
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Studiengang 02 ,,Medieninformatik“
Sachstand

Mit dem Ziel, Kompetenzen sowohl in der Informatik als auch im Design gleichberechtigt zu vermitteln, sind
Module aus beiden Disziplinen im Curriculum verankert. Die Studierenden belegen insgesamt sieben Wahl-
pflichtmodule, von denen jeweils eins verpflichtend den Bereichen Informatik und Gestaltung zugeordnet sein
muss (in der Abbildung exemplarisch fur zwei Fécher des funften Semesters dargestellt).

Der exemplarische Studienverlaufsplan stellt sich wie folgt dar:

1.Semester 2.Semester 3.Semester 4.Semester 5.Semester 6.Semester 7.Semester
S T e e e e e e e R s e e e f
1 Postproduction !
! Schwerpunkt Filmsprache Audio-Produktion Filmdreh Filmschnitt/-editing oder :
: Film (4 SWS) (4SWS) (4 SWS) (4 SWS) Vertonung Film |,
: (4 SWS) \
et e e e AL ————— ey P e e ey {
g{% z".:‘r"“'i':/ 2D-Animation 3D-Modellierung 3D-Rendering 3D-Animation
(4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (&4 SWS)
Grundlagen Digitale 5 w P digitaler ¥ A
Gestaltung Bildbearbeitung @ SWHS‘)I b Medien Wah(l:gl;lhst)fach ggjvev?)
(4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) Praktikum
(2 sws)
: Projektmanag. & Id dung & i i
G'"‘"se;sl)'“" Wiss. Arbeiten Kommunikation Frnn(l:r;t‘lv!;;sngn wa’}l:'sh‘:lhs!; e
( (4 5WS) (4 5Ws)
Interface- und 2 Spiele- : : = ’
3 5 3D-Computergrafik . Mobile Computing Wahlpflichtfach Wahlpflichtfach
Interaktionsdesign programmierung
(4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS)
Programmieren 1 Programmieren 2 :g::;’:x:;‘u::: Datenbanken Programi mi-eru ng Wahlpflichtfach
(4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) s
Fmmmm e T _—_— ) S—— (1Sws)
! Einfihrung in die 3 |
! Schwerpunkt Modellierung Nelzyeet: Kiinstliche Vueliound. . Visual Computing |' |  Wahlpflichtfach
' Medi : (% SWS) kommunikation Intelligenz erweiterte Realitst (4 SWS) ! (4 SWS)
: edlenprogrammierung (4 SWS) 6 SWS) (4 SWS) n
[
. X X X L E X Ik I I I I I I I I I I I I I X ]
Gestaltung mit
Informatik Informatik/MINT- Gestaltung
Anteilen

Bewertung: Starken und Entwicklungsbedarf

Das Curriculum enthalt alle im Diploma Supplement aufgefiihrten Kategorien und adressiert damit alle Quali-
fikationsziele des interdisziplinaren Studiengangs. Die Module bauen aufeinander auf und ergeben eine sinn-
volle zeitliche und inhaltliche Abfolge. Sie tragen durch anspruchsvolle zeitgemé&Re Inhalte zum Erreichen der
Qualifikationszielen bei. Grundlagen und Wissensvermittlung sind primér Thema in den ersten Semestern.
Komplexere Module, Wahlpflichtfacher und Module mit héherem Eigenanteil werden in den héheren Semes-
tern gelehrt. So sind das Modul ,Projekt mit hohem Anteil an selbststdéndigem Arbeiten konsequent im sechs-
ten Semester und das Modul ,,Praktikum®, auch als Vorbereitung auf die Bachelor-Thesis, im siebten Semester
verortet. Auch tberfachliche Qualifikationen kdnnen in angemessenem Umfang zum angemessenen Zeitpunkt
erworben werden.

Die Module der allgemeinen Grundlagen trainieren Reflexionsvermdgen, Kommunikations- und Teamkompe-
tenz. Wissen und allgemeine Kompetenzen werden im groReren Kontext des ,,Projekts“ zusammengefiihrt und
in der Bachelor-Thesis weitergefiihrt, in der ein komplexes Thema der Medieninformatik selbststandig auf
wissenschaftlicher Grundlage methodisch bearbeitet werden muss.
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In beiden Schwerpunkten des Studiengangs wird grof3er Wert auf die praktische Umsetzung der Lehrinhalte
gelegt. Praktika, Workshops und ein in vielen Modulen beschriebenes projektorientiertes Studium sind in der
Fachdisziplin anerkannten Formate zur Vertiefung komplexer Sachverhalte. Erganzt wird dies durch einen
hohen Anteil an Prasentationskompetenzen. Die Praxisorientierung zieht sich als Ausbildungsziel durch das
gesamte Curriculum und mundet in den Modulen ,Projekt* und ,Berufspraktikum® mit einem hohen Praxisan-
teil. Im Modul ,Projekt* wird inzwischen in der aktualisierten Fassung des Modulhandbuchs auf den Einsatz
aktueller und praxisnaher Vorgehensmodelle wie Scrum verwiesen. Im Modul ,,Projektmanagement & Wissen-
schaftliches Arbeitenlernen die Studierenden Konzepte und Methoden eines Anwendungsgebiets kritisch zu
hinterfragen und begriindete, eigenstandige Positionen zur vertreten.

In der Konzeption der Module wird groRer Wert auf die selbststéndige Umsetzung des erlernten Wissens gelegt.
Die Lehrinhalte befahigen die Studierenden, eigensténdig kleine Projekte zu planen und durchzufiihren. Die
Uberfachliche Qualifikation unterstiitzt die Studierenden bei der aktiven Gestaltung der Lehrinhalte. Die Studie-
renden missen wahrend des gesamten Studiums kleinere Projekte selbststandig umsetzen und prasentieren.
Das Modul ,Projekt” skaliert dies auf die eigenverantwortliche Umsetzung eines anspruchsvollen Themas der
Medieninformatik im Team. Die Studierenden wenden Methoden und Techniken des Projektmanagements an,
dokumentieren die Ergebnisse und stellen diese in einer 6ffentlichen Présentation vor. Im Berufspraktikum wer-
den die Studierenden an das Tatigkeitsfeld der Medieninformatik herangefiihrt und erwerben Wissen tber be-
triebliche Zusammenhéange als Voraussetzung fiir den spateren Wissenstransfer in die Unternehmen.

Kommunikation und Kooperation sind wahrend des gesamten Studiums gefordert, da in vielen Veranstaltun-
gen Projekte in kleinen Teams durchgefiihrt werden missen. Im Modul ,ldeenfindung und Kommunikation®
trainieren die Studierenden intensiv, komplexe Sachverhalte vor Publikum zu prasentieren und zu verteidigen.
Das Modul ,Projektmanagement & Wissenschaftliches Arbeiten” trainiert dartiber hinaus Kompetenzen fir
eine erfolgreiche Teamarbeit.

Fragen aufgeworfen hat wahrend der Begehung ein fehlendes Modul Uber Medienrecht. Es wurde erlautert,
dass Medienrecht als ein Thema unter vielen in den Modulen ,Digitale Bildverarbeitung®, ,Filmdreh® und ,Pro-
jektmanagement” gelehrt wird, was fiir die entsprechende Qualifikation ausreichend ist. Dies kdnnte in der
Dokumentation jedoch noch deutlicher hervorgehoben werden.

In den Modulen der héheren Semester sind mathematische Grundlagen wichtig fur die inhaltliche Vertiefung.
Solche Ubergeordneten mathematischen Inhalte werden im Studiengang nicht in expliziten Mathematik-Mo-
dulen gelehrt, sondern begleitend in den thematischen Modulen. Prinzipiell ist diese Methodik zu begruf3en,
weil die Relevanz des Themas so unmittelbar an die Studierenden herangetragen und anwendungsnah ver-
deutlicht wird Es muss jedoch beispielsweise gewahrleistet sein, dass vor dem Inhalt Fouriertransformation
(Teil des Moduls ,Visual Computing“) ausreichende Analysis-Kenntnisse eingefuhrt werden. Die Ubergeord-
neten Mathematikinhalte sollten dementsprechend dahingehend uberprift werden, ob die Grundlagen fir wei-
terflihrende Module sichergestellt sind.

Zudem ist aufgefallen, dass die Literaturangaben in einigen Modulbeschreibung veraltet sind, diese sollten
also aktualisiert werden. Des Weiteren sollte Gberdacht werden, inwieweit die Erwahnung einzelner Produkte,
Frameworks und Entwicklungsumgebungen fiir die wissenschaftliche Ausbildung des Studiengangs angemes-
sen und notwendig ist oder nicht eher durch eher abstrakte Begriffe ersetzt werden konnte.

Neben diesen Anmerkungen sind die Modulbeschreibungen in der Uberarbeiteten Fassung gut verstandlich
verfasst. Die Inhalte und Ziele sind klar und in angemessenem Umfang formuliert. Ausgezeichnet sind die
vielen Querverweise zwischen den Modulen, durch die der Aufbau des Studiengangs zeitlich und inhaltlich
sehr nachvollziehbar dargestellt wird. Die Modulbeschreibungen passen ausnahmslos zu den Modulbezeich-
nungen, es ergibt sich insgesamt das Bild eines koh&renten Curriculums.
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Das Modulkonzept ist schliissig. Der Studienverlaufsplan weist die unterschiedlichen Qualifikationsbereiche
in unterschiedlichen Farben nachvollziehbar aus. Die Schwerpunktbildung ist eindeutig, ebenso sind freie Mo-
dule, die per se keinem Schwerpunkt zugeordnet sind, erkennbar ausgewiesen.

Der Abschlussgrad ist gerechtfertigt, da das Curriculum zum Erreichen des entsprechenden Abschlussniveaus
fuhrt und die wissenschaftliche Reflektion in den Modulbeschreibungen einen hohen Stellenwert hat. Im
Schwerpunkt ,Medienprogrammierung“ wird dies ergénzt durch den Anteil an Informatik-Modulen des Schwer-
punkts. Im Schwerpunkt ,Film“ durch die Schwerpunkt-Module des zweiten bis fiinften Semesters.

Allerdings ist auch nach der Uberarbeitung anzumerken, dass aus dem Modulhandbuch nicht eindeutig her-
vorgeht, dass es sich bei dem Studiengang um einen ,Typ 3“-Informatik-Studiengang gemaf der Empfehlung
der Gl handelt. Hierfur formuliert die Gl folgende Anteile an CP, die in einem Studiengang solchen Typs ver-
ankert sein sollen: mind. 45 CP Anteil Informatik, mind. 45 CP Anteil anderer Fachrichtungen, mind. 15 CP
mathematische und naturwissenschaftliche/technische Anteile, mind. 15 CP sonstige fachiubergreifende
Grundlagen und Schlisselqualifikationen. Die im Verfahrensverlauf nachgereichte Tabelle zu den CP-Anteilen
im Studiengang zeigt, dass der Studiengang diese Mindestanteile erfllt.

Im Abgleich mit den Modulbeschreibungen der Module ,Modellierung®, ,Einfiihrung in die KI*, ,Audioproduk-
tion* sowie ,Digitale Bildbearbeitung® ist der Nachweis der mathematisch, naturwissenschatftlich, technischen
Anteile jedoch nicht vollends plausibel. Zur besseren Nachvollziehbarkeit dieser Hinweise und zur Berlcksich-
tigung in den weiteren Uberarbeitungszyklen des Modulhandbuchs sollte Folgendes beachtet werden:

1) ,Modellierung® (nur Schwerpunkt Medienprogrammierung) — laut Hochschule 2,5 CP Informatik und 2,5 CP
mathematisch, naturwissenschaftliche, technische Grundlagen:

= Esistder Modulbeschreibung nicht zu entnehmen, in welchem Umfang die Theorie dynamischer Systeme
gelehrt wird. ,Grundlagen objektorientierter und komponentenbasierter Analyse- und Entwurfsverfahren®
sind keine mathematisch, naturwissenschatftlich, technischen Grundlagen.

2) ,Einfuhrung in die KI* (nur Schwerpunkt Medienprogrammierung) — laut Hochschule 2,5 CP Informatik und
2,5 CP mathematisch, naturwissenschaftliche, technische Grundlagen:

= Bei der gegebenen Beschreibung kann man das Modulhandbuch so auslegen, dass der mathematische
Anteil bei nur 25 % liegt, aber auch 75 % waren moéglich. Die Modulbeschreibung sollte daher konkretisiert
und z. B. ,statistisches Denken® genauer beschrieben werden. Im Kontext von Kl wéaren die Themen z. B.:
Datenanalyse, Modellbildung, Bewertung und Validierung, Unsicherheitsquantifizierung, Hypothesen-
tests, Bayesianische Statistik.

3) ,Audioproduktion® (nur Schwerpunkt Film) — laut Hochschule 2,5 CP Design und 2,5 CP mathematisch,
naturwissenschatftliche, technische Grundlagen:

= Es handelt sich um ein sehr umfangreiches Modul, das ohne Schwerpunktsetzung nicht studierbar ist.
Liegt der Schwerpunkt eher auf den mathematisch, naturwissenschatftlich, technischen Themen, dann
konnte sich der Anteil auf deutlich tGiber 50 % erhdhen, liegt er eher auf dem Anwendungsbezug (was nach
Sichtung der genannten Fachliteratur eher nahe liegt), dann dirfte der mathematisch-naturwissenschaft-
liche Anteil deutlich unter 50 % sinken. Des Weiteren wird in der Nachreichung der mathematisch, natur-
wissenschaftlich, technische Anteil nicht von den Informatik-Anteilen getrennt, obwohl diese in der Modul-
beschreibung genannt werden.

4) ,Digitale Bildbearbeitung” (beide Schwerpunkte) — laut Hochschule 2,5 CP Design und 2,5 CP mathema-
tisch, naturwissenschaftliche, technische Grundlagen:

= Mit ,Physikalische Farbrdume® wird eines von zwolf Themen als mathematisch, naturwissenschaftlich,
technisches Thema benannt. ,Berechnungsmodelle fur Bildauflésung und Bildkomprimierung“ sind eher
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Themen der Informatik. Es wird nicht ausgefiihrt, wie das ,theoretische Orientierungswissen“ ausgestaltet
wird. Die Literatur bezieht sich entweder auf Bildbearbeitungswerkzeuge wie z. B. Photoshop oder auf
gestalterische Inhalte, so dass ein 50 % mathematisch, naturwissenschaftlich, technischer Anteil nicht
plausibel erscheint.

Die Modulbeschreibungen sollten vor diesem Hintergrund dahingehend konkretisiert werden, sodass die An-
teile deutlich erkennbar sind.

Der hohe Anteil an Wabhlpflichtfachern gibt den Studierenden Gestaltungsspielrdume fiir individuelle Praferen-
zen und fordert das selbststandige Lernen und Orientieren. Insbesondere die Wahlpflichtfacher und das Pro-
jekt des sechsten Semesters lassen den Studierenden freie Wahl bei den Inhalten, da diese Module keinem
Schwerpunkt zugeordnet sind. Mit insgesamt 35 CP im Wabhlpflichtbereich und 15 CP furr das Projekt liegt der
Anteil von selbstgestalteten Studieninhalten bei 24 %.

Entscheidungsvorschlag

Das Kriterium ist erfillt.

Das Gutachtergremium gibt folgende Empfehlung:

=  Die Modulbeschreibungen sollten hinsichtlich der aufgefiihrten Literaturangaben aktualisiert werden.

= Die Ubergeordneten Mathematikinhalte in den Modulen sollten dahingehend Uberprift werden, ob die
Grundlagen fir weiterflihrende Module sichergestellt sind. Besonders flir das Modul ,Visual Computing®
sollte transparenter gemacht werden, wie notwendige Grundlagen in Analysis fir die dort eingefiihrte Fou-
riertransformation aufgebaut werden.

= Die Modulbeschreibungen sollten konkretisiert werden, sodass die Anteile an Informatik, anderer Fach-
richtungen, mathematische und naturwissenschaftliche/technische Anteile und sonstige fachibergrei-
fende Grundlagen und Schlusselqualifikationen gemafl den Empfehlungen der Gl deutlich erkennbar sind.

Studiengang 03 ,,Interactive Media & Games*
Sachstand

Der Bachelorstudiengang ,Interactive Media & Games* verfolgt das Ziel, Informatik und Gestaltung zu kombi-
nieren. Der Projektarbeit ist mit zwei Projektmodulen im Studium verankert. Auf3erdem soll die technisch-wis-
senschaftliche Ausrichtung durch die Module ,Mathematik fur Informatiker®, ,Usability Engineering & Testing®
sowie ,Grundlagen des Software Engineering®, die mit Modulen des Bachelorstudiengangs ,Angewandte In-
formatik“ gekoppelt sind, erreicht werden. Weiterhin gibt es die Module ,Reflektion, Dokumentation und Uber-
fachliche Qualifikation 1-6“, welche im Verlauf des Begutachtungsverfahren von einem Modul in sechs Module
aufgeteilt wurden. In diesem sollen die Studierenden die Gelegenheit erhalten, von den Fachinhalten der sons-
tigen Module unabhangige Kompetenzen zu erlangen. Im Studiengang gibt es laut Selbstbericht keinen expli-
ziten Schwerpunkt. Die Vertiefung nach individuellen Interessen soll durch die Wahlpflichtmodule, die Projekte
und die Abschlussarbeit erfolgen.
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Der exemplarische Studienverlaufsplan stellt sich wie folgt dar:

AQAS

1.Semester 2.Semester 3.Semester 4,Semester 5.Semester 6. Semester 7.Semester
Grundlagen Digitale Character and Character and
Gestaltung Bildbearbeitung Asset Design 1 Asset Design 2
(4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS)
Projekt
(5 SWS)
Interface- und Usability Testing & Algorithmen und Konzeption digitaler Proiekt
Interaktionsdesign Engineering Datenstrukturen Medien ® S{NS)
(4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS) Praktikum
(2 SWS)
Grundlagen
Game Design Wahlpflichtfach Software Frontend Design Wahlpflichtfach
(4 SWS) (4 SWS) Engineering (4 SWS) (4 SWS)
(4 SWS)
Mathematik fiir i Spiele- Virtuelle und : X
Informatiker BD-CciTpslxgl;graflk programmierung erweiterte Realitat So:zt‘lsevess)lgn wah(?gwg; ach
(4 SWS) (4 SWS) (4 SWS)
Einfiihrung in die
Programmieren 1 Programmieren 2 Kiinstliche Wahlpflichtfach Visual Computing Wahlpflichtfach
(4 SWS) (4 SWS) Intelligenz (4 SWS) (4 SWS) (4 SWS)
(4 SWS) Thesis
(1SWS)
Reflektion, Dokumentation & (iberfachliche Qualifikation 1-6
(je Semester 2 SWS)

Pflichtmodul gemeinsam mit
B. Sc. Medieninformatik und
B. Sc. Angewandte Informatik

Pflichtmodul
nur in diesem Studiengang

Pflichtmodul gemeinsam mit
B. Sc. Angewandte Informatik

Pflichtmodul gemeinsam mit
B. Sc. Medieninformatik

Bewertung: Starken und Entwicklungsbedarf

Das Curriculum adressiert alle definierten Kompetenzbereiche. Es kombiniert dazu Aspekte der beiden voran-
gehend betrachteten Studiengange ,Angewandte Informatik® und ,Medieninformatik®, erganzt um einzelne spe-
zifische Inhalte, die dem Game Design zuzuordnen sind. Der neu konzipierte Studiengang ist insbesondere durch
die Projektorientierung (Einsatz von zwei relativ freien Projekten) charakterisiert. Ergénzend steht neben den
fachlichen Inhalten die Reflektion im Sinne der Fachkultur der Informatik im Vordergrund, in der aktualisierten
Modulreihe ,Reflektion, Dokumentation & tberfachliche Qualifikation“. Der Aufbau des gesamten Studiengangs
inklusive der Modulinhalte ist sinnvoll abgestimmt und im Hinblick auf die Qualifikationsziele zielfihrend.

Die angestrebten Lernergebnisse werden sinnvoll durch die geplanten Module abgebildet. Hier werden Inhalte
aus der Medieninformatik mit einem starkeren Fokus auf Informatik, Mathematik, Kinstliche Intelligenz kom-
biniert mit spezifischen Inhalten zu 3D-Computergraphik, Game Programming oder auch Virtual and Aug-
mented Reality. Durch eine Grundlagenveranstaltung ,Mathematik fur Informatiker® mit erganzenden Mathe-
matikinhalten beispielsweise in Modulen wie beispielsweise 3D-Computergraphik ist eine ausreichende ma-
thematische Fundierung gegeben. Auch die Anwendung und der Transfer des Wissens sind durch kleinere
Projekte in Lehrveranstaltungen und die beiden explizit herausgestellten Projekte substanziell im Studium ver-
ankert und erlauben es, erste Erfahrungen mit Innovationen zu sammeln. In den Modulbeschreibungen wer-
den die Module inhaltlich detailliert dargestellt. Es wird deutlich, dass sinnvollerweise Wert auf Teamarbeit und
agiles Arbeiten gelegt wird.

Im Studiengang stehen neben einer soliden Grundlagenausbildung sehr viele projektorientierte und praxis-
nahe Lehr- und Lernformen im Vordergrund. Damit orientiert sich das Studiengangskonzept an typischen Me-
thoden der Fachkultur der Informatik, insbesondere mit dem hier gewéhlten Fokus auf Praxisorientierung. Die
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Aspekte Kommunikation and Kollaboration und die Auspragung eines wissenschaftlichen Selbstverstandnis-
ses im Bereich Informatik und immersive media wird besonders gefordert durch die neu konzipierten Module
.Reflektion, Dokumentation und Uberfachliche Qualifikation®. Begleitend zu den anderen Modulen sollen die
Ubergreifende Reflektion und der Aufbau von Uberfachlichen Qualifikationen stattfinden. Im Rahmen eines
Updates der Unterlagen wurde der Anforderung nach einer Aufteilung des zuvor als einzelnes sechssemest-
riges Modul konzipierten Moduls nachgekommen, sodass sich eine Modulreihe mit einem Modul pro Semester
ergibt. Diese Aufteilung mit einer Darstellung der spezifischen Schwerpunkte in den jeweiligen Semestern
adressiert vollstandig das Feedback aus der Begehung und erlaubt den Studierenden im Falle von Auslands-
semestern oder anderen Abweichungen vom Studienplan eine transparente Planung des Studiums.

In den Modulen der héheren Semester sind mathematische Grundlagen wichtig fur die inhaltliche Vertiefung.
Solche Ubergeordneten mathematischen Inhalte werden im Studiengang nicht in expliziten Mathematik-Mo-
dulen gelehrt, sondern begleitend in den thematischen Modulen. Prinzipiell ist diese Methodik zu begruf3en,
weil die Relevanz des Themas so unmittelbar an die Studierenden herangetragen und anwendungsnah ver-
deutlicht wird Es muss jedoch beispielsweise gewahrleistet sein, dass vor dem Inhalt Fouriertransformation
(Teil des Moduls ,Visual Computing“) ausreichende Analysis-Kenntnisse eingefiihrt werden. Die Gbergeord-
neten Mathematikinhalte sollten dementsprechend dahingehend uberprift werden, ob die Grundlagen fur wei-
terflihrende Module sichergestellt sind.

Zudem ist aufgefallen, dass die Literaturangaben in einigen Modulbeschreibung veraltet sind (bspw. ,Program-
mieren | und 114, wo Standardliteratur in relativ alten Auflagen angefiihrt wird), diese sollten aktualisiert werden.
Des Weiteren sollte tberdacht werden, inwieweit die Erwéhnung einzelner Produkte, Frameworks und Ent-
wicklungsumgebungen fir die wissenschaftliche Ausbildung des Studiengangs angemessen und notwendig
ist oder ob sie nicht besser durch eher abstrakte Begriffe ersetzt werden koénnte. Im Modul ,Projekt* wird
inzwischen in der aktualisierten Fassung auf den Einsatz aktueller und praxisnaher Vorgehensmodelle wie
Scrum verwiesen.

Die Studiengangsbezeichnung, der Abschlussgrad und die Abschlussbezeichnung sind angemessen fir die
dargestellten Qualifikationsziele und das Curriculum, das ausreichend technische und wissenschaftliche In-
halte enthalt, erganzt durch Elemente der Gestaltung und der fachspezifischen Reflektion. Durch drei fachlich
orientierte Wahlpflichtfacher und die beiden Projekte besteht ein angemessener Freiraum fiir ein selbstgestal-
tetes Studium. Mit insgesamt 15 CP im Wabhlpflichtbereich und 25 CP fir die Projekte liegt der Anteil von
selbstgestalteten Studieninhalten bei etwas mehr als 20 %.

Insgesamt ergibt sich ein sinnvolles studierendenzentriertes Konzept fir den dargestellten Studiengang, wel-
ches adaquat auf die Qualifikationsziele abgestimmt ist.

Entscheidungsvorschlag

Das Kriterium ist erfullt.

Das Gutachtergremium gibt folgende Empfehlungen:

= Die Modulbeschreibungen sollten hinsichtlich der aufgefuhrten Literaturangaben aktualisiert werden.

= Die ubergeordnete Mathematikinhalte in den Modulen sollten dahingehend Uberprift werden, dass die
Grundlagen fir weiterfihrende Module sichergestellt sind. Besonders fiir das Modul ,,Visual Computing*
wird nicht ausreichend transparent, wie notwendige Grundlagen in Analysis fur die dort eingefuhrte Fou-
riertransformation aufgebaut werden.
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11.3.2 Mobilitat (§ 12 Abs. 1 Satz 4 MRVO)
Studiengangsibergreifende Bewertung
Sachstand

Den Studierenden soll es grundsatzlich ermdglicht werden, zu jeder Zeit wahrend des Studiums ins Ausland
zu gehen. Es wird beschrieben, dass Learning Agreements geschlossen werden, die die Anerkennung von
Modulen, die an der Partnerhochschule belegt werden, regeln. Laut Selbstbericht unterstitzt und berét das
International Office Studierende, die ein Auslandssemester an einer auslandischen Hochschule anstreben.

In den vorliegenden Bachelorstudiengangen bietet sich nach Darstellung im Selbstbericht jeweils insbeson-
dere das sechste Semester fir ein Auslandssemester an, weil in diesem Semester keine Pflichtmodule vor-
gesehen sind, sondern ausschlie3lich Wahlpflichtmodule bzw. ein Projekt.

Bewertung: Starken und Entwicklungsbedarf

Die Studiengénge bieten geeignete Rahmenbedingungen zur Férderung der studentischen Mobilitat, sodass
Aufenthalte an anderen Hochschulen ohne Zeitverlust grundséatzlich mdglich sind. Ein zentrales Element ist
das sechste Semester als Mobilitéatsfenster, das gezielt fir Austauschprogramme oder internationale Studien-
aufenthalte genutzt werden kann. Die Wabhlpflichtstruktur der Curricula erméglicht zudem eine flexible Anrech-
nung von Leistungen aus dem Ausland.

Die Hochschule orientiert sich bei den definierten Regelungen an den Grundséatzen der Lissabon-Konvention,
um die Anerkennung externer Studienleistungen zu erleichtern. Durch Kooperationen mit internationalen Part-
nerhochschulen und die Unterstitzung durch das International Office werden die Studierenden gezielt bei der
Planung und Durchfiihrung von Mobilitdtsphasen begleitet. Zusatzlich erleichtert die zunehmende Integration
von englischsprachigen Modulen die Mdglichkeit, Kurse an internationalen Hochschulen zu absolvieren. Damit
sind die wesentlichen Voraussetzungen fir eine studienintegrierte Mobilitat geschaffen.

In den Gesprachen wahrend der Begehung wurde eine Diskrepanz zwischen der Internationalisierungsstrate-
gie der Hochschule und dem Interesse an Mobilitéat und Internationalisierung der Studierenden wahrgenom-
men. Damit die Internationalisierung sich auch in den Studiengdngen bemerkbar macht und entsprechend den
Vorstellungen der Hochschule angenommen wird, sollten die Moglichkeiten fir Auslandsaufenthalte starker in
den Studiengdngen kommuniziert werden. Die offensive Bereitstellung von Informationen zu den Rahmenbe-
dingungen (Destinationen, Anerkennung von Modulen, Kosten, Ablauf etc.) sowie Beratungs- und Betreuungs-
angeboten kdnnten das Interesse und die Motivation der Studierenden erhdhen, die wertvolle Erfahrung eines
Auslandsaufenthalts wahrzunehmen.

Daneben kritisierten die Studierenden, dass viele Studierende die Partnerhochschulen aufgrund der geopoli-
tischen Lage nicht fur Auslandsaufenthalte in Betracht ziehen, da dort kein Gefiihl von Sicherheit gewéhrleistet
werden kann. Dieser Aspekt sollte bei der Wahl oder Ausweitung des Partnerhochschulennetzwerks in Zukunft
Bericksichtigung finden.

Entscheidungsvorschlag
Das Kriterium ist erfullt.
Das Gutachtergremium gibt folgende Empfehlung:

= Die Moglichkeiten fur Auslandsaufenthalte sollte in den Studiengangen starker kommuniziert werden.
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11.3.3 Personelle Ausstattung (8 12 Abs. 2 MRVO)
Studiengangsibergreifende Bewertung
Sachstand

Insgesamt lehren 16 Professor*innen, neun Lehrkréfte fir besondere Aufgaben und zwei wissenschattliche
Mitarbeiter*innen in den drei vorliegenden Bachelorstudiengéangen.

Erfahrene Lehrende kénnen ihr Wissen laut Selbstbericht durch das Workshop-Programm der Hochschuldi-
daktik (Selbstlernkurse, Online- und Prasenzveranstaltungen) aktualisieren und erweitern. Speziell fir Lehr-
personen, die noch nicht so viel Erfahrung in der Lehre haben, bietet die Hochschule das Programm ,Einfiih-
rung ins Lernen und Lehren (ELL)“ an. Hier gibt es gemal Selbstbericht die Moglichkeit, gezielt Fragen zu
stellen, neue Perspektiven kennenzulernen, Ideen fur die eigene Lehre zu erhalten, individuelle L6sungen
kollegial zu finden, didaktische Erfahrungen auszutauschen und von den jeweiligen Expertisen der Kolleg*in-
nen zu lernen.

Bewertung: Starken und Entwicklungsbedarf

Mit 16 Professor*innen, neun Lehrkraften fir besondere Aufgaben und zwei wissenschaftlichen Mitarbeiten-
den liegt die Quote professoraler Lehre im Fachbereich bei circa 60 %. Im Studiengang ,Angewandte Infor-
matik® liegt der Anteil an professoraler Lehre bei den Vorlesungseinheiten ebenfalls bei circa 60 %. Die weite-
ren 40% nicht-professoraler Lehre werden tiberwiegend auch in den héheren Semestern von nicht promovier-
ten Lehrenden bestritten. Sieben Module werden nicht professoral, sondern von Bachelor-, Diplom-, oder Mas-
ter-Absolvent*innen gelehrt. Drei Module werden von promovierten Personen unterrichtet. Dies betrifft auch
die Module der héheren Semester wie z. B. ,Anwendungsprogrammierung®, ,Funktionale Programmierung®
sowie ,Verteilte Systeme*.

Im Studiengang ,Medieninformatik” liegt die professorale Lehre bei circa 50 %. Die nicht-professorale Lehre
wird von nicht promovierten Personen, teilweise von Bachelorabsolvent*innen bestritten. 14 Module werden
nicht professoral von Bachelor-, Diplom-, oder Master-Absolvent*innen gelehrt. Finf Module werden im Tan-
dem mit professoraler Betreuung unterrichtet. Dies betrifft auch Module héherer Semester wie z. B. ,Daten-
banken®, ,WWW-Programmierung®, ,Postproduktion“ oder ,Vertonung Film“ sowie ,3D-Animation“. Laut
Selbstauskunft der Hochschule sind die 50 % bedingt durch die kreativen Facher, in denen Promotionen eher
unublich sind und freiberufliche Qualifikationen Uberwiegen. Diese Aussage ist durchaus nachvollziehbar.

Im Studiengang ,Interactive Media & Games* liegt die professorale Quote mit circa 67 % Uber dem Durch-
schnitt des Fachbereichs. Es werden sieben Module nicht-professoral von Bachelor-, Diplom-, oder Master-
Absolvent*innen gelehrt. Finf Module werden im Tandem mit professoraler Betreuung unterrichtet. Dies be-
trifft mit ,Sound Design* auch ein Modul des fiinften Semesters.

Nicht berlcksichtigt werden konnten in dieser Aufstellung die Wabhlpflicht- und IndiS-Module, da fiur diese we-
gen wechselnder Themen keine Modulverantwortlichen und Lehrenden benannt werden.

Trotz der fachlichen und didaktischen Weiterbildung im LSZ und dem Programm ELL sollte vor dem darge-
stellten Hintergrund kontinuierlich geprift werden, ob mit dieser Personalausstattung die Qualitat einer wis-
senschaftlichen Ausbildung in den Studiengédngen durchgehend und auf dem gewiinschten Niveau sicherge-
stellt werden kann. Prinzipiell ergibt sich der Eindruck, dass die professorale Lehre aktuell ausreicht, um die
Inhalte wissenschaftlich fundiert zu lehren. Da aber teilweise auch Vertiefungsmodule in den héheren Semes-
tern von anderweitig niedriger qualifizierten Personen gelehrt werden, wird empfohlen, den Anteil der profes-
soralen Lehre in den Studiengangen zu erhghen.
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Entscheidungsvorschlag
Das Kriterium ist erfullt.
Das Gutachtergremium gibt folgende Empfehlung:

= Der Anteil an professoraler Lehre in den Studiengangen sollte erhdht werden.

11.3.4 Ressourcenausstattung (8§ 12 Abs. 3 MRVO)
Studiengangsiibergreifende Bewertung
Sachstand

Der Fachbereich ,Information und Kommunikation* verfiigt tber folgend dargestellte Labore und die zugeho-
rige technische Ausstattung sowie technisches Personal, die in der Lehre der drei Bachelorstudiengénge ge-
nutzt werden:

Raum Nutzung/Ausstattung

AU19 Foley-Studio: Hochgradig akustisch gedammte Umgebung mit entsprechender
Mikrofonausrustung und Recording-Equipment

ATUO8 GreenScreen-Labor: Lichtanlage mit Fihrungs- und Falllicht, Reflektoren,
Steuerungsanlage etc.

As Tonstudio: Sprecherkabine, Arbeitsplatz zum Aufnehmen/Abmischen/Komponieren,
diverse Instrumente (Synthesizer, Gitarren, E-Drums,...)

A1l Audio/Video-Computerlabor: 21 Arbeitsplatze (iMac; Modell 2019) incl.

Keyboards/Controller u. Kopfhérern; Beamer/Lautsprecher; Software fur
Audioproduktion, Filmschnitt, Postproduction, Mediengestaltung

A13 Computerlabor: 21 Arbeitsplatze (Mac Studio; Modell 2023; Apple M1 Ultra);
Beamer/Lautsprecher; Drucker; Software fur Audioproduktion, Filmschnitt,
Postproduction, Mediengestaltung, Medienprogrammierung

A25 Computerlabor: 21 Arbeitsplatze (iMac, 27; Modell 2021; Radeon Pro 580; 2021);
Beamer/Lautsprecher; Drucker; Software fur Filmschnitt, Postproduction,
Mediengestaltung, Medienprogrammierung

A26 Computerlabor: 21 Arbeitsplatze (Windows-PC, nvidia Quadro P4000);
Beamer/Lautsprecher; Drucker; Software fur Mediengestaltung,
Medienprogrammierung

A111/A112 | Motion Capturing-Labor: Markerloses Motion Capturing-System mit 18 Kameras;
Arbeitsbereich 4,2m*4,8m*2,4m; Echtzeiterfassung von bis zu 4 Personen gleichzeitig
A113 Computerlabor: 21 Arbeitsplatze (Windows-PC, nvidia GeForce RTX 4080);
Beamer/Lautsprecher; Drucker; Software fir Mediengestaltung,
Medienprogrammierung, Spieleprogrammierung, 3D-Modellierung/-Rendering, 2D/3D-
Animationen
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A 125 Computerlabor: 21 Arbeitspldtze (Windows-PC, nvidia GeForce RTX 4080);
Beamer/Lautsprecher; Drucker; Software fur Mediengestaltung,
Medienprogrammierung, Spieleprogrammierung, 3D-Modellierung/-Rendering, 2D/3D-
Animationen

A128 Computerlabor: 21 Arbeitsplatze (Mac Studio; Modell 2023; Apple M1 Ultra);
Beamer/Lautsprecher; Drucker; Software fiir Audioproduktion, Filmschnitt,
Postproduction, Mediengestaltung, Medienprogrammierung

A 213 Human-Computer-Interaction Labor: Feste Virtual Reality-Installation; Gaming PCs;
Augmented-Reality-Systeme; groBer Besprechungstisch; Prasentationsmonitore;
diverse Spezialhardware zur Gestaltung von Benutzerschnittstellen

A221a/ Film-Aufnahmestudio u. Regieraum: Kamera-/Lichttechnik, Arbeitsplatz fiir Regie &
A 223 Filmschnitt
A 225 Computerlabor: 21 Arbeitspldtze (Windows-PC, nvidia Quadro P400); Beamer,

Lautsprecher; Drucker; Software fur Mediengestaltung, Medienprogrammierung,
Spieleprogrammierung, 3D-Modellierung/-Rendering, 2D/3D-Animationen

D 208b Human Experience Labor: groBer Besprechungstisch; Prasentationsmonitor;
Besprechungsecke; diverse Spezialhardware far Prototyping, wie Vinyl Cutter, 3D-
Drucker, Laser Cutter, Elektronikbauteile, etc.

D 208a Usability Labor 1: 4 Computerarbeitsplatze, 2 Usability-Testkabinen, Equipment fir
Video- und Sound-Uberwachung, Eye-Tracking, Bio-Feedback-Hardware (Galvanic
Skin Response, EEG); Besprechungsecke mit Bildschirm

D 209 Usability Labor 2: 6 Computerarbeitsplatze; groBer Besprechungstisch;
Prasentationsmonitor

D 308/309 Security & IoT Lab: 4 Bildschirmarbeitsplatze, um an Laptop oder [oT Devices zu
arbeiten; Besprechungstisch; Raspberry Pi und weitere Elektronikbauteile

D311/312 Al Projects Lab: 20 Computerarbeitsplatze fur rechenintensive Gruppenarbeiten, mit
Robotics-Devices (z.B. Dobot Magician)

D313 Al Living Lab: Simulierte Wohnumgebung mit Steuerungsrechner und

Spezialausstattung fur KI-Projekte im Home Bereich, insbesondere: Robotics-Devices
(u.a. LoCoBot) und Human Wearable Sensors (z.B. Puls, Accelerometer, Gyroscope,
Galvanic Skin Response, EEG, EMG)

Daruber hinaus kénnen die Studierenden Angaben im Selbstbericht zufolge campusweite Labore und Einrich-
tungen wie z. B. das Fabrication-Lab ,ldeenreich“ oder die Angebote der VentureWeerft als Einrichtung zur
Forderung von Griindungsaktivitaten nutzen.

AulRRerdem haben die Studierenden laut Selbstbericht die Méglichkeit, sich spezielle Hardware im Bereich
Film-/Audioproduktion sowie Virtual/Augmented Reality im Fachbereich auszuleihen. Der Fachbereich gibt an,
besonderen Wert darauf zu legen, die Computerarbeitsplatze stetig zu modernisieren und den Studierenden
leistungsstarke Rechner — insbesondere im Grafikbereich — anbieten zu kénnen.

Zusatzlich zu den Laboren verflgt der Fachbereich nach eigenen Angaben tber Seminar- bzw. Vorlesungs-
raume, die flr Gruppen von bis zu 80 Studierenden genutzt werden, fur grof3ere Gruppen werden hochschul-
weite Vorlesungsraume genutzt. Administratives Personal wird vom Fachbereich bzw. zentral durch die Hoch-
schule vorgehalten.

Bewertung: Starken und Entwicklungsbedarf

Die Studiengénge verfligen uber eine umfassende Ressourcenausstattung, die eine qualitativ hochwertige
Lehre und Forschung ermdglicht. Der Fachbereich Information und Kommunikation ist mit modernen Laboren
ausgestattet, darunter spezialisierte Einrichtungen fiir Motion Capturing, Human-Computer Interaction, Usabi-
lity-Studien, Mobile Computing, Security, Audio- und Videoproduktion sowie Green-Screen-Technologien. Zu-
satzlich stehen den Studierenden acht allgemeine Computerlabore mit leistungsstarken Rechnern zur Verfi-
gung, die regelmalRig modernisiert werden. Besonders im Bereich Grafik und Medienproduktion werden aktu-
elle technische Standards eingehalten, um praxisnahes Arbeiten zu ermoglichen. Spezielle Hardware fur
Film-, Audioproduktion sowie Virtual und Augmented Reality kann ebenfalls ausgeliehen werden.
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Die Hochschule bietet zudem ausreichend Seminar- und Vorlesungsraume, die sowohl fiir kleinere Gruppen
als auch fur groRere Veranstaltungen geeignet sind. Fir interdisziplindre Projekte kdnnen Studierende zusétz-
liche Einrichtungen wie das Fabrication-Lab ,Ideenreich® oder die VentureWeerft nutzen, eine grenzibergrei-
fende Initiative zur Forderung von Start-ups und Grundungsaktivitaten.

Das nichtwissenschaftliche Personal unterstiitzt den Studienbetrieb durch technische Betreuung der Labore,
IT-Administration und organisatorische Unterstltzung. Die Hochschule stellt zudem sicher, dass Lehrmittel,
Softwarelizenzen und digitale Ressourcen kontinuierlich aktualisiert werden.

Insgesamt bietet die Hochschule Flensburg eine ausgezeichnete Ressourcenausstattung, die sowohl die
Lehre als auch die Forschungsaktivitdten optimal unterstiitzen.

Entscheidungsvorschlag

Das Kriterium ist erfullt.

11.3.5 Prifungssystem (8 12 Abs. 4 MRVO)
Studiengangsubergreifende Bewertung
Sachstand

Im Verlauf des Studiums lernen die Studierenden laut Selbstbericht verschiedene Prifungsformen kennen. Es
wird beschrieben, dass die Studierenden in vielen Modulen die in der Vorlesung vermittelten Inhalte direkt in
den vorlesungsbegleitenden Veranstaltungen (Labor, Ubung, Projekt) umsetzen, um praxisorientierte Kompe-
tenzen zu erlernen. Daher wurde in diesen Modulen Angaben im Selbstbericht zufolge die Prifungsform Haus-
arbeit gewahlt. In anderen Modulen, insbesondere im Grundlagenbereich der Informatik, wird laut Selbstbe-
richt die Prufungsform Klausur eingesetzt. Erganzend werden mindliche Prifungen und Vortrage als Priifung
bzw. Teil einer Prifung gelistet.

Bewertung: Starken und Entwicklungsbedarf

Die Prufungsformen sind den in den Modulen vermittelten Inhalten angemessen. Module mit hohem Anteil an
Wissensvermittlung werden in schriftlichen Klausuren und mindlichen Prifungen abgeprift, Module mit ge-
stalterischem Schwerpunkt in Workshops, Projekten und Hausarbeiten mit sich anschlie3enden Prasentatio-
nen. Klausuren erméglichen die Uberpriifung grundlegenden Wissens, das die Basis fiir weiterfiihrende Mo-
dule ist. Workshops, Projekte und Hausarbeiten fordern die Anwendungskompetenz und sind geeignete For-
mate, um gestalterische Kompetenzen zu tberprifen.

Entscheidungsvorschlag

Das Kriterium ist erfullt.

11.3.6 Studierbarkeit (§ 12 Abs. 5 MRVO)
Studiengangsiibergreifende Bewertung
Sachstand

Um den Studienbetrieb zu organisieren, finden Angaben der Hochschule zufolge drei Monate vor jedem Se-
mesterstart die fachbereichsweiten Planungen der Lehrveranstaltungen fir das kommende Semester statt.
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Dabei erfolgt laut Selbstbericht in Absprache mit den Studiengangsverantwortlichen und den Lehrenden die
Stundenplanung fir alle Studiengange mit Hilfe eines speziellen IT-Tools. Auf Basis dieser Planung werden
die Studierenden laut Selbstbericht tblicherweise zwei Monate vor Vorlesungsbeginn tber ihre Stundenplane
informiert. Die Anmeldung der Studierenden zu Laboren, Ubungen und Workshops erfolgt mittels Stud.IP.

Die Organisation aller Prifungen obliegt dem Prifungsamt der Hochschule. Es wird beschrieben, dass jedes
Semester von zwei Prifungszeitrdumen am Beginn und am Ende der Vorlesungszeit eingerahmt wird. Die
vom Prifungsamt organisierten Klausuren finden in einem festgelegten Zeitraum statt, hierfir wird vom Pri-
fungsamt ein Klausurplan veroéffentlicht. Die (Abgabe-)Termine fur die anderen Prifungsformen sollen von den
verantwortlichen Lehrenden in der jeweiligen Lehrveranstaltung angekindigt werden.

Mit dem Ziel, den Absolvent*innen der Hochschule Flensburg einen guten Start ins Berufsleben zu erméglichen,
kénnen die Studierenden an Bewerbungs- und Assessment-Center-Trainings, Rhetorikschulungen sowie Ange-
boten im Bereich Zeitmanagement, Selbstbehauptung, Stressbhewdltigung und Karriereplanung teilnehmen.

Bewertung: Starken und Entwicklungsbedarf

Die Lehrveranstaltungen werden in allen drei Studiengangen im regelméaRigen Turnus angeboten. Auch die
Prifungsphasen sind fest definiert, sodass das Studium insgesamt planbar ist. In der Regel wird ein Modul
mit einer Prifungsleistung abgeschlossen. Sollte das Modulhandbuch mehrere Teilpriifungen oder Studienle-
istungen in einem Modul vorsehen, sind diese so organisiert, dass sich die Prifungslast auf das Semester
verteilt. Nach Aussage der Studierenden kann eine hohe Dichte an Hausarbeiten im gleichen Zeitraum eine
starke Belastung darstellen, schrankt die Studierbarkeit jedoch auf Basis der studentischen Rickmeldung
nicht erheblich ein. Dennoch wére es sinnvoll, die Zeitrdume, in welchen die Hausarbeiten der jeweiligen Ver-
anstaltungen geschrieben werden, so zu planen, dass sich der Workload besser tber das Semester verteilt.
Im Allgemeinen tragt die Mischung verschiedener Prifungsformen innerhalb eines Studiensemesters jedoch
dazu bei, die Prifungslast von etwa sechs Priifungsleistungen je Semester in der Wahrnehmung durch die
Studierenden zu mindern. Das Prifungskonzept ist damit Uberzeugend gestaltet.

Mit hohem Workload bewertet wurde von den Studierenden insbesondere der Aufwand fiir 3D-Veranstaltungen.
Verbessert werden kdnnte dies durch eine klarere Kommunikation der Anforderungen seitens der Lehrperson.
Weiterhin wurde die Anzahl der Laborplatze fir Wahlpflichtmodule von den Studierenden als Problem wahrge-
nommen. Diese seien schwer bis teilweise gar nicht zu belegen, wohingegen die Lehrkréfte angaben, dass viele
Termine angeboten wirden, sodass das Studium Uberschneidungsfrei geplant werden kann. Nach Aussage der
Hochschullehrenden ist die Uberschneidungsfreiheit von mindestens einem der Seminarangebote gewéhrleistet.
AuRerhalb des Regelstudienplans kann und muss keine Uberschneidungsfreiheit gewéhrleistet werden. Vor dem
Hintergrund, dass Abschliisse in Regelstudienzeit bei den beiden bereits laufenden Studiengdngen eher die
Ausnahme darstellen, sollte die Hochschule tber ein besseres Vergabesystem nachdenken.

Die Statistiken zum Studium in Regelstudienzeit sowie die Aussagen der Studierenden belegen, dass das
Studium sehr anspruchsvoll ist und Personen, die in Regelstudienzeit abschlielBen mdchten, sehr ambitioniert
sein missen. Trotzdem ist es durchaus maoglich, die Regelstudienzeit einzuhalten. Es wird empfohlen, dass
die Hochschule MalRnahmen erdrtert, wie die Studierenden in den fir sie als schwierig wahrgenommenen
Modulen unterstutzt werden kdnnen, damit die Quote der Absolvent*innen, die in das Studium in Regelstudi-
enzeit abschlieRen, erhéht werden kann (Tutorien o. &.).

Die Workloaderhebung findet nach § 7 der Evaluationssatzung im Rahmen der reguléaren Evaluation statt oder
kann alleinstehend durchgefuhrt werden. Im Kontext der Lehrveranstaltungsevaluation kann diese sehr sinn-
voll eingebunden werden, jedoch sollte eine regelméaRigere veranstaltungsibergreifende Evaluation auf Stu-
diengangsebene zuséatzlich angestrebt werden, um den allgemeinen Workload des Studiums besser abzubil-
den, da dieser bspw. durch Unterbelegung von Veranstaltungen nicht richtig erfasst werden kann.

35/46



Akkreditierungsbericht: Bindel [Informatik] A (IA S

Der Workload fiir den neuen Studiengang ,Interactive Media & Games* ist plausibel veranschlagt, insbeson-
dere, da er sich hauptsachlich aus Modulen der anderen beiden Studiengange zusammenstellt. Trotzdem
sollte insbesondere in den ersten Kohorten mit verstarkten Workloaderhebungen darauf geachtet werden,
dass dieser angemessen ist.

Anfangs hatte die Hochschule fir den Studiengang ,Interactive Media & Games* ein Modul geplant, welches
sich uber sechs Semester erstrecken sollte. Auf Basis der Riickmeldung der Gutachtergruppe hat sich die
Hochschule dazu entschieden, das Modul in kleinere, einsemestrige Module aufzusplitten. Insbesondere fir
die AulRendarstellung, bei der ein sechssemestriges Modul eher abschreckend wirken kénnte, und fur die
studentische Mobilitat sind die einsemestrigen Module attraktiver. Die Module sollen einen studienbegleiten-
den Raum fir Studierende eréffnen, in dem u. a. durch Reflektion, Diskussion und Prasentation soziale Kom-
petenzen erlangt werden. Es sollen keine Modulabschlusspriifungen stattfinden, sondern Studienleistungen
absolviert werden, um zu bestehen. Die Idee und das Konzept eines intensiven und studienbegleitenden Aus-
tauschs zwischen den Studierenden und Dozierenden sowie unter den Studierenden ist zu begriif3en, da auch
Aspekte der Studierbarkeit behandelt werden kénnen und eine rege Kommunikation Uber das gesamte Stu-
dium hinweg stattfindet. Die Anpassung wird gutachterlicherseits daher begrifit.

Fir eine bessere Ubersicht und Transparenz sollte dem Modulhandbuch des Studiengangs ,Interactive Me-
dia & Games*” zukinftig noch eine Abbildung des Studienverlaufsplans hinzugefiigt werden. Dadurch wiirden
die Darstellungen in den Modulhandbiichern der drei Studiengéange zudem einheitlich gestaltet.

Entscheidungsvorschlag
Das Kriterium ist erfullt.
Das Gutachtergremium gibt folgende Empfehlung:

=  Zu Beginn des Modulhandbuchs des Studiengangs ,Interactive Media & Games* sollte eine Abbildung des
Studienverlaufplans eingefuigt werden.

= Essollten MaBnahmen gefunden werden, wie Studierende in fir sie schwierig wahrgenommenen Modulen
unterstutzt werden kénnen.

1.4 Fachlich-Inhaltliche Gestaltung der Studiengange (§ 13 MRVO)
Studiengangsubergreifende Bewertung
Sachstand

Im Fachbereich wird eigenen Angaben zufolge die fachlich-inhaltliche Gestaltung und der methodisch-didak-
tische Ansatz der Curricula im Rahmen von Studiengangssitzungen Uberprift und weiterentwickelt. Zuséatzlich
wurden in den letzten Jahren mehrere Workshops durchgefihrt, zum einen mit dem Ziel einer fachbereichs-
weiten Strategie zur Neugestaltung der Studiengénge, zum anderen fiir die konkrete Uberarbeitung bzw. Aus-
gestaltung der hier behandelten Studiengénge. Weiterhin wird beschrieben, dass Lehr-Evaluationen genutzt
werden, um den Lehrenden eine Rickmeldung zu den Lehrveranstaltungen zu geben.

Den Angaben im Selbstbericht folgend sind die Lehrenden im Bereich ,Informatik und Gestaltung® in regionale,
nationale und internationale Aktivitdten im Bereich Forschung und Transfer eingebunden. Kooperationen mit
Industriepartner*innen und anderen Hochschulen, die Teilnahme an Kongressen und Messebeteiligungen so-
wie eigene wissenschaftliche Publikationen und Gutachtertatigkeiten férdern nach Einschatzung der Hoch-
schule das Bewusstsein fur aktuelle Themen in Wissenschaft und Wirtschaft.
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Das Lern- und Sprachenzentrum (LSZ) ist Teil der Zentralen Einrichtung ,Centre for International Education
and Life-Long-Learning“ (CIEL) und eine fachbereichs- und abteilungsubergreifende Servicestelle an der
Hochschule Flensburg, die auch Angebote fiir die Lehrenden vorhalt. Hierlber sollen sie die Gelegenheit er-
halten, fachliches und Uberfachliches Wissen in verschiedenen Bereichen aufzufrischen, zu erweitern oder
neu aufzubauen; dies gilt auch fiir den Bereich Hochschuldidaktik. Das LSZ gliedert sich in die beiden thema-
tischen Schwerpunkte ,Weiterbildung“ und ,Sprachen®. Es werden Angebote in den Bereichen ,Grundlagen
Hochschuldidaktik®, ,Methoden- und Medienkompetenz®, ,Diversitat*, ,Beraten und Leiten“ sowie ,Qualitats-
management® vorgehalten.

Bewertung: Starken und Entwicklungsbedarf

Durch die Aufnahme aktueller Themengebiete in die Facherkataloge wie Kl, Data Science und IT-Sicherheit
und ebenso aktueller methodischer Ansatze in die Lehre sind die Curricula aller drei Studiengéange zeitgemaf
und relevant. Besonders interessant ist in diesem Zusammenhang der neue Studiengang ,Interactive Me-
dia & Games®, der aktuelle Akzente setzt und durch den Fokus auf Games und insbesondere Augmented
Reality und Virtual Reality zukunftstrachtige Themen adressiert. Dies zeigt, dass eine kontinuierliche Aktuali-
sierung am Fachbereich gelingt.

Die Uberpriifung und Anpassung der Studienprogramme basiert auf jahrlichen Studiengangssitzungen, Work-
shops zur Programmentwicklung, Interaktion mit der Fachschaft, Absolvent*innenbefragungen und dem Ab-
gleich mit Curricula anderer Hochschulen der Region. Die Berucksichtigung von didaktischen Weiterentwick-
lungen wurde exemplarisch im Rahmen der Begehung durch die sukzessive Umsetzung neuer Raumkonzepte
fur Teamarbeit dargestellt. Ergénzend erhalt die Hochschule Impulse aus der Praxis durch die Vernetzung mit
regionalen Unternehmen.

Da die hier dargestellten Studiengange thematisch im Bereich des Forschungsschwerpunkts ,Informatik und
Gestaltung” angesiedelt sind, ist sinnvoll dargestellt, dass die Lehrenden ihre Kompetenzen im Rahmen des
fachlichen Diskurses in der Forschung weiterentwickeln und diese Aspekte auch in die Studiengénge zuriick-
flieBen. Aus dem Fachbereich sind vier Professor*innen in das Promotionskolleg in Schleswig-Holstein einge-
bunden. Die Forschungseinrichtungen ,CIVU — Center for Interaction, Visualization and Usability“ und
.FLAIR — Flensburg Artificial Intelligence Research® haben enge Bezlige zu thematischen Schwerpunkten der
Studiengange und ermdglichen so eine Ausrichtung am Stand der Forschung.

Entscheidungsvorschlag

Das Kriterium ist erfullt.

1.5 Studienerfolg (8§ 14 MRVO)
Studiengangsiibergreifende Bewertung
Sachstand

Die Hochschule verfugt seit 2011 Uber ein zentrales Qualitdtsmanagementsystem. Das Qualitditsmanagement
ist dem Prasidium unterstellt und in der Hochschulorganisation mit einem*einer Prasidiumsbeauftragten und ei-
ner Stabsstelle Qualitdtsmanagement verankert. Die Hochschule Flensburg méchte nach eigenen Angaben mit
Hilfe des PDCA-Zyklus’ (Plan-Do-Check-Act) die Qualitat von Studium und Lehre unter Beteiligung verschiede-
ner Akteure stetig reflektieren und verbessern. So fiihrt das Qualitdétsmanagement-Team jahrlich hochschulweite
Erstsemester-, Studienabschluss- und Absolvent*innenbefragungen durch und wertet diese auf Studiengangs-
ebene aus. Die Ergebnisse dieser Befragungen werden laut Selbstbericht hochschulintern veréffentlicht und im
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Rahmen von studiengangsbezogenen Qualitdtsmanagement-Gesprachen analysiert und diskutiert, an denen
neben dem Qualititsmanagement-Team das jeweilige Dekanat sowie die Studiengangsverantwortlichen beteiligt
sind. Weiterhin wird beschrieben, dass alle Lehrveranstaltungen regelmaRig durch die Studierenden evaluiert
werden. Die Ergebnisse der Lehrevaluationen sollen nach Abschluss einer Evaluationsperiode sowohl an die
betroffene Lehrperson als auch an das zustandige Dekanat weitergeleitet werden. Es folgt Angaben im Selbst-
bericht zufolge ein Gesprach zwischen Qualitdtsmanagements-Team und Dekanat, in dem die Anzahl der eva-
luierten Veranstaltungen, Beteiligung der Studierenden, aber auch auffallend positiv bewertete und auffallend
negativ bewertete Lehrevaluationen besprochen werden sollen. Das Dekanat flihrt bei gegebenem Anlass laut
Selbstbericht Gesprache mit einzelnen Lehrpersonen auf Basis der Evaluationsergebnisse durch.

Die Verfahren und Instrumente des Qualititsmanagementsystems sind in der Satzung zur internen Evaluation
von Studium und Lehre an der Hochschule Flensburg verankert. Das Qualitditsmanagementsystem wird An-
gaben der Hochschule zufolge prozessorientiert weiterentwickelt. Hierfur fanden laut Selbstbericht verschie-
dene Workshops statt, an denen das Présidium, die Dekanate und Studiengangsverantwortlichen beteiligt
waren. Der Ausbau des Qualitdtsmanagementsystems wird Angaben im Selbstbericht zufolge durch das Pro-
jekt ,konSeQuent* begleitet.

Bewertung: Starken und Entwicklungsbedarf

Lehrveranstaltungsevaluationen werden entsprechend der Evaluationssatzung regelmafig durchgefihrt.
Nach Aussage des Qualitaitsmanagements ist der derzeitige Turnus hierflr in den Bachelorstudiengangen so,
dass alle drei Jahre samtliche Veranstaltungen eines Studiengangs evaluiert werden. Die recht grol3en Ab-
stéande der Evaluationen werden mit der geringen Teilnahmequote begriindet. Die Gutachtergruppe sieht hier
das Risiko einer nicht ausreichenden Ruckkopplung zwischen Lehrenden und Studierenden. Zur Erh6hung
der Teilnahme sollten andere MaRnahmen diskutiert werden, wie beispielsweise die Einfuhrung eines Kurz-
fragebogens, der die wichtigsten Punkte und ein Freitextfeld enthalt, oder verpflichtendes Einplanen von Zeit
innerhalb der Lehrveranstaltungen zum Ausfullen der Evaluation. Zudem wird empfohlen, dass die Evalua-
tionsbbgen veranstaltungsbezogen gestaltet werden sollten oder die Mdglichkeit zur Ergdnzung von individu-
ellen Fragen gegeben werden sollte.

Im Gesprach mit Studierenden entstand der Eindruck, dass die Ergebnisse in Form von Durchschnittsnoten
grundsatzlich mit der Studierendenvertretung geteilt werden, dies jedoch keine ausreichende Handlungs- oder
Diskussionsgrundlage zur Ableitung konkreter MalRnahmen zur Verbesserung in der Diskussion mit den Stu-
dierenden darstellt. 8 6 (6) der Evaluationsordnung bestimmt, dass die Lehrpersonen die Studierenden Uber
die Ergebnisse sowie ggf. MaRnahmen informieren sollen. Dieses Vorgehen wird als sehr wichtig angesehen,
auch um die Motivation der Studierenden zur Teilnahme an der Evaluation aufrechtzuerhalten. Die Lehrenden
sollten daher starker dazu angehalten werden, diesen Absatz der Ordnung umzusetzen.

Positiv zu bewerten ist der Umgang mit negativen Evaluationsergebnissen durch das Qualititsmanagement,
welches die Lehrperson durch Folgeevaluationen und ein Gesprach eng begleitet. Im Rahmen der regelma-
Rigen Evaluationen finden auch Workloadevaluationen statt. Die jahrliche Durchfiihrung von Erstsemester-,
Studienabschluss- und Absolvent*innenbefragungen und deren Auswertung auf Studiengangsebene bewertet
die Gutachtergruppe als sehr vorbildlich und sinnvoll zur Studiengangsentwicklung.

Laut Absolvent*innenbefragung fiihrt der Grof3teil der Studierenden nach dem Bachelorabschluss nicht das
Studium in einen Masterstudiengang fort, sondern geht in ein Angestelltenverhéltnis Gber. Dabei wird das
Studium den Befragungsergebnissen folgend zwar als praxisnah, aber weniger praxisrelevant wahrgenom-
men, woran in weiterer Kooperation mit lokalen Arbeitgeber*innen gearbeitet werden kénnte.

Indem Veranstaltungen, die schlecht bewertet werden, durch Folgeevaluationen der Lehrperson und ein pro-
tokolliertes Auswertungsgesprach eng begleitet werden, wird die Lehrqualitat der Studiengange sichergestellit.

381746



Akkreditierungsbericht: Bindel [Informatik] A (IA S

Damit kann von einer angemessenen fortlaufenden Uberpriifung ausgegangen werden. Die Gutachtergruppe
mochte den Fachbereich bzw. das Qualititsmanagement bekréftigen, den bereits bestehenden und sinnvollen
Ablauf weiterzufiihren und ggf. in die Evaluationssatzung aufzunehmen.

Entscheidungsvorschlag
Das Kriterium ist erfullt.
Das Gutachtergremium gibt folgende Empfehlung:

= Die Evaluationsbégen fir Lehrveranstaltungsevaluationen sollten veranstaltungsbezogen gestaltet oder
mit der Moglichkeit zur Erganzung von individuellen Fragen versehen werden.

1.6 Geschlechtergerechtigkeit und Nachteilsausgleich (8§ 15 MRVO)
Studiengangsibergreifende Bewertung
Sachstand

Das Ziel der Férderung von Chancengleichheit wird laut Selbstbericht bei 6ffentlichkeitswirksamen MalRnah-
men (z. B. gendergerechter Internetauftritt, Flyer, Bildmaterial ohne Rollenklischees) gelebt und ist im Leitbild
der Hochschule und im Rahmenkodex fur gute Beschaftigungsbedingungen verankert. Letzterer bekennt sich
zu gelebter Vielfalt, zu Arbeiten und Studieren bei hoher Lebensqualitat sowie der Vereinbarkeit von Stu-
dium/Beruf und Familie.

Die Hochschule bietet eigenen Angaben zufolge regelmafig Fortbildungen an, die allen Hochschulmitgliedern
offen stehen, z. B. zu diskriminierungsfreier Sprache, zu Nachteilsausgleichen, interkultureller Kommunikation,
der Trans*Inter*NichtbinaR(TIN*)-Inklusiven Hochschule, wertschatzender Kommunikation sowie Unconsci-
ous Bias-Trainings. Laut Selbstbericht wird i. d. R. einmal jahrlich ein Schnupperstudium fur Schilerinnen der
Oberstufe in MINT-Fachern angeboten. Daneben ist das Angebot von Informationsveranstaltungen, auf denen
Berufsfelder kiinftiger Fachhochschulabsolventinnen vorgestellt werden vorgesehen.

Nach Darstellung im Selbstbericht besteht ein kontinuierlicher Austausch zwischen dem Studierendensekre-
tariat und der Gleichstellungsbeauftragten der Hochschule Flensburg, der Beratungsangebote fiir Studierende
mit Kind(ern) vorhalt. Daneben werden Beratungen zu Stipendienférderungen offeriert. Hochschulangehérige
sollen bei der Suche nach Betreuungsplatzen und bei Fragen zum Thema Elternzeit unterstiitzt werden. Bei
der semesterweisen Stundenplanung soll auf familienfreundliche Zeiten geachtet werden.

Die Prifungsverfahrensordnung der Hochschule Flensburg regelt Belange von Studierenden mit Behinderung
oder speziellen Einschrankungen. Durch die Zusammenarbeit mit Beratungseinrichtungen, dem Gebaudema-
nagement und der Raumplanung sollen barrierearme Veranstaltungsraume fur beeintrachtigt Studierende or-
ganisiert werden. Der barrierefreie Umbau der Hochschulseiten und der verstarkte Einsatz von Online-Lehre
sind laut Selbstbericht in Bearbeitung.

Bewertung: Starken und Entwicklungsbedarf

Die Hochschule beschreibt in ihrem Gleichstellungskonzept ausfuhrlich, welche Malinahmen zur Gleichstel-
lung der Geschlechter und Forderung weiblicher Hochschulangehdériger sie ergreift, und konnte diese auch im
Gesprach vor Ort gut darlegen. Die Chancengleichheit wird durch Fortbildungsangebote und Informationsver-
anstaltungen zu Nachteilsausgleichen oder ,Unconscious Bias“ geférdert. Um die Umsetzung zusétzlich zu
unterstitzen, kénnte eine verpflichtende Teilnahme an entsprechenden Schulungsmafinahmen fiir Gremien-
vertreter*innen, die Personalentscheidungen treffen, sinnvoll sein. Informationen zum Prifungsausschuss wie
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auch zum Nachteilsausgleich sind auf der Website der Hochschule gut platziert, sodass diese fiir Betroffene
leicht zugénglich sind.

Von Seiten der Studierenden bekam die Gutachtergruppe ebenfalls einen sehr guten Eindruck zu diesem
Thema in den betrachteten Studiengdngen, sodass eine addquate Umsetzung auf Studiengangsebene besta-
tigt werden kann. Besonders positiv wurde hier die Ansprechbarkeit der verantwortlichen Personen der Hoch-
schule bewertet. Was jedoch angemerkt wurde, ist, dass die MaRnahmen intensiver auch auf Inter- oder
Transpersonen ausgeweitet werden kdnnten.

Besonders positiv bewertet die Gutachtergruppe auf Studiengangsebene die materielle Ausstattung und Unter-
stitzung soziobkonomisch schlechter gestellter Studierender durch die Hochschule. So kénnen z. B. Kameras
und Laptops ausgeliehen werden, was auch in jedem Kurs angekiindigt wird. Auerdem kdénnen die PC-Pools
und Lehrraume in freien Zeitfenstern durch die Studierenden genutzt werden. Sogar speziellere Labore sind den
Studierenden nach Absprache zuganglich und kénnen teilweise durch Mitarbeitende betreut genutzt werden.

Entscheidungsvorschlag

Das Kriterium ist erfullt.
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Ill. Begutachtungsverfahren

I1I.1 Allgemeine Hinweise

Im Verfahrensverlauf wurden aufgrund der gutachterlichen Rickmeldung zur Begehung von der Hochschule
Flensburg folgende Unterlagen nachgereicht und bei der Erstellung des Gutachtens berticksichtigt:

= IndieS Modulkatalog
= Diploma Supplement des Studiengangs ,Angewandte Informatik mit Gberarbeiteten Lernzielen
= Modulhandbicher aller Studiengange mit tiberarbeiteten Modulbeschreibungen

= Prufungs- und Studienordnung des Studiengangs ,Interactive Media & Games*® mit strukturell gedndertem
Modul ,Reflektion, Dokumentation & tiberfachliche Qualifikation* in sechs einzelne Module pro Semester

= Erlauterung zur Typisierung des Studiengangs ,Medieninformatik“ gemaR den Empfehlungen der Gesell-
schaft fur Informatik

I11.2 Rechtliche Grundlagen
Akkreditierungsstaatsvertrag
Musterrechtsverordnung (MRVO)

Landesverordnung zur Regelung der Studienakkreditierung des Landes Schleswig-Holstein vom 26.04.2018

1.3 Gutachtergruppe
Hochschullehrerinnen
= Prof. Dr. Ina Schiering, Ostfalia Hochschule fir Angewandte Wissenschaften, Fakultat Informatik

= Prof. Dr. Birgit Wendholt, Hochschule fir Angewandte Wissenschaften Hamburg, Fakultat Technik und
Informatik

Vertreter der Berufspraxis
= Thomas Holst, BT Nord Systemhaus GmbH, Husum
Studierende

= Jenny Sommerfeld, Universitdt Rostock
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IV. Datenblatt

IV.1 Daten zum Studiengang zum Zeitpunkt der Begutachtung

IV.1.1 Studiengang 01 ,,Angewandte Informatik*

Erfassung "Abschlussquote”® und "Studierende nach Geschlecht”
Studiengang:Angewandte Informatik B.Sc.
Angaben fir den Zeitraum der vergangenen Akkred\tierungs) in Zahlen (Spalten 8, 9 und 12 in Prozent-Angaben)

Studienanfangerlnnen mit Absolventinnen in RSZ oder schneller | Absolventinnen in < RSZ + 1 Semester | Absolventinnen in < RSZ + 2 Semester
Studienbeginn in Semester X mit Studienbeginn in Semester X mit Studienbeginn in Semester X mit Studienbeginn in Semester X
semesterbezogene
Kohorten
insgesamt | davon Frauen insgesamt davon Abschluss- insgesamt davon Abschluss- insgesamt davon Abschluss-
9 9 Frauen quote in % g Frauen quote in % 9 Frauen quote in %
(1) (2) (3) 4) (5) (6) ) (8) ©) (10) (an (12)
SoSe 2017
\WiSe 2017/2018 109 12 6 3 6%)| 11 3 10% 16 3 14,68%
SoSe 2018
WiSe 2018/2019 85 8 2 1 2%) 15 1 18% 18 1 21,18%
SoSe 2019
\WiSe 2019/2020 93 13| 5 5%)] 11 12% 15 16,13%
SoSe 2020
WiSe 2020/2021 119 14| 1 noch keine
SoSe 2021 noch keine Absolvent*innen in < RSZ
WiSe 2021/2022 65 2 X Absolvent*innen in < + 2 Semester
SoSe 2022 noch keine RSZ + 1 Semester
- Absolvent*innen inRSZ
WiSe 2022/2023 83 13| .
oder schneller mit
SoSe 2023 . .
- Studienbeginn
WiSe 2023/2024 68 9
Insgesamt 287 33 13| 4 5%)| 37| 4 13% 49 4 17,07%

") Geben Sie absteigend die Semester der glltigen Akkreditierung ein, die in Spalte 1 eingegebenen Semesterangaben sind beispielhaft.

%) Definition der kohortenbezogenen Abschlussqote: Absolventinnen, die ihr Studium in RSZ plus bis zu zwei Semester absolviert haben.
Berechnung: "Absolventen mit Studienbeginn im Semester X" geteilt durch "Studienanfanger mit Studienbeginn im Semester X", d.h. firr jedes Semester; hier beispielhaft ausgehend von den Absolventinnen in
RSZ + 2 Semester im WS 2012/2013.

3pas gilt auch fur bereits laufende oder noch nicht akkreditierte Studiengénge.

Erfassung "Notenverteilung”
Studiengang:Angewandte Informatik B.Sc.
Notenspiegel der Abschlussnoten des Studiengangs
Angaben fur den Zeitraum der vergangenen Akkreditierungz) in Zahlen far das jeweilige Semester

Sehr gut Gut Befriedigend | Ausreichend I\/Iangeulhaft/
Ungenligend
Abschlusssemester
<15 >15<25 >25<35 >35<4 >4

W 2 (©) “4) 0 6)
WiSe 2023/2024* 3 3 1
SoSe 2023 4 7
WiSe 2022/2023 2 10
SoSe 2022 4 23 1
WiSe 2021/2022 1 12
SoSe 2021 1 10 3
WiSe 2020/2021 12
SoSe 2020 3 12 5 1
WiSe 2019/2020 12 1 3
SoSe 2019 1 11 2 3
WiSe 2018/2019 1 6 1 4
SoSe 2018 1 14 7
WiSe 2017/2018 2 8 2
SoSe 2017 5 2
Insgesamt 35 136 12 23

" Geben Sie absteigend die Semester der giiltigen Akkreditierung ein, die in Spalte 1 eingegebenen
Semesterangaben sind beispielhaft.
2) Das gilt auch fiir bereits laufende oder noch nicht akkreditierte Studiengange.
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Erfassung "Studiendauer im Verhiltnis zur Regelstudienzeit (RSZ)"
Studiengang:Angewandte Informatik B.Sc.

Angaben fur den Zeitraum der vergangenen Akkreditierung® in Zahlen fur das jeweilige Semester

AQAS

Abschlusssemester Studiendauer in RSZ Studiendauer in Studiendauer in RSZ Studiendauer in > Gesamt

oder schneller RSZ + 1 Semester + 2 Semester RSZ + 2 Semester | (= 100%)
(1) (2) (3) (4) (3) (6)
WiSe 2023/2024* 1 4 3 8
SoSe 2023 6 5 11
WiSe 2022/2023 5 3 4 12
SoSe 2022 13 16 29
WiSe 2021/2022 2 5 6 13
SoSe 2021 5 1 9 15
WiSe 2020/2021 6 6 1 13
SoSe 2020 1 10 9 20
WiSe 2019/2020 4 6 2 12
SoSe 2019 8 8 16
WiSe 2018/2019 7 1 8
SoSe 2018 1 11 3 15
WiSe 2017/2018 7 2 1 10
SoSe 2017 2 2 1 5

T Geben Sie absteigend die Semester der giiltigen Akkreditierung ein, die in Spalte 1 eingegebenen Semesterangaben sind beispielhaft.

YDas gilt auch far bereits laufende oder noch nicht akkreditierte Studiengange.
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IV.1.2 Studiengang 02 ,,Medieninformatik“

Erfassung "Abschlussquote”” und "Studierende nach Geschlecht”
Studiengang: Medieninformatik B.Sc.
Angaben fur den Zeitraum der vergangenen Akkreditierung3) in Zahlen (Spalten 6, 9 und 12 in Prozent-Angaben)

Studienanfangerinnen mit Absolventinnen in RSZ oder schneller | Absolventinnen in < RSZ + 1 Semester | Absolventinnen in < RSZ + 2 Semester
Studienbeginn in Semester X mit Studienbeginn in Semester X mit Studienbeginn in Semester X mit Studienbeginn in Semester X
semesterbezogene
Kohorten
insgesamt | davon Frauen | insgesamt davon Abschluss- insgesamt davon Abschluss- insgesamt davon Abschluss-
9 9 Frauen quote in % g Frauen quote in % 9 Frauen quote in %
) (2) (3) “) (5) (6) ) (8) (9) (10) (1 (12)
SoSe 2017
WiSe 2017/2018 107 32 1 1% 21 9 20% 37 13 34,58%
SoSe 2018
WiSe 2018/2019 105 33 2 2 2% 23 8 22% 29 11 27,62%
SoSe 2019
WiSe 2019/2020 95 29 3 3% 16 4 17% 25 8 26,32%
SoSe 2020
\WiSe 2020/2021 104 35 noch keine
SoSe 2021 noch keine Absolvent*innen in < RSZ
WiSe 2021/2022 105 42 X Absolvent*innen in < + 2 Semester
SoSe 2022 noch keine RSZ + 1 Semester
- Absolvent*innen inRSZ
WiSe 2022/2023 97 40 .
oder schneller mit
SoSe 2023 . .
— Studienbeginn

WiSe 2023/2024 81 34
Insgesamt 307 94 6 | 2 2% 60 21 20% 91 32 29,64%

") Geben Sie absteigend die Semester der glitigen Akkreditierung ein, die in Spalte 1 eingegebenen Semesterangaben sind beispielhaft.

2 Definition der kohortenbezogenen Abschlussqote: Absolventinnen, die ihr Studium in RSZ plus bis zu zwei Semester absolviert haben.
Berechnung: "Absolventen mit Studienbeginn im Semester X" geteilt durch "Studienanfanger mit Studienbeginn im Semester X", d.h. fur jedes Semester; hier beispielhaft ausgehend von den Absclventinnen in
RSZ + 2 Semester im WS 2012/2013.

I Das gilt auch fur bereits laufende oder noch nicht akkreditierte Studiengénge.

Erfassung "Notenverteilung”
Studiengang: Medieninformatik B.Sc.
Notenspiegel der Abschlussnoten des Studiengangs
Angaben fir den Zeitraum der vergangenen Akkreditierungz) in Zahlen fUr das jeweilige Semester

Sehr gut Gut Befriedigend | Ausreichend Mangeﬂlhaftf
Ungeniigend
Abschlusssemester
<15 >15<25 >25<35 >35<4 >4

(1) (2) (3) (4) (3) (6)
WiSe 2023/2024* 3 22 2
SoSe 2023 9 31 1
WiSe 2022/2023 6 12
SoSe 2022 11 34
WiSe 2021/2022 8 20 1
SoSe 2021 8 33
WiSe 2020/2021 3 21
SoSe 2020 4 29 1
\WiSe 2019/2020 1 16 1
SoSe 2019 3 20 1
WiSe 2018/2019 2 20 1
SoSe 2018 2 22
\WiSe 2017/2018 3 18 1
SoSe 2017 3 21 1 4
Insgesamt 68 320 5 12

") Geben Sie absteigend die Semester der giiltigen Akkreditierung ein, die in Spalte 1 eingegebenen
Semesterangaben sind beispielhaft.
2) Das gilt auch fiir bereits laufende oder noch nicht akkreditierte Studiengange.
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Erfassung "Studiendauer im Verhaltnis zur Regelstudienzeit (RSZ)"
Studiengang: Medieninformatik B.Sc.

Angaben fur den Zeitraum der vergangenen AkkreditierungZJ in Zahlen fur das jeweilige Semester

Abschlusssemester Studiendauer in RSZ Studiendauer in Studiendauer in RSZ Studiendauer in > Gesamt

oder schneller RSZ + 1 Semester + 2 Semester RSZ + 2 Semester | (=100%)
(1) 2) 3) (4) (35) (6)
WiSe 2023/2024* 1 1 9 14 25
SoSe 2023 4 13 1 22 40
WiSe 2022/2023 2 1 6 8 18
SoSe 2022 3 21 2 21 47
WiSe 2021/2022 2 1 16 10 29
SoSe 2021 1 20 2 21 44
WiSe 2020/2021 1 16 6 23
SoSe 2020 1 16 1 16 34
WiSe 2019/2020 1 1 11 5 18
SoSe 2019 1 13 11 25
WiSe 2018/2019 g 1 14 4 22
SoSe 2018 1 15 9 25
WiSe 2017/2018 4 15 6 25
SoSe 2017 16 1 8 25

"' Geben Sie absteigend die Semester der giiltigen Akkreditierung ein, die in Spalte 1 eingegebenen Semesterangaben sind beispielhaft.

2Das gilt auch flr bereits laufende oder noch nicht akkreditierte Studiengange.
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IV.1.3 Studiengang 03 ,,Interactive Media & Games*“

Entfallt wegen Konzeptakkreditierung

IV.2 Daten zur Akkreditierung

AQAS

Vertragsschluss Hochschule — Agentur:

05.06.2024

Eingang der Selbstdokumentation:

28.06.2024

Zeitpunkt der Begehung:

12./13.12.2024

Personengruppen, mit denen Gespréache geflihrt wor-
den sind:

Hochschulleitung, Fachbereichsleitung, Studien-
gangsverantwortliche, Lehrende, Mitarbeiter/innen
zentraler Einrichtungen, Studierende

An raumlicher und sachlicher Ausstattung wurde be-
sichtigt (optional, sofern fachlich angezeigt):

Seminarrdume, Labore

IV.2.1 Studiengang 01 ,,Angewandte Informatik*

Erstakkreditiert am:
Begutachtung durch Agentur:

23.03.2006
ASIIN

Re-akkreditiert (1):
Begutachtung durch Agentur:

Von 29.06.2012 bis 30.09.2018
ASIIN

Re-akkreditiert (2):

Von 21.08.2018 bis 30.09.2025

Begutachtung durch Agentur: AQAS e.V.
IV.2.2 Studiengang 02 ,,Medieninformatik“

Erstakkreditiert am: 29.06.2012

Begutachtung durch Agentur: ASIIN

Re-akkreditiert (1):
Begutachtung durch Agentur:

Von 28.08.2017 bis 30.09.2024
AQAS e.V.

Gdf. Fristverlangerung

Von 01.10.2024 bis 30.09.2025
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