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A Beantragte Siegel

Studiengang (Offizielle) Engli- | Beantragte Quali- | Vorhergehende Ak- | Beteiligte
sche Ubersetzung | titssiegel? kreditierung (Agen- | FA?
der Bezeichnung tur, Giiltigkeit)

Informatik, Bachelor B.Sc. ASIIN, Euro-Inf® La- | ASIIN, 01.10.2010- | FA04

bel 30.09.2016

Flug- und Fahrzeugin- B.Sc. ASIIN, Euro-Inf® La- | ASIIN, 01.10.2010- | FA04

formatik, Bachelor bel 30.09.2016

User Experience De- B.Sc. ASIIN, Euro-Inf® La- | Erstakkreditierung | FA 04

sign, Bachelor bel

Wirtschaftsinformatik, | B.Sc. ASIIN, Euro-Inf® La- | FIBAA, 21.03.2014 - | FAO7

Bachelor bel 14.03.2019

Informatik, Master M.Sc. ASIIN, Euro-Inf® La- | ASIIN, 01.10.2010- | FA04

bel

30.09.2016

Verfahrensart: Entscheidung im Komplementarverfahren (Erlauterungen in Anhang Il)

Gutachtergruppe:

Prof. Dr. Heinz-Peter Gumm, Universitat Marburg;

Prof. Dr. Ralf Kramer, Hochschule fir Technik Stuttgart;

Prof. Dr. Ing. Thomas Ruf, Freier IT Consultant, Firth;

Vertreter der Geschaftsstelle: Dr. Martin Foerster

Entscheidungsgremium: Akkreditierungskommission fiir Studiengédnge

Angewendete Kriterien:

European Standards and Guidelines i.d.F. vom 15.05.2015

L ASIIN: Siegel der ASIIN fiir Studiengénge; Euro-Inf® Label: Européisches Informatiklabel
2 FA: Fachausschuss fiir folgende Fachgebiete: FA 04 - Informatik; FA 07 - Wirtschaftsinformatik




A Beantragte Siegel

Allgemeine Kriterien der ASIIN i.d.F. vom 10.03.2015

Fachspezifisch Ergdnzende Hinweise (FEH) der Fachausschiisse 04 — Informatik i.d.F. vom
29.03.2018 und 07 - Wirtschaftsinformatik i.d.F. vom 08.12.2017




B Steckbrief der Studiengange

a) Be- Abschluss- |b) Vertie- |c)An-|d) e) Dou- |f) g) Gesamt- | h) Auf- i) konse- |j) Studi-
zeichnung | grad (Origi- | fungsrich- |ge- Studi- | ble/Joint | Dauer | kredit- nahmer- | kutive engangs-
nalsprache | tungen streb- | en- Degree punkte/Ein- | hyth- und wei- | profil
/ englische tes gangs- heit mus/erst- | terbil-
Uberset- Ni- form malige dende
zung) veau Einschrei- | Master
nach bung
EQF3
Informatik | B.Sc 6 Voll- | n/a 7 Se- [ 210 ECTS nur WS, n.a. n.a.
zeit, mes- WS
dual ter 2006/07
Flug- und |B.Sc. Avionik 6 Voll- |n/a 7 Se- [ 210 ECTS nur WS, n.a. n.a.
Fahrzeu- zeit, mes- WS
ginforma- Automo- dual ter 2009/10
tive
tik
User Expe- | B.Sc. 6 Voll- |n/a 7 Se-|210ECTS nur WS, n.a. n.a.
rience De- zeit, mes- ws
sign dual ter 2014/15
Wirt- B.Sc. 6 Voll- |n/a 7 Se-|210ECTS nur WS, |n.a. n.a.
schaftsin- zeit, mes- WS
formatik dual ter 20016/17
Informatik | M.Sc. Security 7 Voll- | n/a 3Se- [90ECTS WS und konseku- | anwen-
and Safety zeit, mes- SS, WS tiv dungsori-
ter 2006/07 entiert
dual
Infor-
mation
Systems
Engineer-
ing

Fiir den Bachelorstudiengang Informatik hat die Hochschule im Modulhandbuch folgendes

Profil beschrieben:

3 EQF = European Qualifications Framework



B Steckbrief der Studiengange

»Informatiker konzipieren und implementieren moderne IT-Lésungen in allen Bereichen
der Technik, der Wirtschaft und des 6ffentlichen Lebens. Der Studiengang Informatik bildet
Studierende fir den wachsenden Arbeitsmarkt der Informations- und Kommunikations-
technologie aus. Im Unterschied zum traditionellen Informatikstudium wird an der Hoch-
schule Ingolstadt besonderer Wert auf den Anwendungsbezug der Studieninhalte gelegt.
Absolventen sind in der Lage, komplexe Anwendungsfelder und Bediirfnisse der Anwender
von informationsverarbeitenden Systemen zu analysieren, solche Systeme zu entwerfen,
zu implementieren, zu beschaffen, in eine Systemumgebung zu integrieren und zu be-
treuen. Sie besitzen jene Flexibilitat, die bendtigt wird, um der rasch fortschreitenden in-
formationsverarbeitenden Entwicklung gerecht zu werden. Insbesondere sind sie auch in
der Lage, das Management auf verschiedenen informationstechnischen Gebieten zu unter-
stitzen und letztlich selbst Filhrungsaufgaben oder freiberufliche Aufgaben zu (iberneh-

“"

men.

Fir den Bachelorstudiengang Flug- und Fahrzeuginformatik hat die Hochschule in der Pri-

fungsordnung folgendes Profil beschrieben:

»,Der Bachelorstudiengang Flug- und Fahrzeuginformatik hat das Ziel, durch praxis-und an-
wendungsorientierte Lehre eine auf der Grundlage wissenschaftlicher Erkenntnisse und
Methoden beruhende Ausbildung zu vermitteln, die zu einer eigenverantwortlichen Be-
rufstatigkeit als Informatiker insbesondere im Bereich der Entwicklung und Produktion von
Automobilen oder Luftfahrzeugen befahigt.

Durch eine umfassende Ausbildung in Grundlagenfiachern werden die Absolventen in die
Lage versetzt, komplexe informationsverarbeitende Systeme und deren Anwendungsfelder
zu analysieren, solche Systeme zu entwerfen, zu implementieren, zu beschaffen, in eine
Systemumgebung zu integrieren und zu betreuen.

Grundsatzlich bezieht sich diese Qualifikation auf jegliche informationsverarbeitenden Sys-
teme. Durch die konsequente Ausrichtung aller Fallstudien, Praktika, Projektarbeiten und
Problemldsungskompetenzen auf typische Anwendungen der automobilen oder flugtech-
nischen Entwicklung wird jedoch eine unmittelbare Einsetzbarkeit der Absolventen in die-
sen beiden Branchen besonders gefordert. Der Praxisbezug wird zusatzlich durch ein prak-
tisches Studiensemester unterstiitzt, in dem die Ausbildung auf Unternehmen und andere
Einrichtungen der Berufspraxis verlagert wird.

Uber die qualifizierte fachliche und methodische Ausbildung hinaus sollen die Absolventen
weiter jene Flexibilitat erlangen, die bendtigt wird, um mit der rasch fortschreitenden in-
formationsverarbeitenden Entwicklung Schritt zu halten. Sie sollen nach ihrem Studium



B Steckbrief der Studiengange

auch in der Lage sein, die Flihrungsebenen ihrer Firma zu unterstiitzen bzw. nach entspre-
chender Einarbeitung selbst Flihrungsaufgaben zu Gbernehmen. Das Studium vermittelt
deswegen weitere fir die berufliche Praxis wichtige Schlisselqualifikationen sowie soziale
Kompetenzen, die eine Personlichkeitsbildung fordern, die Flihrungsfahigkeit ausbilden
und dazu befahigen, die Auswirkungen der Informatik auf die Umwelt und die Gesellschaft
zuerkennen und entsprechend verantwortungsbewusst zu handeln.”

Fiir den Bachelorstudiengang User Experience Design hat die Hochschule in der Prifungs-

ordnung folgendes Profil beschrieben:

»,Der Studiengang User Experience Design hat das Ziel, durch praxisorientierte Lehre eine
auf der Grundlage wissenschaftlicher Erkenntnisse und Methoden beruhende Ausbildung
zu vermitteln. Das Studium befdhigt zu einer eigenverantwortlichen Berufstatigkeit in Ge-
staltung, Entwicklung, Vertrieb und Evaluierung von informationstechnischen Schnittstel-
len zur kooperativen Interaktion von Softwaresystemen und Geraten mit menschlichen
Nutzern, unter spezieller Berlicksichtigung der individuellen Produktwahrnehmung und der
soziologischen Diversitat. Die Ausbildung soll in den einschldgigen Fachern auch dazu beféa-
higen, die Auswirkungen der Informationstechnik von Benutzerschnittstellen auf die Ge-
sellschaft und die Umwelt zu erkennen und nachteilige Auswirkungen soweit wie moglich
zu vermeiden. Das Studium soll fir informationstechnische Tatigkeiten insbesondere in fol-

genden Arbeitsgebieten befahigen:

e Gestaltung informationstechnischer Interaktionen mit individueller Produktwahr-
nehmung (Anforderungsdefinition, Layoutentwurf, Benutzerfiihrung, Spezifikation
und Produktintegration)

e Entwicklung informationstechnischer Interaktionen mit individueller Produktwahr-
nehmung (Projektmanagement, Systementwurf, Implementierung, Softwaretest,
Softwareverifikation)

e Vertrieb informationstechnischer Interaktionen mit individueller Produktwahrneh-
mung (Marktanalyse, Produktkonzeption, Entwicklung von Vertriebsstrategien,
Schulung und Inbetriebnahme)

e Evaluierung informationstechnischer Interaktionen mit individueller Produktwahr-
nehmung (Ergonomiebewertung, Probandenstudien, Akzeptanzanalysen und Be-
gutachtung)

Neben fachlicher Kompetenz werden zur Forderung der Personlichkeitsbildung und der
Flhrungsqualitaten soziale und methodische Kompetenzen vermittelt. Internationale Stu-
dienaspekte sollen darauf vorbereiten und dazu befahigen, sich den zunehmend globalen



B Steckbrief der Studiengange

Herausforderungen und Anspriichen zu stellen und sich auch auf globalen Markten zu be-
haupten.

Fiir den Bachelorstudiengang Wirtschaftsinformatik hat die Hochschule auf der Homepage
des Studiengangs (Zugriff 11.01.2017: https://www.thi.de/elektrotechnik-und-informa-
tik/studiengaenge/wirtschaftsinformatik-bsc/) folgendes Profil beschrieben:

,Der interdisziplindre Bachelor-Studiengang Wirtschaftsinformatik an der TH Ingolstadt be-
reitet Sie auf der Grundlage wissenschaftlich fundierter und praxisbezogener Fachkennt-
nisse in angewandter Informatik und Betriebswirtschaft optimal auf typische Aufgabenbe-
reiche vor:

e Die Gestaltung und Optimierung von Geschaftsprozessen in Unternehmen und de-
ren Unterstitzung durch betriebswirtschaftliche Anwendungssysteme.

e Die effiziente Handhabung groBer Mengen an Daten und Informationen und deren
Einsatz zur Steuerung der Geschaftstatigkeit von Unternehmen.

e Die Entwicklung neuer und innovativer Geschaftsmodelle durch den Einsatz mo-
dernster Informationstechnologien.

Die THI legt in der Wirtschaftsinformatik einen klaren Fokus auf Anwendungssysteme: Auf-
bau und Technologien; Konzeption, Entwicklung und Betrieb; sowie das Management be-
triebswirtschaftlicher Anwendungssysteme werden praxisnah und unter Nutzung von in
Unternehmen weit verbreiteter Standardsoftware vermittelt.”

Fiir den Masterstudiengang Informatik hat die Hochschule im Modulhandbuch folgendes

Profil beschrieben:

»,Der weiterqualifizierende Master-Studiengang Informatik baut inhaltlich auf dem grund-
standigen Bachelor-Studiengang Informatik der Technischen Hochschule Ingolstadt auf. Be-
werber verfligen bereits Uber ein solides Grundlagenwissen, Methodenkompetenz und
eine Reihe von Uberfachlichen Qualifikationen. Ziel des Master-Studiengangs ist es, zum
einen die theoretisch-wissenschaftlichen Grundlagen der Studierenden zu verbreitern, um
ihnen wahlweise eine Promotion bzw. die Arbeit im wissenschaftlichen Bereich zu ermog-
lichen, und zum anderen - als starker anwendungsorientierter Master-Studiengang - den
Studierenden eine wesentliche Vertiefung in einem speziellen Anwendungsgebiet zu ver-
mitteln. Die Vertiefungsgebiete orientieren sich am Profil der Technischen Hochschule In-
golstadt.


https://www.thi.de/elektrotechnik-und-informatik/studiengaenge/wirtschaftsinformatik-bsc/
https://www.thi.de/elektrotechnik-und-informatik/studiengaenge/wirtschaftsinformatik-bsc/

B Steckbrief der Studiengange

Darliber hinaus werden die analytische Kompetenz, die Methodenkompetenz und die
Schliisselqualifikationen der Studierenden weiter gestarkt, ihre Fahigkeit zur Reflexion des
eigenen Handelns und Verhaltens geschult und Fiihrungswissen und Fihrungstechniken
vermittelt.

Der Master qualifiziert wahlweise flr eine spadtere Tatigkeit im wissenschaftlichen Bereich
(dies schlielt die Moglichkeit der Promotion ein), im héheren Dienst bei 6ffentlichen Ein-
richtungen oder fir eine Position als Projektleiter oder als Flihrungskraft in Unternehmen
mit internationaler Ausrichtung.”



C Bewertung der Gutachter

Zu den Fachspezifisch Erganzenden Hinweisen (FEH)

Die folgenden FEH liegen den Bewertungen zugrunde:
Studiengang/-gdnge Im Verfahren genutzte FEH

Ba Informatik Fachspezifisch Erganzende Hinweise des
Fachausschusses 04 — Informatik (verab-
schiedet: 29. Mérz 2018)

Ma Informatik Fachspezifisch Ergianzende Hinweise des
Fachausschusses 04 — Informatik (verab-
schiedet: 29. Mérz 2018)

Ba Flug- und Fahrzeuginformatik Fachspezifisch Erganzende Hinweise des
Fachausschusses 04 — Informatik (verab-
schiedet: 29. Mérz 2018)

Ba User Experience Design Fachspezifisch Erganzende Hinweise des
Fachausschusses 04 — Informatik (verab-
schiedet: 29. Marz 2018)

Ba Wirtschaftsinformatik Fachspezifisch Erganzende Hinweise des
Fachausschusses 07 — Wirtschaftsinforma-
tik (verabschiedet: 8. Dezember 2017)

Die Gutachter haben einen Abgleich der Fachspezifisch ergdnzenden Hinweise des Fach-
ausschusses Informatik mit den vorgelegten Ziele-Module-Matrizen vorgenommen und
kommen zu folgender Einschatzung:

Fachliche Einordnung
1. Informatik Bachelor:

Die Gutachter stellen einstimmig fest, dass es sich hierbei um einen klassischen Vollstudi-
engang Informatik handelt, auf den die FEH der Fachgruppe Informatik uneingeschrankt
anwendbar sind. Alle geforderten Kompetenzbereiche werden voll abgedeckt. Gelegentlich
wird der Kompetenzerwerb auch anhand von Inhalten freiwilliger Wahlfacher (FW) belegt,
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C Bewertung der Gutachter

immer finden sich in der entsprechenden Rubrik der Zielematrix aber auch Pflichtfacher, so
dass der geforderte Inhalt garantiert werden kann.

2. Informatik Master:

Dieser Studiengang erlaubt zwei Schwerpunkte: “Security und Safety” oder “Information
Systems Engineering”. Die Zugangsvoraussetzung ist ein abgeschlossenes Studium der In-
formatik. Sie stellen nach Ansicht der Gutachter sicher, dass die fuir den Bachelor geforder-
ten Kompetenzen zum Studienbeginn vorhanden sind. Der Masterstudiengang bietet mit
zwei Semestern Studium und einem Semester fiir die Masterarbeit ein ausgewogenes Ver-
héaltnis von Theorie und Praxis und die in den FEH geforderten Kompetenzen werden in
jeder der gewahlten Vertiefungen erreicht.

3. Flug- und Fahrzeuginformatik Bachelor:

Die Gutachter konstatieren, dass es sich in diesem Fall um einen Informatik-Studiengang
mit einem speziellen Anwendungsbereich handelt, welcher dem Typ 2 nach Gl-Klassifizie-
rung entspricht. Allerdings konnen die FEH des Fachausschusses Informatik der ASIIN auch
in diesem Fall volle Anwendung finden. Auch hier werden nach Ansicht der Gutachter alle
Anforderungen erfiillt. Die Mehrzahl der Eintrage in der Zielematrix, die den Erwerb von
Kompetenzen gewissen Modulen zuordnet, ist insgesamt gut nachvollziehbar. Gelegentlich
werden nach Einschatzung der Gutachter Module fiir zu viele Kompetenzen verantwortlich
gemacht, aber im Allgemeinen sind alle Anforderungen gut belegt. Daneben werden die
ASIIN-Kriterien auch den in der Studienordnung formulierten Studienzielen gegeniiberge-
stellt und wird dabei eine gute Passung erzielt. Ein in der Zielematrix benanntes Modul
(,,Betriebsorganisation und Unternehmensgrindung”) ordnen die Gutachter dem Namen
,Grundlagen der Betriebswirtschaft und des Griindertums*“ zu.

4. User Experience Design Bachelor:

Dieser Studiengang verkniipft technische Kompetenzen mit kiinstlerisch dsthetischen Fa-
higkeiten und ist aulRergewohnlich im Spektrum der Informatikstudiengdange. Dennoch ist
er als Typ 2 einzuordnen und die FEH finden daher volle Anwendung.

Bei der Analyse stellen die Gutachter fest, dass die formalen, algorithmischen und mathe-
matischen Kompetenzen, die in den FEH Informatik als grundlegend genannt sind, vom Stu-
diengang jedoch kaum erfiillt werden. Als Beleg der Kompetenzen fiihrt die Hochschule
zwar die beiden mathematischen Grundlagenkurse Mathematik und Statistik an, dazu die
Module Softwareentwicklung 1 und 2. Letztere konzentrieren sich aber ausschliefSlich auf
die Java-Programmierung. Insgesamt sind die in den FEH geforderten ,fortgeschrittenen
Kenntnisse der Analysis, der Algebra, der Kombinatorik und der Statistik” damit nur zu ei-
nem kleinen Teil abgedeckt. Der Komplex der formalen Kompetenzen, der in den FEH mit
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C Bewertung der Gutachter

»abstrakte logische und algebraische Kalkiile, graphentheoretische Notationen, formale
Sprachen und Automaten sowie spezielle Kalkiile“ umschrieben wird, bleibt bei dem Studi-
engang somit ausgeklammert.

Die geforderten Analyse-, Entwurfs-, Realisierungs- und Projektmanagement-Kompeten-
zen sind deutlicher belegt, dennoch fehlen auch hier einige Aspekte, wie z. B. das Beherr-
schen ,,géngiger Programmierparadigmen®, denn auRer dem imperativ objektorientierten
Paradigma von Java wird kein anderes Paradigma gelehrt. Auch klassische Informatik-In-
halte (Betriebssysteme, Datenbanksysteme, Parallele und verteilte Systeme, Technische In-
formatik und Compilerbau) sind nicht im Curriculum vorgesehen.

Im Bereich Technologische Kompetenzen sind die geforderten ,Mensch-Technik-Schnitt-
stellen” hervorragend belegt. Die Hochschule fligt neben den in den FEH aufgefiihrten
Kompetenzbereichen noch den Bereich ,Design- und Konzeptionskompetenzen” hinzu,
der, fande er sich in den FEH, ebenfalls hervorragend belegt ware.

Insgesamt handelt es sich nach Einschatzung der Gutachter zwar um einen gut durchdach-
ten, validen und sinnvollen Studiengang, der die Kriterien der ASIIN erfillt. Dass er die Kri-
terien der FEH Informatik ausreichend erfiillt, sehen die Gutachter jedoch nicht, was der
besonderen Natur und Ausrichtung des Studiengangs geschuldet wird. Daher stimmen sie
einer Verleihung des fachspezifischen Euro-Inf Labels nicht zu.

5. Wirtschaftsinformatik

Fiir diesen Studiengang werden die FEH 07 Wirtschaftsinformatik von 2017 zugrunde ge-
legt, die sich ihrerseits auf die Empfehlungen der Gesellschaft fir Informatik vom Marz
2017 beziehen, letztere aber hinsichtlich der fachlichen Anteile der verschiedenen Saulen
der Wirtschaftsinformatik (Informatik, Wirtschaftswissenschaften und Wirtschaftsinforma-
tik flexibilisieren.

Die Gutachter entnehmen den eingereichten Unterlagen der Hochschule, dass die Fach-
kompetenzen primar durch Grundlagen- sowie Informatik- bzw. Wirtschaftsinformatikmo-
dule sichergestellt werden, wobei die Vermittlung wirtschaftswissenschaftlicher Kompe-
tenzen auf zwei Module beschrankt bleibt. Die Sozial- und Selbstkompetenzen der GI-Emp-
fehlungen werden nicht vollstandig aufgegriffen, es fehlen Kundenorientierung und Orga-
nisationsfahigkeit. Mit dieser Ausnahme ist der Erwerb der weiteren Kompetenzen in den
Augen der Gutachter nachvollziehbar. Sie weisen aber darauf hin, dass an dieser Stelle ein
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C Bewertung der Gutachter

Verweis auf das praktische Studiensemester sowie die Bachelorarbeit sinnvoll gewesen
ware, so wie es fur den Studiengang User Experience Design erfolgt ist.

Die Gutachter bemadngeln die teilweise vorgenommene prozentuale Verteilung der
Kernsaulen der Wirtschaftsinformatik, obwohl die FEH der ASIIN in diesem Punkt erhebli-
chen Spielraum gewadhren. Da die Abschlussarbeit sowie das Praxissemester nicht als pro-
zentualer Anteil gerechnet werden sollten, ergibt sich ein Anteil von 37% fir die Informatik,
der auch die Schwankungsbreite von plus/minus 10% der idealtypischen 25% Uiberschrei-
tet. AuRerdem wird das Modul Datenbanksysteme der Wirtschaftsinformatik zugerechnet,
obwohl es nach Einschatzung der Gutachter klar in den Bereich der praktischen Informatik
gehort. Gleichzeitig ist der Anteil der Wirtschaftsmodule Giberaus gering und liegt unter en
anzustrebenden 15%.

Ebenso fehlt eine Positionierung zu den in den FEH ausgewiesenen 12 Hauptausbildungs-
bereichen, die eine Einschatzung des Studiengangs erleichtert hatten. Eine klare Verortung
des Studiengangs innerhalb der FEH der Wirtschaftsinformatik ist nach Einschatzung der
Gutachter daher nicht méglich. Somit kommen die Gutachter abschliefend zu der Einschat-
zung, dass es sich bei diesem Studiengang eher um einen Studiengang vom Typ 2 (Informa-
tik mit Vertiefung Wirtschaftsinformatik), als um einen Studiengang Typ 3 (Wirtschaftsin-
formatik) handelt. Zusammenfassend erfillt der Studiengang die Anforderungen der ASIIN
bzw. der EQANIE hinsichtlich der Informatikinhalte, jedoch nicht mit Bezug auf die Wirt-
schaftsinformatik. Die Gutachter weisen darauf hin, dass die geringen Wirtschaftswissen-
schaftlichen Anteile bereits im Akkreditierungsverfahren des Akkreditierungsrates beman-
gelt wurden. Eine klarere Ausrichtung als eigenstandiger Wirtschaftsinformatikstudiengang
erscheint ihnen daher ratsam und eine Verleihung des Euro-Inf Labels auf Grundlage der
FEH der Wirtschaftsinformatik als nicht empfehlenswert.

Zu den allgemeinen Kriterien fiir ASIIN Fachsiegel und europaische Fachlabel

Die Gutachter sehen die allgemeinen Kriterien fir die Vergabe des ASIIN Fachsiegels und
des Euro-Inf® Labels auf Basis der im Referenzbericht vom 28.09.2018 erfassten Analysen
und Bewertungen fir die Bachelorstudiengédnge Informatik, Flug- und Fahrzeuginformatik
und Wirtschaftsinformatik, sowie den Masterstudiengang Informatik vollumfanglich er-
flllt. Fir den Bachelorstudiengang User Experience Design sehen sie die Kriterien aufgrund
der dargestellten Einschrankungen nur zum Teil erfllt.
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D Zusammenfassung: Empfehlung der Gutachter
(12.11.2018)

Die Gutachter geben folgende Beschlussempfehlung zur Vergabe der beantragten Siegel

auf Basis des Referenzberichtes:

Studiengang ASIIN-Siegel Fachlabel Akkreditierung bis max.
Informatik, Bachelor |Ohne Auflagen Euro-Inf® 30.09.2023

Flug- und Fahrzeugin- | Ohne Auflagen Euro-Inf® 30.09.2023

formatik, Bachelor

User Experience De- |Ohne Auflagen - 30.09.2022

sign, Bachelor

Wirtschaftsinforma- |Ohne Auflagen Euro-Inf® 30.09.2024

tik, Bachelor

Informatik, Master Ohne Auflagen - 30.09.2023
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E Stellungnahme der Fachausschiisse
Fachausschuss 04 (27.11.2018)

Analyse und Bewertung zur Vergabe des Fach-Siegels der ASIIN:

Der Fachausschuss diskutiert das Verfahren, insbesondere der Wirtschaftsinformatik und
User Experience Design. Bei letzterem wird diskutiert, in welchem Umfang ein Studiengang
der Kerninformatik zugeordnet werden muss um sich fiir die entsprechenden Label zu qua-
lifizieren, insbesondere mit Verweis auf andere Kombinationsstudiengdngen wie die Medi-
eninformatik. In der Diskussion wird noch einmal bekraftig, dass der Studiengang inhaltlich
und formal gut aufgestellt ist, seine Passung in die fachspezifisch erganzenden Hinweise
aber nicht ausreicht um das Euro-Inf Label zu erhalten. Hinsichtlich des ASIIN-Siegels sehen
die Mitglieder die Anforderungen jedoch als erfiillt an. Bezliglich der Wirtschaftsinformatik
folgt der Fachausschuss der Einschatzung der Gutachter, dass der Studiengang primar ei-
nen Informatikstudiengang abbildet, der somit die Kriterien der Label erfillt, auch wenn
die Spezifikation des Studiengangs mit Blick auf die sehr geringen Wirtschaftsanteile im Ak-
kreditierungszeitraum weiter Giberarbeitet werden sollte.

Analyse und Bewertung zur Vergabe des Euro-Inf® Labels:

Der Fachausschuss ist der Ansicht, dass die angestrebten Lernergebnisse (mit Ausnahme
des Studiengangs User Experience Design) mit den Fachspezifisch Ergdnzenden Hinweisen
des Fachausschusses 04 — Informatik korrespondieren.

Der Fachausschuss 04 - Informatik empfiehlt die Siegelvergabe fiir die Studiengdnge wie

folgt:

Studiengang ASIIN-Siegel Fachlabel Akkreditierung bis max.
Informatik, Bachelor |Ohne Auflagen Euro-Inf® 30.09.2023

Flug- und Fahrzeugin- | Ohne Auflagen Euro-Inf® 30.09.2023

formatik, Bachelor

User Experience De- |Ohne Auflagen - 30.09.2022
sign, Bachelor
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Studiengang ASIIN-Siegel Fachlabel Akkreditierung bis max.

Wirtschaftsinforma- |Ohne Auflagen Euro-Inf® 30.09.2024
tik, Bachelor

Informatik, Master Ohne Auflagen Euro-Inf® 30.09.2023

Fachausschuss 07 (28.11.2018)

Analyse und Bewertung zur Vergabe des Fach-Siegels der ASIIN:

Der Fachausschuss diskutiert das Verfahren und dabei insbesondere den Bachelorstudien-
gang Wirtschaftsinformatik. Es wird darauf hingewiesen, dass die Zuordnung der Wirt-
schaftsinformatik- und Informatikinhalte nicht vollstandig den vorgegebenen Saulenvertei-
lungen der FEH entspricht, dass dies aber von der jeweiligen Lehrform der Veranstaltungen
abhangt. Schwerwiegender beurteilen die Gutachter die sehr geringen Wirtschaftswissen-
schaftlichen Anteile im Studiengang, was bereits bei der Verleihung des Akkreditierungs-
ratssiegels bemangelt wurde. Fir die Verleihung des Euro-Inf Labels halten die Mitglieder
des Fachausschusses eine klarere Einhaltung der FEH der Wirtschaftsinformatik fiir erfor-
derlich, auch wenn die Kerninhalte der Informatik abgedeckt seien. Eine ausreichende Er-
fullung der Vorgaben des Fachausschusses wie der fachspezifischen Empfehlungen der Gl
liege jedoch nicht vor.

Analyse und Bewertung zur Vergabe des Euro-Inf® Labels:

Der Fachausschuss ist der Ansicht, dass die angestrebten Lernergebnisse in der Wirt-
schaftsinformatik nicht mit den Fachspezifisch Erganzenden Hinweisen des Fachausschus-
ses 07 — Wirtschaftsinformatik korrespondieren.

Der Fachausschuss 07 - Wirtschaftsinformatik empfiehlt die Siegelvergabe fir die Studien-
gange wie folgt:

Studiengang ASIIN-Siegel Fachlabel Akkreditierung bis max.
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Studiengang

ASIIN-Siegel

Fachlabel

Akkreditierung bis max.

Wirtschaftsinforma-
tik, Bachelor

Ohne Auflagen

30.09.2024
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F Beschluss der Akkreditierungskommission
(07.12.2018)

Analyse und Bewertung zur Vergabe des Fach-Siegels der ASIIN:

Die Kommission diskutiert das Verfahren und dabei insbesondere die Problematik der bei-
den Studiengang UXP und Wirtschaftsinformatik. Dabei schlieBen sich die Mitglieder der
Einschatzung der Gutachter dahingehend an, dass der Studiengang UXP zwar die Anforde-
rungen des ASIIN-Siegels grundsatzlich erfiillt, in seinen Informatikanteilen jedoch nicht
ausreicht, um auch das Informatik-Fachlabel Euro-Inf zu verleihen. In Bezug auf den Ba-
chelorstudiengang Wirtschaftsinformatik folgt der Fachausschuss der Ansicht des Fachaus-
schuss Informatik, dass zwar die Zuordnung des Studiengangs zu den Fachspezifisch ergan-
zenden Hinweisen der Wirtschaftsinformatik als problematisch betrachtet werden kann,
dass aber durchaus die FEH der Informatik Anwendung finden kénnen und die Verleihung
eines Euro-Inf-Labels durchaus gerechtfertigt sei.

Analyse und Bewertung zur Vergabe des Euro-Inf® Labels:

Die Akkreditierungskommission ist der Ansicht, dass die angestrebten Lernergebnisse mit
Ausnahme des Bachelorstudiengangs User Experience Design mit den Fachspezifisch Er-
ganzenden Hinweisen des Fachausschusses 04 — Informatik korrespondieren.

Die Akkreditierungskommission fiir Studiengdnge beschlielt folgende Siegelvergabe:

Studiengang ASIIN-Siegel Fachlabel Akkreditierung bis max.
Informatik, Bachelor |Ohne Auflagen Euro-Inf® 30.09.2023
Flug- und Fahrzeugin- | Ohne Auflagen Euro-Inf® 30.09.2023

formatik, Bachelor

User Experience De- |Ohne Auflagen - 30.09.2022
sign, Bachelor

Wirtschaftsinforma- |Ohne Auflagen Euro-Inf® 30.09.2024
tik, Bachelor

Informatik, Master Ohne Auflagen Euro-Inf® 30.09.2023
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Anhang | — FEH-Lernergebnis-Abgleich

Abgleich der Lernergebnisse des Studiengangs Informatik, Bachelor mit den FEH Informa-

tik:

FEH-basierte Zielematrix des Studiengangs Informatik Bachelor

ASIIN FEH

Lernergebnisse des Studiengangs

Zugeordnete Module

Formale, algorithmische und mathematische Kompetenzen

Absolventen ...

konnen Probleme und Anforderungen exakt
beschreiben und diese in geeignete
Datenstrukturen und effiziente Algorithmen

umsetzen.

beherrschen die fur die Informatik typischen Methoden
zum Maodellieren, Konstruieren, Beweisen und Testen und

kdnnen diese zur Losung von Problemen anwenden.

Algorithmen und Datenstrukturen,
Wissensbasierte Systeme, Diskrete
Mathematik
Programmierparadigmen und deren

Sprachen, Verteilte Systeme

kénnen Probleme und Sachverhalte mit Hilfe
von abstrakten logischen und algebraischen

Kalkulen, graphentheoretischen Notationen

und formalen Sprachen und Automaten

modellieren.

verstehen zentrale Begriffe und Konzepte der Informatik,
wie den des Algorithmus und Rechners, in einer von der
jeweils aktuellen technischen Realisierung unabhangigen,

abstrakten Form.

verfiigen {iber die notigen formalen/mathematischen
Grundlagen und ein ausgebildetes Abstraktionsvermagen,
um sich selbstdndig in neue, unbekannte Fachgebiete und

komplexe Problemstellungen einarbeiten zu kénnen.

Algorithmen und Datenstrukturen,
Wissenshasierte Systeme,
Grundlagen der Theoretischen
Informatik, Diskrete Mathematik,
Programmierparadigmen und deren

Sprachen, Verteilte Systeme

kénnen Verfahrensweisen einsetzen, um den
algorithmischen Kern eines Problems zu

identifizieren.

haben ein grundlegendes Verstandnis fiir die zentralen

Konzepte und Methoden ihrer Disziplin erworben.

Algorithmen und Datenstrukturen,
Wissenshasierte Systeme,

Grundlagen der Theoretischen

Informatik, Diskrete Mathematik,
Programmierparadigmen und deren

Sprachen, Verteilte Systeme

konnen Algorithmen entwerfen und
verifizieren und sind in der Lage, diese
beziiglich ihres Ressourcenbedarfs zu

bewerten.

konnen unter Einsatz gangiger Methoden den Grad
bewerten, in welchem ein Informationssystem seinen
aktuellen Anforderungen gerecht wird und kdnnen
abschétzen, inwiefern das System bereits absehbare

zukunftige Anforderungen erfillen konnen wird.

Mathematische Grundlagen 1,
Mathematische Grundlagen 2,
Algorithmen und Datenstrukturen,
Wissenshasierte Systeme,
Grundlagen der Theoretischen
Informatik, Diskrete Mathematik,
Statistik und Kombhbinatorik,
Programmierparadigmen und deren

Sprachen, Verteilte Systeme

kénnen Kalkiile zur angemessenen fachlichen
Kommunikation und Bewertung von
Problemldsungen im Rahmen von
kooperativen Arbeitszusammenhéngen

nutzen.

beherrschen die wissenschaftlichen Grundlagen,
inshesondere die mathematischen, logischen, statistischen
und physikalischen Hilfsmittel, die fir die Informatik

erforderlich sind.

Mathematische Grundlagen 1,
Mathematische Grundlagen 2,
Algorithmen und Datenstrukturen,
Wissensbasierte Systeme,
Grundlagen der Theoretischen
Informatik, Diskrete Mathematik,
Statistik und Kombinatorik,
Programmierparadigmen und deren

Sprachen, Verteilte Systeme

verfuigen tiber fortgeschrittene Kenntnisse
der Analysis, der Algebra, der Kombinatorik
und der Statistik.

konnen die Mdglichkeiten und Grenzen algorithmischer
Verfahren einschétzen. Sie kénnen in abstrakten Modellen

denken und beherrschen konstruktives Vorgehen.

Mathematische Grundlagen 1,
Mathematische Grundlagen 2,

Algorithmen und Datenstrukturen,
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Wissensbasierte Systeme,
Grundlagen der Theoretischen
Informatik, Diskrete Mathematik,
Statistik und Kombinatorik,
Programmierparadigmen und deren
Sprachen, Verteilte Systeme, FW-
Fach Angewandte Statistik

Analyse-, Entwurfs-, Realisierungs- und Projektmanagement-Kompetenzen

Absolventen ...

kénnen bekannte Problemstellungen im
Anwendungskontext erkennen und sind mit

den zugehdrigen Losungsmustern vertraut.

konnen auf der Basis gegebener Anforderungen geeignete
Hardware- und Softwarekomponenten eines IT-Systems

auswéhlen.

kennen ausgewdhlte Problemldsungsstrategien,
Algorithmen und Datenstrukturen und konnen diese

angemessen einsetzen.

Grundlagen der Programmierung 1,
Grundlagen der Programmierung 2,
Software Engineering,
Webtechnologien, Computergrafik,
Programmierparadigmen und deren
Sprachen, Projekt, Praktisches

Studiensemester

erkennen Inkonsistenzen in einer
Problemstellung und kénnen mit unklaren

Anforderungen umgehen.

kennen gangige Methoden der Analyse, Modellierung und

Simulation und kénnen diese anwenden.

Software Engineering,
Projektmanagement, Projekt,

Praktisches Studiensemester

kénnen Domanen modellieren und groRe
Anwendungsprobleme durch geeignete

Schnittstellen in Teilprobleme zerlegen.

kennen ausgewdhlte Architektur- und Software-Muster und

kénnen diese angemessen einsetzen.

Grundlagen der Programmierung 1,
Grundlagen der Programmierung 2,

Software Engineering,

Webtechnologien, Computergrafik,

Programmierparadigmen und deren
Sprachen, Projekt, Praktisches

Studiensemester

besitzen die Fahigkeit zur Konstruktion von
Systemen aus Hard- und Software, welche

die Anforderungen vollstandig erfiillen.

kennen ausgewdhlte Architektur- und Software-Muster und

kdnnen diese angemessen einsetzen.

Grundlagen der Programmierung 1,
Grundlagen der Programmierung 2,
Technik der Mensch-Maschine
Interaktion, Software Engineering,
Webtechnologien, Computergrafik,
Projektmanagement,
Programmierparadigmen und deren
Sprachen, Projekt, Praktisches

Studiensemester

verfligen liber Abstraktionsfahigkeit sowie
iiber solide Kenntnisse in der Software-
Architektur.

kénnen ein Problem und seine Lésungen auf

unterschiedlichen Abstraktionsebenen beschreiben.

Grundlagen der Programmierung 1,
Grundlagen der Programmierung 2,
Software Engineering,
Webtechnologien,
Programmierparadigmen und deren

Sprachen

kénnen Mensch-Technik-Schnittstellen
anwendungsgerecht und ergonomisch

gestalten.

kdnnen das Design von Systemen und Schnittstellen
beschreiben und erklaren, welche entweder speziell auf die
Kommunikation zwischen Maschinen oder im Gegensatz
dazu auf die Kommunikation zwischen Mensch und

Maschine zugeschnitten sind.

Grundlagen der Programmierung 1,
Grundlagen der Programmierung 2,
Technik der Mensch-Maschine
Interaktion, Webtechnologien,
Computergrafik,

Programmierparadigmen und deren
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Sprachen, Projekt, Praktisches

Studiensemester

kénnen beim Systementwurf nicht-
funktionale Anforderungen wie Sicherheit,
Performanz, Skalierbarkeit, Wartbarkeit,
Erweiterbarkeit und Zuverlassigkeit

umsetzen.

kennen standardisierte Prozesse anhand derer in der
Industrie Produkte geplant, entwickelt und vermarktet

werden.

Grundlagen der Programmierung 1,
Grundlagen der Programmierung 2,
Technik der Mensch-Maschine
Interaktion, Software Engineering,
Webtechnologien,
Projektmanagement,
Programmierparadigmen und deren
Sprachen, IT-Sicherheit, Statistik
und Kombinatorik, Projekt,

Praktisches Studiensemester

kénnen professionell gréRere Programm-

systeme erstellen und sorgféltig testen.

kennen ausgewahlte Architektur- und Software-Muster und

konnen diese angemessen einsetzen.

Konnen Anwendungen in gangigen imperativen und

objektorientierten Programmiersprachen implementieren.

kennen standardisierte Prozesse anhand derer in der
Industrie Produkte geplant, entwickelt und vermarktet

werden.

Grundlagen der Programmierung 1,
Grundlagen der Programmierung 2,
Technik der Mensch-Maschine
Interaktion, Software Engineering,
Webtechnologien, Computergrafik,
Projektmanagement,
Programmierparadigmen und deren
Sprachen, Statistik und
Kombinatorik, Projekt, Praktisches
Studiensemester, FW-Fach Prozesse
und Methoden beim Testen in

konventionellen und agilen

Software-Projekten

beherrschen gédngige Programmier-
paradigmen und sind mit modernen

Entwicklungsmethoden vertraut.

konnen den Herausforderungen unterschiedlicher Problem-
klassen mit Ldsungen begegnen, fir deren Erstellung sie
adiquate Programmierparadigmen und dazu passende

Programmiersprachen verwenden.

Kénnen Anwendungen in gidngigen imperativen und

objektorientierten Programmiersprachen implementieren.

Grundlagen der Programmierung 1,
Grundlagen der Programmierung 2,
Webtechnologien,
Programmierparadigmen und deren
Sprachen, Projekt, Praktisches
Studiensemester, FW-Fach Agiles
Projekt-Management, FW-Fach
Java-basierte Software-
Architekturen, FW-Fach
Fortgeschrittene Java-
Programmierung, FW-Fach Virtual-

und Augmented Reality

konnen sich in vorhandenen Quelltext
einarbeiten und diesen sinnvoll weiter-

entwickeln.

Grundlagen der Programmierung 1,
Grundlagen der Programmierung 2,
Projekt, Praktisches
Studiensemester, FW-Fach Agiles

Projekt-Management

verfliigen Uber Kenntnisse zu Configuration-,
Change-, Release- und Deployment-

Management.

kdnnen die verschiedene Phasen im Lebenszyklus von IT-
Systemen benennen und deren wesentliche Merkmale
sowie die damit verbundenen technischen

Herausfaorderungen beschreiben.

konnen Techniken und Methoden anwenden aus den

Grundlagen der Programmierung 1,
Grundlagen der Programmierung 2,
Software Engineering,
Webtechnologien, Computergrafik,
Projektmanagement, Projekt,

Praktisches Studiensemester, FW-
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Bereichen Projektmanagement,
Konfigurationsmanagement, Versionsverwaltung, Change-
Management, Risk-Management, Fehlermanagement,
Automatisierung des Build-Prozesses, Software-Test und

Deployment.

kénnen Management-Techniken beschreiben und erkldren,
die die Entwicklung und den Vertrieb von IT-Systemen Uber

ihren gesamten Lebenszyklus hinweg unterstitzen.

Fach Agiles Projekt-Management

kénnen Arbeitsprozesse gestalten und
insbesondere die eigene und anderer

Personen Arbeit organisieren.

sind in der Lage, an sie ibertragene Arbeitsauftrige eigen-
verantwortlich zu bearbeiten und sich selbst zu

organisieren.

kennen unterschiedliche Maglichkeiten Teams zu
organisieren, sind mit verschiedenen Rollen in der Team-
Arbeit vertraut und kénnen diese nach Bedarf

wahrnehmen.

Projektmanagement, Projekt,
Praktisches Studiensemester, FW-

Fach Agiles Projekt-Management

sind teamfahig und beherrschen die
konstruktive Auseinandersetzung mit

Konzepten und Lésungsvorschlagen.

kennen unterschiedliche Maglichkeiten Teams zu
organisieren, sind mit verschiedenen Rollen in der Team-
Arbeit vertraut und kénnen diese nach Bedarf

wahrnehmen.

verfiigen iiber ein hohes MaR an sozialer Kompetenz, um

professionell und erfolgreich in Teams arbeiten zu kénnen.

sind darauf vorbereitet, sowaohl in fachlichen als auch in

Einfihrungsprojekt, Projekt,
Praktisches Studiensemester, FW-

Fach Agiles Projekt-Management

leitenden Funktionen Verantwortung zu itbernehmen.

kénnen auch unter begrenzten Ressourcen
Losungen erarbeiten, die allgemein
anerkannten Qualitdtsstandards geniigen

und von allen Beteiligten akzeptiert werden.

kennen standardisierte Prozesse anhand derer in der
Industrie Produkte geplant, entwickelt und vermarktet

werden.

Grundlagen der Programmierung 1,
Grundlagen der Programmierung 2,
Software Engineering,
Webtechnologien, Computergrafik,
Projektmanagement, Projekt,
Praktisches Studiensemester, FW-
Fach Agiles Projekt-Management,
FW-Fach Java-basierte Software-
Architekturen, FW-Fach
Fortgeschrittene Java-

Programmierung

haben Grundkenntnisse im Schatzen und

Messen von Aufwand und Produktivitat.

kénnen Techniken und Methoden anwenden aus den
Bereichen Projektmanagement,
Konfigurationsmanagement, Versionsverwaltung, Change-
Management, Risk-Management, Fehlermanagement,
Automatisierung des Build-Prozesses, Software-Test und

Deployment.

Statistik und Kombinatorik, Projekt,
Praktisches Studiensemester,
Projektmanagement, FW-Fach

Agiles Projekt-Management

Technologische Kompetenzen

Absolventen ...

kennen moderne Betriebssysteme,
Rechnerarchitekturen und Rechnernetze und

kénnen ihre Kenntnisse in konkreten

haben ein grundlegendes Verstandnis vom Aufbau und der

Funktionsweise von Rechnern und wichtigen

Informatiksystemen, wie Betriebs-, Datenbank- und

Physikalische und elektrotechnische

Grundlagen, Rechnerarchitektur,

Betriebssysteme, Rechnernetze,
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Problemstellungen und Anwendungs-

kontexten einsetzen.

Kommunikationssystemen.

verstehen die Grundprinzipien komplexer
Informatiksysteme, die dem aktuellen Stand der Technik
entsprechen und haben Erfahrungen in deren addquater

Anwendung.

sind in der Lage, den derzeitigen Stand der Hardware- und
Software-Technik zu skizzieren und kénnen ihr Wissen und

ihre Fahigkeiten in einen grélReren Kontext einordnen.

sind in der Lage, wesentliche Meilensteine aus der
historischen Entwicklung der Informatik zu skizzieren und
Annahmen (ber zukiinftige Trends und Entwicklungen

realistisch zu diskutieren.

Technik der Mensch-Maschine
Interaktion, Webtechnologien,
Datenbanksysteme,
Computergrafik, Verteilte Systeme,
FW-Fach AUTOSAR und Multicore

Verstehen die Wechselwirkung eines
Rechners mit seiner Umgebung und kénnen
nebenldufige Systeme einsetzen und

systemnah implementieren.

verstehen die Grundprinzipien komplexer
Informatiksysteme, die dem aktuellen Stand der Technik
entsprechen und haben Erfahrungen in deren addquater

Anwendung.

haben ein grundlegendes Verstdndnis vam Aufbau und der
Funktionsweise von Rechnern und wichtigen
Infarmatiksystemen, wie Betriebs-, Datenbank- und

Kommunikationssystemen.

Physikalische und elektrotechnische
Grundlagen, Rechnerarchitektur,
Betriebssysteme, Rechnernetze,
Technik der Mensch-Maschine
Interaktion, Webtechnologien,
Datenbanksysteme,
Computergrafik, Verteilte Systeme,
FW-Fach AUTOSAR und Multicore

verfligen Uber theoretische Grundlagen auf

dem Gebiet der Datenbanken, beherrschen

konnen geeignete Prozessmodelle,

Entwicklungsumgebungen und Datenmanagementsysteme

Physikalische und elektrotechnische

Grundlagen, Rechnerarchitektur,

den Prozess des Datenbankentwurfs und
konnen datenbankgestiitzte Anwendungs-

systeme erstellen und betreiben.

auswahlen, wobei sie sowohl den Anforderungen
traditioneller wie auch moderner IT-Anwendungen gerecht

werden kénnen.

Betriebssysteme, Rechnernetze,
Technik der Mensch-Maschine
Interaktion, Webtechnologien,
Datenbanksysteme,

Computergrafik, Verteilte Systeme

beherrschen grundlegende Techniken der

Datenanalyse und des maschinellen Lernens.

beherrschen die wissenschaftlichen Grundlagen,
inshesondere die mathematischen, logischen, statistischen
und physikalischen Hilfsmittel, die fir die Informatik

erforderlich sind.

Kombinatorik und Statistik, FWw-
Fach Angewandte Statistik, FW-Fach
Artificial Intelligence and Machine

Learning

verfligen tiber fundierte Kenntnisse zu

SicherheitsmaBnahmen und —Mechanismen.

Betriebssysteme, Computergrafik,
Verteilte Systeme, IT-Sicherheit,
FW-Fach Security in eingebetteten

Systemen

Methoden- und Transferkompetenz

Absolventen ...

kénnen Informatiksysteme mit
systematischen Verfahren empirisch

evaluieren

kdonnen selbst systematisch Tests zur Leistungsfahigkeit
von Hardware- und Softwarekomponenten durchfiihren
und deren Ergebnisse solide auf der Basis beschreibender

Statistik auswerten und bewerten.

konnen unter Einsatz gangiger Methoden den Grad
bewerten, in welchem ein Informationssystem seinen

aktuellen Anforderungen gerecht wird und kénnen

Kombinatorik und Statistik, FW-
Fach Angewandte Statistik, FW-Fach
Prozesse und Methoden beim
Testen in konventionellen und
agilen Software-Projekten, Bachelor
Arbeit
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abschatzen, inwiefern das System bereits absehbare

zukiinftige Anforderungen erfiillen kdnnen wird.

sind in der Lage , neue Informatikmethoden
in eine oft historisch gewachsene betriebliche

Praxis einzufithren.

kdnnen geeignete Prozessmodelle,
Entwicklungsumgebungen und Datenmanagementsysteme
auswahlen, wobei sie sowohl den Anforderungen
traditioneller wie auch moderner IT-Anwendungen gerecht

werden kénnen.

Praktisches Studiensemester,
Projekt, FW-Fach agiles
Projektmanagement, Bachelor

Arbeit

haben die Fahigkeit, einen existierenden
Anwendungskontext zu analysieren, zu
bewerten und aktuelle Problem-addquate
Informatik-Methoden auf diesen Kontext zu
ibertragen, sowie den derart neu generierten

Anwendungskontext zu evaluieren.

kdonnen, unter Anwendung gangiger Techniken der
Informatik, Anforderungen fiir praxisrelevante Probleme
erarbeiten, die so gewonnenen Anforderungen analysieren
und die Tragfahigkeit ihrer dafur entwickelten Losungen

bewerten.

Praktisches Studiensemester,
Projekt, FW-Fach agiles
Projektmanagement, Bachelor

Arbeit

Fachiibergreifende Kompetenzen

Absolventen ...

sind in der Lage, Aufgaben in verschiedenen
Anwendungsfeldern unter gegebenen
technischen, ékonomischen, dkologischen
und sozialen Randbedingungen mit den
Mitteln der Informatik zu bearbeiten und

entsprechende Systeme zu entwickeln.

konnen abwagen, ob Losungen fir anstehende
Entwicklungsprobleme am besten durch Neuentwicklung,
Anpassung oder Zukauf fertiger Anwendungen realisiert

werden sollten.

Praktisches Studiensemester,
Projekt, FW-Fach agiles
Projektmanagement, Bachelor
Arbeit

verfligen Uber eine anwendungsoffene

sind in der Lage, selbstdndig ihre personliche

Praktisches Studiensemester,

Haltung und kénnen ihre informatische

Kernkompetenz in der Praxis anwenden.

Weiterbildung zu planen und regelmaRig durchzufiihren,
um so einen hohen persanlichen Marktwert wahrend ihres

gesamten Berufslebens sicherzustellen.

Projekt, FW-Fach agiles
Projektmanagement, Bachelor

Arbeit

verfiigen Uber betriebswirtschaftliche
Grundkenntnisse und kédnnen Planung,
Entwicklung und Nutzung von Informatik-
systemen unter wirtschaftlichen Rahmen-

bedingungen durchfiihren.

kénnen abwégen, ob Lésungen fir anstehende
Entwicklungsprobleme am besten durch Neuentwicklung,
Anpassung oder Zukauf fertiger Anwendungen realisiert

werden sollten.

FW-Fach 5_Euro_Business,
Grundlagen der Betriebswirtschaft
und des Griindertums, Bachelor
Arbeit

verfiigen (ber elementare juristische kdnnen wesentliche Normen und Gesetze benennen, die IT-Recht
Grundkenntnisse im Hinblick auf rechts- den Datenschutz, Persdnlichkeitsrechte, unterschiedliche
verbindliche Dokumente wie Rahmenverein- | Farmen von Vertragen, Produktsicherheit und
barungen, projektspezifische Vertrage, Lizenz- | Produkthaftung regeln.
oder Nutzungsvertrage, die gesetzliche Basis . .
) i . wissen, dass die Umsetzung von Datenschutz- und
von Sicherheitsaspekten sowie Fragen des . L. L " .
Sicherheitsrichtlinien nur gewahrleistet werden kann,
Urheberrechts und der Produkthaftung. . .
wenn deren Einhaltung in allen Phasen des Lebenszyklus
von IT-Systemen explizit beachtet wird.
sind sich der berufsethischen Rahmen- sind sich der mit der Nutzung informationsverarbeitender IT-Recht

bedingungen bewusst und kinnen die
Auswirkungen ihrer Arbeit auf die zukinftigen
Nutzer sowie auf die Gesellschaft in ihren
sozialen, wirtschaftlichen, arbeitsorganisa-
torischen, psychologischen und rechtlichen

Aspekten einschatzen.

Systeme verbundenen ethischen Fragestellungen und
Sicherheitsprobleme bewusst.

sind sich bewusst, dass unsere Gesellschaft zu Recht hohe
Anspriiche an das Verhalten von Informatikern stellt,
welches stets im Einklang mit den sozialen und ethischen

Werten unserer Gesellschaft zu sein hat.
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sehen und verstehen internationale und globale
informationstechnologische Entwicklungen und deren

mogliche Auswirkungen auf Wirtschaft und Gesellschaft.

Soziale Kompetenzen und Selbstkompetenzen

Absolventen ...

kénnen ihre Ideen und Lésungsvorschlage
schriftlich oder mindlich Gberzeugend
prasentieren, abweichende Positionen
erkennen und in eine sach- und

interessengerechte Lésung integrieren.

kénnen unter Einsatz von zum jeweiligen Rahmen
passender Medienformen mit unterschiedlichen
Zuhorerkreisen auf einem addquaten Abstraktionsniveau

kommunizieren.

konnen ihre Beitrage kritisch Gberdenken und
argumentativ gegeniiber Fachleuten und Fachfremden

vertreten.

sind in der Lage, systematisch in Literaturdatenbanken und

anderen Informationsmedien zu recherchieren.

Seminar, Bachelor Arbeit, Projekt,

Praktisches Studiensemester

sind sich ihrer beruflichen Rollen, den damit
verbundenen Erwartungen und gegebenen-
falls vorhandenen Rollenkonflikten in
Kommunikationssituationen bewusst und

kénnen zur Konfliktldsung beitragen.

kdonnen erkldren, wo und wie kommerzielle, soziale und
ethische Erwdgungen, zum Teil widerstreitend, den Alltag

des professionellen Informatikers bestimmen.

kennen unterschiedliche Maglichkeiten Teams zu
organisieren, sind mit verschiedenen Rollen in der Team-
Arbeit vertraut und kénnen diese nach Bedarf

wahrnehmen.

Bachelor Arbeit, Projekt, Praktisches

Studiensemester, IT-Recht

verfiigen liber ein hohes Mal an sozialer Kompetenz, um

professionell und erfolgreich in Teams arbeiten zu kiénnen,

sind darauf vorbereitet, sowohl in fachlichen als auch in

leitenden Funktionen Verantwortung zu Gbermehmen,

Abgleich der Lernergebnisse des Studiengangs Flug- und Fahrzeuginformatik, Bachelor mit

den FEH Informatik:

Zielematrix fiir Studiengang Flug- und Fahrzeuginformatik Bachelor

ASIIN FEH

Lernergebnisse des Studiengangs

Zugeordnete Module

Formale, algorithmische und mathematische Kompetenzen

Absolventen sind fahig ...

Absolventen ...

Probleme und Anforderungen exakt zu
beschreiben, um diese in geeignete
Datenstrukturen und effiziente Algorithmen

umzusetzen.

kennen grundlegende mathematische Konzepte und
Methoden der Informatik. Dazu gehdren Aussagenlogik,
Boolesche Algebra, endliche Automaten, Wahrschein-
lichkeitsrechnung, lineare Algebra, Analysis und
insbesondere auch Differentialgleichungen. Sie kénnen
diese bei der Analyse und Erstellung von Software und

Systemen einsetzen.

Mathematische Grundlagen 1,
Mathematische Grundlagen 2,
Angewandte Mathematik, Software
Engineering, Modellierung und
Simulation dynamischer Systeme,
Regelungstechnik und digitale

Signalverarbeitung

Analyse-, Entwurfs-, Realisierungs- und Projektmanagement-Kompetenzen

Absoclventen sind fahig ...

bekannte Problemstellungen im
Anwendungskontext zu erkennen,
zugehdrige Losungsmuster zu finden,
Inkonsistenzen zu erkennen und mit

unklaren Anfarderungen umzugehen,

kennen spezifische Anforderungen an Software und
Systeme in Flugzeugen und in Fahrzeugen. Aspekte der
Echtzeitféhigkeit, der funktionalen Sicherheit, von
Systemkomponenten wie Mikrocontroller, Bussystemen,
Sensoren und Aktoren kdnnen bewertet und bei der

Anforderungsanalyse beriicksichtigt werden.

Technische Systeme im Automaobil
oder Technische Systeme im
Flugzeug, Mikrocomputertechnik,
Eingebettete Systeme und
Echtzeitsysteme, Automotive- und
Avionik-Bussysteme, Software
Engineering, Sicherheitskritische

Systeme, Sensoren und Aktoren fir
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Automotive- und Avionik-
Anwendungen, Systems
Engineering, Automotive-/Avionik-

Projekt

komplexe Daménen zu modellieren und

grofe Anwendungsprobleme in

Teilprobleme zu zerlegen,

konnen Software und Systeme mit Modellierungssprachen

wie UML und SysML geeignet modellieren und simulieren.

Software Engineering, Modellierung
und Simulation dynamischer
Systeme, Rechnernetze,
Sicherheitskritische Systeme,
Systems Engineering, Automotive-
/Avionik-Projekt

Systeme aus Hard- und Software, welche die

Anforderungen vollstandig erfiillen, zu

konstruieren,

konnen Software und Systeme unter Bertcksichtigung
spezifischer Anforderungen in Flugzeugen und in
Fahrzeugen wie Echtzeitfahigkeit, funktionaler Sicherheit,
Anforderungen an Mikrocontroller, Bussysteme, Sensoren

und Aktoren konstruieren.

Grundlagen der Programmierung 1,
Grundlagen der Programmierung 2,
Software Engineering, Mikro-
computertechnik, Eingebettete
Systeme und Echtzeitsysteme,
Verteilte Systeme, Modellierung
und Simulation dynamischer
Systeme, Rechnernetze, Sicher-
heitskritische Systeme, Systems
Engineering, Automotive-/Avionik-
Projekt, Praktikum Steuergerate
oder Praktikum MMI und virtuelle
Realitdt

gréRere Programmsysteme zu erstellen und

konnen Software fiir Flugzeuge und Fahrzeuge in

Grundlagen der Programmierung 1,

sorgfaltig zu testen,

prozeduralen und objektorientierten Programmiersprachen
implementieren. Sie kennen Testmethoden fur Software

und Systeme und kdnnen diese im Test einsetzen.

Grundlagen der Programmierung 2,
Software Engineering, Mikro-
computertechnik, Eingebettete
Systeme und Echtzeitsysteme,
Verteilte Systeme, Automotive-
/Avionik-Projekt, Praktikum
Steuergerate oder Praktikum MMI

und virtuelle Realitat

Arbeitsprozesse zu gestalten und
insbesondere die eigene und anderer

Personen Arbeit zu organisieren,

kennen grundlegende Konzepte und Methoden des Projekt-
und Konfigurationsmanagements und kdnnen diese in
Projekten einsetzen. Sie kennen die géngigen Prozess-
modelle zur Entwicklung von Software und kénnen
geeignete Prozesse daraus ableiten. Die Absolventen

konnen die eigene Arbeit organisieren.

Einfiihrungsprojekt, Fachwissen-
schaftliches Seminar, Software
Engineering, Vorbereitendes
Praxisseminar, Praktikum,
Projektmanagement, Systems
Engineering, Automotive-/Avionik-
Projekt, Praktikum Steuergerite
oder Praktikum MM und virtuelle

Realitat, Bachelorarbeit

Technologische Kompetenzen

Absolventen verfligen tber ...

die erforderlichen technologischen
Fachkompetenzen der Flug- und

Fahrzeuginformatik.

kennen grundlegende technische Konzepte von Rechnern,
Programausfuhrung und Rechnerkommunikation und
kénnen sie vergleichen und bewerten. Sie kdnnen

Methoden und Tools zur Erstellung von Software

Entwurf digitaler Systeme,
Rechnerarchitektur, Betriebs-

systeme, Physikalische und

elektrotechnische Grundlagen,
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auswahlen.

Mikrocomputertechnik, Rechner-
netze, Software Engineering,

Automotive-/Avionik-Projekt

Methoden- und Transferkompetenz

Absolventen sind in der Lage ...

selbststandig neues Wissen zu erwerben und

wissenschaftlich zu arbeiten,

konnen Produkt- und Literaturrecherchen durchfithren und
Fachliteratur verwenden. Sie sind in der Lage, Ergebnisse

zu begrinden, schriftlich zu fixieren und zu prasentieren.

Englisch, Fachwissenschaftliches
Seminar, Praktikum,
Nachbereitendes Praxisseminar,
Informations- und
Medienkompetenz, Automotive-
/Avionik-Projekt, Seminar

Bachelorarbeit, Bachelorarbeit

neue Informatikmethoden in die betriebliche

Praxis einzufiihren

kénnen nach geeigneten Methoden der Informatik
recherchieren und Methoden eigenverantwortlich in

Entwicklungsprojekten anwenden.

Einfiihrungsprojekt, Englisch,
Fachwissenschaftliches Seminar,
Betriebsorganisation und
Unternehmensgrindung,
Varbereitendes Praxisseminar,
Informations- und Medien-
kompetenz, Praktikum, Nach-
bereitendes Praxisseminar,
Projektmanagement, Praktikum
Steuergerate oder Praktikum MMI

und virtuelle Realitat, Automotive-

/Avionik-Projekt, Seminar

Bachelorarbeit, Bachelorarbeit

Fachiibergreifende Kompetenzen

Absolventen ...

sind sich der betriebswirtschaftlichen und
gesellschaftlichen Rahmenbedingungen und
der sicherheitsrelevanten Auswirkungen auf

Personen und Umwelt bewusst,

sind sich der berufsethischen
Rahmenbedingungen bewusst und kdnnen
die Auswirkungen ihrer Arbeit auf die
zukiinftigen Nutzer sowie auf die Gesellschaft

einschatzen

verstehen die gesellschaftliche und betriebswirtschaftliche
Verantwortlichkeit bei der Entwicklung
sicherheitskritischer Software und kénnen

projektverantwortlich in Entwicklungsprojekten handeln.

Betriebsorganisation und
Unternehmensgrundung,
Vorbereitendes Praxisseminar,
Praktikum, Nachhereitendes
Praxisseminar, Projektmanagement,

Automative-/Avionik-Projekt

Soziale Kompetenzen und Selbstkompetenzen

Absolventen ...

kdnnen ihre Ideen und Losungsvorschlage
schriftlich oder mundlich Uberzeugend

prasentieren,

sind in der Lage, Ideen und Ldsungsvorschldge schriftlich zu

fixieren und zu prasentieren.

Englisch, Fachwissenschaftliches
Seminar, Praktikum,
Nachbereitendes Praxisseminar,
Automotive-/Avionik-Projekt,
Seminar Bachelorarbeit,

Bachelorarbeit

sind ihrer beruflichen Rollen, den damit
verbundenen Erwartungen und
gegebenenfalls vorhandenen Rollenkonflikten
in Kommunikationssituationen bewusst sein

und kénnen zur Konfliktldsung beitragen.

haben die Rolle von Flug- und Fahrzeuginformatikern in der
Gesellschaft und der Flug- und Fahrzeugindustrie
verstanden und kénnen sich mediatorisch an der
Schnittstelle zwischen System-, Hardware- und Software-

Entwicklung einsetzen

Englisch, Betriebsorganisation und
Unternehmensgriindung,
Fachwissenschaftliches Seminar,
Vorbereitendes Praxisseminar,
Praktikum, Nachbereitendes
Praxisseminar, Projektmanagement,
Automotive-/Avionik-Projekt,
Seminar Bachelorarbeit,

Bachelorarbeit
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Abgleich der Lernergebnisse des Studiengangs User Experience Design, Bachelor mit den

FEH Informatik:

FEH-basierte Zielematrix des Studiengangs Bachelor User Experience Design (UXD)

ASIIN FEH

Lernergebnisse des Studiengangs

Zugeordnete Module

Formale, algorithmische und mathematische Kompetenzen

Absolventen ...

kénnen Probleme und Sachverhalte mit Hilfe
von abstrakten logischen Notationen und

formalen Sprachen modellieren.

verstehen zentrale Begriffe und Konzepte der Informatik in
einer von der jeweils aktuellen technischen Realisierung

unabhdngigen, abstrakten Form.

verfiigen lber die nétigen fachlichen Grundlagen sowie
ausreichendes Abstraktionsvermdagen, um sich selbstandig
in neue, unbekannte Fachgebiete und komplexe
Problemstellungen einarbeiten zu kdnnen und Losungen

umzusetzen.

Mathematik, Softwareentwicklung
1, Softwareentwicklung 2,
Software Engineering,
Computergrafik/3D-Design? gutes
Tool um Umfragen zu erzeugen

kénnen auf einem addquaten
Abstraktionsniveau professionell

kommunizieren.

verfugen Uber die ndtigen Kenntnisse um, unter Einsatz von
zum jeweiligen Rahmen passenden Medienformen, mit
unterschiedlichen Zuhdrerkreisen fachliche Diskussionen zu

fiihren.

Informationspsychologie,
Studiendesign und Durchfihrung
von UX-Tests, FW-Fach
,Professionelle Gesprachsfithrung”,
Design von Mensch-Maschine
Schnittstellen, praktisches

Studiensemester

verflgen Ober fortgeschrittene Kenntnisse

kénnen die Moglichkeiten und Grenzen algorithmischer

Mathematik, Softwareentwicklung

der Analysis, der Algebra, der Kembinatorik
und der Statistik.

Verfahren einschatzen.

konnen in abstrakten Medellen denken und kénnen unter
Anwendung aktueller Programmiersprachen gangige

Probleme der Informatik algorithmisch lgsen.

sind in der Lage, algorithmische Prohlemstellungen auf
unterschiedlichen Abstraktionsebenen zu beschreiben bzw.

umzusetzen.

1, Softwareentwicklung 2, Statistik,

Software Engineering

Analyse-, Entwurfs-, Realisierungs- und Projektmanagement-Kompetenzen

Absolventen ...

verfligen tiber solide Kenntnisse in Software-

Architekturen.

kdnnen gangige Probleme der Informatik
Problemstellungen auf unterschiedlichen
Abstraktionsebenen beschreiben und Losungswege

diskutieren.

Sind in der Lage, kleine bis mittelgroe

Softwarearchitekturen zu entwerfen und verstehen.

Softwareentwicklung 1,
Softwareentwicklung 2, Software
Engineering, Webtechnologien,
praktisches Studiensemester,

Bachelorarbeit

beherrschen gangige Programmier-
paradigmen und sind mit modernen

Entwicklungsmethoden vertraut.

kdnnen den Herausforderungen unterschiedlicher Problem-
klassen mit Ldsungen begegnen, fiir deren Erstellung sie
adaquate Programmierparadigmen und dazu passende

Programmiersprachen verwenden.

wissen uber die Vorziige agiler Entwicklungsmethoden und

kdnnen diese im Software- bzw.

Softwareentwicklung 1,
Softwareentwicklung 2,
Webtechnologien,
Computergrafik/3D-Design, Virtual-
und Augmented Reality, Projekt,
praktisches Studiensemester,

Bachelorarbeit
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Produktentwicklungsprozess anwenden

kénnen Mensch-Technik-Schnittstellen
anwendungsgerecht und ergonomisch

gestalten.

kénnen das Design von Systemen und Schnittstellen
beschreiben und erklaren, welche entweder speziell auf die
Kommunikation zwischen Maschinen oder im Gegensatz
dazu auf die Kemmunikation zwischen Mensch und

Maschine zugeschnitten sind.

wissen lber ergonomische Grundlagen in der Gestaltung
von Mensch-Maschine Schnittstellen Bescheid und kénnen

diese in eigenen Losungen umsetzen.

Softwareentwicklung 2, Technik der
Mensch-Maschine Interaktion,
Webtechnologien,
Computergrafik/3D-Design,
Webdesign und Webusability,
Design von Mensch-Maschine
Schnittstellen, Prinzipien der
Mensch-Maschine Interaktion,
Projekt, praktisches

Studiensemester, Bachelorarbeit

verfligen iber Grundkenntnisse im

Management von Projekten

konnen verschiedene Phasen im Lebenszyklus von IT-
Systemen benennen und deren wesentliche Merkmale
sowie die damit verbundenen technischen

Herausforderungen beschreiben.

kénnen Techniken und Methoden aus den Bereichen
Konfigurationsmanagement, Versionsverwaltung, Change-
Management, Risk-Management, Fehlermanagement,

Software-Test und Deployment anwenden.

kénnen Management-Techniken beschreiben, die die
Entwicklung und den Vertrieb von Systemen und Produkten

iiber ihren gesamten Lebenszyklus hinweg unterstiitzen.

wissen tiber die einschlagigen Software-Tools Bescheid, die

Software Engineering,
Webtechnologien,
Projektmanagement, Projekt, FW-
Fach ,Sicherheit von mobilen und
webbasierten Anwendungen”,
praktisches Studiensemester,

Bachelorarbeit

das Management von Projekten unterstiitzen kénnen und

kénnen diese fiir eigene Projekte einsetzen.

verfugen Uber grundlegende Kenntnisse im

Entwurf und der Umsetzung von Ideen.

sind in der Lage, erste Ideen ad-hoc visualisieren.

wissen Uber die Qualitdt von gutem und schlechtem Design

Bescheid und konnen diese benennen.

kennen den gesamten Prozess von ersten groben Skizzen
bis hin zu einem finalen, pixelgenauen Design und kénnen

diesen anwenden.

kennen die dafur notwendigen Tools und Methoden.

Gestaltung 1, Gestaltung 2,
Typografie und Skizzieren, Design
von Mensch-Maschine

Schnittstellen

kénnen Systeme nach nicht-funktionalen

Anforderungen entwerfen und umsetzen.

kennen standardisierte Prozesse, anhand derer in der
Industrie Produkte geplant, entwickelt und implementiert

werden.

kénnen Systementwirfe verifizieren sowie

Benutzeranforderungen validieren.

Softwareentwicklung 2, Technik der
Mensch-Maschine Interaktion,
Software Engineering,
Webtechnologien,
Projektmanagement, Projekt, FW-
Fach ,Sicherheit von mobilen und
webbasierten Anwendungen”,
praktisches Studiensemester,

Bachelorarbeit
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kennen Standardprogramme, die bei der
Erstellung von Anwendungen im Bereich
augmentierte/virtuelle Realitdt zum Einsatz

kommen

kénnen die Probleme von Anwendungen im Bereich

augmentierte/virtuelle Realitit beschreiben und sind in der

Lage, AR/VR-Anwendungen zu konzipieren und umzusetzen.

Wissen Uiber die Einsatzmaglichkeiten und Grenzen von
augmentierter/virtueller Realitat Bescheid und kénnen

diese diskutieren.

Kdnnen sich die Grundlagen und Konzepte der
Computergrafik fir eigene Anwendungen, speziell im 3D-

Bereich, zu Nutze machen.

Virtual- und Augmented Reality,
Computergrafik/3D-Design,
Informationspsychologie, Technik
der Mensch-Maschine Interaktion,
Prinzipien der Mensch-Maschine
Interaktion, Studiendesign und
Durchfiihrung von UX-Tests,
Projekt, praktisches

Studiensemester, Bachelorarbeit

Technologische Kompetenzen

Absolventen ...

kénnen Mensch-Technik-Schnittstellen
anwendungsgerecht und ergonomisch

gestalten.

kennen die Grundprinzipien komplexer Informatiksysteme,
die dem aktuellen Stand der Technik entsprechen, und

haben Erfahrungen in deren addquater Anwendung.

sind in der Lage, passende Interaktionskonzepte fir
konkrete Problemstellungen im Hinblick auf Faktoren wie
Einsatzgebiet, Nutzer, Machbarkeit, etc. zu bestimmen und

umzusetzen.

kennen die ergonomischen Rahmenbedingungen bei der
Interaktion zwischen Mensch und Maschine und kénnen

diese bewerten.

Technik der Mensch-Maschine
Interaktion, Prinzipien der Mensch-
Maschine Interaktion,
Informationspsychologie,
Webtechnologien, Virtual und
Augmented Reality, praktisches

Studiensemester, Bachelorarbeit

haben umfangreiches Wissen Uber die technische
Umsetzbarkeit von Mensch-Technik Schnittstellen

erworben.

kennen moderne Systeme der Informatik
(mit Fokus auf Interaktion) und kénnen ihre
Kenntnisse in konkreten Problemstellungen

und Anwendungskontexten einsetzen.

haben ein grundlegendes Verstandnis vom Aufbau und der
Funktionsweise von Rechnern und wichtigen
Informatiksystemen wie Betriehs-, Datenbank- und

Kommunikationssystemen.

haben ein Verstandnis iiber Madellierungssprachen zur
Spezifikation, Konstruktion und Dokumentation von

Software(-teilen) erworben.

kdnnen die Leistungsfahigkeit von Rechnernetzen und
Kommunikationsarchitekturen ermitteln und Alternativen

bewerten.

verstehen die Grundprinzipien komplexer
Informatiksysteme, die dem aktuellen Stand der Technik
entsprechen, und haben Erfahrungen in deren adaquater

Anwendung.

verstehen, wie wesentliche Technologien in der Mensch-
Maschine Interaktion funktionieren und kénnen diese

einsetzen.

sind in der Lage, den derzeitigen Stand der Hardware- und

Software-Technik zu skizzieren und kénnen ihr Wissen und

Grundlagen der Informatik, Technik
der Mensch-Maschine Interaktion,
Webtechnologien,
Computergrafik/3D-Design, Virtual
und Augmented Reality, Software
Engineering, FW-Fach ,Sicherheit
von mobilen und webbasierten

Anwendungen”
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ihre Fahigkeiten in einen groBeren Kontext einordnen.

kénnen wesentliche Meilensteine aus der historischen
Entwicklung der Informatik skizzieren und daraus
Annahmen tber zukiinftige Trends und Entwicklungen

ableiten sowie realistisch diskutieren.

beherrschen Grundlagen der Informatik und

der Programmierung von Systemen.

verstehen zentrale Begriffe und Konzepte der Informatik,
wie den des Algorithmus und Rechners, in einer von der
jeweils aktuellen technischen Realisierung unabhangigen,

abstrakten Form.

kénnen die Grundbausteine von logischen Operationen
benennen und sind in der Lage, logische Ausdriicke zu

formulieren.

kénnen Grobkonzepte fiir Informationsarchitekturen

entwerfen und diskutieren.

Grundlagen der Informatik,
Softwareentwicklung 1,
Softwareentwicklung 2, Software

Engineering

kénnen Daten strukturieren und in

Datenmodellen beschreiben.

kénnen komplexe Datenbesténde unter Zuhilfenahme von

Datenbanksprachen organisieren.

kénnen die Kerneigenschaften relationaler DB-Systeme

benennen und Funktionen zu deren Bearbeitung erklaren.

Grundlagen der Informatik,
Softwareentwicklung 2, Software

Engineering

beherrschen grundlegende Techniken der

Datenanalyse und Ergebnisinterpretation

beherrschen die wissenschaftlichen Grundlagen,
inshesondere die mathematischen, logischen und
statistischen Denk- und Arbeitsweisen sowie Hilfsmittel, die

fur die Informatik erforderlich sind.

Statistik, Mathematik, Prinzipien
der Mensch-Maschine Interaktion,
Studiendesign und Durchfiihrung

von UX-Tests, Bachelorarbeit

kennen die unterschiedlichen statistischen
Analyseméglichkeiten und wissen, wie die erhaltenen Daten

zu interpretieren sind.

kennen unterschiedliche Ergebnis-Darstellungsformen und

konnen diese fiir eigene Zwecke korrekt einsetzen.

Design- und Konzeptionskompetenzen

Absolventen ...

kennen Grundlagen und Gesetze der

visuellen Gestaltung

kennen Vokabular und Fachbegriffe aus dem Bereich des

Designs.

kennen Gesetze der visuellen Gestaltung und kénnen diese

korrekt anwenden und diskutieren.

wissen um die wesentlichen Bestandteile des Designs und

kénnen diese medien- und zielgruppengerecht einsetzen.

sind in der Lage, visuell ansprechende Designs in eigenen

Konzepten umsetzen.

konnen erste Ideen schnell und aussagekraftig skizzieren.

Gestaltung 1, Gestaltung 2, Design
von Mensch-Maschine
Schnittstellen, Typografie und
Skizzieren,
Informationspsychologie,
Webdesign und Webusability

konnen psychologische Aspekte bei der
zielgruppenspezifischen Gestaltung von

Benutzerschnittstellen beriucksichtigen.

kénnen psychologische Erkenntnisse auf die Gestaltung und

den Entwurf von Benutzerschnittstellen anwenden.

haben ein Grundverstandnis tiber die menschliche

Informationspsychologie,
Gestaltung 1, Gestaltung 2, Design

von Mensch-Maschine
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Informationsverarbeitung erworben und kénnen diese im

Kontext von Computersystemen diskutieren.

haben ein Basiswissen lUber zielgruppenspezifische
Eigenschaften, die beim benutzerzentrierten Entwurf eine

Rolle spielen, erworben und kénnen dieses einsetzen.

kénnen intra- und interpersonelle Unterschiede
individueller Nutzer benennen und im Entwurfsprozess

entsprechend beriicksichtigen.

Schnittstellen, Prinzipien der
Mensch-Maschine Interaktion,
Typografie und Skizzieren,
Webdesign und Webusability,
Studiendesign und Durchfiihrung
von UX-Tests, praktisches

Studiensemester, Bachelorarbeit

konnen die Schnittstelle zwischen Mensch
und Technik designen, umsetzen und

Produkte gestalten.

haben die Fahigkeit erworben, die Qualitat von Design zu

erkennen und bewerten.

sind in der Lage, ein durchgédngiges, und kontextgerechtes
Design von Grund auf zu entwerfen und unter Einbinden

des Nutzers zielgruppengerecht umzusetzen.

haben grundlegendes Verstandnis (iber die Kriterien, die die

Benutzbarkeit von Produkten, beeinflussen.

sind in der Lage, Daten visuell ansprechend und

zielgruppengerecht aufzubereiten.

sind in der Lage, unterschiedliche Methoden des
Designprozesses zu bewerten, anzuwenden und die

Ergebnisse zu diskutieren.

haben die Fahigkeit erworben, iterative Designprozesse

anzuwenden, Meilensteine zu bewerten und die

Gestaltung 1, Gestaltung 2, Design
von Mensch-Maschine
Schnittstellen, Typografie und
Skizzieren, Webdesign und
Webusability, Produktdesign,
Informationspsychologie, FW-Fach
,Designing Interactive Products”,
praktisches Studiensemester,

Bachelorarbeit

Entscheidung fir den weiteren Prozessablauf zu

argumentieren.

wissen, wie bzw. wo man unterschiedliche Methoden des

benutzerzentrierten Designprozesses anwendet.

verstehen die Grundfunktionen von rechnerunterstiitztem

Konstruieren und kénnen den Entwurfsprozess skizzieren.

wissen, wie man Webanwendungen unter
Riicksicht auf aktuelle Trends und

Entwicklungen erstellt.

haben grundlegendes Verstdndnis iiber die Entwicklung von
Webanwendungen erworben und kénnen diese in eigenen

Anwendungen umsetzen.

kénnen die Vor- bzw. Nachteile unterschiedlicher

Websprachen diskutieren.

Webdesign und Webusability,
Webtechnologien, Gestaltung 1,
Gestaltung 2, Design von Mensch-
Maschine Schnittstellen, Typografie
und Skizzieren,
Informationspsychologie,
praktisches Studiensemester,

Bachelorarbeit

kénnen Designkonzepte rechnergestiitzt

umsetzen.

kennen unterschiedliche computergestiitzte Tools zur
Darstellung und Bearbeitung von statischen und

dynamischen Designs und kénnen diese einsetzen.

Gestaltung 1, Gestaltung 2, Design
von Mensch-Maschine
Schnittstellen, Typografie und
Skizzieren, Prinzipien der Mensch-
Maschine Interaktion, praktisches

Studiensemester, Bachelorarbeit

beherrschen Prototyping-Féhigkeiten und
kénnen diese zur Verbesserung der Usability

von Produkten einsetzen.

sind in der Lage, die Benutzerbarkeit von Produkten (User

Experience) zu bewerten und verbessern.

Einfilhrungsprojekt, Gestaltung 1,
Gestaltung 2, Prinzipien der

Mensch-Maschine Interaktion,
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konnen unterschiedliche Tools zum Prototypen von Soft-

und Hardware benennen, auswahlen und anwenden.

sind in der Lage, Usability Tests selbst durchzufiihren,
Evaluierungsmethoden anzuwenden und Ergebnisse zu

bewerten.

Studiendesign und Durchfiihrung
von UX-Tests, praktisches

Studiensemester, Bachelorarbeit

Methoden- und Transferkompetenz

Absolventen ...

kénnen Informatiksysteme mit
systematischen Verfahren empirisch

evaluieren

kdnnen selbst systematisch Tests zur Leistungsfdhigkeit van
Hardware- und Softwarekomponenten durchfihren und
deren Ergebnisse solide auf der Basis beschreibender

Statistik auswerten und bewerten.

konnen unter Einsatz gangiger Methoden den Grad
bewerten, in welchem ein Informationssystem seinen
aktuellen Anforderungen gerecht wird und kénnen
abschatzen, inwiefern das System bereits absehbare

zukiinftige Anforderungen erfiillen konnen wird.

Software Engineering, Grundlagen
der Informatik, FW-Fach ,Sicherheit
von mohilen und webbasierten

Anwendungen”, Bachelorarbeit

konnen Usability und UX von Systemen mit
systematischen Verfahren empirisch

evaluieren

sind in der Lage, Usability Tests eigenstandig
durchzufiihren, Evaluierungsmethoden anzuwenden und

Ergebnisse zu bewerten.

konnen Systementwhrfe verifizieren sowie

Benutzeranforderungen validieren.

Technik der Mensch-Maschine
Interaktion, Studiendesign und
Durchfihrung von UX-Tests,
Webdesign und Webusability,
Bachelorarbeit

wissen, wie man unterschiedliche Methoden des

benutzerzentrierten Designprozesses anwendet.

sind in der Lage, neue Methoden der
Usability-/UX-Farschung in die betriebliche

Praxis einzufithren.

haben grundlegendes Versténdnis iber statistische

Methoden und deren Einsatzgebiete erworben.

haben die Fahigkeit erworben, iterative Designprozesse an-
zuwenden, Meilensteine zu bewerten und die Entscheidung

fiir einen optimalen Prozessablauf zu argumentieren.

kénnen unterschiedliche Tools zum Prototypen von Soft-

und Hardware benennen, gegentberstellen und anwenden.

Projektmanagement, Prinzipien der
Mensch-Maschine Interaktion,
Studiendesign und Durchfiihrung
von UX-Tests, Projekt, praktisches

Studiensemester, Bachelorarbeit

konnen praxisrelevante Probleme erfassen,
Losungen erarbeiten und deren Umsetzung

begleiten.

konnen, unter Anwendung gangiger Techniken der
Informatik bzw. Gestaltung/Konzeption sowie Usability,
Anforderungen fiir praxisrelevante Probleme erarbeiten, die
so gewonnenen Anforderungen analysieren und die

Tragfihigkeit ihrer dafir entwickelten Lésungen bewerten.

sind in der Lage, einen existierenden Anwendungskontext
{aus Sicht von Informatik bzw. Gestaltung) zu analysieren,
zu hewerten und problemadigquate Methoden auf diesen
Kontext zu tibertragen, sowie den daraus neu generierten

Anwendungskontext zu evaluieren.

Design von Mensch-Maschine
Schnittstellen, Prinzipien der
Mensch-Computer Interaktion,
Studiendesign und Durchfiihrung
von UX-Tests, Projekt, praktisches

Studiensemester, Bachelorarbeit

Fachiibergreifende Kompetenzen

Absolventen ...
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kennen das im technischen Gebrauch iibliche

englischsprachige Vokabular

konnen technisches Englisch in Wort und Schrift anwenden.

sind in der Lage, einschlagige Literatur zu lesen, verstehen

und deren Inhalt zu bewerten.

Englisch, Technik der Mensch-
Maschine Interaktion, Virtual and
Augmented Reality, Design von
Mensch-Maschine Schnittstellen,
Fachwissenschaftliches Seminar,

Bachelorarbeit

sind in der Lage, Aufgaben in verschiedenen
Anwendungsfeldern unter gegebenen
technischen, 6konomischen, 6kologischen
und sozialen Randbedingungen mit den
Mitteln der Informatik/Gestaltung zu
bearbeiten und entsprechende Systeme zu

entwickeln.

kénnen abwégen, ob Losungen fir anstehende
Entwicklungsprobleme am besten durch Neuentwicklung,
Anpassung oder Zukauf fertiger Anwendungen realisiert

werden sollten.

Projekt, Projektmanagement, FW-
Facher, praktisches

Studiensemester, Bachelorarbeit

verfligen Uber eine anwendungsoffene
Haltung und kénnen ihre informatische

Kernkompetenz in der Praxis anwenden.

sind in der Lage, selbstandig ihre personliche Weiterbildung
zu planen und regelméaRig durchzufilhren, um so einen
hohen persénlichen Marktwert wéhrend ihres gesamten

Berufslebens sicherzustellen.

Projektmanagement, Projekt, FW-
Facher, praktisches

Studiensemester, Bachelorarbeit

verfligen Uber betriebswirtschaftliche
Grundkenntnisse und konnen Planung,
Entwicklung und Nutzung von Informatik-
systemen unter wirtschaftlichen Rahmen-

bedingungen durchfiithren.

konnen abwégen, ob Losungen fir anstehende
Entwicklungsprobleme am besten durch Neuentwicklung,
Anpassung oder Zukauf fertiger Anwendungen realisiert

werden sollten.

Grundlagen der Betriebswirtschaft
und des Grindertums, FW-Facher
3 Euro Business”,
LExistenzgrindung und
Griindungscoaching”,

Bachelorarbeit

kénnen wissenschaftlich Arbeiten.

haben fundierte Kenntnisse erworben, wie
Erkenntnisse/Arbeitsergebnisse wissenschaftlich valide

aufbereitet und berichtet werden.

sind in der Lage, wissenschaftliche Publikationen zu finden,

analysieren und hinsichtlich deren Gute zu bewerten.

kennen die etablierten Qualitatskriterien wissenschaftlicher
Arbeiten.

sind in der Lage, eigenstandig Arbeiten auf hahem
wissenschaftlichem Nivea mit den géngigen Tools

anzufertigen.

Infermations- und
Medienkampetenz,
Fachwissenschaftliches Seminar,
Studiendesign und Durchfiihrung

von UX-Tests, Bachelorarbeit

Soziale Kompetenzen und Selbstkompetenzen

Absolventen ...

kénnen ihre Ideen und Losungsvorschlige
schriftlich oder mindlich tiberzeugend
prasentieren, abweichende Positionen
erkennen und in eine sach- und

interessengerechte Lésung integrieren.

kdnnen unter Einsatz von zum jeweiligen Rahmen
passender Medienformen mit unterschiedlichen
Zuh&rerkreisen auf einem addquaten Abstraktionsniveau

kommunizieren.

kénnen ihre Beitrdge kritisch Giberdenken und argumentativ

gegeniiber Fachleuten und Fachfremden vertreten.

sind in der Lage, systematisch in Literaturdatenbanken und
anderen Informatiensmedien zu recherchieren und

eigenstandig wissenschaftlich zu Arbeiten.

Fachwissenschaftliches Seminar,
Projekt, Vor- und nachbereitendes
Praxisseminar, Studiendesign und
Durchfithrung von UX-Tests,
praktisches Studiensemester,

Bachelorarbeit
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sind sich ihrer beruflichen Rollen, den damit
verbundenen Erwartungen und gegebenen-
falls vorhandenen Rollenkonflikten in
Kommunikationssituationen bewusst und

kénnen zur Konfliktlosung beitragen.

konnen erkldren, wo und wie kommerzielle, soziale und
ethische Erwagungen, zum Teil widerstreitend, den Alltag

des professionellen Informatikers bestimmen.

kennen unterschiedliche Mglichkeiten Teams zu
organisieren, sind mit verschiedenen Rollen in der Team-
Arbeit vertraut und kénnen diese nach Bedarf wahrnehmen

um so erfolgreich in interdisziplindren Teams zu agieren.

verfligen uiber ein hohes MaR an sozialer und
interkultureller Kompetenz, um professionell und

erfolgreich in globalen Teams arbeiten zu kdnnen.

sind darauf vorbereitet, sowohl in fachlichen als auch in

leitenden Funktionen Verantwortung zu ibernehmen.

Projekt, praktisches

Studiensemester, Bachelorarbeit

haben ein eigensténdiges
Personlichkeitsprofil entwickelt und kdnnen
sich in Bewerbungsverfahren erfolgreich

prasentieren.

sind in der Lage, selbstandig ihren personlichen Karriereweg
zu planen und durch Weiterentwicklung zu steuern um so
einen hohen Marktwert wahrend ihres gesamten

Berufslebens sicherzustellen.

Grundlagen der Betriebswirtschaft
und des Grindertums,
Informationspsychologie, FW-Fach
LProfessionelle Gesprachsfuhrung”,
FW-Fach ,Existenzgriindung und

Grindungscoaching”

Abgleich der Lernergebnisse des Studiengangs Wirtschaftsinformatik, Bachelor mit den FEH

Wirtschaftsinformatik:

FEH-basierte Zielematrix des Studiengangs Wirtschaftsinformatik Bachelor

ASIIN FEH

Lernergebnisse des Studiengangs

Zugeordnete Module

Sachkompetenzen (Gl Rahmenempfehlung fiir die Ausbildung in Wirtschaftsinformatik an Hochschulen, Abschnitt 3.1)

Absolventen ...

verstehen Anwendungsgebiete von IS im
Kontext von Organisationen und bei

Konsumenten.

sind mit dem Gegenstand der Wirtschaftsinformatik, den
Kontexten, in denen sie wirkt, und den dabei typischerweise
zu beriicksichtigenden Aspekten (Geschéftsprozesse,

Organisationen/Anwender, Daten/Informationen) vertraut.

kennen die Bedeutung und Positionierung von IS in
Organisationen, sowie die grundlegenden Inhalte der
verschiedenen fachlichen Funktionsbereiche (Vertrieb,
Produktion und Logistik, Einkauf, Rechnungswesen,
Personalwirtschaft), in denen IS zum Einsatz kommen
kénnen, sowohl bezogen auf operative 1S, als auch auf

analytische 1S,

sind sich darlber hinaus der Eigenstandigkeit der
Wirtschaftsinformatik gegeniiber den Nachhar- bzw.
Tragerdisziplinen (Betriebswirtschaftslehre, Informatik)

bewusst und kénnen diese darlegen bzw. abgrenzen.

Einflihrung in die
Wirtschaftsinformatik; Einflhrung
in die Betriebswirtschaftslehre;
Einflihrung in das interne und
externe Rechnungswesen;
Anwendungssysteme flir
Unternehmensprozesse | und II;
Praktikum Anwendungssysteme;
Business-Intelligence-Systeme und
Datenanalyse & Praktikum

(sowie Fachwissenschaftliche

Wahlpflichtmodule)
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kénnen IS singuldr und
organisationsibergreifend analysieren,
gestalten, implementieren, betreiben und

nutzen.

kennen den Lebenszyklus von IS in Unternehmen und die

mit den einzelnen Phasen verbundenen Aktivitaten.

sind in der Lage, den Betrieb von IS unter Anwendung
gangiger Industriestandards wie ITIL zu organisieren und

durchzufiihren.

sind in der Lage, Eignungsanalysen und Risikoanalysen fir

die Auswahl bzw. die Nutzung veon IS durchzufiihren.

sind mit Methoden und Beschreibungsformen/-sprachen fiir
Analyse und Entwurf bzw. Gestaltung von IS auf
Geschaftsprozess- und Datenebene vertraut und kdnnen

diese im Unternehmenskontext anwenden.

kennen den Aufbau von IS und die grundlegenden
Prinzipien und Architekturen zur Gestaltung und

Implementierung moderner IS.

kennen die fiir die Implementierung von IS wesentlichen
Technologien bzw. Komponenten, kdnnen deren Eignung
fiir die Implementierung eines kankreten IS beurteilen und

sie einflihren bzw. einsetzen.

sind inshesondere hinsichtlich der Gestaltung und
Implementierung von analytischen IS mit den hierfur

notigen mathematisch-statistischen Grundlagen vertraut.

Einfihrung in die
Wirtschaftsinformatik; IT-
Organisation, IT-Management und
IT-Steuerung; Praktikum Methoden
und Werkzeuge im IT-Management;
Geschaftsprozessmanagement und
—automatisierung; Praktikum
Einfihrung in die
Wirtschaftsinformatik;

Einfihrung in die Informatik;
Architekturen und Technologien
von Unternehmensanwendungen;
Datenbanksysteme & Praktikum;
Kommunikationsnetze; IT-
Sicherheit; Web-Technologien und
Entwicklung von E-Business-
Anwendungen; Praktikum
Entwicklung von E-Business-
Anwendungen; Mathematik far
Wirtschaftsinformatiker | und Il
(sowie Fachwissenschaftliche
Wabhlpflichtmodule)

kénnen Nutzenpotenziale der zielgerichteten
Informationsversorgung inshesondere zur
Gestaltung von Informations-, Glter- und
Geldfliissen durch geeigneten Einsatz von IS

realisieren.

sind mit den Grundbegriffen und —prinzipien des
Informationsmanagements in Unternehmen vertraut und

kdnnen dessen Bedeutung darstellen.

kennen die verschiedenen Ausgestaltungsmaoglichkeiten des
Wissensmanagements und der IT-gestitzten
Zusammenarbeit in und zwischen Unternehmen und

konnen deren Nutzen darlegen.

kennen den Nutzen und die Vorteile ganzheitlicher,
kundenzentrierter Geschéaftsprozesse (End-to-End-
Prozesse), kennen die Inhalte und den Aufbau konkreter
End-to-End-Prozesse und wissen um die unternehmens-

bzw. branchenspezifische Varianz dieser Prozesse.

sind mit Mengen- und Werteflissen im Unternehmen und
deren Kopplung vertraut, sowie in der Lage, diese bei der

Gestaltung bzw. Implementierung van IS zu beriicksichtigen.

sind mit den fachlichen und technischen Aspekten der
Integration von IS vertraut, kdonnen integrierte IS einfihren

bzw. bestehende IS integrieren.

sind mit der Informationsversorgung von analytischen IS aus
operativen IS und den hierfiir nétigen Infrastrukturen
vertraut, konnen integrierte Informationsbestande
aufbauen und diese unter Verwendung mathematisch-

statistischer Verfahren unternehmens- bzw.

EinfUhrung in die
Wirtschaftsinformatik;
Geschéaftsprozessmanagement und
—automatisierung;
Anwendungssysteme fiir
Unternehmensprozesse lund II;
Architekturen und Technologien
von Unternehmensanwendungen;
Einflhrung in die
Wirtschaftsinformatik; Business-
Intelligence-Systeme und
Datenanalyse & Praktikum;
Mathematik fiir
Wirtschaftsinformatiker | und I1; E-
Business und digitale
Transformation

(sowie Fachwissenschaftliche
Wahlpflichtmodule)
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zielgruppenspezifisch analysieren und aufbereiten.

verstehen die Prinzipien und Herausforderungen des

digitalen Wandels und der digitalen Transformation.

konnen das Potential neuer Technologien und darauf
aufbauend neuer IS flr die Transformation bestehender
Geschaftsmodelle bzw. die Ermoglichung /Umsetzung neuer
Geschaftsmodelle erkennen, einschatzen und die

Transformation in Unternehmen gestalten.

verstehen Wirkungsmechanismen von

Softwaresystemen.

verstehen die Potentiale und Grenzen ven IS zur

Unterstitzung von Geschaftsprozessen.

verstehen die Auswirkungen des Einsatzes von IS auf
Geschaftsprozesse und das Management von Daten bzw.

Informationen in Unternehmen.

kénnen den Einsatz von Individualsoftware und
Standardsoftware aus fachlicher und softwaretechnischer
Sicht abwégen und die Prozessstandardisierung in

Unternehmen begleiten.

verstehen den Wirkzusammenhang zwischen operativen IS
und steuernden IS / analytischen IS sowie die Bedeutung
von analytischen IS fur die nachhaltige Steuerung eines
Unternehmens.

Einfithrung in die
Wirtschaftsinformatik;
Geschéftsprozessmanagement und
—automatisierung;
Anwendungssysteme fiir
Unternehmensprozesse | und II; E-
Business und digitale
Transformation; Business-
Intelligence-Systeme und

Datenanalyse & Praktikum

kénnen Software entwickeln.

kdnnen Software in mindestens einer verbreiteten

Hochsprache erstellen.

konnen Software nachvollziehbar, wartbar und gut
dokumentiert erstellen und sind mit den hierfiir natigen
Prinzipien und Modellierungs- bzw. Beschreibungssprachen

vertraut.

sind in der Lage, Software unter Ruckgriff auf bestehende
Technologiebausteine wie Datenbanksysteme zu erstellen

und diese zu einem Gesamtsystem zu integrieren.

sind mit den bei der Softwareerstellung relevanten
Aspekten der IT-Sicherheit vertraut und kénnen diese

anwenden bzw. bei der Softwareerstellung beriicksichtigen.

Programmierung in Java | &
Praktikum; Programmierung in Java
Il & Praktikum; Software
Engineering & Praktikum; Web-
Technologien und Entwicklung von
E-Business-Anwendungen;
Praktikum Entwicklung von E-
Business-Anwendungen; IT-
Sicherheit

(sowie Fachwissenschaftliche
Wahlpflichtmodule)

Sozialkompetenzen (Gl Rahmenempfehlung fiir

die Ausbildung in Wirtschaftsinformatik an Hochschulen, Abschnitt 3.2)

Absolventen ...

Sache zu motivieren.

besitzen die Fahigkeit, ein Team zu flihren

und Team- oder Projektmitglieder fur eine

kennen unterschiedliche Ansétze um Teams aufzubauen
und konnen nachvollziehbare Ziele setzen, die Motivation

fur diese darlegen und andere von diesen berzeugen.

Kommunikations- und
Teamkompetenz; Projekt; IT-

Projektmanagement

konstruktiv einbringen.

kdnnen sich in Teams integrieren bzw.

sind in der Lage unter Einbeziehung der eigenen Ziele und
der Teamziele mit anderen Personen eines Teams zu

interagieren.

Kommunikations- und
Teamkompetenz; Praktikum;

Projekt; Einfuhrungsseminar
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kénnen sich in andere Personen
hineinversetzen, sowie deren Motivation

nachvallziehen.

kennen die unterschiedlichen Persénlichkeitstypen und

kénnen nonverbale Signale interpretieren.

sind in der Lage, unterschiedliche Beweggriinde von
Personen zu erkennen und Verstdndnis fur andere

Standpunkte zu entwickeln.

Kommunikations- und
Teamkompetenz; Praktikum;

Projekt; Einfuhrungsseminar

sind in der Lage, mit verschiedenen
Sichtweisen und Interessen konstruktiv und
wertschdtzend umzugehen, in
Kenfliktsituationen die Ursachen zu

erkennen und Losungen zu entwickeln.

kénnen mit unfairen Gesprachstechniken und
konfrontativen Gesprachssituationen umgehen und
Techniken der Konfliktldsung und einer positiven

Kommunikation anwenden.

Kommunikations- und
Teamkompetenz; Praktikum;

Projekt

Selbstkompetenzen: Personale Kompetenzen (Gl Rahmenempfehlung fiir die Ausbildung in Wirtschaftsinformati

k an Hochschulen, Abschnitt 3.2)

Absolventen ...

kénnen der Situation entsprechend souveréan,
vertrauenswirdig und tUberzeugend

auftreten.

kennen Prasentationstechniken und kénnen diese

anwenden.

sind mit den Prinzipien verbaler und nonverbaler

Kommunikation vertraut.

sind in der Lage, Arbeitsergebnisse nachvollziehbar, auf
einem der Situation und der Zielgruppe angemessenen
Abstraktionsniveau und unter Verwendung der jeweils

passenden Medienformen vorzustellen.

kdnnen die Vorstellung bzw. Diskussion von Sachverhalten

Seminar Wirtschaftsinformatik;
Praktikum; Projekt;
Kommunikations- und
Teamkompetenz; Nachbereitendes
Praxisseminar; Einflihrungsseminar
Medienkompetenz und
fachwissenschaftliches Arbeiten;
Wirtschafts- und IT-Englisch

oder Arbeitsergebnissen in internationalen Kontexten auch

in englischer Sprache durchfiihren.

Kannen Quellen recherchieren und reflektiert
beurteilen, Sachverhalte sinnvoll
strukturieren und in schriftlicher wie verbaler
Form verstandlich und prazise ausdriicken,
sowie eigene Ideen von anderen korrekt

abgrenzen.

besitzen die Fahigkeit, in geeigneten Literaturdatenbanken

zu recherchieren und geeignete Quellen zu identifizieren.

kdnnen die Verwendung von Quellen bzw. fremden
Inhalten in eigenen Arbeiten korrekt kennzeichnen und

ausweisen.

kennen Kriterien und Vorgehensweisen zur Strukturierung

von Sachverhalten und Dokumenten.

sind mit den allgemeinen und den fachwissenschaftlichen
Anforderungen an eine qualitativ hochwertige schriftliche
Ausarbeitung vertraut und kénnen diese bei der Erstellung

eigener Arbeiten umsetzen.

Einflilhrungsseminar;
Einfihrungsseminar
Medienkompetenz und
fachwissenschaftliches Arbeiten;
Nachbereitendes Praxisseminar;
Seminar Wirtschaftsinformatik;
Seminar Bachelorarbeit;
Bachelorarbeit; Wirtschafts- und IT-
Englisch

besitzen inshesondere bezogen auf den
Einsatz von IS die Fhigkeit, einen Sachverhalt
bzw. eine Situation als ethisch bedeutsam
wahrzunehmen, normative Verhaltensregeln

zu formulieren und diese zu begriinden.

sind bzgl. des Einsatzes von IS und von
Informationstechnologie mit einzuhaltenden Vorgaben und
Rahmenbedingungen insbesondere in rechtlicher Hinsicht

vertraut.

sind sich der Auswirkungen des Einsatzes von 1S und
Informationstechnologie und der stetig voranschreitenden
Digitalisierung in Gesellschaft, Unternehmen und privaten

Haushalten bewusst und kénnen diese aus ethischer Sicht

Einflihrung in die
Wirtschaftsinformatik; E-Business
und digitale Transformation; IT-
Recht
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T -
| einordnen und heurteilen.
!

Selbstkompetenzen: Aktivitdts- und umsetzungsorientierte Kompetenzen
(Gl Rahmenempfehlung fiir die Ausbildung in Wirtschaftsinformatik an Hochschulen, Abschnitt 3.2)

Absolventen ...

kénnen umfangreiche und komplexe
Zusammenhange in kurzer Zeit erfassen und
ordnen, das Wesentliche herausfiltern und

allgemeinverstandlich darstellen.

sind in der Lage, komplexe fachliche wie technische

Sachverhalte zu analysieren und zu durchdringen.

konnen vom konkreten Sachverhalt abstrahieren und
zugrundeliegende fachliche wie technische Strukturen oder

Muster erkennen.

sind mit fachwissenschaftlichen Beschreibungsformen zur
Darstellung komplexer Sachverhalte {Analyseergebnisse)

vertraut und kénnen diese einsetzen.

Seminar Wirtschaftsinformatik;
EinfUhrungsseminar
Medienkompetenz und
fachwissenschaftliches Arbeiten;
Praktikum; Nachhereitendes
Praxisseminar; Praktikum
Datenbanksysteme; Praktikum
Software Engineering; Praktikum
Einfihrung in die
Wirtschaftsinformatik; Praktikum
Entwicklung von E-Business-

Anwendungen

konnen identifizierte Sachverhalte bzw.

Zusammenhange beurteilen und daraus

Konsequenzen und Losungsansatze ableiten.

kdnnen ausgehend von einem Analyseergebnis bzw. von
Anforderungen geeignete Losungen aufstellen, diese
hinsichtlich Vor-/Nachteilen beurteilen, und im Fall van
Losungsalternativen die unter den zu berticksichtigenden
Rahmenbedingungen im Unternehmen geeignetste Losung

auswihlen.

sind mit fachwissenschaftlichen Beschreibungsformen zur

Praktikum Datenbanksysteme;
Praktikum Software Engineering;
Praktikum Einfiihrung in die
Wirtschaftsinformatik; Praktikum
Entwicklung von E-Business-

Anwendungen; Praktikum

Darstellung komplexer Sachverhalte (Konzeption /

Lasungsentwiirfe) vertraut und kénnen diese einsetzen.

kéinnen Projekte strukturiert und zeit

Jfbedarfsgerecht durchfihren.

sind befdahigt, Projekte zu definieren und Instrumente des
Projektmanagements situationsgerecht einzusetzen,
inshesondere bezogen auf Projekte mit [T-Bezug.

kennen die verschiedenen Rollen von Beteiligten in
Projekten.

konnen eigenstandig Projekte definieren,
eigenverantwortlich durchfihren und erfolgreich

abschliefen.

wissen um die Faktoren, die den Projekterfolg
beeinflussen.

sind mit der Yerwendung von Projektmanagement-
Software vertraut.

IT-Projektmanagement; Projekt

Abgleich der Lernergebnisse des Studiengangs Informatik, Master mit den FEH Informatik:

39



F Beschluss der Akkreditierungskommission (07.12.2018)

FEH-basierte Zielematrix des Studiengangs Informatik Master

ASIIN FEH

Lernergebnisse des Studiengangs

Zugeordnete Module

Formale, algorithmische und mathematische Kompetenzen

Absolventen ...

konnen Probleme und Anforderungen exakt
beschreiben und diese in geeignete
Datenstrukturen und effiziente Algorithmen

umsetzen.

konnen ein Problem und seine Losungen auf
unterschiedlichen Abstraktionsebenen beschreiben. Hierfir
konnen Sie auch formale bzw. semi-formale Sprachen
einsetzen und damit komplexere Zusammenhange
darstellen und studieren. Passend zum gewahlten
Schwerpunkt kennen Sie einschlagige Formalismen und

Beweistechniken.

Architektur- und Entwurfsmuster
der Softwaretechnik , Angewandte
Logik fur Modellierung und
Verifikation, Komplexitat von
Algorithmen und deren
Optimierung , Seminar zu Themen
der Informatik, Sicherheit moderner
Netzwerke, Software-Technik far
sicherheitskritische Systeme ,
Daten-Management und -Analyse ,

Masterarbeit

kénnen Probleme und Sachverhalte mit Hilfe
von abstrakten logischen und algebraischen
Kalkilen, graphentheoretischen Notationen
und formalen Sprachen und Automaten

modellieren.

besitzen profundes Wissen und Verstandnis tber die
Prinzipien der Informatik; das sind von der aktuellen
Technik unabhangige und Gber lange Zeit gultige allgemeine
Erkenntnisse der Informatik, die ihre Wurzeln in einer
mathematisch fundierten Theorie oder im inzwischen

allgemein akzeptierten Bestand an methodischem Wissen

Architektur- und Entwurfsmuster
der Softwaretechnik, Komplexitat
von Algorithmen und deren
Optimierung , Software-Engineering
fur skalierbare Anwendungen,

Angewandte Logik fur Modellierung

haben.

kennen grundlegende Konzepte der Komplexitatstheorie,
der formalen Sprachen, Theorie der Berechenbarkeit und

der Mathematischen Logik.

und Verifikation, Seminar zu
Themen der Informatik, Security-
Engineering in der IT, Software-
Technik fir sicherheitskritische
Systeme, Daten-Management und —
Analyse, Hochleistungs-

Datenhaltungs-Systeme

konnen Verfahrensweisen einsetzen, um den
algorithmischen Kern eines Problems zu

identifizieren.

konnen das Potential fur den Einsatz paralleler Algorithmen
einschdtzen und Infrastruktur fiir massiv parallele

Berechnungen gezielt einsetzen.

Komplexitat von Algorithmen und
deren Optimierung, Software-
Engineering fir skalierbare
Anwendungen, Daten-Management
und —Analyse, Hochleistungs-

Datenhaltungs-Systeme

kdénnen Algorithmen entwerfen und
verifizieren und sind in der Lage, diese
beziglich ihres Ressourcenbedarfs zu

bewerten.

sind fahig, Probleme aus einem neuen und in der
Entwicklung begriffenen Bereich zu formulieren, zu
strukturieren, zu formalisieren, Losungsansatze daflr zu
erarbeiten und zu beurteilen sowie Losungen auszuwdhlen

und umzusetzen.

kennen grundlegende Konzepte der Komplexititstheorie,
der formalen Sprachen, Theorie der Berechenbarkeit und

der Mathematischen Logik.

kénnen das Potential fir den Einsatz paralleler Algorithmen

einschatzen und Infrastruktur fir massiv parallele

Architektur- und Entwurfsmuster
der Softwaretechnik, Angewandte
Logik flir Modellierung und
Verifikation, Seminar zu Themen
der Informatik, Daten-Management
und —Analyse, Projekt,
Masterarbeit, Komplexitdt von
Algorithmen und deren
Optimierung, Software-Technik fir
sicherheitskritische Systeme,

Hochleistungs-Datenhaltungs-
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Berechnungen gezielt einsetzen.

Systeme

konnen Kalkile zur angemessenen fachlichen
Kommunikation und Bewertung von
Problemldsungen im Rahmen von
kooperativen Arbeitszusammenhadngen

nutzen.

konnen ein Problem und seine Losungen auf
unterschiedlichen Abstraktionsebenen beschreiben. Hierfiir
kénnen Sie auch formale bzw. semi-formale Sprachen
einsetzen und damit komplexere Zusammenhange
darstellen und studieren. Passend zum gewahlten
Schwerpunkt kennen Sie einschlagige Formalismen und

Beweistechniken.

Architektur- und Entwurfsmuster
der Softwaretechnik , Angewandte
Logik fir Maodellierung und
Verifikation, Komplexitdt von
Algorithmen und deren
Optimierung , Seminar zu Themen
der Informatik, Sicherheit moderner
Netzwerke, Software-Technik fiir
sicherheitskritische Systeme ,
Daten-Management und -Analyse ,

Masterarbeit

verfiigen iiber fortgeschrittene Kenntnisse
der Analysis, der Algebra, der Kombinatorik
und der Statistik.

konnen, unter Einsatz analytischer und statistischer
Methoden, in umfangreichen Datenquellen vermutete
Zusammenhange nachweisen bzw. bisher unbekannte

Zusammenhange entdecken.

Software-Engineering fiir
skalierbare Anwendungen , Daten-
Management und —Analyse,
Hochleistungs-Datenhaltungs-
Systeme, Seminar zu Themen der

Informatik

Analyse-, Entwurfs-, Realisierungs- und Projektmanagement-Kompetenzen

Absolventen ...

kénnen bekannte Problemstellungen im
Anwendungskontext erkennen und sind mit

den zugehorigen Losungsmustern vertraut.

kdénnen Methoden und Prozesse der Software-Architektur
und des Software-Designs beschreiben und erklaren und

konnen diese auch auf bisher unbekannte Anwendungsfélle

Architektur- und Entwurfsmuster
der Softwaretechnik, Komplexitat

von Algorithmen und deren

effektiv anwenden.

besitzen umfassendes und detailliertes Wissen in einem
Gebiet der Informatik einschlieBlich dessen aktuellen
Entwicklungsstandes (Spezialisierung durch gewahlten

Schwerpunkt).

Optimierung , Software-Engineering
fiir skalierbare Anwendungen,
Angewandte Logik fur Modellierung
und Verifikation , Seminar zu
Themen der Informatik, Projekt,

Masterarbeit,

Sicherheit moderner Netzwerke,
Security-Engineering in der IT,
Computer-Forensik , Normen und
Prozesse zur Entwicklung
sicherheitskritischer Systeme ,
Software-Technik fiir

sicherheitskritische Systeme,

Daten-Management und -Analyse ,
Hochleistungs-Datenhaltungs-
Systeme, Enterprise-Architecture-
Management, IT-Integrations- und
Migrationstechnologien,
Implementierung von

Informationssystemen

erkennen Inkonsistenzen in einer
Problemstellung und kénnen mit unklaren

Anforderungen umgehen.

besitzen die Fahigkeit, Probleme zu I3sen, die unliblich oder
unvollstandig definiert sind oder konkurrierende

Spezifikationen aufweisen.

Architektur- und Entwurfsmuster
der Softwaretechnik , Angewandte
Logik fur Modellierung und

Verifikation, Security-Engineering
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kénnen ihr Urteilsvermdgen anwenden, um mit komplexen,
widerspruchlichen und unvollstandigen Informationen zu

arbeiten.

in der IT, Computer-Forensik,
Software-Technik fiir
sicherheitskritische Systeme, Daten-
Management und —Analyse,
Implementierung von
Informationssystemen, Projekt,
Masterarbeit, Seminar zu Themen

der Informatik

kénnen Doméanen modellieren und grole
Anwendungsprobleme durch geeignete

Schnittstellen in Teilprobleme zerlegen.

sind fahig, Probleme aus einem neuen und in der
Entwicklung begriffenen Bereich zu formulieren, zu
strukturieren, zu formalisieren, Losungsansatze dafiir zu
erarbeiten und zu beurteilen sowie Losungen auszuwahlen

und umzusetzen.

kénnen ein Problem und seine Ldsungen auf
unterschiedlichen Abstraktionsebenen beschreiben. Hierfar
kénnen Sie auch formale bzw. semi-formale Sprachen
einsetzen und damit komplexere Zusammenhange
darstellen und studieren. Passend zum gewahlten
Schwerpunkt kennen Sie einschligige Formalismen und

Beweistechniken.

Architektur- und Entwurfsmuster
der Softwaretechnik, Angewandte
Logik fir Modellierung und
Verifikation, Seminar zu Themen
der Informatik, Daten-Management
und —Analyse, Projekt,

Masterarbeit,

Komplexitdt von Algorithmen und
deren Optimierung , Sicherheit
moderner Netzwerke, Software-
Technik fir sicherheitskritische

Systeme

besitzen die Fahigkeit zur Kenstruktion von
Systemen aus Hard- und Software, welche

die Anforderungen vollstandig erfiillen.

sind in der Lage, ihr Wissen und Verstdndnis einzusetzen,
um informatische Modelle, Systeme und Prozesse zu

entwerfen und zu realisieren.

Architektur- und Entwurfsmuster
der Softwaretechnik, Komplexitat

von Algorithmen und deren

Optimierung , Software-Engineering

fur skalierbare Anwendungen,

Projekt, Masterarbeit,

Sicherheit moderner Netzwerke,
Security-Engineering in der IT,
Computer-Forensik , Normen und
Prozesse zur Entwicklung
sicherheitskritischer Systeme ,
Software-Technik fir

sicherheitskritische Systeme,

Daten-Management und -Analyse ,
Heochleistungs-Datenhaltungs
Systeme, Enterprise-Architecture-
Management, IT-Integrations- und
Migrationstechnologien,
Implementierung von
Infermationssystemen

verfligen Uber Abstraktionsfahigkeit sowie
iber solide Kenntnisse in der Software-
Architektur,

kénnen Methoden und Prozesse der Software-Architektur
und des Software-Designs beschreiben und erklaren und
kénnen diese auch auf bisher unbekannte Anwendungsfalle
effektiv anwenden,

Angewandte Logik fir Modellierung
und Verifikation, Architektur- und
Entwurfsmuster der
softwaretechnik, Security-
Engineering in der IT,
Implementierung van

Infermationssystemen
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kinnen Mensch-Technik-Schnittstellen
anwendungsgeracht und ergonomisch

gestalten.

Wird im zugrunde liegenden Bachelor-Studiengang
addressiert und im Master-Studiengang nicht speziell als

Ziel vertieft

Projekt

kinnen beim Systementwurf nicht-
funktionale Anforderungen wie Sicherheit,
Performanz, Skalierbarkeit, Wartbarkeit,
Erweiterbarkeit und Zuverldssigkeit

umsetzen.

kennen, bezogen auf den gewahlten Schwerpunkt,
einschldgige Methoden des Software-Engineering und

konnen diese einsetzen.

Architektur- und Entwurfsmuster
der Softwaretechnik, Komplexitat
van Algarithmen und deren
Optimierung , Software-Engineering
fur skalierbare Anwendungen,

Projekt, Masterarbeit,

Sicherheit moderner Netowerke,
Security-Engineering in der IT,
Computer-Forensik , Normen und
Prozesse zur Entwicklung
sicherheitskritischer Systeme ,
Software-Technik fir

sicherheitskritische Systeme,

Daten-Management und -Analyse |
Hochleistungs-Datenhaltungs-
Systeme, Enterprise-Architecture-
Management, IT-Integrations- und
Migratienstechnologien,
Implementierung von

Infermationssystemen

kénnen professionell gréRere Programm-

systeme erstellen und sorgfaltig testen.

kennen, bezogen auf den gewahlten Schwerpunkt,
einschlagige Entwicklungsumgebungen und Sprachen und

konnen diese einsetzen.

sind in der Lage, ihr Wissen und Verstandnis einzusetzen,
um informatische Modelle, Systeme und Prozesse zu

entwerfen und zu realisieren.

kennen Hardware- und Softwarekomponenten, die im
industriellen Kontext den Schutz vertraulicher Daten
hinsichtlich Kommunikation, Speicherung und Verarbeitung
gewdhrleisten und kénnen diese grundsatzlich einrichten

und bedienen.

kennen standardisierte Prozesse anhand derer in der
Industrie Produkte geplant, entwickelt und vermarktet
werden. Sie kennen kammerzielle IT-Management-Systeme,
die hierfiir eingesetzt werden und sind sich der
Problemstellungen hinsichtlich der Interoperabilitit, Pflege

und Migration derartiger Systeme bewusst.

Architektur- und Entwurfsmuster
der Softwaretechnik, Komplexitat
von Algorithmen und deren
Optimierung , Software-Engineering
fur skalierbare Anwendungen,

Projekt, Masterarbeit,

Sicherheit moderner Netzwerke,
Security-Engineering in der IT,
Computer-Forensik , Normen und
Prozesse zur Entwicklung
sicherheitskritischer Systeme ,
Software-Technik fur

sicherheitskritische Systeme,

Daten-Management und -Analyse ,
Hochleistungs-Datenhaltungs-
Systeme, Enterprise-Architecture-
Management, IT-Integrations- und
Migrationstechnologien,
Implementierung von

Informationssystemen

beherrschen gangige Programmier-
paradigmen und sind mit modernen

Entwicklungsmethoden vertraut.

kdnnen selbstdndig Methoden, Techniken und
Entwicklungsinfrastruktur auswéhlen, die ihnen bei der

Bewaltigung der Arbeitsauftrage helfen konnen.

Architektur- und Entwurfsmuster
der Softwaretechnik, Komplexitat

von Algorithmen und deren
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Optimierung , Software-Engineering
fiir skalierbare Anwendungen,

Projekt, Masterarbeit,

Sicherheit moderner Netzwerke,
Security-Engineering in der IT,
Computer-Forensik , Normen und
Prozesse zur Entwicklung
sicherheitskritischer Systeme ,
Software-Technik fiir

sicherheitskritische Systeme,

Daten-Management und -Analyse ,
Hachleistungs-Datenhaltungs-
Systeme, Enterprise-Architecture-
Management, IT-Integrations- und
Migrationstechnologien,
Implementierung von

Informationssystemen

konnen sich in vorhandenen Quelltext
einarbeiten und diesen sinnvoll weiter-

entwickeln.

Wird im zugrunde liegenden Bachelor-Studiengang
addressiert und im Master-Studiengang nicht speziell als
Ziel vertieft

Projekt, Implementierung von

Informationssystemen

verfilgen iiber Kenntnisse zu Configuration-,

Change-, Release- und Deployment-

Management.

kennen, bezogen auf den gewahlten Schwerpunkt,
einschlagige Entwicklungsumgebungen und Sprachen und

kénnen diese einsetzen.

Architektur- und Entwurfsmuster
der Softwaretechnik, Komplexitat

von Algorithmen und deren

Optimierung , Software-Engineering
fur skalierbare Anwendungen,

Projekt, Masterarbeit,

Sicherheit moderner Netzwerke,
Security-Engineering in der IT,
Computer-Forensik , Normen und
Prozesse zur Entwicklung
sicherheitskritischer Systeme ,
Software-Technik fir

sicherheitskritische Systeme,

Daten-Management und -Analyse ,
Hochleistungs-Datenhaltungs-
Systeme, Enterprise-Architecture-
Management, IT-Integrations- und
Migrationstechnologien,
Implementierung von

Informationssystemen

kénnen Arbeitsprozesse gestalten und
insbesondere die eigene und anderer

Personen Arbeit organisieren.

konnen sowohl in berufspraktischen als auch in
wissenschaftlichen Umfeldern Themen und Ziele definieren,
daraus Aufgabenstellungen ableiten und deren Lésung

organisieren und iiberwachen.

sind teamfahig und beherrschen die

konstruktive Auseinandersetzung mit

Wird im zugrunde liegenden Bachelor-Studiengang

addressiert und im Master-Studiengang nicht speziell als

Projekt, Seminar zur Starkung der

Schlisselqualifikationen
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Konzepten und Losungsvorschldgen.

Ziel vertieft

kénnen auch unter begrenzten Ressourcen
Losungen erarbeiten, die allgemein
anerkannten Qualitdtsstandards genligen

und von allen Beteiligten akzeptiert werden.

konnen Methoden und Prozesse der Software-Architektur
und des Software-Designs beschreiben und erklaren und
konnen diese auch auf bisher unbekannte Anwendungsfalle

effektiv anwenden.

kennen, bezogen auf den gewédhlten Schwerpunkt,
einschlagige Entwicklungsumgebungen und Sprachen und

kénnen diese einsetzen.

kennen standardisierte Prozesse anhand derer in der
Industrie Produkte geplant, entwickelt und vermarktet
werden. Sie kennen kommerzielle IT-Management-Systeme,
die hierfur eingesetzt werden und sind sich der
Problemstellungen hinsichtlich der Interoperabilitat, Pflege

und Migration derartiger Systeme bewusst.

Architektur- und Entwurfsmuster
der Softwaretechnik, Komplexitat
von Algorithmen und deren
Optimierung , Software-Engineering
fir skalierbare Anwendungen,

Projekt, Masterarbeit,

Sicherheit moderner Netzwerke,
Security-Engineering in der IT,
Computer-Forensik , Normen und
Prozesse zur Entwicklung
sicherheitskritischer Systeme ,
Software-Technik fir

sicherheitskritische Systeme,

Daten-Management und -Analyse ,
Hochleistungs-Datenhaltungs-
Systeme, Enterprise-Architecture-
Management, IT-Integrations- und
Migrationstechnologien,
Implementierung von

Informationssystemen

haben Grundkenntnisse im Schatzen und

Messen von Aufwand und Produktivitat.

Wird im zugrunde liegenden Bachelor-Studiengang

addressiert und im Master-Studiengang nicht speziell als

Projekt

{ Ziel vertieft

Technologische Kompetenzen

Absolventen ...

kennen moderne Betriebssysteme,
Rechnerarchitekturen und Rechnernetze und
kénnen ihre Kenntnisse in konkreten
Problemstellungen und Anwendungs-

kontexten einsetzen.

kennen aktuelle Erkenntnisse der Informatik und kénnen

deren Bedeutung einordnen.

Software-Engineering fir
skalierbare Anwendungen, Seminar
zu Themen der Informatik,
Sicherheit moderner Netzwerke,
Security-Engineering in der IT,
Computer-Forensik, Normen und
Prozesse zur Entwicklung
sicherheitskritischer Systeme,
Software-Technik fiir
sicherheitskritische Systeme, Daten-
Management und —Analyse,
Hochleistungs-Datenhaltungs-
Systeme, Enterprise-Architecture-
Management, IT-Integrations- und
Migrationstechnologien,
Implementierung von
Informationssystemen, Projekt,

Masterarbeit

Verstehen die Wechselwirkung eines

Rechners mit seiner Umgebung und kénnen

kdnnen das Potential fir den Einsatz paralleler Algorithmen

einschétzen und Infrastruktur fiir massiv parallele

Komplexitidt von Algorithmen und

deren Optimierung, Software-
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nebenliufige Systeme einsetzen und

systemnah implementieren.

Berechnungen gezielt einsetzen.

Engineering fur skalierbare
Anwendungen, Daten-Management
und —Analyse, Hochleistungs-

Datenhaltungs-Systeme

verfliigen (ber theoretische Grundlagen auf
dem Gebiet der Datenbanken, beherrschen
den Prozess des Datenbankentwurfs und
kénnen datenbankgestiitzte Anwendungs-

systeme erstellen und betreiben.

kdnnen umfangreiche Datenquellen auf Basis einer
verteilten Speicher- und Berechnungsinfrastruktur
handhaben.

Software-Engineering flr
skalierbare Anwendungen, Daten-
Management und —Analyse,
Hochleistungs-Datenhaltungs-

Systeme

beherrschen grundlegende Techniken der

Datenanalyse und des maschinellen Lernens.

kénnen, unter Einsatz analytischer und statistischer
Methoden, in umfangreichen Datenquellen vermutete
Zusammenhédnge nachweisen bzw. bisher unbekannte
Zusammenhédnge entdecken.

Software-Engineering fir
skalierbare Anwendungen , Daten-
Management und —Analyse,
Hochleistungs-Datenhaltungs-
Systeme, Seminar zu Themen der

informatik

verfligen Uber fundierte Kenntnisse zu
SicherheitsmaBnahmen und —Mechanismen.

kennen wesentliche Normen und Gesetze, die den
Datenschutz, Persdnlichkeitsrechte, unterschiedliche
Formen von Vertragen, Produktsicherheit und
Produkthaftung regeln und kénnen deren Einhaltung durch
den Einsatz entsprechender Methoden und

Entwicklungswerkzeuge sicherstellen.

konnen Risikoanalysen hinsichtlich der Aspekte Security

und Safety von IT-Systemen durchfihren.

Sicherheit moderner Netzwerke,
Security-Engineering in der IT,
Computer-Forensik,

Normen und Prozesse zur
Entwicklung sicherheitskritischer
Systeme,

Software-Technik fur

sicherheitskritische Systeme

kennen Hardware- und Softwarekomponenten, die im
industriellen Kontext den Schutz vertraulicher Daten
hinsichtlich Kemmunikation, Speicherung und Verarbeitung
gewdhrleisten und kénnen diese grundsatzlich einrichten

und bedienen.

kennen einschldgige Werkzeuge zur forensischen Analyse

von IT-Systemen und kénnen diese bedienen.

Methoden- und Transferkompetenz

Absolventen ...

konnen Informatiksysteme mit
systematischen Verfahren empirisch

evaluieren

konnen Ideen, Konzepte, Methoden, Verfahren, Techniken
und Technologien unter unterschiedlichen
Gesichtspunkten beurteilen und haben ein kritisches
Bewusstsein iiber die neueren Erkenntnisse der Informatik

entwickelt.

konnen das Potential fir den Einsatz paralleler Algoarithmen
einschatzen und Infrastruktur fir massiv parallele

Berechnungen gezielt einsetzen.

Architektur- und Entwurfsmuster
der Softwaretechnik, Komplexitat
von Algorithmen und deren
Optimierung, Software-Engineering
fur skalierbare Anwendungen,
Daten-Management und —Analyse,
Hochleistungs-Datenhaltungs-

Systeme

sind in der Lage , neue Informatikmethoden
in eine oft historisch gewachsene betriebliche

Praxis einzufiihren.

kdnnen das erworbene Wissen iiber formale Methoden auf

neue Anwendungsfelder transferieren bzw. anpassen.

sind fahig, innovative Methoden bei der Ldsung von

Problemen anzuwenden.

Komplexitat von Algorithmen und
deren Optimierung, Angewandte
Logik fur Modellierung und

Verifikation , Seminar zu Themen

der Informatik, Projekt,
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Masterarbeit, Security-Engineering
inder IT, Computer-Forensik ,
Software-Technik fir
sicherheitskritische Systeme, Daten-
Management und —Analyse,
Haochleistungs-Datenhaltungs-

Systeme

haben die Fahigkeit, einen existierenden
Anwendungskontext zu analysieren, zu
bewerten und aktuelle Problem-adaquate
Informatik-Methoden auf diesen Kontext zu
ubertragen, sowie den derart neu generierten

Anwendungskontext zu evaluieren.

kénnen das erworbene Wissen lber formale Methoden auf

neue Anwendungsfelder transferieren bzw. anpassen.

Komplexitadt von Algorithmen und
deren Optimierung, Angewandte
Logik fir Modellierung und
Verifikation , Seminar zu Themen
der Informatik, Projekt,
Masterarbeit, Security-Engineering
in der IT, Computer-Forensik ,
Software-Technik fiir
sicherheitskritische Systeme, Daten-
Management und —Analyse,
Hochleistungs-Datenhaltungs-

Systeme

Fachiibergreifende Kompetenzen

Absolventen ...

sind in der Lage, Aufgaben in verschiedenen

Anwendungsfeldern unter gegebenen

kénnen Wissen aus verschiedenen Bereichen kombinieren

und mit Komplexitdt umgehen.

Architektur- und Entwurfsmuster

der Softwaretechnik, Komplexitat

technischen, dkonomischen, ékologischen
und sozialen Randbedingungen mit den
Mitteln der Informatik zu bearbeiten und

entsprechende Systeme zu entwickeln.

von Algorithmen und deren
Optimierung , Software-Engineering
fiir skalierbare Anwendungen,
Angewandte Logik fiir Madellierung
und Verifikation , Seminar zu
Themen der Informatik, Projekt,

Masterarbeit,

Sicherheit moderner Netzwerke,
Security-Engineering in der IT,
Computer-Forensik , Normen und
Prozesse zur Entwicklung
sicherheitskritischer Systeme ,
Software-Technik fiir

sicherheitskritische Systeme,

Daten-Management und -Analyse ,
Haochleistungs-Datenhaltungs-
Systeme, Enterprise-Architecture-
Management, IT-Integrations- und
Migrationstechnologien,
Implementierung von

Informationssystemen

verfligen tber eine anwendungsoffene
Haltung und kénnen ihre informatische

Kernkompetenz in der Praxis anwenden.

kénnen Wissen aus verschiedenen Bereichen kombinieren

und mit Komplexitdt umgehen.

Architektur- und Entwurfsmuster
der Softwaretechnik, Komplexitat

von Algorithmen und deren
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haben ein umfassendes Verstdndnis fiir anwendbare
Techniken und Methoden und fir deren Grenzen

entwickelt

Optimierung , Software-Engineering
fir skalierbare Anwendungen,
Angewandte Logik fur Modellierung
und Verifikation , Seminar zu
Themen der Informatik, Projekt,

Masterarbeit,

Sicherheit moderner Netzwerke,
Security-Engineering in der [T,
Computer-Forensik , Normen und
Prozesse zur Entwicklung
sicherheitskritischer Systeme ,
Software-Technik fiir

sicherheitskritische Systeme,

Daten-Management und -Analyse ,
Hochleistungs-Datenhaltungs-
Systeme, Enterprise-Architecture-
Management, IT-Integrations- und
Migrationstechnologien,
Implementierung von

Informationssystemen

verfiigen iiber betriebswirtschaftliche
Grundkenntnisse und kénnen Planung,
Entwicklung und Nutzung von Informatik-

systemen unter wirtschaftlichen Rahmen-

Wird im zugrunde liegenden Bachelor-Studiengang
addressiert und im Master-Studiengang nicht speziell als
Ziel vertieft

Projekt

bedingungen durchfiihren.

verfiigen Uber elementare juristische
Grundkenntnisse im Hinblick auf rechts-
verbindliche Dokumente wie Rahmenverein-
barungen, projektspezifische Vertrage, Lizenz-
oder Nutzungsvertrage, die gesetzliche Basis
ven Sicherheitsaspekten sowie Fragen des

Urheberrechts und der Produkthaftung.

kennen wesentliche Normen und Gesetze, die den
Datenschutz, Persénlichkeitsrechte, unterschiedliche
Formen von Vertrdgen, Produktsicherheit und
Produkthaftung regeln und kénnen deren Einhaltung durch
den Einsatz entsprechender Methoden und

Entwicklungswerkzeuge sicherstellen.

Sicherheit moderner Netzwerke,
Security-Engineering in der IT,
Computer-Forensik,

Normen und Prozesse zur
Entwicklung sicherheitskritischer
Systeme,

Software-Technik fiir

sicherheitskritische Systeme

sind sich der berufsethischen Rahmen-
bedingungen bewusst und kdnnen die
Auswirkungen ihrer Arbeit auf die zukinftigen
Nutzer sowie auf die Gesellschaft in ihren
sozialen, wirtschaftlichen, arbeitsorganisa-
torischen, psychologischen und rechtlichen

Aspekten einschatzen.

sind sich bewusst, dass Ihnen aus den erworbenen
Féhigkeiten auf dem Gebiet der Data Science eine
besondere Verantwortung gegeniiber der Gesellschaft
erwachst, da die Datenanalyse und die hierdurch
erzielbaren Erkenntnisse potentiell Datenschutzrichtlinien

und Personlichkeitsrechte tangieren kdnnen.

Software-Engineering fur
skalierbare Anwendungen, Security-
Engineering in der IT , Daten-
Management und —Analyse,
Hochleistungs-Datenhaltungs-

Systeme

Soziale Kompetenzen und Selbstkompetenzen

Absolventen ...

kénnen ihre Ideen und Lésungsvaorschlige
schriftlich oder mundlich Gberzeugend
prasentieren, abweichende Positionen
erkennen und in eine sach- und

interessengerechte Lasung integrieren.

konnen aktuelle wissenschaftliche Publikationen zu
einschlagigen Themen der Informatik selbstandig studieren
und relevante Aussagen daraus vor Fachpublikum

prasentieren und diskutieren.

Seminar zu Themen der Informatik,
Projekt, Masterarbeit
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kénnen Beitrdge zur Weiterentwicklung der Informatik als

wissenschaftlicher Disziplin leisten.

sind sich ihrer beruflichen Rollen, den damit
verbundenen Erwartungen und gegebenen-
falls vorhandenen Rollenkonflikten in
Kommunikationssituationen bewusst und

kénnen zur Konfliktldsung heitragen.

wissen aufgrund von Erfahrungen in der praktischen
Anwendungen, wo und wie kommerzielle, soziale und
ethische Erwdgungen, zum Teil widerstreitend, den Alltag

des professionellen Informatikers bestimmen.

konnen interdisziplinar zusammengesetzte Gruppen oder
Organisationen verantwortlich leiten und deren

Arbeitsergebnisse gegeniiber Dritten vertreten.

Software-Engineering fir
skalierbare Anwendungen, Projekt,

Masterarbeit,

Sicherheit moderner Netzwerke,
Security-Engineering in der [T,
Computer-Farensik , Normen und
Prozesse zur Entwicklung
sicherheitskritischer Systeme ,
Software-Technik fir

sicherheitskritische Systeme,

Daten-Management und -Analyse ,
Hochleistungs-Datenhaltungs-

Systeme
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Anhang Il — Erlauterung: Entscheidung im Komple-
mentarverfahren

Die vorliegende Entscheidung Uber die Vergabe des ASIIN-Fachsiegels und des europai-
schen Fachlabel Euro-Inf® beruht auf einem Referenzbericht aus einem anderen Akkredi-
tierungsverfahren, das die vorgenannten Studiengédnge durchlaufen haben. Der Referenz-
bericht fiir das vorliegende Verfahren ist:

Akkreditierungsbericht zur Erlangung des Siegels der Stiftung zur Akkreditierung
von Studiengdngen in Deutschland (Akkreditierungsrat) vom 13.04.2017 zu den vor-
genannten Studiengangen

Ba Informatik: http://www.asiin-ev.de/pages/de/asiin/akkreditierung-studienga-

enge/akkreditierte-studiengaenge.php?id=5625

Ma Informatik: http://www.asiin-ev.de/pages/de/asiin/akkreditierung-studienga-

enge/akkreditierte-studiengaenge.php?id=5626

Ba Flug- und Fahrzeuginformatik: http://www.asiin-ev.de/pages/de/asiin/akkredi-

tierung-studiengaenge/akkreditierte-studiengaenge.php?id=5631

Ba User Experience Design: http://www.asiin-ev.de/pages/de/asiin/akkreditierung-

studiengaenge/akkreditierte-studiengaenge.php?id=5758

Ba Wirtschaftsinformatik: http://www.asiin-ev.de/pages/de/asiin/akkreditierung-

studiengaenge/akkreditierte-studiengaenge.php?id=5759

Die vorliegende Entscheidung folgt dem Prinzip anschlussfahiger Verfahren, wonach kein
Kriterium erneut in einem Verfahren geprift wird, das bereits zeitnah in einem anderen
Akkreditierungs-/Zertifizierungsverfahren abschliefRend behandelt wurde. Mithin wird die
Tatsache einer vorliegenden und veroéffentlichen Programmakkreditierung / Studiengangs-
zertifizierung (hier: der Stiftung zur Akkreditierung von Studiengédngen in Deutschland —
Akkreditierungsrat) beriicksichtigt. Voraussetzungen hierfir sind

a) dass ein Referenzverfahren vorliegt, das den Vorgaben der Standards and Gui-
delines for Quality Assurance in the European Higher Education Area (ESG) i. d.
j. g. F. gentigt.*

4 Standards and Guidelines for Quality Assurance in the European Higher Education Area (ESG) i. d. j. g. Fas-
sung
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b) dass die zustandige Akkreditierungskommission der ASIIN auf Basis einer Sy-
nopse der einschldgigen Kriterien festgestellt hat, welche Kriterien zur Vergabe
des Fachsiegels der ASIIN inkl. des europaischen Fachlabel Euro-Inf® ggf. er-

ganzend zu priifen sind.
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