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w sprawie wyrażenia opinii dotyczącej spełnienia warunków prowadzenia studiów na 
określonym kierunku, poziomie i profilu oraz związku studiów ze strategią uczelni  
w ramach postępowania z wniosku Uniwersytetu Humanistyczno-Przyrodniczego im. Jana 
Długosza w Częstochowie o pozwolenie na utworzenie studiów na kierunku informatyka na 
poziomie studiów drugiego stopnia o profilu praktycznym 

 
§ 1 

Na podstawie art. 245 ust. 1 pkt 1 w zw. z art. 258 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. – 
Prawo o szkolnictwie wyższym i nauce (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz. 85 z późn. zm.) Prezydium 
Polskiej Komisji Akredytacyjnej, po zapoznaniu się z załączoną do niniejszej uchwały opinią 
zespołu nauk inżynieryjno-technicznych, uwzględniającą opinię zespołu nauk ścisłych 
i przyrodniczych, wyraża: 
  

negatywną opinię 

w związku z tym, że nie są spełnione warunki prowadzenia studiów na kierunku informatyka 
na poziomie studiów drugiego stopnia o profilu praktycznym. 
 
Uzasadnienie: 
 
1.  Wnioskodawca nie posiada wystarczających zasobów kadrowych do zapewnienia 

osiągnięcia przez studentów przyjętych efektów uczenia się.  
Uczelnia zgłosiła 12 nauczycieli akademickich zatrudnionych na podstawie umowy 
o pracę, dla których będzie stanowić podstawowe miejsce pracy. Wśród nich  
3 posiada stopień naukowy doktora habilitowanego, 3 – stopień naukowy doktora,  
a 6 legitymuje się tytułem zawodowym magistra (4 osoby reprezentują dyscyplinę 
informatyka techniczna i telekomunikacja, 1 – dyscyplinę automatyka, elektronika  
i elektrotechnika, 2 – dyscyplinę grafika).  
Dorobek naukowy wyżej wskazanych nauczycieli akademickich w głównej mierze mieści 
się w dyscyplinie informatyka i pozostaje bez związku z proponowanymi specjalnościami 
oraz przedmiotami, które w skład tychże wchodzą. Żaden z nauczycieli ze stopniem 
naukowym nie posiada dorobku naukowego w zakresie proponowanych na kierunku 
specjalności. Wśród kadry, która miałaby prowadzić zajęcia na proponowanym kierunku, 
brakuje osób z istotnym dorobkiem naukowym w zakresie informatyki w odniesieniu do 
przedmiotów występujących w programie studiów. Powyższego nie rekompensuje 
doświadczenie zawodowe kadry zdobyte poza uczelnią.  
Na specjalności grafika komputerowa i multimedia spośród 8 kluczowych dla tej 
specjalności przedmiotów tylko jeden jest prowadzony przez wykładowcę ze stopniem 
naukowym doktora. Pozostałe zajęcia zostały natomiast zakwalifikowane jako warsztaty 
i są prowadzona przez osoby z tytułem zawodowym magistra (niemal cała ta specjalność 
jest prowadzona przez wykładowców z tytułem zawodowym magistra). Niewielka liczba 
kadry z dorobkiem naukowym w dyscyplinie wiodącej, tj. informatyce technicznej  
i telekomunikacji, oraz brak dorobku naukowego w zakresie oferowanych specjalności 
nie pozwolą na osiągnięcie efektów uczenia się odpowiadających 7 poziomowi Polskiej 
Ramy Kwalifikacji.  
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Zastrzeżenia budzi powierzanie prowadzenia wykładów osobom jedynie z tytułem 
zawodowym magistra, bez potwierdzonych dorobkiem naukowym i dydaktycznym 
kwalifikacji akademickich w zakresie wykładanych przedmiotów. Dotyczy to 
następujących przedmiotów: 

− zaawansowane sieci komputerowe,  
− technologie chmury obliczeniowej,  
− technologie tworzenia stron internetowych.  

2. Efekty uczenia nie opisują w sposób trafny ani specyficzny wiedzy, umiejętności  
ani kompetencji społecznych osiąganych przez studentów oraz przede wszystkim – nie są 
specyficzne dla dyscyplin informatyka oraz informatyka techniczna i telekomunikacja, do 
których kierunek został przyporządkowany.  
Wymienione niżej efekty: 
− I_WG_03 – ma rozszerzoną wiedzę ogólną obejmującą wybrane teorie, metody, 

narzędzia oraz złożone zależności między nimi w zakresie wybranej specjalności; 
− I_WG_04 – ma rozszerzoną wiedzę dotyczącą praktycznych zastosowań 

wybranych teorii, metod, narzędzi oraz złożonych zależności między nimi z zakresu 
wybranej specjalności do realizacji zadań inżynierskich z zakresu informatyki; 

− I_UO_01 – pracuje w grupie nad rozwiązaniem zadania inżynierskiego i moderuje 
przebieg spotkania grupowego; umie oszacować czas potrzebny na realizację 
zleconego zadania, potrafi opracować i zrealizować harmonogram prac 
zapewniający dotrzymanie terminów; 

− I_UU_01 – posiada umiejętności samokształcenia, z naciskiem na podnoszenie 
kompetencji zawodowych i certyfikacji umiejętności oraz potrafi wskazać kierunki 
i obszary dalszego uczenia się; 

− I_UW_01 – pozyskuje informacje z literatury, baz danych i innych źródeł, także  
w języku angielskim; integruje uzyskane informacje, dokonuje ich twórczej 
interpretacji i prezentacji, a także wyciąga wnioski oraz formułuje i uzasadnia 
opinie 

mają bardzo ogólny charakter i mogłyby się odnosić do dowolnej dyscypliny  
i odpowiadać charakterystyce absolwenta dowolnego kierunku studiów technicznych. 
Szczególnie wyraźnie widoczne jest to w przypadku efektów odnoszących się do 
umiejętności – żaden z nich nie precyzuje konkretnych umiejętności praktycznych  
w zakresie oferowanych specjalności. 

3. Dobór przedmiotów i treści programowych na wnioskowanym kierunku jest niewłaściwy 
dla studiów drugiego stopnia. Zakres uczenia się w ramach przedmiotów: teoria obliczeń  
i złożoność obliczeniowa, zaawansowane algorytmy i struktury danych, programowanie 
w C#, sztuczne sieci neuronowe, projekt zespołowy, zaawansowane programowanie  
w C#, zaawansowane sieci komputerowe, technologie tworzenia stron internetowych nie 
odpowiada poziomowi 7 Polskiej Ramy Kwalifikacji. Treści programowe tych 
przedmiotów są zbieżne z treściami przekazywanymi na studiach informatycznych 
pierwszego stopnia:   

• Następujące treści programowe przedmiotu teoria obliczeń i złożoność obliczeniowa: 
a) maszyny Turinga jako model obliczeń, rodzaje maszyn Turinga, równoważność  
z innymi modelami, teza Churcha-Turinga, b) twierdzenie o rekursji i jego 
zastosowania, c) złożoność czasowa: pomiar złożoności, klasy PTIME i NPTIME, NP-



 

  
Uchwała nr 206/2020 
Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej  
z dnia 21 maja 2020 r. 

 
 

 

  

 

   
 

3 / 4 

 

zupełność, problemy NP-zupełne, d) klasy L i NL, NL-zupełność, klasa coNL – są 
charakterystyczne dla przedmiotu algorytmy i struktury danych, występującego 
zazwyczaj w programie studiów pierwszego stopnia na 2 lub 3 semestrze. 

• Następujące treści programowe przedmiotu zaawansowane algorytmy i struktury 
danych: a) wybrane algorytmy wyszukiwania wzorca, b) wybrane algorytmy 
kompresji danych, c) złożone struktury danych i ich implementacje: drzewa 
zbalansowane, B-drzewa, kopce dwumianowe i kopce Fibonacciego, d) wybrane 
algorytmy równoległe – są, jak wyżej, charakterystyczne dla przedmiotu algorytmy 
i struktury danych, występującego zazwyczaj w programie studiów pierwszego 
stopnia na 2 lub 3 semestrze. W tym kontekście użycie w nazwie przedmiotu słowa 
„zaawansowane” jest nieuzasadnione.  

• Przedmiot programowanie w C# – umiejętność programowania w języku C# oraz 
wykorzystywania platform i środowisk programistycznych .NET i Visual Studia 
zazwyczaj posiadają absolwenci pierwszego stopnia studiów informatycznych  
z tytułem zawodowym inżyniera.  

• Następujące treści programowe przedmiotu sztuczne sieci neuronowe:  
a) wprowadzenie do wiedzy o naturalnych i sztucznych sieciach neuronowych,  
b) struktura sztucznej sieci neuronowej, c) uczenie sztucznej sieci neuronowej,  
d) przykłady prostych sieci neuronowych, e) sieci neuronowe samouczące się, f) sieci 
samoorganizujące się, g) zastosowania sieci neuronowych – są zazwyczaj realizowane 
w ramach przedmiotu o takiej samej nazwie, ale na 5 lub 6 semestrze studiów 
informatycznych pierwszego stopnia. Dotyczy to także treści programowych 
przedmiotów podstawy kompilatorów oraz wzorce projektowe w wybranym języku 
(wzorzec Model-View-Controler).  

• Projekt zespołowy – program tego przedmiotu obejmuje szereg treści, które 
omawiane są zazwyczaj w ramach przedmiotu inżynieria oprogramowania na 
pierwszym stopniu studiów inżynierskich z zakresu informatyki – mowa tu o treściach 
takich jak: a) zapoznanie z metodologiami tworzenia oprogramowania, m.in. Scrum, 
Kanban, oraz b) systemy zarządzania wersjami w pracy zespołowej. 

• Część treści programowych przedmiotu zaawansowane programowanie w C# 
(specjalność programowanie) jest powieleniem treści przedmiotu programowanie 
w C#. Ten język programowania i powiązane z nim środowiska programistyczne 
miałyby być prezentowane na dwóch 30-godzinnych wykładach oraz w ramach 45-
godzinnego laboratorium – liczba godzin zajęć wydaje się nadmiarowa, szczególnie 
w przypadku wykładów.  

• Niektóre treści programowe przedmiotu zaawansowane sieci komputerowe: a) 
podstawy sieci bezprzewodowych, b) bezprzewodowe sieci LAN i WAN, c) Bluetooth, 
d) bezprzewodowe sieci komórkowe, e) łącza satelitarne, f) internet rzeczy – IoT, g) 
wirtualizacja urządzeń sieciowych, h) wirtualizacja i konteneryzacja sieciowych 
systemów operacyjnych – wbrew słowu „zaawansowane”, które występuje  
w nazwie tego przedmiotu, składają się na podstawy sieci komputerowych, 
realizowane w ramach przedmiotu o takiej właśnie nazwie, ale na 4 lub 5 semestrze 
studiów informatycznych pierwszego stopnia.  

• Absolwenci studiów informatycznych pierwszego stopnia zazwyczaj są już 
zaznajomieni z zagadnieniami takimi jak: a) struktura dokumentu HTML, język 
HTML5: znaczniki, atrybuty i odsyłacze, osadzanie obiektów (rysunków, tabel, 



 

  
Uchwała nr 206/2020 
Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej  
z dnia 21 maja 2020 r. 

 
 

 

  

 

   
 

4 / 4 

 

multimediów), formularze internetowe, b) arkusze stylów CSS, c) podstawy języka 
programowania PHP, d) skryptowy język programowania Javascript, biblioteka 
jQuery, e) technologia ASP.NET Core – tutaj proponowanymi w ramach przedmiotu 
technologie tworzenia stron internetowych (specjalność programowanie).  

4. Dobór form zajęć i proporcje liczby godzin zajęć realizowanych w ramach 
poszczególnych form kształcenia nie zapewnią osiągnięcia przez studentów efektów 
uczenia się w przypadku przedmiotów programowanie w C# oraz zaawansowane sieci 
komputerowe:  

• Przedmiot programowanie w C# (30 godzin wykładu i 15 godzin laboratorium) – 
proporcje godzin pomiędzy wykładem i laboratorium powinny być odwrócone.  
Na studiach niestacjonarnych przewidziano w programie studiów tylko 9-godzinne 
laboratorium. 

• Przedmiot zaawansowane sieci komputerowe (30 godz. wykładu i 15 godz. 
warsztatów) – warsztaty powinny być zastąpione 30-godzinnym laboratorium, 
w którego ramach studenci winni pracować na fizycznie dostępnych urządzeniach 
sieciowych (np. Cisco). 

5. Opis warunków rekrutacji nie zawiera informacji o przyjętym sposobie weryfikacji 
kwalifikacji kandydatów. Nie można więc ocenić, czy będą oni w stanie osiągnąć 
założone efekty uczenia się. Wnioskodawca wskazuje, iż na studia drugiego stopnia na 
kierunek informatyka o profilu praktycznym mogą zostać przyjęte osoby, które posiadają 
dyplom ukończenia studiów wyższych na tym samym lub pokrewnym kierunku studiów. 
We wniosku nie podano jednak listy kierunków pokrewnych. Kandydatom, którzy 
ukończyli studia pokrewne, Uczelnia proponuje realizację uzupełniających przedmiotów 
w ramach oferty specjalnej. Nie przedstawiono jednakże żadnych informacji na ten 
temat. 

§ 2 
1. Uczelnia niezadowolona z uchwały może złożyć wniosek o ponowne rozpatrzenie 

sprawy. 
2. Wniosek, o którym mowa w ust. 1, należy kierować do Polskiej Komisji Akredytacyjnej 

w terminie 14 dni od dnia doręczenia uchwały. 
3. Na składającym wniosek o ponowne rozpatrzenie sprawy ciąży, na podstawie art. 245 

ust. 4 ustawy Prawo o szkolnictwie wyższym i nauce, obowiązek zawiadomienia Ministra 
Nauki i Szkolnictwa Wyższego o jego złożeniu. 

§ 3 
Uchwałę Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej otrzymują: 
1. Minister Nauki i Szkolnictwa Wyższego, 
2. Rektor Uniwersytetu Humanistyczno-Przyrodniczego im. Jana Długosza w Częstochowie. 

§ 4 
Uchwała wchodzi w życie z dniem podjęcia. 

Przewodniczący 
Polskiej Komisji Akredytacyjnej 

Podpisano podpisem kwalifikowanym w dniu 
26.05.2020 

 

Krzysztof Diks
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                                                                                                                                        Załącznik  
                                                                                                             do uchwały nr 206/2020 

Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej 
z dnia 21 maja 2020 r.  

 

 
 

 

Opinia  
zespołu nauk  
inżynieryjno-technicznych 

 

 

Nazwa kierunku studiów: informatyka 

Poziom studiów: studia drugiego stopnia 

Profil studiów: praktyczny  

Formy studiów: studia stacjonarne i niestacjonarne 

Nazwa i siedziba uczelni wnioskującej o pozwolenie na utworzenie 

studiów: Uniwersytet Humanistyczno-Przyrodniczy im. Jana 

Długosza w Częstochowie 
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Zespół nauk inżynieryjno-technicznych wyraża negatywną opinię w związku z tym, że nie są 
spełnione warunki prowadzenia studiów na kierunku informatyka na poziomie studiów 
drugiego stopnia o profilu praktycznym. 

Uzasadnienie oceny stopnia spełnienia szczegółowych kryteriów recenzowania wniosków 

o pozwolenie na utworzenie studiów na określonym kierunku poziomie i profilu 

(w porządku według poszczególnych kryteriów)  

Kryterium 1. Konstrukcja programu studiów: koncepcja, cele kształcenia i efekty uczenia się 
Efekty uczenia nie opisują w sposób trafny ani specyficzny wiedzy, umiejętności  
i kompetencji społecznych osiąganych przez studentów oraz przede wszystkim – nie są 
specyficzne dla dyscyplin: informatyka oraz informatyka techniczna i telekomunikacja, do 
których kierunek został przyporządkowany.  
Wymienione niżej efekty: 
− I_WG_03 – ma rozszerzoną wiedzę ogólną obejmującą wybrane teorie, metody, 

narzędzia oraz złożone zależności między nimi w zakresie wybranej specjalności; 
− I_WG_04 – ma rozszerzoną wiedzę dotyczącą praktycznych zastosowań wybranych 

teorii, metod, narzędzi oraz złożonych zależności między nimi z zakresu wybranej 
specjalności do realizacji zadań inżynierskich z zakresu informatyki; 

− I_UO_01 – pracuje w grupie nad rozwiązaniem zadania inżynierskiego i moderuje 
przebieg spotkania grupowego; umie oszacować czas potrzebny na realizację zleconego 
zadania, potrafi opracować i zrealizować harmonogram prac zapewniający dotrzymanie 
terminów; 

− I_UU_01 – posiada umiejętności samokształcenia, z naciskiem na podnoszenie 
kompetencji zawodowych i certyfikacji umiejętności oraz potrafi wskazać kierunki  
i obszary dalszego uczenia się; 

− I_UW_01 – pozyskuje informacje z literatury, baz danych i innych źródeł, także  
w języku angielskim; integruje uzyskane informacje, dokonuje ich twórczej interpretacji  
i prezentacji, a także wyciąga wnioski oraz formułuje i uzasadnia opinie 

mają bardzo ogólny charakter i mogłyby się odnosić do dowolnej dyscypliny  
i odpowiadać charakterystyce absolwenta dowolnego kierunku studiów technicznych. 
Szczególnie wyraźnie widoczne jest to w przypadku efektów odnoszących się do umiejętności 
– żaden z nich nie precyzuje konkretnych umiejętności praktycznych w zakresie oferowanych 
specjalności. 
Pozostałe kierunkowe efekty uczenia się są specyficzne, jak również zgodne z aktualnym 
stanem wiedzy i jej zastosowaniami w zakresie dyscyplin, do których kierunek jest 
przyporządkowany, a także po części ze stanem praktyki w obszarach działalności zawodowej 
magistra informatyka oraz zawodowego rynku pracy właściwych dla obszaru IT.  
 
Kryterium 2. Realizacja programu studiów: treści programowe, harmonogram realizacji 
programu studiów oraz formy i organizacja zajęć, metody kształcenia, praktyki zawodowe, 
organizacja procesu nauczania i uczenia się  
Dobór przedmiotów i treści programowych na wnioskowanym kierunku jest niewłaściwy dla 
studiów drugiego stopnia. Zakres uczenia się w przedmiotach: teoria obliczeń  
i złożoność obliczeniowa, zaawansowane algorytmy i struktury danych, programowanie w C#, 
sztuczne sieci neuronowe, projekt zespołowy, zaawansowane programowanie  
w C#, zaawansowane sieci komputerowe, technologie tworzenia stron internetowych nie 
odpowiada poziomowi 7 Polskiej Ramy Kwalifikacji. Treści programowe tych przedmiotów są 
zbieżne z treściami przekazywanymi na studiach informatycznych pierwszego stopnia:   

• Następujące treści programowe przedmiotu teoria obliczeń i złożoność obliczeniowa: 
a) maszyny Turinga jako model obliczeń, rodzaje maszyn Turinga, równoważność  
z innymi modelami, teza Churcha-Turinga, b) twierdzenie o rekursji i jego 
zastosowania, c) złożoność czasowa: pomiar złożoności, klasy PTIME i NPTIME, NP-
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zupełność, problemy NP-zupełne, d) klasy L i NL, NL-zupełność, klasa coNL – są 
charakterystyczne dla przedmiotu algorytmy i struktury danych, występującego 
zazwyczaj w programie studiów pierwszego stopnia na 2 lub 3 semestrze. 

• Następujące treści programowe przedmiotu zaawansowane algorytmy i struktury 
danych: a) wybrane algorytmy wyszukiwania wzorca, b) wybrane algorytmy 
kompresji danych, c) złożone struktury danych i ich implementacje: drzewa 
zbalansowane, B-drzewa, kopce dwumianowe i kopce Fibonacciego, d) wybrane 
algorytmy równoległe – są, jak wyżej, charakterystyczne dla przedmiotu algorytmy 
i struktury danych, występującego zazwyczaj w programie studiów pierwszego 
stopnia na 2 lub 3 semestrze. W tym kontekście użycie w nazwie przedmiotu słowa 
„zaawansowane” jest nieuzasadnione.  

• Przedmiot programowanie w C# – umiejętność programowania w języku C# oraz 
wykorzystywania platform i środowisk programistycznych .NET i Visual Studia 
zazwyczaj posiadają absolwenci pierwszego stopnia studiów informatycznych  
z tytułem zawodowym inżyniera.  

• Następujące treści programowe przedmiotu sztuczne sieci neuronowe:  
a) wprowadzenie do wiedzy o naturalnych i sztucznych sieciach neuronowych,  
b) struktura sztucznej sieci neuronowej, c) uczenie sztucznej sieci neuronowej,  
d) przykłady prostych sieci neuronowych, e) sieci neuronowe samouczące się, f) sieci 
samoorganizujące się, g) zastosowania sieci neuronowych – są zazwyczaj realizowane 
w ramach przedmiotu o takiej samej nazwie, ale na 5 lub 6 semestrze studiów 
informatycznych pierwszego stopnia. Dotyczy to także treści programowych 
przedmiotów podstawy kompilatorów oraz wzorce projektowe w wybranym języku 
(wzorzec Model-View-Controler).  

• Projekt zespołowy – program tego przedmiotu obejmuje szereg treści, które 
omawiane są zazwyczaj w ramach przedmiotu inżynieria oprogramowania na 
pierwszym stopniu studiów inżynierskich z zakresu informatyki – mowa tu o treściach 
takich jak: a) zapoznanie z metodologiami tworzenia oprogramowania, m.in. Scrum, 
Kanban, b) systemy zarządzania wersjami w pracy zespołowej. 

• Część treści programowych przedmiotu zaawansowane programowanie w C# 
(specjalność programowanie) jest powieleniem treści przedmiotu programowanie 
w C#. Ten język programowania i powiązane z nim środowiska programistyczne 
miałyby być prezentowane na dwóch 30-godzinnych wykładach oraz w ramach 45-
godzinnego laboratorium – liczba godzin zajęć wydaje się nadmiarowa, szczególnie 
w przypadku wykładów.  

• Niektóre treści programowe przedmiotu zaawansowane sieci komputerowe:  
a) podstawy sieci bezprzewodowych, b) bezprzewodowe sieci LAN i WAN,  
c) Bluetooth, d) bezprzewodowe sieci komórkowe, e) łącza satelitarne, f) Internet 
Rzeczy – IoT, g) wirtualizacja urządzeń sieciowych, h) wirtualizacja i konteneryzacja 
sieciowych systemów operacyjnych – wbrew słowu „zaawansowane”, które 
występuje w nazwie tego przedmiotu, składają się na podstawy sieci 
komputerowych, realizowane w ramach przedmiotu o takiej właśnie nazwie, ale na 4 
lub 5 semestrze studiów informatycznych pierwszego stopnia.  

• Absolwenci studiów informatycznych pierwszego stopnia zazwyczaj są już 
zaznajomieni z zagadnieniami takimi jak: a) struktura dokumentu HTML, język 
HTML5: znaczniki, atrybuty i odsyłacze, osadzanie obiektów (rysunków, tabel, 
multimediów), formularze internetowe, b) arkusze stylów CSS, c) podstawy języka 
programowania PHP, d) skryptowy język programowania Javascript, biblioteka 
Jquery, e) technologia ASP.NET Core – tutaj proponowanymi w ramach przedmiotu 
technologie tworzenia stron internetowych (specjalność programowanie).  
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Dobór form zajęć i proporcje liczby godzin zajęć realizowanych w ramach poszczególnych 
form kształcenia nie zapewnią osiągnięcia przez studentów efektów uczenia się w przypadku 
przedmiotów programowanie w C# oraz zaawansowane sieci komputerowe:  

• Przedmiot programowanie w C# (30 godzin wykładu i 15 godzin laboratorium) – 
proporcje godzin pomiędzy wykładem i laboratorium powinny być odwrócone.  
Na studiach niestacjonarnych przewidziano w programie studiów tylko 9-godzinne 
laboratorium. 

• Przedmiot zaawansowane sieci komputerowe (30 godz. wykładu i 15 godz. 
warsztatów) – warsztaty powinny być zastąpione 30-godzinnym laboratorium, 
w którego ramach studenci winni pracować na fizycznie dostępnych urządzeniach 
sieciowych (np. Cisco). 

 
Kryterium 3. Przyjęcie na studia, weryfikacja osiągnięcia przez studentów efektów uczenia 
się, zaliczanie poszczególnych semestrów i lat oraz dyplomowanie  
Opis warunków rekrutacji nie zawiera informacji o przyjętym sposobie weryfikacji kwalifikacji 
kandydatów. Nie można więc ocenić, czy będą oni w stanie osiągnąć założone efekty uczenia 
się. Wnioskodawca wskazuje, iż na studia drugiego stopnia na kierunek informatyka o profilu 
praktycznym mogą zostać przyjęte osoby, które posiadają dyplom ukończenia studiów 
wyższych na tym samym lub pokrewnym kierunku studiów. We wniosku nie podano jednak 
listy kierunków pokrewnych. Kandydatom, którzy ukończyli studia pokrewne, Uczelnia 
proponuje realizację uzupełniających przedmiotów w ramach oferty specjalnej. Nie 
przedstawiono jednakże żadnych informacji na ten temat. 
 
Kryterium 4. Kompetencje, doświadczenie, kwalifikacje i liczebność kadry prowadzącej 
kształcenie oraz rozwój i doskonalenie kadry  
Wnioskodawca nie posiada wystarczających zasobów kadrowych do zapewnienia osiągnięcia 
przez studentów przyjętych efektów uczenia się.  
Uczelnia zgłosiła 12 nauczycieli akademickich, dla których będzie stanowić podstawowe 
miejsce pracy, zatrudnionych na podstawie umowy o pracę. Wśród nich 3 posiada stopień 
naukowy doktora habilitowanego, 3 – stopień naukowy doktora, a 6 legitymuje się tytułem 
zawodowym magistra (4 osoby reprezentują dyscyplinę informatyka techniczna 
i telekomunikacja, 1 – dyscyplinę automatyka, elektronika i elektrotechnika, 2 – dyscyplinę 
grafika).  
Dorobek naukowy wyżej wskazanych nauczycieli akademickich w głównej mierze mieści się 
w dyscyplinie informatyka i pozostaje bez związku z proponowanymi specjalnościami oraz 
przedmiotami, które w skład tychże wchodzą. Żaden z nauczycieli ze stopniem naukowym nie 
posiada dorobku naukowego w zakresie proponowanych na kierunku specjalności. Wśród 
kadry, która miałaby prowadzić zajęcia na proponowanym kierunku, brakuje osób z istotnym 
dorobkiem naukowym w zakresie informatyki w odniesieniu do przedmiotów występujących 
w programie studiów. Powyższego nie rekompensuje doświadczenie zawodowe kadry 
zdobyte poza uczelnią.  
Na specjalności grafika komputerowa i multimedia spośród 8 kluczowych dla tej specjalności 
przedmiotów tylko jeden jest prowadzony przez wykładowcę ze stopniem naukowym 
doktora. Pozostałe zajęcia zostały natomiast zakwalifikowane jako warsztaty i są prowadzona 
przez osoby z tytułem zawodowym magistra (niemal cała ta specjalność jest prowadzona 
przez wykładowców z tytułem zawodowym magistra). Niewielka liczba kadry z dorobkiem 
naukowym w dyscyplinie wiodącej, tj. informatyce technicznej i telekomunikacji, oraz brak 
dorobku naukowego w zakresie oferowanych specjalności nie pozwolą na osiągnięcie 
efektów uczenia się odpowiadających 7 poziomowi Polskiej Ramy Kwalifikacji.  
Zastrzeżenia budzi powierzanie prowadzenia wykładów osobom jedynie z tytułem zawodowym 
magistra, bez potwierdzonych dorobkiem naukowym i dydaktycznym kwalifikacji 
akademickich w zakresie wykładanych przedmiotów. Dotyczy to następujących przedmiotów: 
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− zaawansowane sieci komputerowe,  
− technologie chmury obliczeniowej,  
− technologie tworzenia stron internetowych.  

 
Kryterium 5. Infrastruktura i zasoby edukacyjne wykorzystywane w realizacji programu 
studiów oraz ich doskonalenie  
Infrastruktura lokalowa i biblioteczna oraz zasoby biblioteczne umożliwiają prawidłową 
realizację zajęć. Infrastruktura dydaktyczna oraz wyposażenie laboratoriów i pracowni, 
w szczególności zaś wyposażenie w środki i pomoce dydaktyczne w aspekcie przypisania 
kierunku do dyscypliny informatyka techniczna i telekomunikacja jako wiodącej, umożliwiają  
prawidłową realizację zajęć i osiągnięcie przez studentów efektów uczenia się, w tym 
opanowanie umiejętności praktycznych i przygotowanie do prowadzenia działalności 
zawodowej w obszarach zawodowego rynku pracy właściwych dla inżyniera informatyka. 
 
Kryterium 6. Współpraca z otoczeniem społeczno-gospodarczym w konstruowaniu, 
realizacji i doskonaleniu programu studiów oraz jej wpływ na rozwój kierunku  
Koncepcja kształcenia jest zgodna z potrzebami otoczenia społeczno-gospodarczego. 
 
Kryterium 7. Warunki i sposoby podnoszenia stopnia umiędzynarodowienia procesu 
kształcenia na kierunku  
Zostały stworzone warunki sprzyjające umiędzynarodowieniu kształcenia na kierunku zgodnie 
z przyjętą koncepcją kształcenia, zapewniające studentom osiągniecie efektów uczenia się 
w zakresie znajomości języka obcego oraz uwzględnienie w programie studiów zajęć lub grup 
zajęć prowadzonych w języku obcym. 
 
Kryterium 8. Wsparcie studentów w uczeniu się, rozwoju społecznym, naukowym lub 
zawodowym i wejściu na rynek pracy oraz rozwój i doskonalenie form wsparcia  
Wsparcie studentów w procesie uczenia się przybiera różne formy, adekwatne do efektów 
uczenia się, uwzględnia potrzeby studentów, sprzyja rozwojowi społecznemu i zawodowemu 
studentów poprzez zapewnienie dostępności nauczycieli akademickich, pomoc w procesie 
uczenia się i osiąganiu efektów uczenia się oraz w przygotowaniu do prowadzenia 
działalności zawodowej w obszarach zawodowego rynku pracy właściwych dla kierunku. 
Planowane działania na rzecz doskonalenia programu studiów oraz zapewnienia jakości 
kształcenia uwzględniają systematyczne przeglądy systemu wsparcia studentów w procesie 
uczenia się, w których uczestniczą studenci, a wyniki tych przeglądów są wykorzystywane 
w działaniach doskonalących. 
 
Kryterium 9. Publiczny dostęp do informacji o programie studiów, warunkach jego realizacji 
i osiąganych rezultatach  
Planowane działania na rzecz doskonalenia programu studiów oraz zapewnienia jakości 
kształcenia uwzględniają zapewnienie publicznego dostępu do aktualnej, kompleksowej, 
zrozumiałej i zgodnej z potrzebami różnych grup odbiorców informacji o programie studiów  
i realizacji procesu nauczania i uczenia się na kierunku, systematyczne oceny publicznego 
dostępu do informacji, w których uczestniczą studenci i inni odbiorcy informacji, oraz 
wykorzystywanie wyników ocen w działaniach doskonalących. 
 
Kryterium 10. Polityka jakości, projektowanie, zatwierdzanie, monitorowanie, przegląd 
i doskonalenie programu studiów  
Planowane działania na rzecz doskonalenia programu studiów uwzględniają zasady 
projektowania, zatwierdzania i zmiany programu studiów oraz systematyczne oceny 
programu studiów oparte na wynikach analizy wiarygodnych danych i informacji, z udziałem 
interesariuszy wewnętrznych, w tym studentów, oraz zewnętrznych, mające na celu 
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doskonalenie programu studiów i jakości kształcenia. Planowane działania na rzecz 
doskonalenia programu studiów oraz zapewnienia jakości kształcenia uwzględniają cykliczne 
zewnętrzne oceny jakości kształcenia, których wyniki są publicznie dostępne 
i wykorzystywane w doskonaleniu jakości. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


