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Uchwata nr 623/2020
Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej
z dnia 3 wrzesnia 2020 r.

w sprawie wyrazenia opinii dotyczacej spetnienia warunkéw prowadzenia studiow na
okre$lonym kierunku, poziomie i profilu oraz zwigzku studiow ze strategig uczelni
w ramach postepowania z wniosku Gdanskiej Wyiszej Szkoty Humanistycznej w Gdansku
o pozwolenie na utworzenie w Filii w Koszalinie studiéw na kierunku grafika reklamowa
i multimedia na poziomie studidw pierwszego stopnia o profilu praktycznym

§1
Na podstawie art. 245 ust. 1 pkt 1 w zw. z art. 258 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. —
Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz. 85 z pdzn. zm.) Prezydium
Polskiej Komisji Akredytacyjnej, po zapoznaniu sie z opinig zespotu sztuki, stanowigca
zatgcznik nr 1 do niniejszej uchwaty, wyraza:

negatywna opinie

w zwigzku z tym, Ze studia na kierunku grafika reklamowa i multimedia na poziomie studiow
pierwszego stopnia o profilu praktycznym nie spetniajg warunkéw ich prowadzenia odnosnie
do opisu zaktadanych efektéw uczenia sie, realizacji programu studiéw, infrastruktury,
programu i organizacji praktyk, organizacji zaje¢ na studiach niestacjonarnych, zaje¢ do
wyboru, ksztatcenia w zakresie znajomosci jezyka obcego.

Uzasadnienie:

1. Kierunkowe efekty uczenia sie zawierajg liczne btedy w przypisywaniu odniesied do
charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie na poziomie 6 Polskiej Ramy
Kwalifikacji, co oznacza, ze nie spetniajg wymogdw okreslonych w rozporzadzeniu Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk
drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r. poz. 2218) w zakresie prawidtowego uwzglednienia
charakterystyk drugiego stopnia. Przyktadowo kierunkowy efekt uczenia sie G_W15: ,Zna
i rozumie pojecia i zasady dotyczgce prawa witasnosci intelektualnej, prawa autorskiego,
interpretuje przepisy chronigce wtasnos¢ intelektualng” powinien mie¢ odniesienie do
P6S_WK (kontekst) zamiast do P6S_WG (zakres i gtebia). Kierunkowe efekty uczenia sie
G_U20: ,Kreuje, modeluje i pisze scenariusze krdtkich form animacyjnych, filméw
i reklam” i G_U21: , Analizuje, interpretuje, syntetyzuje tres¢ tekstu literackiego i tworzy
do niego wtasny przekaz wizualny” powinny mie¢ odniesienia do P6S_UW (wykorzystanie
wiedzy) zamiast do P6S_UU (uczenie sie — planowanie wtasnego rozwoju i rozwoju innych
0sbb).

Kierunkowy efekt uczenia sie G_U22: ,Postrzega indywidualnie problemy spoteczne oraz
zagadnienia bedace inspiracjg, bodzcem do budowania artystycznych przekazéw jego
stosunku do wybranych zjawisk spotecznych, kulturowych, artystycznych” dotyczy
kategorii wiedzy, nie umiejetnosci, i mozna go odnie$¢ do charakterystyki P6S_WK
w zakresie ,zna i rozumie fundamentalne dylematy wspétczesnej cywilizacji”, tym bardziej
ze do tego zakresu brakuje odniesienia w wykazie efektéw kierunkowych z kategorii
wiedzy.

Efekty uczenia sie G_U28: ,Werbalizuje wrazenia, emocje i idee w procesie projektowo-
artystycznym oraz w procesie komunikacji z odbiorcg” oraz G_U29: ,Potrafi przygotowac
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prezentacje multimedialng i interaktywng z zakresu tematyki wtasciwej dla przedmiotu,
produktu, projektu reklamowego (np. w formie referatu, eseju, opowiadania, itp.) w tym
w jezyku obcym” dotycza wykorzystania wiedzy (P6S_UW) i komunikacji (P6S_UK), nie
powinny mieé¢ odniesien do P6S_UU (uczenie sie — planowanie wtasnego rozwoju
i rozwoju innych osdb.

2. Efekty uczenia sie okreslone w programie studiéw, zaréwno kierunkowe efekty uczenia
sie, jak i efekty uczenia sie dla poszczegdlnych zajeé, zawierajg liczne btedy formalne
i merytoryczne. Zdarzajg sie powtdrzenia symboli efektéw kierunkowych i ich tresci.
Niektére efekty kierunkowe nie sg specyficzne dla studiow o profilu praktycznym,
odnoszac sie do metodologii naukowej i dziedzin nauki. Az siedem efektéw kierunkowych
(G_W13, G_U14, G_U24, G_U25, G_U26, G_K09, G_K10) nie znajduje odniesien wsrdd
efektdw uczenia sie sformutowanych dla zaje¢, co oznacza brak realizacji tych efektéw
kierunkowych w programie studidw. Wiele efektéow kierunkowych, pomimo istniejgcych
odniesien do ich symboli w sylabusach zajeé, nie ma zadnego odzwierciedlenia w tresciach
programowych i przedmiotowych efektach uczenia sie. Btedem w programie studidw jest
takze przypisywanie odniesien efektéw przedmiotowych z kategorii umiejetnosci do
efektéw kierunkowych z kategorii wiedzy, co ma miejsce 13 razy i dotyczy przypisania 13
efektdw przedmiotowych z kategorii umiejetnosci do efektéw kierunkowych: G_WO02,
G_W03, G_W07, G_W12. Nie mozna takze zweryfikowaé, czy realizowane sg w programie
studiow 4 efekty kierunkowe majace te same powtdrzone symbole G_WO06 i G_WO07, gdyz
nie wiadomo, do tresci ktérego znich odnoszg sie przypisane do nich efekty
przedmiotowe.

3. Efekty uczenia sie dla zaje¢ sformutowane zostaty w wielu przypadkach nieprawidtowo,
ogdlnikowo lub przez kopiowanie wprost efektéw kierunkowych, bez okreslenia zakresu
specyficznego dla danego przedmiotu. Nieprawidtowosci te sprawiajg, ze nie jest mozliwe
opracowanie rzetelnego i wiarygodnego systemu sprawdzania i oceniania efektéw uczenia
sie osigganych przez studentow.

4. Nie jest mozliwe osiggniecie efektdw uczenia sie zatozonych dla kierunku przy
zaplanowanej liczbie godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
i studentow i przy zaplanowanym tgcznym naktadzie pracy studenta, obejmujgcym obok
udziatu w zajeciach takze indywidualng prace studenta. Wnioskodawca zdefiniowat 60
kierunkowych efektow uczenia sie o duzym stopniu ztozonosci i wysoce specjalistycznych,
cho¢ niekiedy niespdjnych. Niektére efekty kierunkowe w zakresie umiejetnosci obejmujg
szeroki zakres odnoszacy sie gtéwnie do dyscyplin naukowych i nie kwalifikujg sie do
realizacji w ramach zadnych zajec.

5. Zastrzezenia budza przypadkowe odniesienia przedmiotowych efektéw uczenia sie do
efektdw kierunkowych. Czesto ma miejsce rozproszenie wsréd réznych zajec tresci
zapewniajgcych osiggniecie okreslonego efektu kierunkowego. Jednoczesnie program
studiéw sktada sie z licznych zaje¢, ktérym przyporzadkowano niewielkie liczby punktéw
ECTS i szerokozakresowe i zle zdefiniowane efekty uczenia sie, ktére nie sg mozliwe do
osiggniecia przy zaktadanym naktadzie pracy, mierzonym liczbg punktéw ECTS. Zdarza sie
tez kopiowanie na potrzeby réznych przedmiotéw tych samych efektéw i ich odniesien do
efektow kierunkowych. W sylabusach wystepujg takze tresci nieadekwatne lub
niezwigzane z danym przedmiotem. Dane liczbowe stanowigce zestawienia liczby godzin
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w sylabusach na zrealizowanie aktywnosci zawierajg w niektérych przedmiotach btedy
obliczeniowe. Nazwy niektérych przedmiotow okreSlone w  zatwierdzonym
harmonogramie realizacji programu studiéw majg inne zapisy niz w wykazie sylabuséw.

6. Nie jest spetniony warunek okreslony w §3 ust. 1 pkt 3 rozporzadzenia Ministra Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrze$nia 2018 r. w sprawie studiow (Dz. U. z 2018 r. poz.
1861 z pézin. zm.), albowiem z analizy sylabusdw wynika, iz najpierw okreslano tresci
ksztatcenia, a nastepnie, niekiedy zupetnie przypadkowo, dotgczano do nich efekty
uczenia sie z zestawu efektéw kierunkowych, tymczasem zgodnie z powotanym wyzej
przepisem w programie studidw okresla sie zajecia lub grupy zaje¢, niezaleznie od formy
ich prowadzenia, wraz z przypisaniem do nich efektéw uczenia sie i tresci programowych
zapewniajacych uzyskanie tych efektow. W efekcie tresci ksztatcenia nie sg trafnie dobrane
i nie zapewniajg osiggniecia efektdw uczenia sie zaktadanych dla danych zajec.

7. Uczelnia deklaruje dopiero zamiar zawarcia umowy najmu pomieszcze przeznaczonych
na prowadzenie zaje¢, w tym zaje¢ praktycznych w pracowniach komputerowych
i pracowniach artystycznych, co oznacza, ze opisana baza dydaktyczna wymaga jeszcze
urzadzenia w salach wynajmowanych budynkdéw szkolnych. Nie mozna zatem stwierdzic,
czy zajecia o charakterze praktycznym beda realizowane w warunkach wtasciwych dla
danego zakresu dziatalnosci zawodowej — zgodnie z wymaganiem okreslonym w § 6 pkt 1
rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyiszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r.
w sprawie studiéw (Dz. U. z 2018 r. poz. 1861 z pdzn. zm.).

8. Program praktyk oraz dokumentacja programowa wnioskowanego kierunku studiéw nie
zawierajg efektow uczenia sie sformutowanych dla praktyk, nie ma tez sylabusa praktyk.
Brak okreslenia specyficznych efektow uczenia sie dla praktyk nie pozwala na wiasciwg
realizacje praktyk zawodowych na kierunku studiow o profilu praktycznym, w trakcie
ktorych student powinien opanowac¢ umiejetnosci praktyczne wtasciwe dla zawoddéw
i stanowisk zwigzanych z kierunkiem w rzeczywistym srodowisku pracy. W rezultacie tak
istotnego braku w programie nie wiadomo, jakie umiejetnosci praktyczne ma opanowac
student po odbyciu praktyki zawodowe] ani jakie zdoby¢é kompetencje zawodowe.
W takiej sytuacji nie ma mozliwosci sprawdzenia, czy i co student osiggnat w trakcie
praktyk, a tym samym zaliczenia mu praktyk zawodowych, co jest jednym z warunkéw
ukonczenia studiow i uzyskania dyplomu.

9. Wymiar tgcznej liczby godzin i punktéw ECTS przypisanych do zaje¢ do wyboru wynosi
w programie studidéw 45 punktéw ECTS. Wymagane 30% procent zaje¢ do wyboru na
studiach pierwszego stopnia obejmowac powinno co najmniej 54 punkty ECTS. Program
kierunku grafika reklamowa i multimedia nie spetnia wiec — zawartego w § 3 ust. 3
rozporzgdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyiszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r.
w sprawie studiéw (Dz. U. z 2018 r. poz. 1861 z pdin. zm.) — warunku dotyczgcego
zapewnienia wyboru przez studentéw zajec, ktérym przypisano punkty ECTS w wymiarze
nie mniejszym niz 30% liczby punktéw ECTS dla catego programu.

10.Zajecia z jezyka obcego nie majg zadnych wymagan wstepnych, co sprawia, ze przy nauce
jezyka od podstaw nie jest mozliwe uzyskanie poziomu B2 Europejskiego Systemu
Ksztatcenia Jezykowego w ramach 120 godzin zaje¢ i 8 punktéw ECTS naktadu pracy
studenta. O niemoznosci osiggniecia poziomu B2 Swiadczy takze dobdr podrecznikéw do
nauki jezyka angielskiego, znajdujacych sie w wykazie literatury podstawowej,
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odnoszacych sie do poziomu A2 (pre-intermediate), natomiast w wykazie podrecznikow
nie zostaty wyszczegélnione podreczniki dla poziomu B2 (upper intermediate). Nie mozna
zatem stwierdzi¢, ze w programie studidw spetniony jest warunek okreslony w zatgczniku
do rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r.
w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla kwalifikacji na
poziomach 6—8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r. poz. 2218) — w brzmieniu:
»potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego” (P6S_UK).

11.Umiejscowienie praktyk (960 godzin praktyk realizowanych w ciggu 6 miesiecy)
w harmonogramach semestralnych wykonane zostato bez zapewnienia wfasciwego
rozktadu godzin zaje¢ w semestrach i stanowi problem organizacyjny, zwtaszcza
w przypadku studidw niestacjonarnych.

12.0rganizacja zaje¢ na studiach niestacjonarnych nie zapewnia studentom efektywnego
wykorzystania czasu przeznaczonego na udziat w zajeciach wymagajacych bezposredniego
udziatu nauczycieli akademickich i studentéw. Wnioskodawca zaplanowat, iz zajecia na
studiach niestacjonarnych bedg sie odbywaty w formie dwudniowych zjazdéw po 20-24
godziny zaje¢. Oznacza to 10-12 godzin zaje¢ dziennie, co pozostaje w catkowitej
sprzecznosci z zasadami higieny pracy umystowej. Harmonogramy studiow
niestacjonarnych w semestrach 4 i 5 zawierajg 518 i 587 godzin zaje¢ wraz z praktykami.
S3 to liczby zaje¢ niemozliwe do zrealizowania w trybie niestacjonarnym, nawet przy
cotygodniowych dwudniowych zjazdach 24-godzinnych.

13.Program pracowni dyplomowej, w ramach ktérej realizowany jest dyplom, nie zostat
przygotowany wtasciwie. Pracownia dyplomowa prowadzona jest odrebnie dla kazdej
specjalnosci i ma zapewni¢ przygotowanie dyplomu zgodnego ze specjalnoscia.
W rzeczywistoSci pracownia dyplomowa dla obu specjalnosci ma identyczne sylabusy,
ktore zawierajg przypadkowe efekty uczenia sie. Z opisu dyplomowania w dokumentacji
kierunku wynika, ze poprawnie okreslonym zasadom dyplomowania, uwzgledniajgcym
specyfike i profil kierunku, towarzyszy brak przygotowania do wtasciwej realizacji dyplomu
w ramach pracowni dyplomowe;.

14.Wnioskodawca nie podpisat umowy wynajmu pomieszczenn dydaktycznych w dwdéch
budynkach wykazanych jako czes¢ infrastruktury, zadeklarowat jedynie zamiar wynajmu,
z czego wynika, iz nie jest spetniony warunek okreslony w § 5 rozporzadzenia Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzes$nia 2018 r. w sprawie studiéw (Dz. U. z 2018
r. poz. 1861 z pdin. zm.), w ktéorym mowa o tym, ze w przypadku rozpoczecia ksztatcenia
na nowym kierunku program studiow jest realizowany z wykorzystaniem infrastruktury
niezbednej do prowadzenia ksztatcenia, w zakresie przewidzianym w tym programie, od
dnia rozpoczecia prowadzenia zaje¢ na tym kierunku.

15.Praktyki zawodowe zaplanowano miedzy innymi w czterech instytucjach i urzedach
zajmujgcych sie kulturg i edukacjg, chociaz jednostki te nie prowadzg dziatalnosci
w zakresie grafiki i nie zapewniajg wtasciwego nadzoru nad realizacjg praktyk w zawodzie
grafika. Tego rodzaju podmioty nie posiadajg grona specjalistéw w zakresie projektowania
graficznego i reklamy, nie zapewniajg infrastruktury zgodnej z potrzebami zawodu grafika.
Uczelnia, podpisujac porozumienia w sprawie praktyk z niewtasciwymi podmiotami,
wykazuje brak dbatosci o odpowiednie kryteria jakosciowe. Pozostate podmioty, czyli
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cztery agencje reklamowe, oferujg tgcznie miejsca praktyk dla 80-90 studentéw, co
z punktu widzenia przewidywanej liczby 60 studentdw na roku jest liczbg za matg, praktyki
sg bowiem zaplanowane w 4 semestrach studiow, a liczba studentéw w petnym cyklu
ksztatcenia studiujgcych w semestrach z praktykami bedzie wynosita 120 rocznie.
Whioskodawca nie jest w stanie zapewnic¢ odpowiedniej liczby miejsc odbywania praktyk.

16.Plany dotyczace wspodtpracy miedzynarodowej oraz wykorzystania jej jako ptaszczyzny do
umiedzynarodowienia ksztatcenia na wnioskowanym kierunku studiéw sg we wniosku
zarysowane jedynie sygnalnie, bez opracowanych dziatan w tym zakresie. W programie
studiéw nie uwzgledniono takze, poza lektoratem, zajeé prowadzonych w jezyku obcym.

Jednoczesnie Prezydium PKA zwraca uwage, iz jakos¢ dokumentacji programowe] ztozonej
we whniosku, jej redakcja techniczna i edycja tekstu budzg istotne zastrzezenia. Niektére
dokumenty, na przyktad tabele harmonogramow realizacji programu studiéw, to czarno-biate
skany o bardzo niskiej rozdzielczosci, z niewyraznym tekstem. Brak dbatosci o poprawnosc
edytorska i estetyke dokumentacji, brak czytelnosci zataczonych dokumentéw programowych
jest antyreklama studidw o nazwie grafika reklamowa i multimedia.

§2

1. Uczelnia niezadowolona z uchwaty moze ztozy¢ wniosek o ponowne rozpatrzenie
sprawy.

2. Wnhniosek, o ktérym mowa w ust. 1, nalezy kierowa¢ do Polskiej Komisji Akredytacyjnej
w terminie 14 dni od dnia doreczenia uchwaty.

3. Na sktadajagcym wniosek o ponowne rozpatrzenie sprawy cigzy, na podstawie art. 245
ust. 4 ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce, obowigzek zawiadomienia Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego o jego ztozeniu.

§3

Uchwate Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej otrzymuja:

1. Minister Nauki i Szkolnictwa Wyzszego,

2. Rektor Gdanskiej Wyzszej Szkoty Humanistycznej w Gdansku.

§4

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Przewodniczacy
Polskiej Komisji Akredytacyjnej

Podpisano podpisem kwalifikowanym w dniu
10.09.2020

Krzysztof Diks
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Zatacznik nr 1

do uchwaty nr 623/2020

Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej
z dnia 3 wrzesnia 2020 r.

Opinia zespotu sztuki

w sprawie spelnienia warunkéw prowadzenia studidw na
okreslonym kierunku, poziomie i profilu oraz zwigzku studiéow ze
strategig uczelni

Nazwa kierunku studiéw: grafika reklamowa i multimedia
Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Formy studiow: studia stacjonarne i niestacjonarne

Nazwa i siedziba uczelni wnioskujacej o pozwolenie na utworzenie
studidow: Gdanska Wyzsza Szkota Humanistyczna w Gdansku, Filia
w Koszalinie

Warszawa, 2020
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Zespot sztuki wyraza negatywng opinie w zwigzku z tym, Zze nie sg spetnione warunki
prowadzenia studiéw na kierunku grafika reklamowa i multimedia na poziomie studiéw
pierwszego stopnia o profilu praktycznym.

Uzasadnienie oceny stopnia spetnienia szczegétowych kryteriow recenzowania wnioskow
o pozwolenie na utworzenie studiow na okreslonym kierunku poziomie i profilu
(w porzadku wedtug poszczegdlnych kryteriow)

Kryterium 1. Konstrukcja programu studidéw: koncepcja, cele ksztatcenia i efekty uczenia sie
Koncepcja i cele ksztatcenia okreslone przez Wnioskodawce uwzgledniajg postep
w obszarach dziatalnosci zawodowej witasciwych dla kierunku, wskazujgc na jego potencjat
i miejsce wsrdd rozwijajagcych sie w regionie branz kreatywnych. Wnioskodawca wykazuje
znajomos$¢ aktualnego rynku pracy i otoczenia spoteczno-gospodarczego w regionie,
zwtaszcza zwigzanego z promocjg branzy turystycznej Koszalina i Morza Battyckiego, oraz
deklaruje istnienie zapotrzebowania na kwalifikacje z zakresu grafiki reklamowe;j
i multimedialnej. Koncepcja kierunku grafika reklamowa i multimedia powstata w ramach
(inicjowanego przez Wnioskodawce) wspdlnego projektu powotania do zycia w roku 2020
Klastra Sztuki Medidw przez GWSH w Gdansku — Filie w Koszalinie oraz licznych partneréw
z rynku reklamy, promocji, kultury i biznesu.

Koncepcja i cele ksztatcenia okreslone przez Wnioskodawce sg zgodne ze strategig Uczelni

w zakresie rozwijania wiedzy i umiejetnosci stuzgcych rozwojowi gospodarczemu,
innowacyjnosci i kreatywnosci stref komunikacji spotecznej oraz sg zgodne ze strategia
Wydziatu Humanistycznego, ktéra zaktada ksztatcenie interdyscyplinarne

i miedzydziedzinowe.

Koncepcja ksztatcenia i nazwa kierunku grafika reklamowa i multimedia miesci sie
w dyscyplinach, do ktérych kierunek jest przyporzadkowany. W programie studiéw dominuje
ksztatcenie w zakresie szeroko rozumianego projektowania graficznego i sztuk plastycznych,
nalezgcych do dyscypliny wiodgcej sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (81% liczby
punktéw ECTS). Ksztatcenie obejmujgce aspekty i konteksty teoretyczne nalezy do
pozostatych 8 dyscyplin z dziedziny nauk spotecznych i dziedziny nauk humanistycznych.

Opis zakfadanych efektéow uczenia sie dla kierunku grafika reklamowa i multimedia zostat
przedstawiony w pkt 2 zatgcznika nr 1A do wniosku o utworzenie studidéw. W uchwale Senatu
GWSH w Gdansku nr 15/2020 z dnia 13 marca 2020 r. w sprawie ustalenia programu studiow
dla kierunku grafika reklamowa i multimedia, znajdujacej sie w zatgczniku nr 1 do wniosku
o utworzenie studidow, nie towarzyszg kierunkowe efekty uczenia sie, tylko 4 tabele
harmonogramu realizacji programu studiéw — odrebne dla kazdej specjalnosci i formy
studiéw, okreslone w nagtowku jako ,,Program studiéw pierwszego stopnia”.

Opis kierunkowych efektow uczenia sie zaktadanych dla kierunku grafika reklamowa
i multimedia uwzglednia wiedze na poziomie zaawansowanym, kilkukrotnie wystepujg tu
okreslenia ,w stopniu zaawansowanym” oraz ,posiada zaawansowang wiedze”.
W pozostatych przypadkach efektow kierunkowych w zakresie wiedzy oraz w opisie efektéw
uczenia sie w zakresie umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych poziom zaawansowania,
jaki ma osiggnac¢ absolwent, wynika ze ztozonosci i specjalistycznego charakteru tresci
efektéow. Kierunkowe efekty uczenia sie w wiekszosci sg specyficzne dla kierunku grafika
reklamowa i multimedia i pomimo licznych btedéw i nieprawidtowosci, ktére wykazane
zostang dalej, prezentuja poziom zaawansowania odpowiadajgcy 6. poziomowi Polskiej Ramy
Kwalifikacji, czyli poziomowi studiow pierwszego stopnia. Opis efektéw uczenia sie
w wiekszosci odpowiada praktycznemu profilowi studiéw. Wsréd kierunkowych efektéw
uczenia sie liczba efektéw w zakresie umiejetnosci przewyzsza liczbe efektow w zakresie
wiedzy. Wiekszos¢ efektéw w zakresie umiejetnosci jest specyficzna dla kierunku studidw,
umiejetnosci nazywane sg wprost lub pojawiajg sie wyrazne odniesienia do umiejetnosci
praktycznych.
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Kierunkowe efekty uczenia sie dla kierunku grafika reklamowa i multimedia obejmujg 60
efektow: 18 efektéw w kategorii wiedzy, 31 efektéw w kategorii umiejetnosci oraz 11
efektdw w kategorii kompetencji spotecznych. Wykaz efektéw w kategorii wiedzy koriczy sie
na symbolu G_W16, lecz jest 18 efektdéw, poniewaz symbole G_WO06 oraz G_WO07 powtarzajg
sie dwukrotnie, lecz z rézng trescia. Kierunkowe efekty uczenia sie posiadajg odniesienia do
wszystkich symboli charakterystyk drugiego stopnia PRK, natomiast nie zawsze
przyporzadkowanie zostato dokonane witasciwie. Na przyktad kierunkowy efekt uczenia sie
G_W15: ,Zna i rozumie pojecia i zasady dotyczace prawa wtasnosci intelektualnej, prawa
autorskiego, interpretuje przepisy chronigce wifasnos¢ intelektualng” powinien miec
odniesienie do P6S_WK (kontekst) zamiast do P6S_WG (zakres i gtebia). Kierunkowe efekty
uczenia sie G_U20: ,Kreuje, modeluje i pisze scenariusze krétkich form animacyjnych, filméw
i reklam” i G_U21: ,Analizuje, interpretuje, syntetyzuje tresc tekstu literackiego i tworzy do
niego wtasny przekaz wizualny” powinny mie¢ odniesienia do P6S_UW (wykorzystanie
wiedzy) zamiast do P6S_UU (uczenie sie — planowanie wtasnego rozwoju i rozwoju innych
0sbb).

Kierunkowy efekt uczenia sie G_U22: ,Postrzega indywidualnie problemy spoteczne oraz
zagadnienia bedace inspiracjg, bodicem do budowania artystycznych przekazéw jego
stosunku do wybranych zjawisk spotecznych, kulturowych, artystycznych” dotyczy kategorii
wiedzy, nie umiejetnosci, i mozna go odnies¢ do charakterystyki P6S_ WK w zakresie ,zna
i rozumie fundamentalne dylematy wspoétczesnej cywilizacji”, tym bardziej ze do tego zakresu
brakuje odniesienia w wykazie efektéw kierunkowych z kategorii wiedzy.

Efekty uczenia sie G_U28: ,Werbalizuje wrazenia, emocje i idee w procesie projektowo-
artystycznym oraz w procesie komunikacji z odbiorcg” oraz G_U29: ,Potrafi przygotowac
prezentacje multimedialng i interaktywng z zakresu tematyki wfasciwej dla przedmiotu,
produktu, projektu reklamowego (np. w formie referatu, eseju, opowiadania, itp.) w tym
w jezyku obcym” dotyczg wykorzystania wiedzy (P6S_UW) i komunikacji (P6S_UK), nie
powinny mie¢ odniesiern do P6S_UU (uczenie sie — planowanie wtasnego rozwoju i rozwoju
innych oséb).

Kierunkowy efekt G_WO07 zawiera zapis: , Posiada zaawansowang wiedze na temat historii
rozwoju grafiki europejskiej...", a G_W09 — zapis: , Posiada ogdlng wiedze na temat historii
rozwoju grafiki europejskiej”. Powinien by¢ jeden efekt dotyczacy historii grafiki z wtasciwym
opisem.

Kierunkowy efekt G_W16: ,Zna i rozumie sposoby konstruowania i kontrolowania wtasnej
Sciezki kariery, dbatosci o wtasne zdrowie i kulture fizyczng oraz podstawowe zasady
tworzenia réznych form przedsiebiorczosci” w jednym zdaniu odnosi sie do trzech odrebnych
sfer: kariery, zdrowia oraz przedsiebiorczosci, co sprawia, ze nie jest to jeden efekt, lecz trzy
efekty pod jednym symbolem.

Niektére sformutowania efektéw kierunkowych wymagajg korekty jezykowej, np. G_UO02:
»lnterpretuje obrazy, ich idee i warsztat na potrzeby poznawania warsztatu manualnego
i intelektualnego dla kreowania wtasnych kreacji”, G_U04: ,Formutuje tresci obrazéw
i przekazéw wizualnych w okreslonym kontekscie w $ciezce punktdw zainteresowania dla
dziatan projektowo-artystycznych”.

W wykazie kierunkowych efektéw uczenia sie odniesienia do symboli PRK majg powtarzajacy
sie nieprecyzyjny format zapisu, np. P6S_WG/K. Odniesienia te powinny uwzgledniac
doktadne zapisy symboli poprzez podanie obu symboli: P6S_WG, P6S_WK.

Kierunkowe efekty uczenia sie zawierajg liczne btedy w przypisywaniu odniesien do
charakterystyk drugiego stopnia efektdw uczenia sie na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji,
€O oznacza, ze nie spetniajg rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14
listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie dla
kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r. poz. 2218)
w zakresie prawidtowego uwzglednienia charakterystyk drugiego stopnia.
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Zawarte w zatgczniku nr 1A do wniosku sylabusy zawierajg efekty uczenia sie przypisane do
zaje¢ z odniesieniami do efektéw kierunkowych. Nie ma natomiast we wniosku ani
zatacznikach zestawienia (np. matrycy efektéw uczenia sie) pozwalajacego stwierdzi¢, czy
wszystkie efekty kierunkowe sg realizowane w ramach zajeé. Sprawdzenie tego aspektu
programu wykazato brak odniesied przedmiotowych efektéw uczenia sie do siedmiu
kierunkowych efektéw uczenia sie: G_W13, G_U14, G_U24, G_U25, G_U26, G_K09, G_K10.
Oznacza to brak realizacji wymienionych efektéw kierunkowych w programie studiéw.
Zastrzezenia budzi takze przypisywanie w sylabusach odniesien efektéw przedmiotowych
z kategorii umiejetnosci do efektow kierunkowych z kategorii wiedzy. W sylabusach ma to
miejsce 13 razy i dotyczy przypisania 13 efektéw przedmiotowych z kategorii umiejetnosci do
efektow kierunkowych: G_W02, G_W03, G_W07, G_W12. Nie mozna takze zweryfikowa¢, czy
realizowane sg w programie studidow 4 efekty kierunkowe majgce te same powtdrzone
symbole G_WO06 i G_WO07, gdyz nie wiadomo, do tresci ktdrego z nich odnoszg sie przypisane
do nich efekty przedmiotowe.

Zbiory przedmiotdw na kazdej specjalnosci posiadajg inne zestawy odniesien efektéw
przedmiotowych do efektéw kierunkowych. Przedmioty na specjalnosci grafika
multimedialna i interaktywna posiadajg odniesienia do efektédw kierunkowych G_U19
iG_U21, ktére w catym programie wystepujg tylko na tej specjalnosci. Wybdr drugiej
specjalnosci, grafika reklamowa i wydawnicza, oznacza zatem brak realizacji wymienionych
efektow.

Efekt kierunkowy G_WO06: ,Rozrdznia najwazniejsze nurty w sztuce powszechnej i ich
przedstawicieli, zjawiska, przemiany i tendencje artystyczne, od starozytnosci po sztuke
wspobfczesng” nie jest mozliwy do zrealizowania w programie studiéw, gdyz sposrdd
przypisanych do niego odniesien jedynym witasciwym jest przedmiot historia i teoria sztuki,
ktéry ma jedynie 30 godzin (zaréwno na studiach stacjonarnych, jak i niestacjonarnych).
W jego tresciach programowych oraz efektach uczenia sie dominuje teoria sztuki, historia
sztuki ogranicza sie do sztuki drugiej potowy XIX wieku oraz pierwszych dekad XX wieku. Efekt
kierunkowy G_WO07: ,Posiada zaawansowang wiedze na temat historii rozwoju grafiki
europejskiej, materiatu ikonograficznego obejmujgcego najwazniejsze dzieta graficzne od XV
do XX wieku” nie ma zadnego odzwierciedlenia w tresciach programowych i przedmiotowych
efektach uczenia sie.

Wsrdd efektéw kierunkowych znajdujg sie efekty, ktére nie sg charakterystyczne dla profilu
praktycznego i nie majg odzwierciedlenia w tresciach programowych zaje¢: G_U24: ,Potrafi
korzysta¢ ze zrdédet literatury, zasobdw bibliograficznych oraz powadzi¢ prace badawcze
literatury na podstawie wyszukanych zrddet informacji w danej dziedzinie wiedzy” oraz
G_U25: ,Samodzielnie przygotowuje opracowania zadan teoretycznych z uwzglednieniem
zasad formatowania, cytowania oraz zastosowaniem bibliografii”. Zadnemu przedmiotowi nie
przypisano odniesien do tych efektow.

Zbidr efektéw uczenia sie dla zajec¢ zawarty zostat w sylabusach i obejmuje efekty uczenia sie
przedmiotéw z programu studidw. Brakuje sylabuséw trzech przedmiotéw: laboratorium —
tutoring zespofowy, pracownia plakatu i ilustracji wydawniczej oraz praktyki.

W konstrukcji sylabusa danego przedmiotu tresci efektéw uczenia sie dla zaje¢ podawane s3
dwukrotnie, raz w rubryce , Efekty uczenia sie”, drugi raz w rubryce ,Sposoby weryfikacji
efektdw uczenia sie”, przy czym w przypadku wielu przedmiotédw tresci w obu rubrykach
roznig sie od siebie. W sylabusach niektérych zajeé, np. technologie informacyjne, promocja
zdrowia i kultury fizycznej, ochrona wtasnosci intelektualnej, prawo autorskie w dziatalnosci
artystycznej, wszystkie efekty uczenia sie dla zaje¢ sg powtdrzeniem efektéw kierunkowych.
Wiekszo$¢ przedmiotéw posiada efekty uczenia sie specyficzne i dotyczace zakresu
przedmiotéw, lecz pojawiajg sie liczne btedy w podawaniu odniesien efektdw uczenia sie do
efektow kierunkowych.

Efekt uczenia sie K01, przypisany do przedmiotu pracownia wydawnictw drukowanych —
specjalnosciowa, ma odniesienia do trzech efektéw kierunkowych: G_K01, G_K02, G_KO03,
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a jego tresc jest kopig dostowng tylko jednego z nich — efektu kierunkowego G_KO03, co nie
powinno mie¢ miejsca.

Efekt uczenia sie o tresci ,,Postuguje sie nowoczesnymi technikami obrazowania (przy uzyciu:
aparatu, kamery, komputera, tabletu) w procesie tworzenia”, przypisany do przedmiotu
technologie informacyjne, ma odniesienie do efektu kierunkowego G_U16, ktéry dotyczy
innego zakresu: ,Potrafi postugiwaé sie zasadami i normami etycznymi w podejmowanej
dziatalnos$ci, dostrzega i analizuje dylematy etyczne, zwigzane z prawem autorskim;
przewiduje skutki konkretnych dziatan praktycznych”.

Wsrdd efektdw uczenia sie przypisanych do przedmiotu filozofia i estetyka znajduje sie efekt
K02, ktéry odnosi sie do zawodu inzyniera architekta: , Swiadomo$¢ waznosci i rozumienie
pozatechnicznych aspektéw i skutkdw dziatalnosci inzyniera-architekta, w tym jej wptywu na
srodowisko, izwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje”. Dodatkowo
efekt ten ma odniesienie do efektu kierunkowego G_UO02: ,Interpretuje obrazy, ich idee
i warsztat na potrzeby poznawania warsztatu manualnego i intelektualnego dla kreowania
wtasnych kreacji”, ktory dotyczy innych aspektow.

Wsréd przypadku przedmiotu rzezba i wiedza o strukturach wizualnych efekty uczenia sie nie
sg zgodne z nazwa przedmiotu, dotyczg tylko kompozycji i struktur, brak jakiejkolwiek
wzmianki o rzezbie.

Efekty uczenia sie dla zaje¢ sformutowane zostaty w wielu przypadkach nieprawidtowo,
ogolnikowo, czesto przez kopiowanie wprost efektow kierunkowych, bez okreslenia zakresu
specyficznego dla danego przedmiotu. Nieprawidtowosci te sprawiajg, ze nie jest mozliwe
opracowanie rzetelnego i wiarygodnego systemu sprawdzania i oceniania efektow uczenia sie
osigganych przez studentow.

Kryterium 2. Realizacja programu studiow: tresci programowe, harmonogram realizacji
programu studidw oraz formy i organizacja zaje¢, metody ksztatcenia, praktyki zawodowe,
organizacja procesu nauczania i uczenia sie

Program studiow na wnioskowanym kierunku grafika reklamowa i multimedia, studia
pierwszego stopnia o profilu praktycznym, realizowany w trakcie 6 semestrow i prowadzacy
do uzyskania 180 punktéw ECTS, obejmuje 2903 godziny na studiach stacjonarnych i 2420
godzin na studiach niestacjonarnych. Absolwent uzyskuje tytut zawodowy licencjata.

taczna liczba godzin zaje¢ w programie studidow oraz tgczna liczba punktéow ECTS
wymaganych do ukonczenia studidow jest wtasciwa. Ocena mozliwosci osiggniecia przez
studentéw zaktadanych efektéw uczenia sie przy zaplanowanej liczbie godzin i tacznej liczbie
punktow ECTS musi by¢ przeprowadzona w odniesieniu do przedstawionego we wniosku
opisu efektéw uczenia sie, obejmujacego kierunkowe efekty uczenia sie oraz przedmiotowe
efekty uczenia sig, i w tym kontekscie trzeba jednoznacznie stwierdzi¢, iz efektéw uczenia sie
zatozonych dla kierunku i przedstawionych we wniosku nie da sie osiggna¢ przy zaplanowanej
liczbie godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich i studentéw i przy
zaplanowanym tgcznym nakfadzie pracy studenta, obejmujgcym obok udziatu w zajeciach
takze indywidualng prace studenta. Wnioskodawca zdefiniowat 60 kierunkowych efektéw
uczenia sie o duzym stopniu ztozonosci i wysoce specjalistycznych, ktére obejmujg w zakresie
wiedzy m.in. ,zjawiska, przemiany i tendencje artystyczne, od starozytnosci po sztuke
wspotczesng”, ,zaawansowang wiedze na temat historii rozwoju grafiki europejskiej,
materiatu ikonograficznego obejmujgcego najwazniejsze dzieta graficzne od XV do XX wieku”,
na ktérych realizacje przeznacza w programie studiow jedynie 30 godzin w ramach
przedmiotu historia iteoria sztuki. Niektore efekty kierunkowe w zakresie umiejetnosci
obejmujg szeroki zakres odnoszacy sie gtéwnie do dyscyplin naukowych, co nie jest
zaplanowane do realizacji w ramach zadnych zaje¢, np. ,,Potrafi korzystac ze zrddet literatury,
zasobow bibliograficznych oraz powadzi¢ prace badawcze literatury na podstawie
wyszukanych z7rédet informacji w danej dziedzinie wiedzy.” Wiekszo$¢ przedmiotéw
kierunkowych i specjalnosciowych zawiera obszerne tresci programowe i specyficzne efekty
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uczenia sie zwigzane ze znajomoscig programow komputerowych i postugiwania sie

specjalistycznym sprzetem, na ktérych realizacje przeznaczono zbyt matg liczbe godzin. Na

realizacje dyplomu w ramach pracowni dyplomowej w semestrach 5 i 6 przeznaczono po 30

godzin w semestrze i 4 punkty ECTS naktadu pracy studenta, co wydaje sie niewystarczajgce.

Lista podanej w sylabusach literatury podstawowej czesto jest zbyt obszerna, jej przeczytanie

zajetoby czesto wielokrotnie wiecej godzin niz okreslony w sylabusie nakfad pracy wtasnej

studenta, np. 10 pozycji lektur w ramach przedmiotu wymiary reklamy przy okresleniu 25

godzin na prace wtasng studenta, obejmujgca jedynie 5 godzin na przygotowanie sie do zaje¢,

w tym studiowanie zalecanej literatury.

Zastrzezenia budzg przypadkowe odniesienia przedmiotowych efektdw uczenia sie do

efektow kierunkowych. Czesto ma miejsce rozproszenie tresci zapewniajgcych osiggniecie

okreslonego efektu kierunkowego w réznych zajeciach. Zdarzajg sie tez powtdrzenia, np.
przedmioty laboratoria — wspomaganie komputerowe projektowania — sktad oraz laboratoria
— wspomaganie komputerowe projektowania — edycja majg te same opisy efektéw i te same
odniesienia do efektéw kierunkowych. W sylabusach zdarzajg sie takze tresci nieadekwatne
lub niezwigzane z danym przedmiotem, np. w sylabusie edycji dzwieku czytamy: ,Efektem
finalnym, w zaleznosci od éwiczenia, jest wydruk lub makieta zaprojektowanej publikacji”.
Jednym z efektdow przedmiotu edycja diwieku jest WO1: ,Ma wiedze na temat historii

i technik druku, wie jak zaplanowaé rézne etapy produkcji poligraficznej oraz dobra¢ do niej

odpowiednie oprogramowanie”. Przytoczone tresci nie dotyczg edycji diwieku, tylko

publikacji i druku.

Dane liczbowe stanowigce zestawienia liczby godzin w sylabusach w rubryce ,,Srednia liczba

godzin na zrealizowanie aktywnosci” zawierajg w niektérych przedmiotach btedy

obliczeniowe, np. historia designu czy pracownia projektowania grafiki cyfrowej — podstawy
infografiki.

Nazwy niektérych przedmiotéw okreslone w zatwierdzonym planie studiéw (zatgcznik nr 1)

majg inny zapis w programie ksztatcenia (zatgcznik nr 1A), np. jezyk obcy z planu studiéw to

w zestawie sylabuséw lektorat jezyka obcego, a multimedialne strony WWW | sklep

internetowy z planu studiow w zestawie sylabusdw wystepujg pod nazwag pracownia

projektowania stron WWW.

Istotne wskazniki opisujgce parametry programu studiéw, potrzebne do wykazania zgodnosci

programu studiéw z obowigzujgcymi przepisami, zostaty Zle obliczone. Wnioskodawca we

whniosku o utworzenie studidw na kierunku grafika reklamowa i multimedia, studia
pierwszego stopnia, profil praktyczny, dla form stacjonarnej i niestacjonarnej podaje
nastepujace, btednie obliczone wskazniki:

— 185 punktéw ECTS jako taczng liczbe punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé w ramach
zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia; wskaznik jest btedny, nie moze przekracza¢ 180 punktow ECTS
obowigzujgcych w catym cyklu studidw; wnioskodawca nie wyjasnia, na jakiej podstawie
podaje liczbe 185 (zat. nr 1A do wniosku, str. 2);

— 227 punktéw ECTS jako facznag liczbe punktéw ECTS przyporzgdkowanych zajeciom
ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne; liczba 227 punktéw ECTS jest obliczona jako
suma zaje¢ praktycznych na obu specjalnosciach i przekracza liczbe 180 ECTS dla catego
programu; witasciwy wskaznik, wynikajgcy z listy zaje¢ praktycznych wymienionej w pkt
6.4 wniosku, wynosi 158 punktéw ECTS zaréwno na studiach stacjonarnych, jak
i niestacjonarnych;

— 146 punktéw ECTS jako faczng liczbe punktéw ECTS przyporzgdkowanych zajeciom do
wyboru; wskaznik jest btednie obliczony jako suma zaje¢ do wyboru na obu
specjalnosciach, tgcznie z praktykami (pkt. 6.4 wniosku oraz zat. nr 1A, str. 2).
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Zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Liczba godzin zaje¢ wymagajgcych bezposredniego kontaktu nauczycieli akademickich lub
innych oséb prowadzacych zajecia oraz studentdw zostata okredlona w zatgczniku nr 1,
w planach studiow, i wynosi na obu specjalnosciach:

— na studiach stacjonarnych 2903 godzin, w tym 1943 godziny zajec i 960 godzin praktyk;

— na studiach niestacjonarnych 2420 godzin, w tym 1460 godzin zajec i 960 godzin praktyk.

Na studiach stacjonarnych poszczegdlne formy zajec i ich wymiar to: wyktady (205 godzin),
¢wiczenia (1738 godzin) i praktyki (960 godzin).

Na studiach niestacjonarnych poszczegdlne formy zajec i ich wymiar to: wyktady (117 godzin),
¢wiczenia (1343 godziny) i praktyki (960 godzin).

W sylabusach zawartych w zatgczniku nr 1A, w rubryce ,Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci”, podano godziny z bezposrednim udziatem nauczyciela
akademickiego jako sume ,,godzin realizowanych ze studentem wliczanych do pensum” oraz
»godzin realizowanych ze studentem nie wliczanych do pensum”. Godziny okreslone
w sylabusach jako ,realizowane ze studentem wliczane do pensum” s3 to godziny
przewidziane w planach studidw. Godziny okreslone w sylabusach jako ,realizowane ze
studentem nie wliczane do pensum” stanowig pule godzin, ktérej nie ma w harmonogramie
realizacji programu studiéw. Wykazana we wszystkich sylabusach studidw stacjonarnych
suma godzin , realizowanych ze studentem nie wliczanych do pensum” wynosi 112 godzin na
zajeciach wspdlnych dla catego kierunku, 112 godzin na specjalnosci grafika reklamowa
i wydawnicza i 127 godzin na specjalnosci grafika multimedialna i interaktywna. Zatem
student danej specjalnosci musiatby odbywaé odpowiednio 224 lub 239 godzin wiecej, niz
okresla to plan studiéw. Wyodrebnienie w sylabusie aktywnosci okreslonej jako ,realizacja
godzin ze studentem nie wliczanych do pensum” nie ma pokrycia w realnych godzinach zaje¢
okreslonych w zatwierdzonym programie studiéw i jest niezgodne z zasadami planowania
godzin.

taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych
z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia,
podana w zatgczniku nr 1A do wniosku, w tabeli na str. 2, to 185 punktéw ECTS, co jest
niewtasciwg liczbg, przekraczajgcg 180 godzin w catym cyklu studidw.

Udziat punktéw ECTS uzyskanych w ramach réznych form aktywnosci moze by¢ okreslany
odrebnie dla danych zaje¢ lub weryfikowany kompleksowo na podstawie godzin
przewidzianych dla catego programu, biorgc pod uwage, ze 1 punkt ECTS odpowiada 25-30
godzinom pracy studenta, obejmujgcym zajecia organizowane przez Uczelnie oraz jego
indywidualng prace zwigzang z tymi zajeciami. W sylabusach zaje¢ na wnioskowanym
kierunku przyporzadkowanie punktéw ECTS odbywa sie przy zatozeniu, ze 1 punktowi ECTS
odpowiada 25 godzin naktadu pracy. Zatem 180 punktom ECTS w programie odpowiada 180
x 25 = 4500 godzin nakfadu pracy, z czego potowa to 2250 godzin. Program studiow obejmuje
2903 godziny zaplanowane jako zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych oséb prowadzacych zajecia. Godzinom tym jako czesci naktadu pracy odpowiada:
2903/25 = 116 punktow ECTS. Jest to ponad potowa punktéw ECTS w programie, co oznacza,
ze program kierunku grafika reklamowa i multimedialna spetnia warunek prowadzenia
studiow w formie stacjonarnej (art. 63 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. — Prawo
o szkolnictwie wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz. 85 z pdzn. zm.)).

Zajecia ksztattujgce kompetencje praktyczne

Lista zaje¢ zwigzanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym podana w pkt 6.4
whniosku obejmuje wszystkie przedmioty realizowane w programie w formie ¢wiczen oraz
praktyk, z pominieciem zaje¢ wyktadowych. Sama forma zaje¢ — ¢wiczenia lub praktyka —
stanowi dla Whnioskodawcy kryterium przyporzagdkowania okres$lonych zaje¢ do grupy zajec
praktycznych. Wymiar tacznej liczby godzin i punktdw ECTS przypisanych do zajeé
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ksztattujgcych kompetencje praktyczne zostat okreslony przez Wnioskodawce w pkt 6.4
whniosku w sposéb nieprawidtowy: 4093 godziny i 227 punktéw ECTS na studiach
stacjonarnych oraz 3698 godzin i 227 punktow ECTS na studiach niestacjonarnych. Powyzsze
wskazniki zostaty obliczone btednie jako suma zaje¢ praktycznych na obu specjalnosciach
i przekraczajg liczby godzin okreslonych w planach studiéw oraz liczbe 180 punktéw ECTS dla
catego programu. Wtasciwy wskaznik, wynikajgcy z listy zaje¢ praktycznych wymienionych
w pkt 6.4 wniosku, wynosi 158 punktéw ECTS zaréwno na studiach stacjonarnych, jak
i niestacjonarnych, co obejmuje ponad potowe punktéw ECTS okreslonych w programie
i Swiadczy o spetnieniu warunku prowadzenia studiéw o profilu praktycznym.

Zajecia ksztattujgce kompetencje praktyczne prowadzone sg w formie ¢wiczen i praktyk.
Ich wtasciwy wymiar w programie studiéw wynosi:

— na studiach stacjonarnych 2698 godzin: 1738 godzin ¢wiczen i 960 godzin praktyk (158
ECTS);

— na studiach niestacjonarnych 2303 godzin: 1343 godzin ¢wiczen i 960 godzin praktyk (158
ECTS).

Whnioskodawca deklaruje we wniosku ksztatcenie praktyczne w matych grupach
laboratoryjnych, gtéwnie warsztatowych, nie podaje jednak, jak liczne planowane sg grupy
zajeciowe w ramach poszczegélnych form zaje¢. W sylabusach zaje¢ realizowanych jako
¢wiczenia w rubryce ,,Sposob realizacji zaje¢” podawane sg nastepujgce informacje: zajecia
w sali dydaktycznej i laboratorium komputerowym, zajecia w pracowni, plenerze, studiu
komputerowym, studiu fotograficznym.

Tresci programowe zajec¢ realizowanych w formie éwiczen odnoszg sie do praktycznego
wykorzystania wiedzy oraz zdobywania i doskonalenia umiejetnosci, czesto zawierajg aspekt
kreacji i autorskiej interpretacji. Przedmioty praktyczne, zawodowe stanowig znaczacy
przewage w programie studidw, a ich zakres obejmuje aktualne zagadnienia szeroko
rozumianego projektowania graficznego zorientowanego na uzytkownika. Opis kierunku
podany we wniosku zaktada scistg wspotprace z otoczeniem gospodarczym i projektowanie
dla przedsiebiorcow. Zatozenie to nie ma odzwierciedlenia w sylabusach przedmiotéw.
Whioskodawca deklaruje realizacje zaje¢ praktycznych z wykorzystaniem platformy e-
learningowej Studio ArtDesign do zdalnego nauczania programow cyfrowych w oparciu
o nowoczesne technologie i oprogramowania. Posiadanie $rodowiska profesjonalnych
programow graficznych w pracowniach komputerowych jest warunkiem koniecznym
realizacji licznych godzin zajec¢ praktycznych. Opisujac infrastrukture i warunki prowadzenia
zaje¢, Whnioskodawca deklaruje we wniosku posiadanie 60 komputerow wraz
z oprogramowaniem w pracowniach komputerowych przeznaczonych do zaje¢ na kierunku
grafika reklamowa i multimedia. Kazdy z komputeréw dysponuje 16 GB pamieci operacyjnej,
wyposazony jest w system operacyjny Windows 10 oraz petny pakiet Office 2019.
Specjalizacyjne pracownie graficzne posiadajg odpowiednie oprogramowanie: 11 pracowni
posiada Adobe Creative Cloud, w tym Photoshop, InDesign, Acrobat Pro, Premiere Pro, After
Effects, 1 pracownia wyposazona jest w AutoCad oraz 3DS Max dla specjalnosci grafika
multimedialna i interaktywna. Ponadto do dyspozycji studentéw sg m.in.: duze monitory (od
21” do 27”), dyski, szybkie karty graficzne, dostepnos¢ macierzy dyskowej. Sale wyposazone
sg w projektory multimedialne, profesjonalne nagtosnienie. Dostepne sg réwniez wizualizery
i tablice interaktywne. Kierunek zostanie wyposazony w system centralnego wydruku,
skanowania. Infrastruktura budynku zwigzana z realizacjg zaje¢ ogodlnoplastycznych na
kierunku grafika reklamowa i multimedia obejmie pracownie warsztatowe, w tym pracownie
malarstwa i rysunku, pracownie rzezby i struktur wizualnych oraz studio fotograficzne
z atelier. Pracownie warsztatowe majg mie¢ od 50 do 100 m? i majg posiada¢ odpowiednia
liczbe, minimum 60 sztuk, sztalug, desek do rysowania i innych sprzetéw.

W wykazie infrastruktury Whnioskodawca wymienia Centrum Komputerowe przy ul.
Zwyciestwa 113, w budynku Filii GWSH w Koszalinie, obejmujgce 2 pracownie komputerowe,
oraz deklaruje zamiar zawarcia umowy najmu pomieszczen w budynku Zespotu Szkét nr 2
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w Koszalinie i budynku Zespotu Szkét nr 7 w Koszalinie. Wykaz budynkéw, ktore
Whioskodawca ma do dyspozycji, ujawnia, ze chodzi o jeden budynek Uczelni i dwa budynki
szkolne, w ktérych Wnioskodawca ma zamiar wynajmowaé pomieszczenia. Brak umowy
najmu wykazanych budynkdéw oznacza, ze Wnioskodawca zamierza dopiero urzadzié opisang
baze dydaktyczng w salach dwdch budynkow szkolnych. Nie mozna zatem stwierdzi¢, czy
zajecia o charakterze praktycznym bedg realizowane w warunkach witasciwych dla danego
zakresu dziaftalnosci zawodowej — zgodnie z wymaganiem okreslonym w § 6 pkt 1
rozporzgdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie
studiéw.

Zajecia ksztattujgce kompetencje jezykowe w zakresie znajomosci jezyka obcego
Kompetencje jezykowe w zakresie znajomosci jezyka obcego w programie kierunku
ksztattowane sg w ramach lektoratu jezyka obcego, zaplanowanego zaréwno na studiach
stacjonarnych, jak i niestacjonarnych w wymiarze 120 godzin i 8 punktéw ECTS,
realizowanego w formie ¢éwiczen, z mozliwoscia wyboru jezyka angielskiego lub jezyka
niemieckiego.

Przepisy Polskiej Ramy Kwalifikacji okreslajgce poziom znajomosci jezyka obcego na studiach
pierwszego stopnia jako B2 uwzglednione zostaty w opisie kierunkowych efektéw uczenia sie
oraz w przedmiotowych efektach uczenia sie lektoratu jezyka obcego. W sylabusach obu
jezykéw prowadzonych w ramach lektoratu jezyka obcego w rubryce wymagan wstepnych
podano: ,Brak wymagan wstepnych dotyczgcych znajomosci jezyka angielskiego” oraz ,Brak
wymagan wstepnych dotyczgcych znajomosci jezyka niemieckiego”. Przy braku okreslenia
wstepnej znajomosci jezyka obcego, przy nauce jezyka od podstaw nie jest mozliwe uzyskanie
poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego w ramach 120 godzin zajec
i 8 punktow ECTS naktadu pracy studenta (co odpowiada 200-240 godzinom nauki jezyka
wraz z pracg wtasng studenta). Aby spetni¢ wymadg znajomosci jezyka obcego, wstepny
poziom biegtosci jezykowej powinien siega¢ B1. Poniewaz nie ma tego wymogu, studenci
posiada¢ bedag juz na wstepie zréznicowany poziom znajomosci jezyka, co wptynie na
obnizenie poziomu ksztatcenia w grupie zajeciowe] i utrudni osiggniecie poziomu B2 tym
studentom, ktdrzy wykazujg pewng znajomos¢ jezyka obcego. Przy takim okresleniu realizacji
zajec ksztattujgcych kompetencje jezykowe w zakresie znajomosci jezyka obcego nie mozna
zapewnié, ze studenci osiggng wymagany poziom B2, czyli poziom upper intermediate.
O niemoznosci osiggniecia poziomu B2 swiadczy takze dobdr podrecznikéw do nauki jezyka
angielskiego, znajdujgcych sie w wykazie literatury podstawowej, odnoszacych sie do
poziomu A2 (pre-intermediate), natomiast w wykazie podrecznikébw nie zostaty
wyszczegdlnione podreczniki dla poziomu B2. Nie mozna zatem stwierdzi¢, ze w programie
studiéw spetniony jest warunek okreslony w zatgczniku do rozporzadzenia Ministra Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia
efektdw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6—8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U.
22018 r. poz. 2218) — w brzmieniu: , potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego” (P6S_UK).

Praktyki zawodowe

Praktyki okreslone w programie kierunku grafika reklamowa i multimedia, studia pierwszego
stopnia o profilu praktycznym, trwajg 6 miesiecy, obejmujg 960 godzin i 32 punkty ECTS
zarowno na studiach stacjonarnych, jak i niestacjonarnych. Program praktyk, stanowigcy
punkt 7 zatgcznika nr 1A do wniosku, zaktada realizacje praktyk w ciggu 4 semestrow Il i lll
roku z podziatem na 4 rodzaje praktyk:

obserwacyjno-projektowa — semestr lll, 240 godzin;

— obserwacyjno-zadaniowa (asystencka) — semestr IV, 240 godzin;

zadaniowa (asystencka) — semestr V, 240 godzin;

strategiczna (ciggta) — semestr VI, 240 godzin.
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Przy tak okresSlonym podziale godzin praktyk w semestrach realizacja praktyk oznacza
w 4 semestrach po 1,5 miesigca praktyki ciggtej przy 8 godzinach dziennie w 5-dniowym, 40-
godzinnym tygodniu pracy. Umiejscowienie praktyk w semestralnych harmonogramach
wykonane zostato bez zapewnienia wtasciwego rozktadu godzin zaje¢ w semestrach.
W punkcie 7 wniosku okreslono dla studiow niestacjonarnych realizacje procesu ksztatcenia
w formie dwudniowych zjazdéw po 20-24 godziny dwa lub trzy razy w miesigcu. Jesli
w semestrze 5 na studiach niestacjonarnych ocenianego kierunku zaplanowano 587 godzin:
347 godzin zaje¢ plus 240 godzin praktyk, to dla 347 godzin zaje¢ musi sie odby¢ pietnascie
dwudniowych 24-godzinnych zjazdéw w semestrze, a semestr ma tylko pietnascie tygodni.
Zatem przy cotygodniowych zjazdach 24-godzinnych przez caty semestr pozostaje jeszcze 240
godzin praktyk. Realizacja praktyk w ciggu tygodnia lub w terminach urlopowych przez 4
semestry po kolei moze by¢ przeszkodg w kontynuacji studidéw niestacjonarnych na Il i lll roku
przez osoby pracujace.
Program praktyk okreslony przez Wnioskodawce zawiera cele praktyk, zasady organizacji
i przebiegu praktyk oraz warunki i procedure zaliczenia praktyk. Program praktyk oraz
pozostata dokumentacja programowa wnioskowanego kierunku studidw nie zawierajg
efektéw uczenia sie sformutowanych dla praktyk, nie ma tez sylabusa praktyk. Jest to
kardynalny btad, zwtaszcza w przypadku programu studiéw o profilu praktycznym. Brak
okreslenia specyficznych efektéw uczenia sie dla praktyk nie pozwala na wiasciwg realizacje
praktyk zawodowych na kierunku studidw o profilu praktycznym, w trakcie ktérych student
powinien opanowac umiejetnosci praktyczne wiasciwe dla zawododw i stanowisk zwigzanych
z kierunkiem w rzeczywistym Srodowisku pracy.
W rezultacie tak istotnego braku w programie nie wiadomo, jakie umiejetnosci praktyczne
ma opanowac student po odbyciu praktyki zawodowej ani jakie zdoby¢ kompetencje
zawodowe. W takiej sytuacji nie ma mozliwosci sprawdzenia, czy i co student osiggnat
w trakcie praktyk, atym samym zaliczenia mu praktyk zawodowych, co jest jednym
z warunkow ukonczenia studiow i uzyskania dyplomu.
W programie praktyk podano nastepujgce elementy procedury zaliczenia praktyk:

1. Wypetnienie i ztozenie umowy porozumienia pomiedzy instytucjg, w ktérej student

bedzie odbywat praktyke zawodowg, a Uczelnig (dwa egzemplarze).

2. Zaswiadczenie o odbyciu praktyki zawodowe;j.

3. Formularz odbycia praktyki.

4. Sprawozdanie z odbycia praktyki sporzadzone przez studenta.
Wsrdd warunkéw zaliczenia praktyk w programie praktyk nie ma mowy o weryfikacji
specyficznych efektéw praktyk. Nalezy zauwazyé, ze wsrdéd kierunkowych efektow uczenia sie
kierunku grafika reklamowa i multimedia istnieje wiele opiséw, do ktérych mogtyby odnies¢
sie efekty sformutowane dla praktyk. Jeden z kierunkowych efektéw uczenia sie posiada opis
zwigzany wprost z podjeciem pracy w zawodzie grafika G_K02: ,Swiadomo$¢ tworzenia
nowego pozwala mu na podjecie pracy grafika dtp, kierownika zespotu graficznego, grafika
w instytucjach kultury, agencjach reklamowych oraz samodzielnej dziatalnosci artystyczno-
projektowej”.
W programie praktyk zostaty podane dwa zestawy celdw obejmujace 11 i 14 celdw, wsréd
ktorych wymienia sie specyficzne cele zwigzane z zawodem grafika komputerowego, niektére
o charakterze bardzo ogdlnym, inne szczegétowym. Podziat celéw praktyk na dwie grupy nie
ma uzasadnienia, wprowadza poczucie braku uporzgdkowania, zwtaszcza ze niektdre zakresy
powtarzajg sie w obu zestawieniach celow. Wykazy celéw nie majg odniesien do
kierunkowych efektéw i nie zastgpig brakujgcych efektéw uczenia sie dla praktyk.
Rodzaje instytucji, w ktérych studenci mogg odbywacé praktyki, zostaty w programie praktyk
okreslone prawidtowo, natomiast z wniosku wynika jednoznacznie, ze Wnioskodawca nie
dysponuje mozliwosciami odbywania przez studentéw praktyk w takich miejscach jak
wskazane agencje telewizyjne czy drukarnie. Ws$réd 8 instytucji, ktére podpisaty
z Wnioskodawcyg porozumienia o wspodtpracy, deklarujac przyjecie na praktyke studentow
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whioskowanego kierunku (porozumienia zostaty dotgczone do wniosku jako zatgcznik nr 7),
znajdujg sie cztery instytucje kulturalne i edukacyjne Koszalina: Biblioteka Publiczna (zgoda
na 10 studentow), Rada Kultury przy Prezydencie Koszalina (3 studentéw), Wydziat Kultury
i Spraw Spotecznych (10 studentow), Zespdt Szkét Plastycznych (5 studentow), a takze cztery
instytucje wtasciwe dla zawodowego rynku pracy zwigzanego z kierunkiem grafika
reklamowa i multimedia: Agencja Social Media — agencja reklamowa specjalizujaca sie
w marketingu internetowym (20 studentéw), Agencja Reklamowo-Fotograficzna Marcin
Torbinski (10 studentow), agencja reklamowa kreatywnie.org (20/30 studentéw), Agencja
Reklamowa ARSmedia (30 studentdw). Praktyki zawodowe na tak specjalistycznym kierunku
nie mogg odbywac sie w instytucjach i urzedach zajmujacych sie kulturg i edukacja, poniewaz
jednostki te nie prowadzg dziatalnosci w zakresie grafiki i nie zapewniajg wtasciwego nadzoru
nad realizacjg praktyk w zawodzie grafika. Tego rodzaju podmioty nie posiadajg grona
specjalistdw w zakresie projektowania graficznego i reklamy, nie zapewniajg infrastruktury
zgodnej z potrzebami zawodu. Uczelnia, podpisujgc porozumienia w sprawie praktyk
z niewtfasciwymi podmiotami, wykazuje brak dbatosci o odpowiednie kryteria jakoSciowe.
Cztery agencje reklamowe oferujg tgcznie miejsca praktyk dla 80-90 studentéw, co z punktu
widzenia przewidywanej liczby 60 studentéw na roku jest liczbg za mata, praktyki sg bowiem
zaplanowane w 4 semestrach studiéw, a liczba studentéw w petnym cyklu ksztatcenia
studiujgcych na semestrach z praktykami bedzie wynosita 120 rocznie. Dodatkowo liczby
studentéw, ktére ustalono w porozumieniach, wydajg sie zawyzone, np. ze strony
internetowej Agencji Reklamowo-Fotograficznej Marcin Torbalski wynika, iz jest to firma
raczej jednoosobowa i trudno bedzie znalez¢ w niej zajecie na 240 godzin w semestrze dla 10
zadeklarowanych praktykantéw. Podsumowujgc, Wnioskodawca nie jest w stanie zapewnic
odpowiedniej liczby miejsc odbywania praktyk.

Zajecia do wyboru

Wymiar tgcznej liczby godzin i punktéw ECTS przypisanych do zaje¢ do wyboru zostat
okreslony przez Wnioskodawce (w pkt 6.4 wniosku oraz w zat. nr 1A na str. 2) w sposdb
nieprawidtowy (jako 146 punktéw ECTS) zaréwno na studiach stacjonarnych, jak
i niestacjonarnych. Powyzszy wskaznik zostat obliczony btednie: jako suma zaje¢ do wyboru
tacznie na obu specjalnosciach wraz z praktykami. Wnioskodawca zalicza do zaje¢ do wyboru:
przedmioty specjalnosciowe — obejmujgce 37 punktéw ECTS, jezyk obcy — 8 punktow ECTS
oraz praktyki — 32 punkty ECTS. W zwigzku z tym, ze praktyki nie powinny by¢ uznawane za
zajecia do wyboru, na wtasciwej liscie zaje¢ do wyboru pozostajg przedmioty specjalnosciowe
— 37 punktow ECTS i jezyk obcy — 8 punktéw ECTS, co w sumie oznacza 45 punktow ECTS.
Wymagane 30% procent zaje¢ do wyboru na studiach pierwszego stopnia obejmowac
powinno co najmniej 54 punkty ECTS. Program kierunku grafika reklamowa i multimedia
nie spetnia, zawartego w § 3 ust. 3 rozporzgdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego
zdnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie studiéw, warunku dotyczacego zapewnienia wyboru
przez studentéw zajeé, ktdrym przypisano punkty ECTS w wymiarze nie mniejszym niz 30%
liczby punktéw ECTS dla catego programu.

Harmonogram realizacji programu studiéw

Godziny (i punkty ECTS) realizowane w programie studiow we wszystkich semestrach i latach
cyklu ksztatcenia zostaty ujete w 4 tabelach harmonogramu realizacji programu studiow,
przygotowanych odrebnie dla kazdej specjalnosci i odrebnie dla studidw stacjonarnych
i niestacjonarnych, stanowigcych zatgcznik nr 1 do uchwaty Senatu GWSH nr 15/2020 z dnia
13 marca 2020 r. w sprawie ustalenia programu studiow dla kierunku grafika reklamowa
i multimedia, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny, bedace]j czescig zatgcznika nr 1 do
whniosku. W harmonogramach realizacji programu studiow okreslona zostata dla
poszczegdlnych zajec liczba godzin realizowanych w bezposrednim kontakcie nauczyciela ze
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studentem z podziatem na wyktady, ¢wiczenia i praktyki. Realizacja godzin zajec

w poszczegdlnych semestrach obejmuje wraz z praktykami:

— na studiach stacjonarnych na obu specjalnosciach: 353, 456, 450, 570, 639, 435 godzin;

— na studiach niestacjonarnych na obu specjalnosciach: 199, 268, 428, 518, 587, 420
godzin.

Zaplanowanie 960 godzin praktyk w 4 ostatnich semestrach studidw po 240 godzin

w semestrze odbyto sie bez zapewnienia wiasciwego rozktadu godzin zaje¢. Wysoki wymiar

(960 godzin) praktyk stanowi problem organizacyjny w przypadku studidow niestacjonarnych.

Harmonogram studidow z wyodrebnieniem oddzielnych wykazéw przedmiotéw, godzin

i punktéw ECTS podany zostat w zatgczniku nr 2 do wniosku o utworzenie kierunku.

Harmonogram ten przygotowany jest btednie, poniewaz podaje liczby godzin w semestrach

jako sume godzin na obu specjalnosciach.

Kryterium 3. Przyjecie na studia, weryfikacja osiggniecia przez studentéw efektéw uczenia
sie, zaliczanie poszczegdlnych semestréw i lat oraz dyplomowanie

Whnioskodawca wymienia kompetencje oczekiwane od kandydata w pkt 5. wniosku,
wskazujgc, iz kandydat na studia powinien: posiadaé¢ umiejetnosci kreatywnego myslenia,
wykazywac zainteresowania naukami o sztuce, posiada¢ podstawowg wiedze o charakterze
nauk z dziedziny grafiki, ich miejscu w swiecie sztuki i rozpoznawac relacje do innych dziedzin,
znaé zarys istnienia grafiki w obszarze historii sztuki, posiada¢ wiedze o réznych rodzajach
struktur rynku dla grafiki uzytkowej.

Podstawg kwalifikacji na kierunek grafika reklamowa i multimedia jest sprawdzian uzdolnien
plastycznych zwigzanych z kierunkiem studidw, przeprowadzany w formie rozmowy
kwalifikacyjnej i prezentacji portfolio lub teczki prac adekwatnych do kierunku studiéw.
Wymagane jest przedstawienie prac plastycznych o charakterze graficznym, rysunkowym,
malarskim, ujawniajgcych potencjat kandydata. Dopuszczalne sg takze inne formy wizualne
majace potencjalny zwigzek z docelowymi dziataniami kierunkowymi (np. fotografia, film,
dziatania przestrzenne, grafika komputerowa). Wnioskodawca podaje nastepujgce kryteria
oceny kandydatéw: predyspozycje kandydata oraz dojrzatos¢ i poziom jego zaawansowania,
wczesniejsze doswiadczenia kandydata w zakresie udziatu w zajeciach kierunkowych, kursach
przygotowawczych, jak réwniez ogdlny poziom zainteresowan w zakresie sztuki i kultury
wizualnej. Kandydat musi zdoby¢ minimum 3 pkt na 10 pkt, aby uzyska¢ kwalifikacje na | rok
studiow. Na tej podstawie trzyosobowa komisja kierunkowa podejmuje decyzje pozytywna
lub negatywng, zatwierdzang przez przewodniczacego komisji. Liste przyjetych ustala sie
w oparciu o liste rankingowa.

W opisie kwalifikacji na studia Wnioskodawca nie podaje limitu przyjeé¢, natomiast we
wniosku podaje liczbe 60 jako planowany nabdr na rok akademickim 2020/2021.
W przypadku zbyt duzej liczby kandydatdéw, przekraczajacej mozliwosci organizacyjne
Uczelni, Whnioskodawca zapowiada postepowanie kwalifikacyjne w oparciu o konkurs
dyploméw ukoriczenia studiéw (w oparciu o ocene koricowg). Powyzszy warunek kwalifikacji
jest btednie okreslony, jesli chodzi o przyjecie na studia pierwszego stopnia, gdyz kandydaci
w wiekszosci posiadajg mature, a nie dyplom ukoriczenia studidw.

Wprowadzenie do zasad kwalifikacji na studia sprawdzianu umiejetnosci kierunkowych jest
wymagane w przypadku studiow prowadzonych w dyscyplinie wiodgcej sztuki plastyczne
i konserwacja dziel sztuki ze wzgledu na zapewnienie wtasciwego doboru kandydatow, ktorzy
bedg w stanie sprosta¢ wymaganiom stawianym na studiach i osiggna¢ efekty uczenia sie
odpowiadajgce 6 poziomowi Polskiej Ramy Kwalifikacji. Informacje zawarte we wniosku
potwierdzajg, iz kompetencje oczekiwane od kandydatow zostang zweryfikowane w wyniku
postepowania w sprawie przyjecia na studia.

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie osiggnietych przez studenta w trakcie catego cyklu
ksztatcenia zostaty przedstawione we wniosku oraz w pkt 6 zatacznika 1A do wniosku jako
system weryfikacji efektéw uczenia sie umozliwiajacy objecie wszystkich efektéw uczenia sie
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na etapie zaliczen przedmiotowych, zaliczen etapowych, semestralnych, zaliczen praktyk oraz
egzaminow dyplomowych. System ten jest poprawny, jednak juz na etapie projektowania
i zatwierdzania programu studidw nie zostat zastosowany. Program kierunku nie zostat
poddany weryfikacji i w wielu aspektach wykazuje bardzo liczne braki i btedy. Nie
zweryfikowano, czy wszystkie kierunkowe efekty sg realizowane w ramach programu
studiéw, nie sprawdzono poprawnosci odniesien efektéw przedmiotowych do efektéw
kierunkowych. Nie zostata wykonana matryca efektéw, ktéra pokazuje i weryfikuje
wymienione zaleznosci. Jesli chodzi o weryfikacje efektéw praktyk, nie ma tej mozliwosci,
poniewaz w programie nie okreslono efektow dla praktyk. Metody weryfikacji efektéw
uczenia sie w ramach poszczegdlnych przedmiotéw sg zamieszczone w sylabusach i zostaty
okreslone dla kazdego przedmiotowego efektu uczenia sie odrebnie i w wiekszosci w sposdb
adekwatny. Weryfikacja koficowa efektdw uczenia sie osiggnietych przez studenta w trakcie
catego cyklu ksztatcenia ma miejsce podczas egzaminu dyplomowego.

Tryb zaliczania etapéw studiéw okresla rozdziat 6 regulaminu studiéow w GWSH w Gdansku
(uchwata Senatu GWSH w Gdansku 2/2019 z dnia 22 marca 2019 r.). Zaliczanie etapdéw
studidw (semestrow, lat) odbywa sie na podstawie zaliczenia przez studenta zajec¢ objetych
programem studidw, ztozenia wszystkich egzaminéw z przedmiotéw korczacych sie
egzaminem w danym semestrze oraz osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie.

Zasady dyplomowania okreslone sg w regulaminie zasad dyplomowania w GWSH w Gdansku,
wprowadzonym zarzadzeniem Rektora GWSH w Gdansku nr 19/2019 z 2 pazdziernika 2019 r.
Zasady ujete w regulaminie okreslajg: przygotowanie pracy dyplomowej; przyjecie pracy
dyplomowej; kryteria oceny pracy dyplomowej; wymogi formalne pracy dyplomowej;
wymagania redakcyjne. Zgodnie z zasadami okre$lonymi w regulaminie praca dyplomowa
jest najwazniejszg samodzielng pracg studenta, konczacg cykl ksztatcenia. Dodatkowo na
Uczelni istnieje obowigzek archiwizowania prac dyplomowych w formie elektronicznej,
obejmujacy wszystkie prace dyplomowe, wynikajgcy z regulaminu archiwizowania prac
dyplomowych i z zarzgdzenia Rektora i Kanclerza GWSH w Gdansku nr 1/2013 z dnia 18
lutego 2013 r.

Szczegétowe zasady dyplomowania i charakter pracy dyplomowej na kierunku grafika
reklamowa i multimedia uwzgledniajg specyfike kierunku studiéw o profilu praktycznym
prowadzonego w dyscyplinie wiodacej sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki. Prace
dyplomowe majg by¢ realizowane we wspdtpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym
i stanowi¢ odpowiedz na konkretne zapotrzebowanie rynku. Praca dyplomowa realizowana
w ramach danej specjalnosci ma by¢ opracowaniem uzytecznym o charakterze projektowym
i powstawac pod kierunkiem nauczyciela akademickiego ze stopniem co najmniej doktora.
Praca dyplomowa bedzie oceniana niezaleznie przez opiekuna pracy i recenzenta na druku
recenzji okreslonym zatgcznikiem nr 3 do regulaminu zasad dyplomowania GWSH w Gdarisku,
w ktédrym uwzglednia sie weryfikacje efektéw uczenia sie.

Program pracowni dyplomowej, w ramach ktérej realizowany jest dyplom, nie zostat
przygotowany wtasciwie. Pracownia dyplomowa prowadzona jest odrebnie na kazdej
specjalnosci i ma zapewnié¢ przygotowanie dyplomu zgodnego ze specjalnoscig. Pracownia
dyplomowa na obu specjalnosciach ma identyczne sylabusy, ktére podajg przypadkowe
efekty uczenia sie. Pracowni dyplomowej na obu specjalnosciach przypisano jeden efekt
uczenia sie w zakresie wiedzy: , Rozumie i umie dostosowac podstawowych zasad i pojeé
uzywanych w produkcjach filméw reklamowych”, pie¢ efektow w zakresie umiejetnosci oraz
jeden efekt w zakresie kompetencji spotecznych: ,ksztattowanie zdolnosci do samodzielnej
pracy nad swoim projektem scenariopisarskim oraz umiejetnosci zastosowania wiedzy
z dziedziny przedmiotu w praktyce”. Jako tresci programowe sylabuséw obu pracowni
dyplomowych zamieszczono liste 8 form prowadzenia zaje¢: od wyktadu po seminarium.
Z opisu dyplomowania w dokumentacji kierunku wynika, ze poprawnie okreslonym zasadom
dyplomowania, uwzgledniajgcym specyfike i profil kierunku, towarzyszy brak przygotowania
do wtasciwej realizacji dyplomu w ramach pracowni dyplomowe;.
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Kryterium 4. Kompetencje, doswiadczenie, kwalifikacje i liczebnos¢ kadry prowadzacej
ksztatcenie oraz rozwadj i doskonalenie kadry

We whniosku zostaty przedstawione informacje dotyczace 18 nauczycieli akademickich oraz
innych oséb, ktérym Whnioskodawca planuje powierzenie prowadzenia zaje¢ na
whnioskowanym kierunku. W tej grupie 9 os6b jest zatrudnionych w uczelni jako
podstawowym miejscu pracy i 9 oséb na dodatkowym miejscu pracy. W gronie osdb, ktérym
planuje sie powierzenie prowadzenia zaje¢ znajduje sie 1 nauczyciel akademicki posiadajgcy
tytut naukowy profesora, 3 - posiadajacych stopien doktora habilitowanego, 7 -
posiadajgcych stopien doktora oraz 7 nauczycieli akademickich i innych oséb posiadajgcych
tytut zawodowy magistra. W sktad kadry na wnioskowanym kierunku grafika reklamowa
i multimedia, dla ktérego dyscypling wiodacg sg sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki,
wchodzi 9 nauczycieli akademickich posiadajgcych dorobek artystyczny w tej dyscyplinie,
w wiekszosci w zakresie grafiki projektowej, fotografii, multimediéw, a dodatkowo 3 sposréd
nich jest praktykami z branzy projektowej: 2 prowadzi wtasne agencje reklamowe, 1 ma
doswiadczenie pracy w firmach projektowych. Pozostali cztonkowie kadry kierunku
reprezentujg dyscypliny: psychologia (1 nauczyciel), ekonomia (1 nauczyciel), prawo
(1 nauczyciel), filozofia (1 nauczyciel), nauki o sztuce (1 nauczyciel), jezykoznawstwo
(2 nauczycieli), nauki o kulturze fizycznej (1 nauczyciel), informatyka techniczna
i telekomunikacja (1 nauczyciel). Struktura kadry kierunku jest dostosowana do celdw,
efektéw i zakresu ksztatcenia na wnioskowanym kierunku. Zaréwno kadra etatowa jak
i pracownicy nieetatowi proponowani do prowadzenia zaje¢ posiadajg odpowiednie
kompetencje, dorobek dydaktyczny, naukowy i artystyczny oraz doswiadczenie zawodowe na
rynku pracy w zakresie prowadzonych zaje¢, co stanowi zapewnienie prawidtowej realizacji
programu studiow.

Kryterium 5. Infrastruktura i zasoby edukacyjne wykorzystywane w realizacji programu
studiow oraz ich doskonalenie

Posiadanie Srodowiska profesjonalnych programéw graficznych w  pracowniach
komputerowych jest warunkiem koniecznym realizacji licznych godzin zaje¢ praktycznych.
Opisujac infrastrukture i warunki prowadzenia zaje¢, Wnioskodawca deklaruje we wniosku
posiadanie 60 komputeréw wraz z oprogramowaniem w pracowniach komputerowych
przeznaczonych do zaje¢ na kierunku grafika reklamowa i multimedia. Kazdy z komputeréw
pozostajgcych na wyposazeniu pracowni dysponuje 16 GB pamieci operacyjnej, wyposazony
jest w system operacyjny Windows 10 oraz petny pakiet Office 2019. Specjalizacyjne
pracownie graficzne posiadajg odpowiednie oprogramowanie: 11 pracowni posiada Adobe
Creative Cloud, w tym Photoshop, InDesign, Acrobat Pro, Premiere Pro, After Effects,
1 pracownia wyposazona jest w AutoCad oraz 3DS Max dla specjalnosci grafika
multimedialna i interaktywna. Ponadto do dyspozycji studentow sg m.in.: duze monitory (od
21” do 27”), dyski, szybkie karty graficzne, dostepnos¢ macierzy dyskowej. Sale wyposazone
sg w projektory multimedialne, profesjonalne nagtosnienie. Dostepne sg rowniez wizualizery
i tablice interaktywne. Kierunek zostanie wyposazony w system centralnego wydruku,
skanowania. Infrastruktura budynku zwigzana z realizacja zaje¢ ogodlnoplastycznych na
kierunku grafika reklamowa i multimedia obejmie pracownie warsztatowe, w tym pracownie
malarstwa i rysunku, pracownie rzezby i struktur wizualnych oraz studio fotograficzne
z atelier. Pracownie warsztatowe majg mie¢ od 50 do 100 m? i posiadaé odpowiednig liczbe,
minimum 60 sztuk, sztalug, desek do rysowania i innych sprzetow. W wykazie infrastruktury
Whioskodawca wymienia Centrum Komputerowe przy ul. Zwyciestwa 113 w Koszalinie,
w budynku Filii GWSH, obejmujgce 2 pracownie komputerowe, oraz deklaruje zamiar
zawarcia umowy najmu pomieszczen w budynku Zespotu Szkét nr 2 w Koszalinie i budynku
Zespotu Szkot nr 7 w Koszalinie. Wykaz budynkoéw, ktore Wnioskodawca ma do dyspozycji,
ujawnia, ze chodzi o jeden budynek uczelni i dwa budynki szkolne, w ktérych Wnioskodawca
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ma zamiar wynajmowac pomieszczenia. Brak umowy najmu wykazanych budynkdéw oznacza,
ze Whnioskodawca zamierza dopiero urzadzi¢ opisang baze dydaktyczng w salach dwodch
budynkéw szkolnych. Tym samym Whnioskodawca nie zapewnia wystarczajgcych warunkdéw
do prowadzenia specjalistycznych zaje¢ komputerowych, projektowych i artystycznych dla 60
studentdw na pierwszym roku, a docelowo dla 180 studentéw w cyklu ksztatcenia. Nie mozna
zatem stwierdzi¢, czy zajecia o charakterze praktycznym beda realizowane w warunkach
wtasciwych dla danego zakresu dziatalnosci zawodowej — zgodnie z wymaganiem okreslonym
w § 6 pkt 1 rozporzgdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r.
w sprawie studidow. Z powyzszego wynika rowniez, iz nie jest spetniony warunek okreslony
w § 5 rozporzgdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r.
w sprawie studiow, w ktérym mowa o tym, ze w przypadku rozpoczecia ksztatcenia na
nowym kierunku program studiéw jest realizowany z wykorzystaniem infrastruktury
niezbednej do prowadzenia ksztatcenia, w zakresie przewidzianym w tym programie, od
dnia rozpoczecia prowadzenia zaje¢ na tym kierunku. Wnioskodawca nie podpisat bowiem
umowy wynajmu pomieszczenn dydaktycznych, zadeklarowat we wniosku jedynie zamiar
wynajmu.

Whnioskodawca deklaruje, ze budynki, w ktérych odbywajg sie zajecia, przystosowane sg do
potrzeb oséb niepetnosprawnych, zgodnie z zaleceniami dotyczgcymi tego typu obiektéw
dydaktycznych.

Praktyki okreslone w programie kierunku grafika reklamowa i multimedia, studia pierwszego
stopnia o profilu praktycznym, trwajg 6 miesiecy, obejmujg 960 godzin i 32 punkty ECTS
zaréwno na studiach stacjonarnych, jak i niestacjonarnych. Przy tak okreslonym podziale
godzin praktyk w semestrach realizacja praktyk oznacza w 4 semestrach po 1,5 miesigca
praktyki ciggtej przy 8 godzinach dziennie w 5-dniowym, 40-godzinnym tygodniu pracy.
Program praktyk nie podaje zadnych wytycznych odbywania tak wysokiej liczby godzin
praktyk. Umiejscowienie praktyk w harmonogramach semestralnych odbyto sie bez
zapewnienia witasciwego rozktadu godzin zaje¢ w semestrach. Wysoki wymiar (960 godzin)
praktyk stanowi problem organizacyjny w przypadku studidow niestacjonarnych.

Rodzaje instytucji, w ktérych studenci mogg odbywaé praktyki, zostaty w programie praktyk
okreslone prawidtowo, natomiast z wniosku wynika jednoznacznie, ze Wnioskodawca nie
dysponuje mozliwosciami odbywania przez studentéw praktyk w takich miejscach jak
wskazane agencje telewizyjne czy drukarnie. Ws3$réd 8 instytucji, ktére podpisaty
z Wnioskodawcyg porozumienia o wspotpracy, deklarujgc przyjecie na praktyke studentéw
whioskowanego kierunku (porozumienia zostaty dotgczone do wniosku jako zatgcznik nr 7),
znajdujg sie cztery instytucje kulturalne i edukacyjne Koszalina: Biblioteka Publiczna (zgoda
na 10 studentéw), Rada Kultury przy Prezydencie Koszalina (3 studentéw), Wydziat Kultury
i Spraw Spotecznych (10 studentéw), Zespo6t Szkédt Plastycznych (5 studentow), a takze cztery
instytucje witasciwe dla zawodowego rynku pracy zwigzanego z kierunkiem grafika
reklamowa i multimedia: Agencja Social Media — agencja reklamowa specjalizujgca sie
w marketingu internetowym (20 studentéw), Agencja Reklamowo-Fotograficzna Marcin
Torbinski (10 studentéw), agencja reklamowa kreatywnie.org (20/30 studentdw), Agencja
Reklamowa ARSmedia (30 studentow). Praktyki zawodowe na tak specjalistycznym kierunku
nie mogg odbywac sie w instytucjach i urzedach zajmujacych sie kulturg i edukacja, poniewaz
jednostki te nie prowadzg dziatalnosci w zakresie grafiki i nie zapewniajg wtasciwego nadzoru
nad realizacjg praktyk w zawodzie grafika. Tego rodzaju podmioty nie posiadajg grona
specjalistdow w zakresie projektowania graficznego i reklamy, nie zapewniajg infrastruktury
zgodnej z potrzebami zawodu. Uczelnia, podpisujgc porozumienia w sprawie praktyk
z niewtasciwymi podmiotami, wykazuje brak dbatosci o odpowiednie kryteria jakoSciowe.
Cztery agencje reklamowe oferujg tgcznie miejsca praktyk dla 80—90 studentéw, co z punktu
widzenia przewidywanej liczby 60 studentéw na roku jest liczbg za matg, praktyki sg bowiem
zaplanowane w 4 semestrach studiéw, a liczba studentéw w petnym cyklu ksztatcenia
studiujgcych na semestrach z praktykami bedzie wynosita 120 rocznie. Dodatkowo liczby
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studentéw, ktére ustalono w porozumieniach, wydajg sie zawyzone, np. ze strony
internetowej Agencji Reklamowo-Fotograficznej Marcin Torbalski wynika, iz jest to firma
raczej jednoosobowa i trudno bedzie znalez¢ w niej zajecie na 240 godzin w semestrze dla 10
zadeklarowanych praktykantow.

Biblioteka Filii GWSH w Koszalinie miesci sie w budynku Uczelni przy ulicy Zwyciestwa 113.
Studenci mogg korzystac z zasobdw bibliotecznych od poniedziatku do pigtku w godzinach
8:00-15:00 oraz w soboty zjazdowe w godzinach 8:00-15:00. Biblioteka jest jednostka
ogdlnouczelniang i zapewnia dostep do naukowych Zzrédet informacji z zakresu dziedzin
nauki, w ramach ktérych prowadzone sg kierunki studiéw. Wnioskodawca zapewnia, ze stara
sie w petni zaspokoi¢ potrzeby studentéw nowych kierunkdw, wtym kierunku grafika
reklamowa i multimedia, w zakresie dostepu do zasobdéw wiedzy. W zwigzku z powyzszym
Whnioskodawca deklaruje uzupetnienie zgromadzonych zbioréw bibliotecznych dotyczacych
reklamy o pozycje obejmujgce m.in.: psychologie reklamy i medidéw, socjologie reklamy
i mediéw, informatyke w projektowaniu, sztuki piekne i projektowe, w tym grafike
komputerowg i design. Wnioskodawca planuje wiaczy¢ do ksiegozbioru biblioteki niezbedng
literature zawartg w sylabusach oraz dodatkowo zakupi¢ czasopisma i katalogi (do 200
pozycji rocznie), ponadto do 500 pozycji materiatow audiowizualnych oraz ponad 1000
ksigzek elektronicznych z zakresu grafiki i sztuki. Wnioskodawca zamierza zakupi¢ podreczniki
do pakietu Adobe i aplikacji 3D. Do dyspozycji studentéw i kadry biblioteka zapewni rowniez
prenumerowanie czasopism w liczbie 20 tytutdw, m.in. 2 + 3D: grafika plus produkt, Art in
America, Design Alive, Design PL, Exit: nowa sztuka w Polsce, Pixel, Visual Communication.
W ramach Wirtualnej Biblioteki Nauki Wnioskodawca zapowiada udostepnienie baz:
EbscoHost, Springer Journal, Web of Knowledge, Science Direct, Scopus i Wiley Online
Library, Ibuk Libra, NASBI.

Mozliwo$¢ korzystania przez studentdw z zasobdw bibliotecznych oraz z elektronicznych
zasobow zwigzanych z kierunkiem studiéw jest opisana w czasie przysztym. Wnioskodawca
dopiero zamierza zapewnic¢ niezbedng literature, w tym wymagang w sylabusach zajec,
a takze zestaw specjalistycznych czasopism oraz dostep do baz danych.

Kryterium 6. Wspolpraca z otoczeniem spoteczno-gospodarczym w konstruowaniu,
realizacji i doskonaleniu programu studidéw oraz jej wptyw na rozwaj kierunku
Whnioskodawca wykazuje znajomo$¢ aktualnego rynku pracy i otoczenia spoteczno-
gospodarczego w regionie, zwtaszcza zwigzanego z promocjg branzy turystycznej Koszalina
i Morza Battyckiego, oraz deklaruje istnienie zapotrzebowania na kwalifikacje z zakresu grafiki
reklamowej i multimedialnej. Koncepcja kierunku grafika reklamowa i multimedia powstata
w ramach (inicjowanego przez wnioskodawce) wspodlnego projektu powotania do zycia
w roku 2020 Klastra Sztuki Mediéw przez GWSH w Gdansku — Filie w Koszalinie oraz licznych
partnerow z rynku reklamy, promocji, kultury i biznesu. Wnioskodawca komunikuje sie
z podmiotami prowadzgcymi dziatalnosé¢ w obszarach zawodowych wtasciwych dla kierunku,
wskazujgc na jego potencjat i miejsce wsrdd rozwijajacych sie w regionie branz kreatywnych.
Kierunkowe efekty uczenia sie wykazujg zgodnos$¢ z rozpoznanymi przez Uczelnie potrzebami
rynku. Uczelnia wspodtpracuje z otoczeniem spoteczno-gospodarczym w zakresie opracowania
programu studidow wnioskowanego kierunku. Do wniosku zostato zatgczonych 9 pozytywnych
opinii interesariuszy zewnetrznych i pracodawcow w sprawie utworzenia kierunku grafika
reklamowa i multimedia. Wspodtpraca z otoczeniem realizowana jest takie poprzez
zatrudnienie w ramach kadry etatowej dla wnioskowanego kierunku trzech praktykéw
w zakresie projektowania graficznego, posiadajgcych doswiadczenie pracy w firmach
reklamowych. Dwdch z nich posiada wtasne agencje reklamowe.
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Kryterium 7. Warunki i sposoby podnoszenia stopnia umiedzynarodowienia procesu
ksztatcenia na kierunku

Program studiéw nie zawiera zaje¢ prowadzonych w jezyku obcym. Wnioskodawca
zapowiada we wniosku podjecie dziatan na rzecz umiedzynarodowienia kierunku grafika
reklamowa i multimedia, ktére polega¢ majg na rozwijaniu wspdtpracy artystyczno-naukowej
i dydaktycznej z osrodkami akademickimi i kulturalnymi poza granicami Polski w ramach
projektéw artystycznych i wyktadow wizytujgcych. Deklaracjom podjecia wspétpracy
miedzynarodowej nie towarzyszy doktadne okreslenie jej zasiegu i zakresu. Wnioskodawca
nie wspomina o programie Erasmus +.

Kompetencje jezykowe w zakresie znajomosci jezyka obcego w programie kierunku
ksztattowane sg w ramach lektoratu jezyka obcego, zaplanowanego zaréwno na studiach
stacjonarnych, jak i niestacjonarnych w wymiarze 120 godzin i 8 punktéw ECTS,
realizowanego w formie ¢wicze,, z mozliwoscia wyboru jezyka angielskiego lub jezyka
niemieckiego. Zajecia z jezyka obcego nie majg zadnych wymagan wstepnych, co sprawia, ze
przy nauce jezyka od podstaw nie jest mozliwe uzyskanie poziomu B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego w ramach planowanego naktadu pracy studenta.
O niemoznosci osiggniecia poziomu B2 swiadczy takze dobdr podrecznikéw do nauki jezyka
angielskiego, znajdujgcych sie w wykazie literatury podstawowej, odnoszacych sie do
poziomu A2 (pre-intermediate), natomiast w wykazie podrecznikdw nie zostaty
wyszczegdllnione podreczniki dla poziomu B2 (upper intermediate). Nie mozna zatem
stwierdzié, ze w programie studiéw spetniony jest warunek okreslony w zatgczniku do
rozporzgdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie
charakterystyk drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8
Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r. poz. 2218) — w brzmieniu: , potrafi postugiwac sie
jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego”
(P6S_UK).

Kryterium 8. Wsparcie studentéw w uczeniu sie, rozwoju spotecznym, naukowym lub
zawodowym i wejsciu na rynek pracy oraz rozwdj i doskonalenie form wsparcia

Program studiow na wnioskowanym kierunku obejmuje wykorzystanie tutoringu
w ksztatceniu i wspieraniu studentéw. Odbywa sie to w ramach przedmiotu Laboratorium —
tutoring zespotowy. Program studiéw zaktada wigczenie do w ramach przedmiotow
projektowych juz na pierwszym roku projektowania dla przedsiebiorcow, a nastepnie
realizowanie autorskich projektow dla interesariuszy zewnetrznych w ramach pracy
dyplomowej. Wnioskodawca zapowiada wykorzystanie wtasnej platformy e-learningowej do
zdalnego nauczania programoéw cyfrowych przy udziale interesariuszy zewnetrznych, co
zostanie réwniez skierowane do oséb niepetnosprawnych, wspomagajac ich wejscie na rynek
pracy. W ramach wnioskowanego kierunku Uczelnia planuje realizacje projektu LIDER,
w ktérym przewiduje sie opieke dla najlepszych studentéw, gdzie opiekun (ekspert praktyk)
bedzie nadzorowat studenta w ramach indywidualnego programu ksztatcenia oraz stazu
przewidzianego w formie grantu zewnetrznego.

Dziatajgce w strukturach GWSH Biuro Karier zajmuje sie miedzy innymi monitorowaniem
karier studentéw i absolwentéw Wydziatu, wspiera rozwdj kariery zawodowej studentéw
i absolwentéw Wydziatu, oferuje pracodawcom mozliwos¢ komunikacji ze studentami
i absolwentami, a takze pomoc w poszukiwaniu wykwalifikowanej kadry zawodowe;.
W ramach monitorowania losow absolwentéw w ostatnich latach prowadzone sg m.in.
wewnetrzne, uczelniane badania ankietowe obejmujace pytania o zatrudnienie, jego forme
i poziom zadowolenia oraz pytania o przydatnos$¢ studiowania i poziom zadowolenia
z odbytych studiow. Badania obejmg takie absolwentéow kierunku grafika reklamowa
i multimedia.

Whioskodawca deklaruje, ze budynki, w ktérych majg odbywac¢ sie zajecia, przystosowane

sg do potrzeb oséb niepetnosprawnych, zgodnie z zaleceniami dotyczacymi tego typu
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obiektéw dydaktycznych.

Kryterium 9. Publiczny dostep do informacji o programie studiéw, warunkach jego realizacji
i osigganych rezultatach

Whnioskodawca zaplanowat podjecie dziatan majacych na celu umozliwienie publicznego
dostepu do informacji o programie studiéw oraz sposobach organizacji i realizacji procesu
prowadzacego do uzyskania efektéw uczenia sie. Informacje dotyczace procesu ksztatcenia
realizowanego na wnioskowanym kierunku studiéw majg by¢ udostepniane réznym grupom
interesariuszy na stronie internetowej Uczelni oraz platformie ArtDesign. Dzieki platformie
ArtDesign studenci uzyskajg dostep do programoéw studidw, harmonogramu realizacji
programu studiéw, sylabuséw poszczegdlnych zajeé, rozktadéw zajeé, oferty przedmiotdéw
fakultatywnych. Na platformie publikowane tez majg by¢ ogloszenia dotyczace
organizowanych przez Uczelnie przedsiewzie¢ naukowych i artystycznych, warsztatéw oraz
szkolen dla kandydatéw na studia. Przy formutowaniu informacji publicznej Wnioskodawca
zapowiada uwzglednianie potrzeb odbiorcéow poszczegdlnych informacji, w tym kandydatéw
na studia, studentdéw, nauczycieli akademickich oraz partneréw wspdtpracujgcych
z Wydziatem przy organizacji przedsiewzie¢ kulturalnych i naukowych.

Kryterium 10. Polityka jakosci, projektowanie, zatwierdzanie, monitorowanie, przeglad
i doskonalenie programu studiéw

Whiosek o utworzenie kierunku grafika reklamowa i multimedia zawiera w pkt 4. informacje
o zasadach zapewnienia jakosci ksztatcenia i dziataniach na rzecz jakosci, ktére obejmuja
takze monitorowanie realizacji i doskonalenia programu studiéw i ktére mozna uznac za
poprawne. Zastrzezenia budzi jednak brak korzystania z procedur jakosci na etapie
projektowania izatwierdzania programu studidw. Szczegétowy opis celdw i zatozen
programu studidw oraz zaangazowania poszczegélnych grup interesariuszy nie znalazt
pokrycia w opracowanej dokumentacji programowej. Program wnioskowanego kierunku
zawiera liczne btedy obliczeniowe, formalne i merytoryczne, ktére podwazajg skutecznosc
systemu zapewnienia jakosci i ktore zostaty wykazane w niniejszej opinii.
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