Uchwata nr 807/2022
Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej
z dnia 14 wrzes$nia 2022 r.

w sprawie wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy wyrazenia opinii dotyczacej spetnienia
warunkéw prowadzenia studiéow na okreslonym kierunku, poziomie i profilu oraz zwigzku
studidw ze strategig uczelni w ramach postepowania z wniosku Wyiszej Szkoty Bankowej
w Poznaniu o pozwolenie na utworzenie na Wydziale Ekonomicznym w Szczecinie studiow
na kierunku grafika cyfrowa i multimedialna na poziomie studidw pierwszego stopnia
o profilu praktycznym, prowadzonego przez Ministra Edukacji i Nauki pod sygn. DSW-
WNN.8014.152.2022.2.MK

§1
Na podstawie art. 245 ust. 4 i 5 w zw. z art. 258 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. —
Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2022 r. poz. 574 z pdzn. zm.) Prezydium
Polskiej Komisji Akredytacyjnej:

utrzymuje w mocy negatywna opinie wyrazong w Uchwale nr 628/2022 Prezydium Polskiej
Komisji Akredytacyjnej z dnia 21 lipca 2022 r. dotyczaca spetnienia warunkéw prowadzenia
studidéw na okreslonym kierunku, poziomie i profilu oraz zwigzku studidw ze strategia uczelni
w ramach postepowania z wniosku Wyiszej Szkoty Bankowej w Poznaniu o pozwolenie na
utworzenie na Wydziale Ekonomicznym w Szczecinie studidw na kierunku grafika cyfrowa
i multimedialna na poziomie studiow pierwszego stopnia o profilu praktycznym,
prowadzonego przez Ministra Edukacji i Nauki pod sygn. DSW-WNN.8014.152.2022.2.MK

Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej, uwzgledniajgc opinie zespotu odwotawczego,
uznato, iz wyjasnienia, dodatkowe informacje i dokumenty uzupetniajgce przedstawione we
whniosku Wyzszej Szkoty Bankowej w Poznaniu o ponowne rozpatrzenie sprawy wyrazenia
opinii dotyczacej spetnienia warunkdéw prowadzenia studiow na okreslonym kierunku,
poziomie i profilu oraz zwigzku studiéw ze strategig uczelni w ramach postepowania z wniosku
o pozwolenie na utworzenie studiéw na kierunku grafika cyfrowa i multimedialna na poziomie
studiéw pierwszego stopnia o profilu praktycznym, nie uzasadniajg zmiany opinii wyrazonej
w § 1 uchwaty nr 628/2022 Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej z dnia 21 lipca 2022 r.

Podstawe wydania negatywnej opinii stanowity nastepujgce zarzuty:
1. Koncepcja ksztatcenia na kierunku grafika cyfrowa i multimedia zaktada osiggniecie przez
absolwentéw zbyt szerokich kompetencji, wykraczajacych poza ramy kierunku studiow:

— kreacja w zakresie grafiki cyfrowej — umiejetnosci w zakresie tworzenia grafiki 2D, 3D,
grafiki ruchomej, przetwarzanie obrazu, a wszystko to w zakresie grafiki rastrowej
i wektorowej;

— kreacja w zakresie komunikacji sensorycznej — nalezy przypuszczaé, ze twoércy mieli
na mysli umiejetnosci z zakresu stosowania jednego ze sposobdéw komunikacji
marketingowej, wykorzystujgcego rdézine zmysty do wywotania okreslonych
zachowan konsumentéw (jednym z wiodgcych narzedzi komunikacji sensorycznej
w marketingu jest aromamarketing, wykorzystujgcy zapachy);

— projektowanie i programowanie interakcji — umiejetnosci w zakresie projektowania
interfejsdw oraz programowania serwiséw internetowych, oprogramowania oraz
fizycznych urzadzen cyfrowych;
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— programowanie kontentu — umiejetnos¢ w zakresie definiowania zawartosci
merytorycznej na przyktad strony internetowej, serwisu internetowego.

Stanowisko Uczelni
Odnoszac sie do uwag zawartych w uchwale Prezydium PKA, Uczelnia poinformowata, ze
doprecyzowata koncepcje ksztatcenia i zawezita okreslone pierwotnie szerzej kompetencje.
W zwigzku z tym doprecyzowano i zawezono koncepcje ksztatcenia, co spowodowato
konieczno$é wprowadzenia korekt w samej koncepcji ksztatcenia, matrycy efektéw uczenia sie,
a dalej w efektach przypisanych do zaje¢.
Ograniczono udziat tresci powigzanych z pozyskiwaniem umiejetnosci w zakresie
projektowania interfejséw oraz programowania serwiséw internetowych, oprogramowania
oraz fizycznych urzadzen cyfrowych. W pierwotnej koncepcji uwzgledniono specjalnosé
o charakterze informatycznym media interaktywne w komunikacji realizowang w ramach zajec
specjalnosciowych:

— Podstawy programowania systemow webowych,

— Interfejsy uzytkownika w systemach webowych,

—  Programowanie grafiki 3D,

— Podstawy programowania gier,

— Algorytmy i metody wizualizacji danych,

— Sztuczna inteligencja w grafice cyfrowej.
Specjalnos¢ ta zostata zastgpiona nowa specjalnoscig identyfikacja wizualna w biznesie
i komunikacji masowej realizowang w ramach zajec:

— Identyfikacja wizualna,

—  Projektowanie grafiki stron internetowych,

— Modelowanie 3D elementow identyfikacji wizualnej,

—  Projektowanie opakowar i branding,

—  Przekaz wizualny w komunikacji marketingowej,

— Grafika wydawnicza i DTP z elementami poligrafii.
Druga specjalnos¢ grafika cyfrowa i multimedia w komunikacji bedzie realizowana w oparciu
o zmodyfikowane tresci w ramach zajec:

— Obrazidzwiek w komunikacji cyfrowej,

— Animacje graficzne w komunikacji cyfrowej,

— Animacje 3D w komunikacji,

— Gry w strategiach komunikacyjnych,

— Interakcja w procesach komunikacji,

— Sztuczna inteligencja w grafice generatywne;j.
Modyfikacji podlegaty réwniez tresci w ramach gtéwnego toku studidow, ktdre ograniczyty
wymiar informatyczny dla wybranych zajeé. Zajecia grafika 3D w komunikacji, ktéry w realizacji
mogt wymagacd juz na poczatku znajomosci podstaw grafiki 3D, zastgpiono zajeciami podstawy
grafiki 3D. Kompetencje z obszaru grafiki 3D sg rozwijane w ramach zaje¢ animacje 3D
w komunikacji (Specjalnos¢ 1) oraz modelowanie 3D elementdéw identyfikacji wizualnej
(Specjalnosé 2)
Z tresci wyeliminowano zajecia powigzane z komunikacjg sensoryczng, ktére wkraczaty
w obszary niezwigzane bezposrednio z grafikg cyfrowa i multimediami. Zajecia kody
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sensoryczne w komunikacji zastgpiono zajeciami kody wizualne i dZzwiekowe w komunikacji,
ktore ograniczajg zakres do przekazu wizualnego i multimedialnego. Specjalnos$¢ 2 —zajecia
sensoryczna i wizualna reprezentacja danych zastgpiono zajeciami interakcja w procesach
komunikacgji, ktére nawigzujg do wykorzystania komponentdw grafiki cyfrowej i multimediow
w interakgji.

Umiejetnosci w zakresie definiowania zawartosci merytorycznej na przyktad strony
internetowej, serwisu internetowego ograniczono do kontentu wizualnego powigzanego
z identyfikacjg wizualng na dedykowanej specjalnosci (identyfikacja wizualna w biznesie
i komunikacji masowej). Gtéwne tresci programowe nie nawigzujg do warstwy merytorycznej
tresci graficznych i multimedialnych, lecz do technik i metod ich wytwarzania na bazie podtoza
teoretycznego gtéwnie z obszaru komunikacji spotecznej ale i sztuki.

Stanowisko Prezydium PKA

Whioskujagc o ponowne rozpatrzenie sprawy o pozwolenie na utworzenie studidw na
przedmiotowym kierunku, Uczelnia przedstawita uchwate nr 187/2022 Senatu Wyzszej Szkoty
Bankowej w Poznaniu z dnia 10 sierpnia 2022 roku w sprawie uchwalenia programu studiéw
dla kierunku grafika cyfrowa i multimedia studia pierwszego stopnia dla cyklu ksztatcenia
rozpoczynajgcego sie od roku akademickiego 2022/2023 na Wydziale Ekonomicznym
w Szczecinie, w ktérej dokonata szeregu zmian w programie studidw. Whnioskodawca
doprecyzowat i zawezit koncepcje ksztatcenia. Specjalnos¢ media interaktywne w komunikacji
zostata zastgpiona specjalnoscig identyfikacja wizualna w biznesie i komunikacji masowej
realizowang w ramach 6 zajec z zakresu z zakresu grafiki projektowej i wydawniczej. Dokonane
zmiany zwiekszajg w programie kompetencje z zakresu dyscypliny sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki, do ktérej, zgodnie z zatozong koncepcjg ksztatcenia, powinno
przyporzadkowane by¢ zaledwie 24% komponentdw programu studidw. Ten kierunek
poczynionych zmian jest niezgodny z zarzutem postawionym w przedmiotowej uchwale
Prezydium PKA, ktéry oceniajac, ze ,koncepcja ksztatcenia na kierunku grafika cyfrowa
i multimedia zaktada osiggniecie przez absolwentéw zbyt szerokich kompetencji,
wykraczajgcych  poza ramy kierunku studidw”, wskazywat na nieprawidtowe
przyporzadkowanie kierunku do dyscyplin  naukowych. Proporcje poszczegdlnych
komponentéw programu powinny odzwierciedla¢ przyporzadkowanie kierunku do dyscyplin
nauki o komunikacji spotecznej i mediach w 51%, informatyka techniczna i telekomunikacja
(25%) oraz sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (24%).

W zwigzku z powyzszym zarzut pozostaje w mocy.

2. Koncepcja ksztatcenia opisana zostata w sposdb niespdjny. Analiza spdjnosci koncepcji
ksztatcenia jest utrudniona przez wielokrotne, rézne opisy kompetencji, ktore uzyskajg
absolwenci planowanych studiéw. Opisy w réznych czesciach dokumentu tworzg rézny
obraz uzyskanych kompetencji i mozliwosci pracy: od tworzenia animacji w branzy gier
wideo przez tworzenie fotografii reklamowej i artystycznej az do projektowania kampanii
reklamowych i od tworzenia statycznych materiatow reklamowych przez obrébke dzwieku
i obrazu po tworzenie wirtualnych swiatow.
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Stanowisko Uczelni

Odnoszac sie do uwag zawartych w uchwale Prezydium PKA, Uczelnia poinformowata, ze
doprecyzowata i uspdjnita koncepcje ksztatcenia w zakresie kompetencji absolwenta.
Absolwenci studidw pierwszego stopnia na kierunku grafika cyfrowa i multimedialna nabedg
kompetencji w obszarach zwigzanych z grafikg cyfrowg i multimediami, poczynajgc od
statycznej grafiki wydawniczej, poprzez grafike internetowg, media spotecznosciowe po
animacje i przekaz wideo. Wiaczenie do programu studidw warstwy merytorycznej powigzanej
z komunikacjg daje podstawe do podejmowania pracy obszarach marketingu, identyfikacji
wizualnej w projektach dedykowanych dla mediéw cyfrowych jak i tradycyjnych, tworzeniem
tresci wizualnych i multimedialnych dla systeméw i platform online, zarzadzania
przedsiewzieciami multimedialnymi, komunikacjg wizualng. Absolwenci mogg mie¢ pewnos¢
otrzymania zatrudnienia na lokalnym oraz ogdlnopolskim rynku pracy.

Zatozenia kierunku po wprowadzonych modyfikacjach ograniczajg kompetencje absolwentéw
do dwéch gtéwnych obszardw powigzanych ze specjalnosciami: identyfikacja wizualna
w biznesie i komunikacji masowej oraz grafika cyfrowa i multimedia w komunikacji. Zakres
docelowych kompetencji zostat w szczegdlnosci zredukowany o pierwotnie zbyt szeroki zbior
kompetencji z zakresu informatyki na rzecz zastosowan grafiki cyfrowej i multimediéw
w komunikacji. Zmodyfikowany wniosek obejmuje zredukowane zakresy tematyczne, ktére
umozliwiajg lepsze doprecyzowanie kompetencji absolwentdw bez specjalizowanych
obszaréw planowanych w pierwotnej wersji wniosku np. tworzenie wirtualnych swiatow,
przetwarzanie sygnatdw biometrycznych, kreowanie rozwigzan multisensorycznych,
programowanie systemoéw internetowych, programowanie interfejsow uzytkownika.

W ramach kierunku bedg realizowane dwie specjalnosci: identyfikacja wizualna w biznesie
i komunikacji masowej oraz grafika cyfrowa i multimedia w komunikacji.

Specjalnosci wzmacniajg zainteresowania studentdw w wybranych obszarach i stanowig dwie
Sciezki, ktore tacza sie na zajeciach projektowych i zajeciach wspdlnych. Dochodzi tam do
wymiany doswiadczen, budowania interdyscyplinarnych zespotdw, ktdre integrujg osoby
zorientowane dziedzinowo na zastosowania biznesowe i osoby ukierunkowane szerzej. Bedzie
to miato miejsce rowniez w ramach zajeé wspdlnych, jeszcze przed wprowadzeniem podziatu
na specjalnosci.

Specjalnosé identyfikacja wizualna w biznesie i komunikacji masowej adresowana jest do oséb
zorientowanych na podnoszenie kwalifikacji w obszarach powigzanych z zastosowaniami
grafiki cyfrowej w biznesie i komunikacji masowej. Nastepuje tutaj integracja wiedzy
teoretycznej z obszaru komunikacji spotecznej i marketingu ze zdobyciem umiejetnosci
praktycznych w obszarze grafiki analogowej i cyfrowej, grafiki 2D i 3D z uzyciem
profesjonalnego wyposazenia i oprogramowania. Student bedzie specjalistg w zakresie: grafiki
dla potrzeb komunikacji w tym: wydawnictw, opakowan, reklam budowania marki, brandingu,
jak i realizacji cyfrowych dla systeméw webowych z przeznaczeniem dla zastosowan
reklamowych, spotecznych, biznesowych, komunikacji masowej w réznorodnych strategiach
kampanii spotecznych. W efekcie student nabedzie umiejetnosci Swiadomego ksztattowania
komunikatu, jego spdjnosci w zakresie tresci, i formy oraz oddziatywania na odbiorce.
Specjalnos¢ grafika cyfrowa i multimedia w komunikacji skierowana jest do oséb
zainteresowanych rozwojem warsztatu grafika cyfrowego do szerszych zastosowan
w obszarach komunikacji i dziataniach w rzeczywistosci wirtualnej, interaktywnej,
w szczegblnosci komunikacji internetowej z uzyciem: multimediéw, tgczenia grafiki cyfrowej,
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fotografii, dzwieku, 3D, animacji, projektowanie przekazu graficznego i interakcji z odbiorca
w rozwigzaniach interaktywnych z podstawowym uzyciem sztucznej inteligencji dla potrzeb
komunikacji wirtualnej oraz w sieci internetowej.

Stanowisko Prezydium PKA

Dziatania Whnioskodawcy, ktdre miaty prowadzi¢ do uspdjnienia koncepcji ksztatcenia,
doprowadzity do jeszcze wiekszej marginalizacji dyscypliny wiodacej (nauki o komunikacji
spotecznej i mediach). W przedstawionej koncepcji ksztatcenia wiodaca dyscypling stajg sie
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, a dyscypliny nauki o komunikacji spotecznej
i mediach oraz informatyka techniczna i telekomunikacja, sprowadzone zostaty do dyscyplin
pomocniczych. Jednoznacznie wybrzmiewa to zaréwno w nazwie kierunku, ktéra jest mylgca,
jak i w przedmiotowym wniosku: ,, Absolwenci studidw pierwszego stopnia na kierunku grafika
cyfrowa i multimedialna nabedg kompetencji w obszarach zwigzanych z grafikg cyfrowa
i multimediami, poczynajac od statycznej grafiki wydawniczej, poprzez grafike internetows,
media spotecznosciowe po animacje i przekaz wideo.”

Obie specjalnosci prowadzace do dyplomu s3g z zakresu kompetencji charakterystycznych dla
dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, a takze prowadzacy zajecia na tych
specjalnosciach w wiekszosci to absolwenci uczelni artystycznych majacy dokonania z zakresu
dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki. Brak jest wérdd prowadzgcych seminaria
dyplomowe o0séb majgcych kompetencje w zakresie dyscypliny wiodacej, tj. nauki
o komunikacji spotecznej.

W zwigzku z powyzszym zarzut pozostaje w mocy.

3. Niejest spetniony warunek okreslony w art. 61 ust. 1 pkt 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r.
— Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2022 r. poz. 574 z pdin. zm.),
albowiem w opisie kierunkowych efektéw uczenia sie nie okreslono poziomu
zaawansowania wiedzy, ztozonosci umiejetnosci oraz rozwiniecia kompetencji, ktore
powinien osiggna¢ absolwent kierunku, w szczegélnosci za$ nie uwzgledniono
uniwersalnych charakterystyk pierwszego stopnia okreslonych w ustawie z dnia 22
grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz. 226) ani
charakterystyk drugiego stopnia okreslonych w przepisach wydanych na podstawie art. 7
ust. 3 tej ustawy. Opis zaktadanych efektdw uczenia sie wskazuje na nizszy stopien
zaawansowania wiedzy oraz ztozonosci umiejetnosci niz opisany jako witasciwy dla 6.
poziomu Polskiej Ramy Kwalifikacji w przywotanych wyzej przepisach, np.: efekt MG_W05
,[absolwent] posiada wiedze odnosnie zasad budowania i zarzagdzania wizerunkiem
w zawodach zwigzanych z grafikg cyfrowg i szeroko pojetymi multimediami”; efekt
MG_UO05 ,,[absolwent] posiada umiejetnosci do wykreowania komunikatéw wizualnych za
pomocg tradycyjnych technik plastycznych”.

Stanowisko Uczelni

Wtadze Uczelni po analizie uwag zawartych w uchwale Prezydium PKA, uznajgc powyzszy
zarzut, dokonaty korekty efektéw uczenia sie wyznaczonych dla wnioskowanego kierunku.
W wyniku dokonanych zmian, tresci programowe poszczegdlnych zaje¢ potwierdzajg
mozliwos$¢ osiggniecia wysokiego poziomu zaawansowania.
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W efektach okreslono poziom zaawansowania wiedzy:

MG_WO01 - w stopniu zaawansowanym zna tradycyjne i cyfrowe komponenty graficzne
przekazu multimedialnego, takie jak grafika cyfrowa, grafika 3D, animacja, fotografia
reklamowa i artystyczna, dzwiek i ich funkcje w procesie kreacji wizualnej

MG_WO02 - w pogtebionym zakresie posiada wiedze nt. zaleznosci pomiedzy komunikacjg
spoteczng a marketingiem i mediami na ptaszczyznie rynku, mediéw i interakgcji

MG_WO03 - w stopniu zaawansowanym zna znaczenie i site przekazu medialnego w kontekscie
spotecznym, kulturowym, historycznym i wspdtczesnym, rowniez w wymiarze cyfrowym oraz
zmystowego oddziatywania srodkdw przekazu na odbiorce

MG_WO04 - w stopniu zaawansowanym zna artystyczne, spoteczne, techniczne i rynkowe
aspekty przygotowania projektu multimedialnego, w tym materiatu cyfrowego; zna podstawy
algorytmizacji, przetwarzania danych i programowania; zna fazy realizacji produkcji cyfrowej
MG_WO05 - w stopniu zaawansowanym posiada wiedze odnosnie zasad budowania
i zarzadzania wizerunkiem w zawodach zwigzanych z grafikg cyfrowa i szeroko pojetymi
multimediami

MG_WO06 - w stopniu zaawansowanym zna role cztowieka i komunikacji w spoteczenistwie;
posiada wiedze odnosnie jezyka artystycznego sztuk wizualnych, plastycznych i mediéw
z uwzglednieniem mediéw cyfrowych

MG_WO07 - w stopniu zaawansowanym posiada wiedze na temat ogdlnych zasad tworzenia
i rozwoju réznych form indywidualnej przedsiebiorczosci, ktérych podstawg jest grafika
cyfrowa, multimedia i media interaktywne

W efektach wskazano na ztozonos¢ umiejetnosci:

MG_U04 - poprawnie uzywa profesjonalnego oprogramowania graficznego do stworzenia
przekazu wizualnego, w tym 3D, oprogramowania do przetwarzania dzwieku oraz platform
elektronicznych do ich upowszechniania

MG_U14 - potrafi mysle¢ strategicznie w procesie formutowania i realizowania zadania
projektowego w obszarach grafiki i multimediow, takzie w warunkach nie w petni

przewidywalnych w odpowiedzi na zmienne oczekiwania klientow - dobierac
wspotpracownikéw, podwykonawcow, realizatoréw, producentéw, dopasowywacé technologie
itp.

MG_U17 - potrafi formutowac oraz rozwigzywac indywidualne oraz ztozone i nietypowe
problemy oraz zagadnienia bedgce pretekstem w dziataniach artystyczno-projektowych
i odzwierciedleniem stosunku studenta do wybranych zjawisk spotecznych, kulturowych,
artystycznych

MG_U18 - potrafi formutowaé problemy badawcze, przeprowadza¢ analize literatury wraz z
przeszukiwaniem zasobow bibliograficznych (dostepnych w jezyku ojczystym jak i obcym);
samodzielnie przygotowac tekst/prace naukowg, omowié zatozenia ideowe tej pracy oraz
podda¢ dyskusji/krytyce wyniki przeprowadzonych badan.

W wyniku zmian w efektach uczenia sie zmianom ulegty réwniez efekty przypisane do zajec
oraz tresci programowe zawarte w ramach niektdrych zajec.

Adekwatne efekty zostaty zmodyfikowane, na przyktad: MG_WOQ05 w stopniu zaawansowanym
posiada wiedze odnosnie zasad budowania i zarzadzania wizerunkiem w zawodach zwigzanych
z grafikg cyfrowa i szeroko pojetymi multimediami, MG_WO01 _ w stopniu zaawansowanym zna
tradycyjne i cyfrowe komponenty graficzne przekazu multimedialnego, takie jak grafika
cyfrowa, grafika 3D, animacja, fotografia reklamowa i artystyczna, dziwiek i ich funkcje
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w procesie kreacji wizualnej, MG_WO07 w stopniu zaawansowanym posiada wiedze na temat
ogdlnych zasad tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej przedsiebiorczosci, ktorych
podstawg jest grafika cyfrowa, multimedia i media interaktywne.

Wskazany w Uchwale efekt MG_UQO5 zostat doprecyzowany i otrzymat nowe brzmienie:
posiada umiejetnosci do wykreowania komunikatéw multimedialnych z uzyciem obrazu,
modelowania 3D, dZzwieku i stowa za pomoca technik analogowych oraz cyfrowych.

Program studiéw, w tym efekty uczenia sie, z uwzglednieniem zmian zostaty przyjete uchwata
Senatu Wyizszej Szkoty Bankowej w Poznaniu nr 187/2022 z dnia 10 sierpnia 2022 roku.
Uchwata stanowi zatgcznik nr 1 do wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy.

Koncepcja ksztatcenia na kierunku grafika cyfrowa i multimedialna bazuje na kompetencjach
i doswiadczeniu kadry, ktéra jest w stanie zapewni¢ wysoki poziom zaawansowania wiedzy,
ztozonos¢ umiejetnosci absolwentdéw oraz rozwiniecie kompetencji zgodnie z uniwersalnymi
charakterystykami pierwszego stopnia okreslonych w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r.
o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz. 226) ani charakterystyk
drugiego stopnia okreslonych w przepisach wydanych na podstawie art. 7 ust. 3 tej ustawy.
(Uczelnia zamiescita tabele efektéw uczenia sie dla przedmiotowego kierunku)

Stanowisko Prezydium PKA

Wychodzac naprzeciw uwagom zawartym w zarzucie postawionym w przedmiotowej uchwale
Prezydium PKA, Whnioskodawca przeredagowat opisy przyjetych kierunkowych efektéw
uczenia. W wiekszosci dokonane modyfikacje czynig je wiasciwymi dla 6 poziomu Polskiej
Ramy Kwalifikacji. Sg jednak takie, jak efekt uczenia sie MG_U17 (,potrafi formutowac oraz
rozwigzywac indywidualne oraz ztozone i nietypowe problemy oraz zagadnienia bedgce
pretekstem w dziataniach artystyczno-projektowych i odzwierciedleniem stosunku studenta
do wybranych zjawisk spotecznych, kulturowych, artystycznych”), ktdre sg niezrozumiate, gdyz
efekty uczenia sie powinny okresla¢ uzyskane kompetencje absolwenta, a nie studenta.

W zwigzku z powyzszym zarzut pozostaje czesSciowo w mocy.

4. Czes¢ efektdw stanowig efekty generyczne lub efekty w zakresie umiejetnosci
umystowych i organizacyjnych, np. efekt MG_WO07 ,[absolwent] posiada wiedze na temat
ogoblnych zasad tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej przedsiebiorczosci”;
efekt MG_KO02 ,[absolwent] prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane
z wykonywaniem zawodu, z uwzglednieniem Swiadomego przestrzegania zasad etyki
zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladéow i kultur”; efekt MG_UO07
,[absolwent] opracowuje i przeprowadza prezentacje z wykorzystaniem pomocy
wizualnych”; efekt MG_U13 ,[absolwent] potrafi samodzielnie uczy¢ sie, zdobywad
i aktualizowac¢ wiedze przez cate zycie oraz wymagane umiejetnosci zawodowe w danej
organizacji i w danym momencie rozwoju zawodowego”. Ich ogdlnikowos¢ wprowadza do
opisu efektéw kierunkowych nieréownowaznos¢ zakresowg, a tym samym moze
negatywnie wptywac¢ na dobdr tresci i metod ksztatcenia oraz sposobdéw weryfikacji
osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie.
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Stanowisko Uczelni

W nawigzaniu do uwag zawartych w uchwale Prezydium PKA Wtadze Uczelni odeszty od
ogdlnikowosci i uszczegdtowity kierunkowe efekty uczenia sie, ktére miaty zbyt generyczny
i ogbélnikowy charakter na rzecz efektéw, ktére w sposéb bardziej precyzyjny definiujg
poszczegblne komponenty wiedzy, umiejetnosci czy kompetencji spotecznych. Aktualne efekty
doktadniej nawigzujg do specyfiki kierunku. Dokonano réwniez modyfikacji w obszarze
efektdw powigzanych z umiejetnosciami umystowymi i organizacyjnymi i dostosowano je do
specyfiki kierunku. Ponizej przedstawiono wybrane efekty po modyfikacjach:

MG_WO07 - w stopniu zaawansowanym posiada wiedze na temat ogdlnych zasad tworzenia
i rozwoju réznych form indywidualnej przedsiebiorczos$ci, ktérych podstawg jest grafika
cyfrowa, multimedia i media interaktywne,

MG_UO7 - potrafi samodzielnie i zespotowo zaplanowa¢ i realizowa¢ projekty
z wykorzystaniem srodkéw ekspresji wizualnej i multimedialnej kreowanych z udziatem
technik i technologii wynikajacych z zakresu ksztatcenia,

MG_U13 — potrafi samodzielnie korzysta¢ ze zdobytych umiejetnosci i wiedzy faczenia
aspektow grafiki cyfrowej, multimedidéw i komunikacji spotecznej oraz aktualizowaé je z uwagi
na dynamiczny rozwéj technologii cyfrowej, przemian spotecznych i rynku,

MG_KO2 - prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawoddw
powigzanych z grafikg cyfrowa i multimediami, z uwzglednieniem swiadomego przestrzegania
zasad etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladéw i kultur.

Stanowisko Prezydium PKA

Dokonana przez Wnioskodawce modyfikacja opiséw przyjetych kierunkowych efektéw uczenia
doprecyzowuje je, a jednoczesnie wigze je bezposrednio z dyscypling sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki, co zwieksza udziat procentowy tej dyscypliny w stosunku do dwdch
pozostatych, do ktérych przyporzadkowany zostat przedmiotowy kierunek.

W zwigzku z powyzszym zarzut pozostaje w mocy.

5. Niektore efekty uczenia sie zostaty zdefiniowane w sposéb niejednoznaczny. Uniemozliwia
to zrozumienie, jakie kompetencje uzyska absolwent, jak réwniez stworzenie systemu
weryfikacji i oceny stopnia osiggniecia efektdw. Przyktady niejednoznacznie
zdefiniowanych efektéw uczenia sie: MG_UO03 ,[absolwent] posiada kompetencje do
projektowania komunikatéw wizualnych, dobierajagc wtasciwe s$rodki wyrazu do
zatozonego rezultatu”; MG_UQ9 , [absolwent] ma kompetencje w zakresie projektowania
elementéw wizualnych z obszaru rozrywki elektronicznej (np. gry wideo, aplikacje
mobilne)”. Przywotane efekty uczenia sie nalezg do efektéw dotyczacych umiejetnosci,
powinny zatem opisywac umiejetnosci, jakie zostang osiggniete w toku realizacji programu
studiéw. Posiadanie okreslonych umiejetnosci moze by¢ zweryfikowane. Tymczasem
w przywotanych efektach uczenia sie nie zdefiniowano umiejetnosci, jakie majg byc
osiggniete. Nie okreslono kompetencji, jakie majg zosta¢ osiggniete. Na podstawie opisu
efektow nie mozna stworzy¢ systemu weryfikacji ich osiggniecia, poniewaz nie wiadomo,
jakie kompetencje majg zostac osiggniete.
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Stanowisko Uczelni
Wtadze Uczelni po analizie uwag zawartych w punkcie 5 uchwaty Prezydium PKA, uznajgc
powyzszy zarzut, dokonaty korekty efektéw w poszczegdlnych obszarach, tak by efekty
z zakresu umiejetnosci precyzowaty faktyczne ich osigganie. Efekty zostaty zdefiniowane
w sposdb jednoznaczny, tak aby byto mozliwe okreslenie docelowych kompetencji absolwenta
oraz opracowanie systemu weryfikacji i oceny stopnia osiggniecia efektow, tym samym
docelowych kompetencji absolwenta. Przyktadowe modyfikacje przedstawiono ponizej:
MG_UO03 potrafi zastosowac zaprojektowane komunikaty multimedialne w srodowisku
sieciowym oraz w grafice uzytkowej, komunikacji spotecznej i komunikacji interaktywnej,
MG_UO09 potrafi projektowac elementy wizualne i multimedialne dla potrzeb komunikacji
interaktywnej do zastosowan w obszarach komunikacji spotecznej, rozrywki
elektronicznej i biznesu.

Stanowisko Prezydium PKA
Whnioskodawca doprecyzowat efekty uczenia sie przypisane do zaje¢, co pozwala
jednoznacznie okresla docelowe kompetencje absolwenta.

W zwigzku z powyzszym zarzut stat sie bezprzedmiotowy.

6. Niektdre z opiséw zawartych w programie studidéw nie znajdujg swojego odzwierciedlenia
w zdefiniowanych dla kierunku efektach uczenia sie. Przyktady opiséw zawartych
w programie studiow:

— Studenci uzyskajg praktyczng wiedze z rysunku, grafiki warsztatowe;j (...). Wsrdd
efektow uczenia sie nie ma takiego efektu, ktéry odnositby sie do wiedzy (lub
umiejetnosci) dotyczacej grafiki warsztatowej.

— Istotna (dla absolwenta) bedzie tez umiejetnos¢ faczenia wiedzy z obszaru
percepcji, oddziatywania wizualnego, analiz biometrycznych z technikami realizacji
grafiki cyfrowej (...). Wérod efektéw uczenia sie nie ma efektéw dotyczacych wiedzy
w zakresie percepcji, oddziatywania wizualnego lub analiz biometrycznych.

— W opisie obszaréw, w jakich, wedtug twdrcow programu, absolwenci bedg mogli
poszukiwaé pracy, wymieniono miedzy innymi modelowanie 3D. Modelowanie 3D
wymaga umiejetnosci postugiwania sie wyspecjalizowanym oprogramowaniem.
Wsrdd efektéw uczenia sie zdefiniowanych dla kierunku nie ma takich, ktére
odnoszg sie do umiejetnosci modelowania 3D lub do umiejetnosci postugiwania sie
oprogramowaniem do modelowania 3D.

Stanowisko Uczelni

W nawigzaniu do uwag zawartych w punkcie 6 uchwaty Prezydium PKA Wifadze Uczelni

skorygowaty i doprecyzowaty efekty uczenia sie, ktére jednoznacznie nawigzujg do programu

studiéw. Ponadto program studiéw zostat skorygowany w celu zawezenia obszaréw

ksztatcenia zgodnie z opisem w pkt 1 niniejszego wniosku. Naniesione poprawki obejmujg

w szczegdlnosci:

— wylaczenie z programu studiéw grafiki warsztatowej, ktéra znalazta sie we wniosku

omytkowo. Obszar ten zostat wytgczony z planowanego programu ksztatcenia jeszcze
na etapie prac nad pierwszg wersjg wniosku,
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— efekty zostaty doprecyzowane tak by uwzgledniaty wiedze i umiejetnosci w zakresie
percepcji, oddziatywania wizualnego:
MG_WO03 w stopniu zaawansowanym zna znaczenie i site przekazu medialnego
w kontekscie spotecznym, kulturowym, historycznym i wspodtczesnym, réwniez
w wymiarze cyfrowym oraz zmystowego oddziatywania srodkéw przekazu na odbiorce
MG_U9 posiada umiejetnos¢ identyfikacji potrzeb i kreatywnego doboru oraz
wykorzystywania srodkéw cyfrowych i analogowych do budowy przekazu wizualnego
w wybranych obszarach komunikacji oraz zbadac ich wptyw na percepcje odbiorcy

Stanowisko Prezydium PKA

Whioskodawca skorygowat program studidéw wytaczajagc z niego grafike warsztatowa.
Doprecyzowat takze dwa kierunkowe efekty uczenia sie (tj. MG_WO03 i MG_U9) tak, ze po
zmianach, opisujg one wiedze i umiejetnosc z obszaru percepcji i oddziatywania wizualnego.

W zwigzku z powyzszym zarzut stat sie bezprzedmiotowy.

7. Opis potencjalnych miejsc pracy absolwentdw nie jest w petni zgodny ze zdiagnozowanymi
potrzebami rynku pracy. Nie jest rowniez w petni zgodny ze zdefiniowanymi
kompetencjami zdobywanymi na dwdch planowanych specjalnosciach. Na podstawie
przeprowadzonych  badan  rynku pracy wiadomo, e w wojewddztwie
zachodniopomorskim istnieje zapotrzebowanie na przedstawicieli zawoddéw: grafik
komputerowy, projektant, administrator baz danych, programista, administrator stron
internetowych, specjalista do spraw PR, reklamy, marketingu i sprzedazy. W odpowiedzi
na zdiagnozowane zapotrzebowanie Uczelnia deklaruje, jakiego typu prace beda mogli
wykonywac absolwenci planowanego kierunku. Bedzie to praca w obszarach: PR,
organizacji i zarzadzania przedsiewzieciami multimedialnymi, reklamy i marketingu,
szeroko pojetej komunikacji wizualnej, tresci statycznych oraz materiatéw wideo,
projektowania user experience, a takze bardziej technicznych obszarach zwigzanych
z grafikg cyfrowg rozumiang w szerokim kontekscie (grafika plakatowa, oktadkowa, grafika
internetowa, social media, gry komputerowe, modelowanie 3D i animacje).

Stanowisko Uczelni

W nawigzaniu do uwag zawartych w uchwale Prezydium PKA Wtadze Uczelni poinformowaty,
iz doprecyzowaty i uspodjnity koncepcje ksztatcenia w zakresie kompetencji absolwenta.
Absolwent studidw pierwszego stopnia na kierunku grafika cyfrowa i multimedialna bedzie
posiadat zaawansowang wiedze i umiejetnosci, na ktére sktada sie zakres wiedzy ogdlnej, jak
i szczegdtowej powigzanej z zastosowaniami grafiki cyfrowej i multimedidw w procesach
komunikacji. Absolwenta cechowaé bedzie umiejetnos¢ postugiwania sie ogdlng wiedzg
z zakresu wspodtczesnej kultury wizualnej i zaawansowanych zagadnien technologicznych.
Istotna bedzie tez umiejetnos$é faczenia wiedzy z obszaru percepcji, oddziatywania wizualnego
z technikami realizacji grafiki cyfrowej i multimedidw, dla zapewnienia pozytywnych
doswiadczen uzytkownika w celu zwiekszania efektywnosci procesu komunikacji. Ponadto
w trakcie trzyletniej nauki studenci otrzymujg gruntowne przygotowanie obejmujgce wszystkie
umiejetnosci zwigzane z cyfrowym przetwarzaniem obrazu: od podstaw artystycznych
projektu, przez realizacje z udziatem nowych technologii, az po wykorzystanie w biznesie.
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Absolwenci kierunku grafika cyfrowa i multimedia, ktérzy przede wszystkim beda poszukiwaé
pracy w obszarach zwigzanych z grafikg cyfrowa w szerokim kontekscie, od realizacji grafiki
wydawniczej, poprzez grafike internetowa, social media po animacje i przekaz wideo.
Wiaczenie do programu studidw warstwy merytorycznej powigzanej z komunikacjg daje
podstawe do podejmowania pracy obszarach marketingu, identyfikacji wizualnej zaréwno
projektach dedykowanych dla mediéw cyfrowych jak i tradycyjnych, tworzeniem tresci
wizualnych i multimedialnych dla systeméw i platform online, organizacji i zarzadzania
przedsiewzieciami multimedialnymi, szeroko pojetej komunikacji wizualnej, tresci statycznych
i materiatdbw wideo mogg mie¢ pewnos$¢ otrzymania zatrudnienia na lokalnym oraz
ogolnopolskim rynku pracy.
Absolwenci specjalnosci identyfikacja wizualna w biznesie i komunikacji masowej beda
przygotowani do pracy na stanowiskach wymagajgcych nie tylko kompetencji w zakresie
systemdéw wytwarzania grafiki cyfrowej i multimedidw, ale réwniez wiedzy dziedzinowej
powigzanej z identyfikacja wizualng i zastosowaniami grafiki w komunikacji masowej. Nabedg
umiejetnosci projektowania komponentow identyfikacji wizualnej, przekazu marketingowego,
wydawnictw, opakowan, grafiki dla systemdéw webowych - gtéwnych obszarach zastosowan
grafiki w biznesie. Zatrudnienie znajda przede wszystkim w agencjach marketingowych, w tym
interaktywnych, firmach projektujacych strony internetowe, firmach realizujgcych projekty
w ramach witasnych dziatéw grafiki i marketingu, wydawnictwach, drukarniach oraz
instytucjach kulturalnych.
Specjalnosé¢ grafika cyfrowa i multimedia w komunikacji jest zwigzana przede wszystkim
z obszarem tworzenia tresci cyfrowych, animacji, projektdw i komunikatéw multimedialnych
do zastosowan w mediach cyfrowych. Studenci wybierajgcy tg specjalnosé beda przygotowani
do podjecia pracy w agencjach interaktywnych, firmach z obszaru tzw. nowych technologii.
Tym samym bedg w stanie realizowaé zadania w zakresie projektowania animacji, w tym
rowniez animacji 3D, elementéw graficznych dla potrzeb realizacji proceséw interaktywnych,
integracji obrazu i dzwieku a takze eksperymentalnych form opartych na grafice generatywnej.
Kompetencje nabyte poza specjalnosciami w ramach przedmiotéw kierunkowych z obszaru
komunikacji, percepcji, oddziatywania wizualnego, powigzane z wiedzg technologiczng,
umozliwig podejmowanie wyzwan z obszaru projektowania w szerszym ujeciu niz realizujg to
absolwenci kierunkow typowo artystycznych (z mniejszym udziatem wiedzy technologicznej
i dziedzinowej) lub technologicznych (z mniejszym udziatem wiedzy z obszaru komunikacji
spotecznej i sztuk plastycznych). Uczelnia przedstawita, jak ksztattuje sie obecnie rynek pracy
w Szczecinie iprzedstawita wybrane stanowiska poszukiwane przez firmy. W zakresie
komunikacji masowej:

A) Specjalista ds. marketingu e-commerce — Farutex Sp. z 0.0.

B) Specjalista ds. social media — Demant Business Services

C) Media Planer (Online)

D) Pracownik biurowy z obstugg grafiki i social media — LMB ENERGY Sp. Z 0.0.

E) Social Media Specialist — PLUM RESERCH S.A.

F) Starszy specjalista ds. marketingu — social media

G) Social Media Ekspert — CUK Ubezpieczenia

H) Specjalista Social Media i Facebook Ads — Freshviw Sp. z 0.0.

I) Specjalista online ds. reklamy produktow i ustug — Kaczorowski Dariusz Agencja

Handlowa ‘CARLOS’
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W zakresie grafiki komputerowej:

J) Grafik Kreatywny/Graphic Designer — Follow me! — Szczecin

K) UI/UX Designer — DreamStorm Studios

L) Programista Go — di suport pl Sp .z 0.0.

M) Grafik — Buglo Play Sp. z 0.0

N) Grafik — Powiatowy Urzad Pracy w Goleniowie

0) Grafik/Projektant — AUDIT HR Sp. Z 0.0.

P) Grafik komputerowy — Health Resort & Medical Spa Panorama Morska
Q) Mtodszy grafik — Doradztwo Mediowe Sp. Z.0.0

R) Grafik produktowy (Content Marketing) — Beliani

Stanowisko Prezydium PKA

Uczelnia doprecyzowata koncepcje ksztatcenia zakresie kompetencji absolwenta w kierunku
projektowania graficznego przy uzyciu narzedzi cyfrowych i technologii multimediéw,
tj. kompetencji zakorzenionych w dyscyplinie sztuki i konserwacji dziet sztuki. Jak
w przedmiotowym wniosku wskazuje Uczelnia: absolwenci kierunku ,beda poszukiwac¢ pracy
w obszarach zwigzanych z grafikg cyfrowg w szerokim kontekscie, od realizacji grafiki
wydawniczej, poprzez grafike internetowg, social media po animacje i przekaz wideo.” A ten
obszar kompetencji jest zgodny z istniejgcym zapotrzebowaniem rynku pracy w wojewddztwie
zachodniopomorskim (podstawie przeprowadzonych badan). Jednak dokonane zmiany
marginalizujg dyscypline wiodacg, jaka sg nauki o komunikacji spotecznej i mediach.

W zwigzku z powyzszym zarzut czesciowo pozostaje w mocy.

8. Relacje miedzy kierunkowymi efektami uczenia sie a efektami uczenia sie przypisanymi do
zaje¢ w niektérych przypadkach nie sg prawidtowe:

— Zajecia projektowanie graficzne znakdw i symboli. Zdefiniowany dla zaje¢ efekt
PGZ_UO01 ,umie przeanalizowa¢ podany przyktad komunikacji wizualnej, okreslajac
zastosowane techniki przekazu” zostat powigzany z kierunkowym efektem MG_U17
,potrafi sformutowac indywidualne problemy oraz zagadnienia bedgce pretekstem
w dziataniach artystyczno-projektowych i odzwierciedleniem stosunku studenta do
wybranych zjawisk spotecznych, kulturowych, artystycznych”. Brak rzeczywistych
relacji pomiedzy efektami. Kierunkowy dotyczy umiejetnosci formutowania
problemu, przypisany do zaje¢ — umiejetnosci analizy.

— Te same zajecia. zdefiniowany dla zaje¢ efekt PGZ_UO03 ,uzupetnia komunikat
graficzny warstwg werbalng” zostat powigzany z kierunkowymi efektami MG_U10
,posiada odpowiedni warsztat w zakresie doboru i wykorzystywania technik budowy
przekazu wizualnego” i MG_U13 ,potrafi samodzielnie uczy¢ sie, zdobywac
i aktualizowa¢ wiedze przez cate zycie oraz wymagane umiejetnosci zawodowe
w danej organizacji i w danym momencie rozwoju zawodowego”. Brak rzeczywistych
relacji pomiedzy efektami. Kierunkowe dotyczg technik budowy przekazu wizualnego
oraz umiejetnosci uczenia sie przez cate zycie, przypisany do zaje¢ — umiejetnosci
uzupetnienia komunikatu graficznego warstwg werbalng, przy czym nie wiadomo,
czym jest uzupetnienie komunikatu graficznego warstwga werbalng.
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Stanowisko Uczelni

Wtadze Uczelni po analizie uwag zawartych w uchwale Prezydium PKA, uznajgc powyzszy
zarzut, dokonaty korekty karty zajeé projektowanie graficzne znakdw i symboli. Relacje miedzy
kierunkowymi efektami uczenia sie a efektami uczenia sie przypisanymi do zaje¢ zostaty
skorygowane, tak by odzwierciedlaty rzeczywiste relacje pomiedzy tymi efektami. Odniesienie
do MG_U17 jako niepoprawne zostato skorelowane z MG_UQ5. W przypadku efektu PGZ_UO03
odniesienie do efektu MG_U13 jako nieprawidtowe zostato usuniete.

Zestaw wszystkich kart zajeé stanowi zatgcznik nr 3 do wniosku o ponowne rozpatrzenie
sprawy.

Stanowisko Prezydium PKA
Dokonane przez Wnioskodawce zmiany i korekty wychodzg naprzeciw uwagom zawartym
w przedmiotowym zarzucie.

W zwigzku z powyzszym zarzut stat sie bezprzedmiotowy.

9. W zbiorze efektéw uczenia sie dotyczgcych wiedzy brak jest efektéw dotyczacych wiedzy
z zakresu realizacji prac artystycznych, w tym projektowych, w obszarze sztuk
plastycznych. Koncepcja ksztatcenia zaktada, ze absolwenci, w zaleznosci od skoriczonej
specjalnosci, nabeda umiejetnosci projektowania komponentéw graficznych dla systemoéw
interaktywnych, tworzenia grafiki cyfrowej statycznej i animacji, bedg w stanie realizowad
zadania w zakresie projektowania plakatéw artystycznych i komercyjnych oraz zyskaja
umiejetnos¢ tworzenia fotografii reklamowej i artystycznej. W opisie programu studiéw
wielokrotnie podkreslane jest to, ze absolwenci uzyskajg kompetencje umozliwiajgce im
tworzenie réznorodnych komunikatéw wizualnych.

Stanowisko Uczelni

W nawigzaniu do uwag zawartych w uchwale Prezydium PKA Wtadze Uczelni poinformowaty,
ze skorygowaty i doprecyzowaty efekty uczenia sie w zakresie wiedzy. Uwzgledniono efekty
dotyczace wiedzy z zakresu realizacji prac artystycznych, w tym projektowych, w obszarze sztuk
plastycznych.

Stanowisko Prezydium PKA
Dokonane przez Whnioskodawce korekty efekty uczenia sie w zakresie wiedzy uwzgledniajg
uwagi zawarte w przedmiotowym zarzucie.

W zwigzku z powyzszym zarzut stat sie bezprzedmiotowy.

10. Opracowane dla kierunku efekty uczenia sie w zakresie umiejetnosci nie przewidujg
zdobycia przez absolwentéw umiejetnosci formutowania i rozwigzywania ztozonych
i nietypowych problemdw ani umiejetnosci wykonywania zadan w warunkach nie w petni
przewidywalnych. Charakterystyki drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na
poziomie 6. Polskiej Ramy Kwalifikacji zawierajg wymdg posiadania takich umiejetnosci
przez absolwentéw studidw pierwszego stopnia. Jest to szczegdlnie wazne w przypadku
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efektdw uczenia sie odnoszacych sie do dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet
sztuki. Tworcze aspekty pracy projektowej, szczegdlnie tej zwigzanej z tg dyscypling,
wymagajg umiejetnosci formutowania i rozwigzywania ztozonych i nietypowych
probleméw. Projektowanie w kazdym obszarze bazuje nie tylko na umiejetnosci
wykorzystania wiedzy, ale przede wszystkim na umiejetnosci sformutowania problemu
i jego twdrczego rozwigzania. Analizowane efekty uczenia sie zdefiniowane dla kierunku
nie zaktadajg osiggniecia przez absolwentéw kompetencji w tym zakresie.

Stanowisko Uczelni

W nawigzaniu do uwag zawartych w uchwale Prezydium PKA Wtadze Uczelni poinformowaty,
iz skorygowaty i doprecyzowaty efekty uczenia sie w zakresie umiejetnosci. W kierunkowych
efektach uczenia sie uwzgledniono zmiany w zakresie umiejetnosci, ktére wskazujg na
zdobycie przez absolwenta umiejetnosci formutowania i rozwigzywania ztozonych
i nietypowych problemdéw oraz umiejetnosci wykonywania zadan w warunkach nie w petni
przewidywalnych.

Ponizej przedstawiono wybrane efekty po modyfikacjach:

MG_U14 potrafi mysle¢ strategicznie w procesie formutowania i realizowania zadania
projektowego w obszarach grafiki i multimedidow, takze w warunkach nie w petni
przewidywalnych w odpowiedzi na zmienne oczekiwania klientéw - dobierac
wspotpracownikéw, podwykonawcow, realizatoréw, producentdw, dopasowywacd technologie
itp.

MG_U17 potrafi formutowac¢ oraz rozwigzywac indywidualne oraz ztozone i nietypowe
problemy oraz zagadnienia bedgce pretekstem w dziataniach artystyczno-projektowych
i odzwierciedleniem stosunku studenta do wybranych zjawisk spotecznych, kulturowych,
artystycznych

Rozwijajac mysl, koncepcja kierunku obejmuje szereg zaje¢, ktére rozbudowujg u studenta
umiejetnosci formutowania i rozwigzywania ztozonych i nietypowych probleméw.
Przyktadowo ztozonymi i nietypowymi problemami bedg rozwigzywane podczas zajec
projektowych zadania w ramach pracy zespotowej np. prace powigzane z modelowaniem 3D
i animacjami zorientowane s na problemy ztozone, wymagajace zaawansowanej wiedzy
i umiejetnosci.

Realizacja wielu zadan w ramach kierunku odbywac sie bedzie w warunkach nie w petni
przewidywalnych. Przyktadowo dotyczy to rozwigzan konkretnych rzeczywistych probleméw
podczas zajec projektowych. Fotografia eksperymentalna czy sztuka generatywna umozliwiaja
wigczenie nietypowych technik, ktére przynosza nieprzewidywalne wyniki. Warunki nie
w petni przewidywalne wystepujg przy realizacji badan percepcyjnych i reakcji docelowego
odbiorcy.

Stanowisko Prezydium PKA
Dokonane przez Wnioskodawce modyfikacje kierunkowych efektéw uczenia sie MG_U14 oraz

MG_U17 wychodzg naprzeciw uwagom zawartym w przedmiotowym zarzucie.

W zwigzku z powyzszym zarzut stat sie bezprzedmiotowy.
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11. Zasady przyjecia na studia nie zapewniajg doboru kandydatéw o kompetencjach
wstepnych umozliwiajacych osiggniecie zaktadanych dla kierunku efektéw uczenia sie.
O przyjecie na studia na planowanym kierunku moze ubiegac sie osoba, ktdra zdata
egzamin dojrzatosci lub jego odpowiednik; podstawa przyjecia na wnioskowany kierunek
beda wyniki egzaminu maturalnego lub egzaminu dojrzatosci. W dokumentach
dotgczonych do wniosku o pozwolenie na utworzenie studiéw opisano zakres oczekiwanej
wiedzy, ktérg powinien posiadac kandydat po zdanym egzaminie dojrzatosci. Uczelnia nie
okreslita jednak, w jaki sposéb posiadanie opisanej wiedzy bedzie weryfikowane. Nie
opisata réwniez, jaki wptyw bedzie miato jej posiadanie na wynik rekrutacji. Uczelnia nie
okreslita procedury rekrutacyjnej w przypadku, gdy liczba kandydatow bedzie wieksza niz
liczba planowanych miejsc na studiach. Stwierdzono, ze ,kandydat, ktéry ztozyt komplet
wymaganych dokumentéw otrzymuje wpis na liste studentéow”.

Stanowisko Uczelni

Wtadze Uczelni po analizie uwag zawartych w uchwale Prezydium PKA uznaty we wniosku
0 ponownym rozpatrzenie sprawy powyzszy zarzut i dokonaty korekty zasad rekrutacji na
whnioskowany kierunek.

O przyjecie na studia pierwszego stopnia na kierunek grafika cyfrowa i multimedialna mogg
ubiegac sie kandydaci, ktérzy sg minimum absolwentami szkét srednich z pomysinie zdanym
egzaminem dojrzatosci lub jego odpowiednikiem.

1. Przyjecie na studia odbywa sie w ramach limitu miejsc.

2. W przypadku, kiedy liczba kandydatow przekroczy zatozony limit planowanych miejsc,
przyjecie odbywac sie bedzie w oparciu o liste rankingowg kandydatéw objetych
postepowaniem kwalifikacyjnym, zgodnie z zasadami przeliczania punktéw.

3. W postepowaniu rekrutacyjnym brane bedg pod uwage wyniki z czesci pisemnej egzaminu
dojrzatosci lub jego odpowiednika z przedmiotow:

1) matematyka (lub inny wskazany przez kandydata przedmiot do wyboru, jezeli kandydat nie
zdawat egzaminu dojrzatosci z matematyki);

2) jezyk obcy nowozytny.

4. Szczegotowe zasady rekrutacji okresla zarzadzenie (Zarzgdzenie nr 26/2022 Rektora Wyzszej
Szkoty Bankowej w Poznaniu z dnia 10 sierpnia 2022 roku, ktére stanowi zaftacznik nr 5 do
whniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy).

Wtadze Uczelni uznajg, ze kompetencje kandydatéw niezbedne do podjecia studiow w WSB
zostaty nabyte w toku edukacji na poziomie szkét srednich zgodnie z podstawa programowa
ksztatcenia w szkotach ponadpodstawowych i sg one wystarczajace do podjecia studiéw na
kierunku grafika cyfrowa i multimedialna.

Zaproponowane zasady rekrutacji (kryteria) na wnioskowany kierunek zostang niezwtocznie
wprowadzone do zasad rekrutacji po uzyskaniu pozwolenia na prowadzenie wnioskowanego
kierunku studidw zgodnie z przepisami ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce

Stanowisko Prezydium PKA

Wobec wyjasnienia Wnioskodawca oraz dokonanej korekty zasad rekrutacji na przedmiotowy
kierunek przedmiotowy zarzut stat sie bezprzedmiotowy.
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12. Ogdlnikowos¢ opisu form i warunkdw zaliczenia nie pozwala ocenié¢, czy mozliwe bedzie
osiggniecie przez studentéw zatozonych efektdw uczenia sie w odniesieniu do
umiejetnosci, wiedzy oraz kompetencji spotecznych. Formy i warunki zaliczenia, cho¢
standardowo uwzgledniajgce podziat na rézne typy zajec (wyktad, ¢wiczenia, projekt), nie
sg dostatecznie sprecyzowane — najczesciej podawana jest informacja o progu punktowym
(50% punktéw) zaliczenia egzaminu lub zadan praktycznych oraz o zaprojektowaniu,
przygotowaniu i zaprezentowaniu projektu. Wyjgtkowo wskazuje sie, na czym polega
zadanie zaliczeniowe, ale i w takim przypadku nie ma szczegétowych danych, np. ,Ocena
zbioru prac na zadane tematy, np. rysunek modela, grafika koncepcyjna, martwa natura”;
»,Czes¢ laboratoryjna — zaprojektowanie, przygotowanie irealizacja wtasnej kompozyc;ji
obrazu i dzwieku”. Nie sg okre$lone szczegdtowe kryteria oceniania ani to, czy i na jakich
warunkach mozliwe jest poprawienie oceny przez studenta. W wiekszosci kart ocen nie
precyzuje sie, czy projekt zaliczeniowy bedzie realizowany jednoosobowo, czy w grupie;
wspomniana wyzej informacja o pracy indywidualnej studenta na ogét nie pozwala
rozstrzygngé tych watpliwosci. Wsrdd innych warunkow zaliczenia zaje¢ wymienia sie:
wykazanie sie wiedzg dotyczacg projektu, biezgcg ocene postepédw w trakcie zajed,
aktywnos$é podczas zajeé i udziat w dyskusjach. Rowniez w tym przypadku brakuje
uszczegotowienia

Stanowisko Uczelni

Wtadze Uczelni po analizie uwag zawartych w uchwale Prezydium PKA, uznajgc powyzszy
zarzut, dokonaty korekty form i warunkdéw zaliczenia poszczegdlnych zaje¢. W kartach zajec
uwzgledniono zmiany, ktére pozwolg na ocene osiggniecia zatozonych efektéw uczenia sie.
Zestaw wszystkich kart zaje¢ stanowi zatgcznik nr 3 do wniosku o ponowne rozpatrzenie
sprawy.

Stanowisko Prezydium PKA
Dokonane przez Wnioskodawce korekty form i warunkdw zaliczenia poszczegdlnych zajec,
ktore zostaty wprowadzone do kart zaje¢, wychodza naprzeciw uwagom zawartym
w przedmiotowym zarzucie.

W zwigzku z powyzszym zarzut stat sie bezprzedmiotowy.

13. Prace dyplomowe na kierunku bedg miaty charakter praktyczny i zwigzany z wybrang przez
studenta specjalnoscia, ukierunkowany na znalezienie rozwigzania prostego problemu
teoretycznego lub praktycznego przy pomocy podstawowych metod i narzedzi typowych
dla danej dyscypliny. Wnioskodawca nie precyzuje, co nalezy rozumie¢ przez ,prosty
problem” i ,podstawowe metody”. Uniemozliwia to ocene adekwatnosci wymagan
stawianych autorom prac.

Stanowisko Uczelni

W nawigzaniu do uwag zawartych w uchwale Prezydium PKA Wtadze Uczelni poinformowaty,
ze doprecyzowaty charakter prac dyplomowych na wnioskowanym kierunku. Prace
dyplomowe na kierunku grafika cyfrowa i multimedialna bedg miaty charakter praktyczny lub
teoretyczny zwigzany z wybrang przez studenta specjalnoscia. Prace na specjalnosci
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identyfikacja wizualna w biznesie i komunikacji masowej bedg ukierunkowane na opracowanie
rozwigzan rzeczywistych ztozonych probleméw komunikacyjnych firm, organizacji czy
instytucji. Prace te mogg miec réwniez charakter teoretyczny czy eksperymentalny zwigzany
z weryfikacja nowych koncepcji czy strategii. Prace realizowane na specjalnosci grafika
i multimedia w komunikacji cyfrowej beda powigzane z realizacjg projektdw zorientowanych
na media cyfrowe irozwigzywanie ztozonych problemdéw z wybranego obszaru
z wykorzystaniem grafiki cyfrowe] i przekazu multimedialnego. Prace mogg miec charakter
teoretyczny oparty na rozwigzaniach eksperymentalnych i nowych koncepcjach.

Stanowisko Prezydium PKA

Whnioskodawca doprecyzowat postanowienia dotyczace prac dyplomowych. Wskazat, ze praca
dyplomowa bedzie miata ,charakter praktyczny lub teoretyczny zwigzany z wybrang przez
studenta specjalnoscig”. Praca dyplomowa powinna odzwierciedla¢ osiggniete w trakcie
studiow efekty uczenia sie. Dowolnos$¢ wyboru charakteru pracy, przyzwolenie na to by
sktadata sie tylko z dysertacji teoretycznej, stwarza sytuacje wadliwg, w ktérej dyplom nie
bedzie ukazywat kompetencji uzyskanych w trakcie studiow, gdyz profil przedmiotowego
kierunku jest praktyczny.

W zwigzku z powyzszym zarzut pozostaje w mocy.

14. Uczelnia przewidziata w regulaminie praktyk mozliwos$¢ zaliczania praktyki na podstawie
wykonywanej pracy zawodowej. Zapis ten stanowi naruszenie dyspozycji norm ustawy,
ktore stanowig jednoznacznie, iz odmienne sposoby osiggania i weryfikacji efektéw
uczenia sie niz typowe, a zatem oparte na udziale studenta w zajeciach ujetych
w programie studidow, mogg by¢ stosowane przez uczelnie tylko na podstawie przepiséw
szczegdlnych. W przypadku praktyk zawodowych takich szczegdlnych przepiséw brak.

Stanowisko Uczelni

Wtadze Uczelni we wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy poinformowaty, ze Centrum
Rozwoju Szkét Wyziszych TEB Akademia sp. z 0.0. — Zatozyciel Wyzszej Szkoty Bankowej
w Poznaniu — w nastepstwie ztozonego zapytania otrzymat w dniu 9 grudnia 2021 r. odpowiedz
na pytanie dotyczace mozliwosci zaliczania praktyk zawodowych na podstawie doswiadczenia
zawodowego zdobytego przed jak i w trakcie studidw.

Ministerstwo Edukacji i Nauki pismem, ktére zatgczono do wniosku (Zatgcznik nr 6) z dnia
9 grudnia 2021 roku (DSW — WNN.830.27.2021.1.RJ) udzielito odpowiedzi:

,Nalezy zauwazyc, ze uczelnia samodzielnie opracowuje program studiow, co oznacza, ze jest
takze uprawniona do okreslenia szczegétowych warunkow realizacji powyZzszego wymogu
dotyczgcego praktyk zawodowych. Program praktyk zawodowych, forme i terminy ich
odbywania oraz sposob weryfikacji osiggnietych efektow uczenia sie ustala uczelnia. Sposob
itryb odbywania praktyk zawodowych, a takie warunki ich zaliczania, uczelnie okreslajg
w swoich aktach wewnqtrzzaktadowych. Rowniez wskazania miejsc, w ktorych studenci bedg
odbywali praktyki, dokonuje sama uczelnia. Zatem, w opinii Ministerstwa, przepisy wewnetrzne
uczelni mogq rowniez przewidywac¢ mozliwos¢ zaliczenia — w indywidualnych przypadkach
pracujgcym studentom — na poczet praktyki zawodowej wykonywanej i stosownie
udokumentowanej dotychczasowej pracy/praktyki (réwniez realizowanej/zrealizowanej poza
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tokiem studiow), o ile jej charakter spetnia wymagania przewidziane w programie tych praktyk,
wynikajgcym z programu studiow. Kluczowe dla zaliczenia praktyki sq umiejetnosci
i kompetencje, ktére student osiggngt i ich weryfikacja. Tym samym, decyzja w sprawie
mozliwosci zaliczenia w okreslonym przypadku danemu studentowi kierunku w poczet praktyki
zawodowej wynikajgcej z programu studidw, wykonywanej przez niego i stosownie
udokumentowanej pracy z tytutu zatrudnienia, nalezy do wtadz uczelni i jest uzalezniona od
specyfiki kierunku studiow oraz realizowanych zajec, w tym praktyk.”

Uczelnia wskazata, ze minister wtasciwy ds. szkolnictwa wyzszego jako organ nadzoru nad
uczelniami w polskim systemie szkolnictwa wyzszego uznat, ze stosowana przez Uczelnie
praktyka zaliczania na poczet praktyki zawodowej wykonywanej i udokumentowanej pracy
realizowanej poza tokiem studiéw nie narusza przepisdw prawa i jest dopuszczalna. Wtadze
Woyzszej Szkoty Bankowej w Poznaniu dbajg i réwniez dbac bedg na kierunku grafika cyfrowa
i multimedia, aby stosowane procedury w sposéb wiarygodny weryfikowaty zaktadane efekty
uczenia sie przewidziane dla praktyk zawodowych.

Powyzszym pismem Ministerstwo Edukacji i Nauki nie uznato stosowanej przez Uczelni
procedury jako naruszajacej przepisy prawa.

Ponadto na stronie Rzgdowego Centrum Legislacji w dniu 28 marca 2022 r. zostat
opublikowany projekt ustawy o zmianie ustawy — Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce oraz
niektérych innych ustaw, w ktérym ustawodawca zamierza jednoznacznie usankcjonowac
mozliwo$¢ zaliczenia na poczet praktyki zawodowej czynnosci wykonywanych w ramach
zatrudnienia (projektowany art 1 pkt 10 w/w projektu ustawy).

Uczelni zapewnita, iz dopuszczenie do tej formy zaliczenia efektow uczenia sie odbywa sie
z zachowaniem szczegotowej analizy aktywnosci zawodowej i osiggnietych efektéw uczenia
sie, tak aby student osiggnat wszystkie przewidziane dla praktyk zawodowych efekty uczenia
sie. W przypadku jakichkolwiek watpliwosci nieosiggniecia zaktadanych efektdw uczenia sie
w miejscu wykonywania pracy zawodowej, student kierowany jest na realizacje praktyk
zawodowych.

Stanowisko Prezydium PKA

Ocena wniosku przez Prezydium PKA odbywa sie w zakresie obowigzujgcego prawa. Projekty
ustaw, a takze wskazane przez Wnioskodawce pismo Ministerstwa i Nauki z dn. 9 grudnia 2021
roku (DSW —WNN.830.27.2021.1.RJ), nie stanowig zmiany obowigzujacego prawa.

W zwigzku z powyzszym zarzut pozostaje w mocy.

15. Liczba podmiotdéw, z ktérymi podpisane zostang umowy dotyczace przyjmowania na
praktyke studentéw wnioskowanego kierunku, biorgc pod uwage cykl ksztatcenia, nie
bedzie wystarczajgca do zapewnienia prawidtowej realizacji praktyk. Zatacznik nr 9 do
whiosku zawiera deklaracje 8 podmiotéw (w tym 1 wystepujgcego w imieniu 8 firm), ktore
wyrazity gotowos$¢ przyjecia na praktyke studentéw kierunku grafika cyfrowa i multimedia.
tacznie w roku akademickim bedzie to 58 miejsc, co nie jest liczbg wystarczajaca juz od
drugiego naboru ze wzgledu na planowany przez Wnioskodawce limit przyje¢ w kazdym
roku — 40 osbéb na studia stacjonarne i niestacjonarne.
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Stanowisko Uczelni

Odnoszac sie do uwag zawartych w uchwale Prezydium PKA Uczelnia we wniosku o ponowne

rozpatrzenie sprawy podkresla, ze w sposdb ciggly poszerzana jest baze podmiotéw, z ktérymi

Uczelnia podpisuje umowy dotyczace realizacji praktyk i doktada wszelkich staran, aby

pozyska¢ odpowiednig ilo$¢ miejsc praktyk réwniez na kierunku grafika cyfrowa

i multimedialna.

Uczelnia dotozyta wszelkich staran, aby nawigza¢ wspotprace ze Stowarzyszeniem Klaster ICT

Pomorze Zachodnie, aby zapewni¢ miejsca praktyk studentom konczacym kierunek Grafika

cyfrowa i multimedia.

Uczelnia posiada podpisang umowa o wspétpracy z Klaster IT Pomorze Zachodnie, ktory:

e jest organizacjg non-profit i aktywnie dziata na rzecz branzy IT w wojewddztwie
zachodniopomorskim,

e rozwija kontakty z firmami oraz z instytucjami, inicjujgc wspodtprace i nowe projekty
biznesowe,

e ma ponad 80 cztonkdw prowadzacych dziatalno$¢é w rdéinych sektorach branzy
informatycznej: oprogramowania, grafiki 3D, multimedidw, sieci telekomunikacyjnych,
outsourcingu IT, itd. — co tworzy dla wielu firm z regionu szerokie mozliwos$ci nawigzywania
kontaktéw biznesowych.

Klaster IT, po zgtoszeniu naszego zapotrzebowania, partycypuje w poszukiwaniu miejsca

praktyk wsréd cztonkéw swojej organizaciji.

Ponizej przedstawiono przyktadowe miejsca praktyk (w firmach, ktére zrzesza Klaster ICT), do

ktérych zostanie skierowane zapytanie w razie potrzeby znalezienia miejsca praktyk dla

studentéw kierunku grafika cyfrowa i multimedia: 3D Design, Automation, Automotive,

Business Consulting, Cloud Computing, Cyber Security, ERP, FinTech, Gaming, HR Software, loT,

Consulting, IT Outsourcing, Java Script, Maritime Engineering & loT, Multimedia, Network

Infrastructure, Prawo w IT, Sales Force Automation, Server Monitoring, Software

Development, Video, VR and AR, Web Development

Przekazano takze krdtka charakterystyke firm, od ktérych obecnie wptynety deklaracje na

przyjecie studentéw na praktyke zawodowa:

1) Deklaracja od firmy AUTOCOMP MANAGEMENT Sp. z o0.0. - jest dziatajgcym na
miedzynarodowym rynku producentem i dostawca zaawansowanych technologicznie
systemOw wspomagajagcych szkolenia dla sektora obrony narodowej i stuzb
mundurowych oraz dla branzy transportu kolejowego, kotowego i wodnego. Autocomp
jest réwniez wykonawcg dedykowanych specjalistycznych projektéw z zakresu
automatyki dla przemystu i na potrzeby Marynarki Wojenne;.

2) Deklaracja od firmy STETTINER Daniel Czapiewski - firma zajmuje sie przygotowaniem
kampanii medialnych, stron internetowych, aplikacji mobilnych i webowych oraz
komunikacjg w mediach spotecznosciowych.

Obecnie Uczelnia posiada 64 podpisane partnerstwa biznesowe i szereg dziatan

niesformalizowanych obejmujgcych wspotprace z firmami lokalnymi (webinaria, szkolenia,

oferty pracy od firm lokalnych/ogdlnopolskich, praktyki, staze).

W celu uzupetnienia dokumentacji Uczelnia przekazata:

1) Zatacznik nr 7 - Porozumienie dot. Wspédtpracy z Klaster ICT
2) Zatacznik nr 8 - Deklaracja firmy AUTOCOMP MANAGEMENT Sp. z 0.0.
3) Zatacznik nr 9 - Deklaracja firmy STETTINER Daniel Czapiewski
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Stanowisko Prezydium PKA
Whioskodawca przedstawit odpowiednie umowy o wspdtpracy z wiasciwymi dla specyfiki
studiéw podmiotami gospodarczymi, co zapewnia odpowiednig liczbe miejsc praktyk.

W zwigzku z powyzszym zarzut stat sie bezprzedmiotowy.

16. Prowadzgcymi seminaria dyplomowe majg by¢ 2 osoby, z ktérych jedna jest zatrudniona
w Uczelni, ale nie jako podstawowym miejscu pracy, druga za$ zostanie zatrudniona na
podstawie umowy cywilnoprawnej. Spodziewana liczba seminarzystow przypadajgca na
jednego opiekuna przy corocznej rekrutacji na poziomie 40 oséb bedzie zdecydowanie zbyt
duza, co uniemozliwi studentom osiggniecie efektéw uczenia sie.

Stanowisko Uczelni

Wtadze Uczelni po analizie uwag zawartych w uchwale Prezydium PKA, uznajgc powyzszy
zarzut, poinformowaty, ze dokonaty korekty i wyznaczyty wiekszg liczbe opiekundow
seminariéw dyplomowych. Dokumentacja potwierdzajgca kompetencje opiekundéw
seminarzystdw wyznaczonych dla wnioskowanego kierunku zostata przedstawiona we
whniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy.

Stanowisko Prezydium PKA

Whioskodawca przedstawit nowych dydaktykéw, ktérzy wyrazili zgode na prowadzenie zajec.
Uczelnia zamierza powierzy¢ seminaria dyplomowe 5 pedagogom, wsrdd ktoérych trzech ma
kompetencje w zakresie dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, a dwdéch ma
kompetencje w zakresie dyscypliny informatyka techniczna i telekomunikacja. Brak jest wsrod
prowadzacych seminaria dyplomowe oséb majgcych kompetencje w zakresie dyscypliny
wiodacej, tj. nauki o komunikacji spotecznej. Taki dobdr prowadzacy zajecia na seminariach
uniemozliwia studentom osiggniecie kierunkowych efektéw uczenia, zgodnych
z przyporzadkowaniem kierunku do dyscypliny wiodace;.

W zwigzku z powyzszym zarzut pozostaje w mocy.

17. Uczelnia nie stworzyta warunkéw umozliwiajgcych realizacje programu planowanych
studidéw i osiggniecie przez studentédw zaktadanych efektéw uczenia sie. Uczelnia nie
zapewnifa sprzetu i oprogramowania niezbednego do prawidtowej realizacji wszystkich
zaplanowanych w programie studidow zaje¢. Przedstawiona przez Uczelnie infrastruktura
nie umozliwia osiggniecia szeregu efektdw uczenia sie. Przyktadowo:

— Zajecia obraz i diwiek w systemach immersyjnych oraz sieciowych. Efekty:
ODSI_U01 ,,umie zastosowac dedykowane narzedzia do tworzenia obrazu i dZzwieku
w systemach immersyjnych i sieciowych” oraz ODSI_U02 ,umie zastosowaé
dedykowane narzedzia do kreowania przestrzennosci diwiekéw akustycznych
i elektroakustycznych”. Uczelnia nie potwierdzita, ze dysponuje narzedziami do
tworzenia diwieku w systemach immersyjnych. Nie dysponuje rdéwniez
srodowiskiem (lub dostepem do niego) technologicznym umozliwiajgcym
doswiadczenia immersji.
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— Zajecia programowanie grafiki 3D. Efekty: PG3D_UO01 ,,umie tworzy¢ i modyfikowac
obiekty w procesie kreacji nowych obiektow 3D z wykorzystaniem technik
programistycznych” oraz PG3D_U02 ,umie wykorzysta¢ techniki programistyczne
do przetwarzania grafiki 3D, teksturowania i detekcji kolizji”. W spisie
oprogramowania, ktére bedzie wykorzystywane w procesie ksztatcenia na
planowanym kierunku, brak jest programéw stuzgcych do kreowania i edycji
obiektéw 3D.

— Zajecia rzeczywistos¢ wirtualna. Efekty: RW_UO1 ,umie tworzy¢ i modyfikowac
elementy rzeczywistosci wirtualne” oraz RW_UO02 ,,umie integrowaé¢ manipulatory
i elementy interakcji z komponentami rzeczywistosci wirtualnej”. Uczelnia nie
potwierdzita, ze dysponuje s$rodkami (urzadzenia i oprogramowanie)
umozliwiajgcymi wykorzystanie rzeczywistosci wirtualne;j.

— Zajecia eksperymentalny obraz i diwiek. Efekty: EOD_UO1 ,realizuje
eksperymentalny przekaz integrujacy obraz i dzwiek” oraz EOD_UO02 ,realizuje
eksperymentalne dzieta muzyczne i interaktywne”. Uczelnia nie potwierdzita, ze
dysponuje srodkami (urzadzenia i oprogramowanie), ewentualnie dostepem do
nich, umozliwiajgcymi realizacje diwieku do przekazéw integrujacych obraz
i dZzwiek oraz umozliwiajgcymi realizacje eksperymentalnych dziet muzycznych.
Jednym z wymienionych elementéw tresci programowych jest wykorzystanie live
electronics w realizacjach eksperymentalnych. Uczelnia nie potwierdzita, ze
dysponuje instrumentami (lub dostepem do nich) umozliwiajgcymi prezentowanie
realizacji live electronics.

— Zajecia podstawy kompozycji dZwieku i obrazu. Efekty: PKD_UO1 ,wykorzystuje
podstawy akustyki do tworzenia dzieta muzycznego” oraz PKD_UOQ2 ,stosuje
techniki mikrofonowe i wizualne w tworzeniu zintegrowanego przekazu”. Uczelnia
nie potwierdzita, ze dysponuje Srodkami (urzgdzenia ioprogramowanie),
ewentualnie dostepem do nich, umozliwiajagcymi tworzenie dziet muzycznych oraz
stosowanie technik mikrofonowych.

Stanowisko Uczelni

Wtadze Uczelni po analizie uwag zawartych w uchwale Prezydium PKA, uznajgc powyzszy
zarzut, we wniosku o ponowne rozpatrzenie spawy poinformowatly, ze zataczajg wykaz
oprogramowania i sprzetéw, dzieki ktérym studenci bedg mieli mozliwos¢ praktycznego
zetkniecia sie z tematyka wnioskowanego kierunku. Oprogramowanie oraz niezbedny sprzet
zostaty wykazane réwniez w kartach odpowiednich zajec.

W wyniku zawezenia zakresu ksztatcenia aktualny program studiéw nie obejmuje dzwieku
w systemach immersyjnych i realizacji live electronics. Zajecia powigzane z wirtualng
rzeczywistoscig ograniczono do zastosowan rzeczywistosci wirtualnej w komunikacji
z planowanym wykorzystaniem okularéw VR bedgcych na wyposazeniu Uczelni.

Wykaz planowanego do wykorzystania i zakupu oprogramowania oraz sprzetu:

1) Zajecia podstawy Grafiki 3D oraz modelowanie 3D bedg realizowane z wykorzystaniem
oprogramowania na licencji open source Blender. System zapewnia szeroki zakres obiektéw
mozliwych do utworzenia i pdzniejszej edycji: siatki, powierzchnie NURBS, krzywe Béziera.
Dostepne jest rowniez narzedzia pozwalajgce na rzezbienie siatki. System zapewnia edycje
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siatek opartg na wierzchotkach, krawedziach i wielokagtach. Z wykorzystaniem skryptéw mozna
doda¢ nowe narzedzia edycji.

2) Animacje w ramach zaje¢ animacje 3D w komunikacji bedg realizowane z wykorzystaniem
oprogramowania open Source Blender. Oprogramowanie umozliwia animacje oparte na
szkielecie z wykorzystaniem prostej i odwrotnej kinematyki. W systemie mozliwe jest
tworzenie animacji nieliniowych, edycja za pomocg kratownicy, pozwalajaca tatwo animowac
nawet bardzo skomplikowane pod wzgledem budowy obiekty. System umozliwia
kontrolowanie wartosci danych parametréw przy pomocy wyrazen matematycznych. Mozliwe
jest tez wykorzystanie plikéw dZzwiekowych i ich edycji w celu odpowiedniej synchronizacji.

3) Zajecia zastosowania rzeczywistosci wirtualnej w komunikacji bedg realizowane
z wykorzystaniem okularéw VR Oculus Quest Il (WSB Szczecin dysponuje czterema zestawami).
Sg to zestawy okularéw wirtualnej rzeczywistosci (VR) opracowane przez Facebook Reality
Labs. Quest 2 moze dziata¢ zaréwno jako samodzielny zestaw stuchawkowy z wewnetrznym
systemem operacyjnym opartym na Androidzie, jak i z oprogramowaniem VR kompatybilnym
z Oculus dziatajgcym na komputerze stacjonarnym po podtgczeniu przez USB lub Wi-Fi. Quest
2 wykorzystuje procesor Qualcomm Snapdragon XR2 SoC, pochodng Snapdragon 865
zaprojektowang dla urzadzen VR i rozszerzonej rzeczywistosci. Zawiera 6 GB pamieci RAM
LPDDR4X. Okulary s3 wyposazone w pojedynczy LCD o rozdzielczosci 1832x1920
i czestotliwosci od$wiezania do 120 Hz. Grupa WSB ma juz doswiadczenie w wykorzystaniu
systeméw VR w edukacji jako jedna z pierwszych uczelni w Polsce. Przyktadowo studenci
Wyiszej Szkoty Bankowej we Wroctawiu majg mozliwosé uczestniczenia w grze logistycznej
z zastosowaniem VR2. Studenci z wykorzystaniem okularéw VR realizujg zdania powigzane
z logistyka. Inne rozwigzanie oparte na VR bazuje na systemie wspomagajagcym nauka
programowania.

4) Realizacja zaje¢ powigzanych z grafikg 3D bedzie wspomagana drukarka 3D i Skanerem 3D.
Zaplanowano do zakupu Drukarke MakerBot Sketch wraz ze skanerem Shining3D. Drukarka 3D
MakerBot SKETCH wykorzystuje technologie FDM (Fused Deposition Modeling). System
zapewnia obszar roboczy 15 x 15 x 15 cm, podglad wydruku, dedykowane oprogramowanie
MakerBot Print, biodegradowalny filament, stét roboczy, baze modeli 3D - gotowe modele 3D
dedykowane dla potrzeb edukacyjnych, dostep do bazy modeli 3D MakerBot Thingiverse,
dostep do platformy MakerBot Cloud. Mozliwa jest bezposrednia integracja platformy
projektowej TinkerCAD - bezptatny dostep z poziomu przegladarki. Skaner 3D Shining zapewnia
doktadnos$¢ skanowania 0.1 mm, maksymalng wielko$¢ skanowanego obiektu: 200 x 200 x 200
mm.

5) Realizacja zaje¢ percepcja i pomiary oddziatywania przekazu cyfrowego, projektowanie
zorientowane na uzytkownika bedzie sie obywata przy udziale zaplanowanego do zakupu
zestawu do badan biometrycznych z eye trackerem i oprogramowaniem analitycznym
Gazepoint GP3 HD Eye Tracker + Gazepoint Analysis UX Edition + Biometrics Kit.

6) Realizacja zaje¢ powigzanych z przetwarzaniem dzwiekéw bedzie sie odbywata
z wykorzystaniem pakietu oprogramowania ABLETON LIVE 11 — pakiet oprogramowania do
tworzenia muzyki (15 stanowisk). Dostarcza zestaw narzedzi kreatywnych, zestawy dzwiekow
z mozliwosciami ich tgczenia. Zapewnia mozliwo$¢ odtwarzania, miksowania, organizacji
nagran na osi czasu. Live oferuje syntezatory, instrumenty programowe.

7) Realizacja zaje¢ powigzanych z technikami mikrofonowymi — Pakiet ABLETON LIVE 11 +
Behringer Voice Studio — kompletny zestaw do nagrywania ze studyjnym mikrofonem
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pojemnosciowym, lampowym przedwzmacniaczem z 16 brzmieniami przedwzmacniaczy
i interfejsem USB/Audio (15 stanowisk).

8) Realizacja zaje¢ powigzanych z przekazem video z wykorzystaniem oprogramowania
Resolume Arena 7 Media Server - oprogramowanie do tworzenia przekazu video. Funkcja live
video mixing daje wiele mozliwosci zwigzanych z tworzeniem wideoklipodw. Resolume posiada
zarowno efekty audio oraz video, ktdre w potgczeniu ze sobg tworzg efekty audiowizualne
(2 stanowiska).

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy przekazano oswiadczenie Kanclerza
o zapewnieniu $Srodkéw i planem zakupéw (zatacznik nr 10), a takze porozumienie z Klastrem
IT Pomorze Zachodnie oraz deklaracje wskazanych wyzej partneréw (zatgcznik nr 7).

Stanowisko Prezydium PKA

Whnioskodawca przedstawit wykaz planowanego do wykorzystania i zakupu specjalistycznego
oprogramowania oraz sprzetu, pozwalajgcego na prowadzenie zajeé. Zostato tez
przedstawione, podpisane oswiadczenie Kanclerza o zapewnieniu srodkow z planem zakupdw.
Uczelnia wskazata réwniez, ze w wyniku przeprowadzonych korekt programu studiéw
nastgpita jego redukcja, w efekcie ktérej nie obejmuje on dzwieku w systemach immersyjnych
i realizacji live electronics, a zajecia powigzane z wirtualng rzeczywistoscig ograniczono do
zastosowan rzeczywistosSci wirtualnej w komunikacji z planowanym wykorzystaniem okularéw
VR bedacych na wyposazeniu Uczelni.

W zwigzku z powyzszym zarzut stat sie bezprzedmiotowy.

Dziatania i wyjasnien Wnioskodawcy nie tworzg przestanki do zmiany zarzutéw 1, 2, 4, 13,
14 i 16 postawionych w uchwale nr 628/2022 Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej z
dnia 21 lipca 2022 r., zarzuty: 3, 7 czeSciowo pozostajg w mocy, a zarzuty 5, 6, 8, 9, 10, 11, 12,
15 i 17 stajq sie bezprzedmiotowe. Prezydium PKA stwierdza, ze nie zaistniaty przestanki do
zmiany opinii negatywnej wydanej w uchwale nr 628/2022.

§2
Uchwate Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej otrzymuja:
1. Minister Edukacji i Nauki,
2. Rektor Wyiszej Szkoty Bankowej w Poznaniu.

§3

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Przewodniczacy
Polskiej Komisji Akredytacyjnej

Stanistaw Wrzosek
/podpisano kwalifikowanym podpisem elektronicznym/
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