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Uchwata nr 1111/2023
Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej
z dnia 14 grudnia 2023 r.

w sprawie wniosku Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu o ponowne rozpatrzenie sprawy
wyrazenia opinii dotyczacej spetnienia warunkéw prowadzenia studidw na okres$lonym
kierunku, poziomie i profilu oraz zwigzku studidow ze strategia uczelni wramach
postepowania z wniosku Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu o pozwolenie na utworzenie
w Filii w Szczecinie studiéw na kierunku grafika komputerowa w multimediach na poziomie
studidw pierwszego stopnia o profilu praktycznym prowadzonego przez Ministra Edukacji
i Nauki pod sygn. DSW-WNN.8014.231.2023.2.MG

§1
Na podstawie art. 245 ust. 4 i 5 w zw. z art. 258 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. —
Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 742, z pdzn. zm.) Prezydium
Polskiej Komisji Akredytacyjnej:

utrzymuje w mocy uchwate Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej nr 913/2023 z dnia
5 pazdziernika 2023 r. dotyczaca spetnienia warunkéw prowadzenia studiow na okreslonym
kierunku, poziomie i profilu oraz zwigzku studidw ze strategia uczelni w ramach
postepowania z wniosku Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu o pozwolenie na utworzenie
w Filii w Szczecinie studiow na kierunku grafika komputerowa w multimediach na poziomie
studiow pierwszego stopnia o profilu praktycznym prowadzonego przez Ministra Edukacji
i Nauki pod sygn. DSW-WNN.8014.231.2023.2.MG

Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej, uwzgledniajgc opinie zespotu odwotawczego,
uznato, iz wyjasnienia przedstawione we wniosku Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu
0 ponowne rozpatrzenie sprawy wyrazenia opinii dotyczacej spetnienia warunkéw
prowadzenia studidow na okreslonym kierunku, poziomie i profilu oraz zwigzku studiéw ze
strategig uczelni w ramach postepowania z wniosku Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu
o pozwolenie na utworzenie w Filii w Szczecinie studidow na kierunku grafika komputerowa
w multimediach na poziomie studidw pierwszego stopnia o profilu praktycznym
prowadzonego przez Ministra Edukacji i Nauki pod sygn. DSW-WNN.8014.231.2023.2.MG nie
uzasadniajg zmiany opinii negatywnej wyrazonej w § 1 uchwaty nr 913/2023 Prezydium
Polskiej Komisji Akredytacyjnej z dnia 5 pazdziernika 2023 r.

Podstawe wydania negatywnej opinii stanowity nastepujgce zarzuty:

1. Przyporzadkowanie kierunku do dyscyplin naukowych nie odpowiada koncepcji ksztatcenia.
Nazwa planowanego kierunku grafika komputerowa w multimediach w potaczeniu z opisem
sylwetki absolwenta wskazuje, ze absolwent w trakcie studiéw nabedzie przede wszystkim
umiejetnosci w zakresie tworzenia grafiki z uzyciem technologii informatycznych. Tymczasem
efekty uczenia sie, zgodnie z deklaracjg Uczelni, tylko w 27% powigzane sg z dyscypling sztuki
plastyczne ikonserwacja dziet sztuki, czyli zdobyciu umiejetnosci w zakresie twdrczosci
w trakcie studiéw poswiecone zostanie stosunkowo niewiele czasu i uwagi. W tym kontekscie
nazwa kierunku jest nieadekwatna do koncepcji studidw ido zaktadanych, kierunkowych
efektdw uczenia sie. W nazwie kierunku zupetnie pominieto jego zwigzek z zaktadang
dyscypling wiodacg — nauki o komunikacji spotecznej i mediach. Nalezy zwrdci¢ uwage na
sprzecznos¢ polegajagcg na tym, ze umiejetnosci zwigzane zkreacjg zzakresu sztuk
plastycznych s kluczowymi dla obu planowanych na kierunku specjalnosci, tymczasem
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kierunkowe efekty uczenia sie az w53% odnoszg sie do dyscypliny nauki o komunikacji
spotecznej i mediach iw20% do dyscypliny informatyka. Czyli w 73% odnosza sie do
umiejetnosci nie zwigzanych bezposrednio z kreacjg z zakresu sztuk plastycznych. Kierunek,
biorgc pod uwage zdefiniowane efekty uczenia sie, zostat prawidtowo przyporzadkowany do
dyscyplin nauki o komunikacji spotecznej i mediach, informatyka oraz sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki. Nieprawidtowo, biorgc pod uwage koncepcje ksztatcenia, wybrana
zostata dyscyplina wiodgca. Biorgc pod uwage opisywane w programie potencjalne aktywnosci
zawodowe nalezy stwierdzi¢, ze to wtasnie kompetencje odnoszgce sie do dyscypliny sztuki
plastyczne ikonserwacja dziet sztuki bedg kluczowe dla zaktadanej formacji zawodowe;j
absolwentéw. Zdecydowana wiekszo$¢ tych aktywnosci wymaga kompetencji z zakresu
twdrczosci w obszarze sztuk plastycznych, w tym w subdyscyplinie sztuk projektowych.

Stanowisko Uczelni
We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia podniosta, jak nastepuje:
»W odpowiedzi na powyzisze zastrzezenie Wtadze Uczelni zwracajg uwage, ze koncepcja
ksztatcenia zaktada przygotowanie przysztych absolwentéw w zakresie wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji do projektowania wszelkich form wizualnych dla nowych i tradycyjnych mediéw.
Ma to by¢ wysokiej klasy specjalista w zakresie nowoczesnych branz medialnych i kreatywnych,
ale i w ramach branz wymagajacych takze bardziej tradycyjnych form komunikacji. Kluczowe
w nazwie kierunku jest sformutowanie ,,w multimediach”, poniewaz celem ksztatcenia jest
wyposazenie studentéw w kompetencje zwigzane z wykorzystaniem umiejetnosci w zakresie
tworzenia grafiki z uzyciem technologii informatycznych do praktycznego zastosowania w
szeroko pojetej komunikacji. W programie studidw opisane zostaly potencjalne aktywnosci
zawodowe, m.in. takie jak:
e projektowanie grafiki rastrowej, grafiki wektorowej oraz grafiki na potrzeby
aktywnosci internetowych oraz filmowych (w tym efektéw specjalnych);
e tworzenie reklam produktéw z wykorzystaniem fotografii, przekazu wideo jako
medium;
e tworzenia konncepcji fabut, poziomow i narracji oraz interfejsow gier
komputerowych;
Potrzeba posiadania powyzszych kompetencji wynika m.in. z interaktywnosci dzisiejszego
Swiata oraz coraz bardziej cyfrowego spoteczenstwa, gdzie dominujgcg rozrywka i forma
komunikacji sg serwisy internetowe, gry i animacje 3D.
Z tego powodu dyscyplina naukowa sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki oraz dyscyplina
naukowa informatyka sg dyscyplinami uzupetniajgcymi w stosunku do dyscypliny naukowej
nauki o komunikacji spotecznej i mediach.
Ponadto zdaniem zespotu odpowiedzialnego za przygotowanie wniosku nie kazdy grafik
komputerowy musi by¢ artystg. Grafik komputerowy i artysta grafik to dwie rézne role, choé
moga miec pewne obszary wspdlne. Oto réznice miedzy nimi: Grafik komputerowy
- skupia sie na tworzeniu grafiki komercyjnej i funkcjonalnej, ktédra ma stuzy¢ konkretnym
celom, takim jak reklama, projektowanie stron internetowych, identyfikacja wizualna firm,
projektowanie opakowan, grafika do gier komputerowych, itp. Jego prace czesto muszg
spetniaé konkretne wymagania klientdw lub projektéw, co moze ogranicza¢ twérczg swobode.
Dla takiego stanowiska uzasadniona jest podbudowa teoretyczna i praktyczna z obszaru
komunikacji spotecznej.
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Natomiast artysta grafik koncentruje sie na tworzeniu dziet sztuki, ktére sg wyrazem twérczej
wizji i ekspresji artystycznej. Jego prace sg czesto bardziej osobiste, oryginalne i artystyczne.
Moze korzysta¢ z réznych medidw i technik artystycznych, takich jak malarstwo, rysunek,
fotografia, rzezba, aby wyrazi¢ swoje pomysty i emocje.

Grafik komputerowy moze faczy¢ obie te role (stad w kierunku jest istotny, ale nie wiodacy
wkfad z obszaru dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki), taczac elementy
komercyjne z artystycznymi w swojej pracy. W przypadku projektowania graficznego, aspekty
estetyczne i kreatywne nadal s3 wazine, ale priorytetem jest skuteczne przekazywanie
informacji lub spetnienie konkretnego celu biznesowego. W zwigzku z tym, nie kazdy grafik
komputerowy musi by¢ artysta.

Takie podejscie jest zgodne z Uchwatg Polskiej Komisji Akredytacyjnej nr 527/2023 z dnia 13
lipca 2023r. (zatgcznik nr 1) w sprawie wyrazenia opinii dotyczgcej spetnienia warunkéw
prowadzenia studiéw na okreslonym kierunku, poziomie i profilu oraz zwigzku studiow ze
strategiag uczelni w ramach postepowania z wniosku Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu
o pozwolenie na utworzenie studidw na kierunku grafika komputerowa w multimediach na
poziomie studidw pierwszego stopnia o profilu praktycznym prowadzonych w Wydziale
Zamiejscowym w Chorzowie (wniosek prowadzony przez Ministra Edukacji i Nauki pod sygn.
DSW-WNN.8014.131.2023.KR.4). Polska Komisja Akredytacyjna nie wskazata zadnych
zastrzezen w tym zakresie, opiniujgc efekty uczenia sie oraz program studidow wraz
z przypisaniem do poszczegdlnych dyscyplin naukowych pozytywnie.

Zwazywszy, ze Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie swdéj wniosek opiera na dokfadnie tych
samych efektach uczenia sie oraz takim samym przypisaniu dyscyplin naukowych co wydziat
chorzowski, wydaje sie by¢ zasadng prosba o ponowne ustosunkowanie sie PKA do tego
zarzutu. Ujednolicenia efektéw uczenia sie miedzy Wydziatami dla tych samych kierunkéw
studiéw wynika z ,dobrych praktyk” Grupy Merito, wspotpracy w zakresie wykorzystywania
sprawdzonych i pozytywnie ocenianych rozwigzan, majacych na celu doskonalenie procesu
ksztatcenia. W ramach doskonalenia kierunku Wtadze Uczelni bedg obserwowacd i w zakresie
okreslonym przepisami doskonali¢ efekty uczenia sie.

W Swietle przytoczonej argumentacji Wtadze Uczelni wnosza o oddalenie zarzutu
sformutowanego w punkcie pierwszym uchwaty.”

Stanowisko Prezydium PKA

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia nie przedstawita informacji o dziataniach
naprawczych, ograniczajgc swoje stanowisko do polemiki z tezami zarzutu. Prezydium PKA
zwazyto, iz nazwa planowanego kierunku ,grafika komputerowa w multimediach” o profilu
praktycznym nie odpowiada sylwetce absolwenta, skoro jedynie 27% efektdw uczenia
powigzanych jest z dyscypling sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki. Zaréwno grafika
komputerowa, jak i multimedia nalezg do dziedziny sztuk plastycznych oraz konserwacji dziet
sztuki. Pojecie grafiki komputerowej oznacza, ze grafik (czy to artysta, czy projektant) wykonuje
swoje prace za pomocyg komputera. Nie mozna wiec zgodzi¢ z twierdzeniem, ze ,Grafik
komputerowy i artysta grafik to dwie rézne role”, poniewaz sugeruje to rozdziat miedzy tymi
dwoma pojeciami, podczas gdy w rzeczywistosci grafik tworzacy przy pomocy komputera moze
petni¢ zardwno role artysty, jak i projektanta. Czy dana osoba jest artystg, czy projektantem,
zalezy od tresci i kontekstu jej dzieta, a nie od wykorzystywanego narzedzia (medium). Nie
kazdy grafik, korzystajgcy w pracy z komputera ,skupia sie na tworzeniu grafiki komercyjnej
i funkcjonalnej”. Przyktadowo, profesor Jan Pamuta, miedzynarodowo ceniony artysta grafik,
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tworzyt swoje dziefa przy uzyciu komputera. Z kolei Jan Bokiewicz, renomowany projektant
ksigzek, realizuje swoje komercyjne prace gtdwnie metodami recznymi. Zatozenie, ze to
uzywane narzedzie, a nie tres¢ i znaczenie dzieta, decyduje o tym, czy kto$ jest artysta, jest
btedne. Mylnie we wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy, stosowany jest wiec termin
»grafika komputerowego” w odniesieniu do ,projektanta grafika” (synonimem ,projektanta
grafika” moze by¢ np. projektant komunikacji wizualnej, lub twérca grafiki uzytkowej). 27%
efektdw uczenia powigzanych z dyscypling sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki jest
niewystarczajgce, by kierunek maégt nosié¢ nazwe , grafika komputerowa w multimediach”.

W zwigzku z powyzszym sformutowany uprzednio zarzut pozostaje w mocy.

2. Analiza spdjnosci koncepcji ksztatcenia zawarta we wniosku jest utrudniona przez
wielokrotne, rézne opisy kompetencji, ktére majg uzyskaé absolwenci planowanych studiéw
na kierunku grafika komputerowa w multimediach. Opisy w réznych czesciach dokumentu
»,Program ksztatcenia dla kierunku studiéw grafika komputerowa w multimediach studia
pierwszego stopnia (profil praktyczny)” tworzg rdéiny obraz uzyskanych kompetencji
i mozliwosci pracy. Od tworzenia grafiki i systemodw identyfikacji wizualnej marek oraz animacji
w branzy gier wideo, poprzez tworzenie fotografii reklamowej i artystycznej az do pracy
z kamerg i montazu filmu, a takze tworzenia scenariuszy gier i tworzenia wirtualnych swiatow
oraz edycji diwieku Uczelnia zaktada, ze studenci kierunku grafika komputerowa
w multimediach bedg mogli wybraé jedng z dwdch specjalnosci: grafika, film i fotografia oraz
animacja igrafika dla gier. Koncepcjg ksztatcenia w pierwszym przypadku jest nabycie
umiejetnosci zwigzanych z pracg z wykorzystaniem réznych rodzajéw sztuki graficznej oraz
fotografii. W drugim przypadku koncepcjg ksztatcenia jest zdobywanie umiejetnosci
zwigzanych z kompleksowym tworzeniem modeli 2D i3D od fazy koncepcyjnej przez
modelowanie, przygotowanie do animacji az po animowanie. Uwage zwraca duza rozbieznos¢
w celach ksztatcenia w przypadku obu specjalnosci. W przypadku specjalnosci grafika, film
i fotografia absolwent, zgodnie z zatozeniem twdrcow programu, ma posiada¢ umiejetnosci
w zakresie tworzenia grafiki rastrowej i wektorowej oraz montazu dzwieku, filmowania
i montazu filmowego. W przypadku specjalnosci animacja i grafika dla gier absolwent ma
natomiast posiada¢ umiejetnosci w zakresie tworzenia animacji 2D i3D, projektowania
interakcji obiektéw w grach, stosowania technologii VR, tworzenia efektéw specjalnych,
tworzenia fabut i narracji gier. Z punktu widzenia celdw ksztatcenia obie specjalnosci prowadza
do wyksztatcenia réoznych kompetencji w zakresie umiejetnosci. Réznice sg na tyle znaczace, ze
kazda ze specjalnosci mogtaby stanowi¢ odrebny kierunek studidw. Przy czym kazdy z tych
kierunkéw obejmowatby bardzo szeroki wachlarz kompetencji.

Stanowisko Uczelni

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia podniosta, jak nizej.

»W odpowiedzi na powyisze zastrzezenie Wtadze Uczelni stojg na stanowisku, ze koncepcja
ksztatcenia jest spdjna. Grafik komputerowy musi by¢ osobg wszechstronnie wyksztatcong,
Swiadomg otaczajgcego go $wiata, majgca wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne
z zakresu réznych dyscyplin. Dlatego tez w ramach przygotowanego kierunku niezwykle wazng
role przypisano interdyscyplinarnosci efektow uczenia sie — tak aby absolwent tych studiéw
mogt sprawnie i w zrozumiaty sposéb komunikowac sie z otoczeniem biznesowym (np. efekty
GKM_|_W01, GKM_|I_W04, GKM_|_U03, GKM_I_U06, GKM_I_U09), wykorzystujac przy tym
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zarowno zdobyte umiejetnosci artystyczne (np. wynikajgce z efektéw uczenia sie GKM_|_U04
i GKM_I_U08), jak i opanowanie zasad dziatania nowoczesnego sprzetu komputerowego i
fotograficznego (np. efekty GKM_I_WO06, GKM_I|_U02, GKM_I_U03).

Program studiéw zakfada, ze studenci kierunku grafika komputerowa w multimediach bedg
mogli wybrac jedng z dwdch specjalnosci: grafika, film i fotografia oraz animacja i grafika dla
gier. Oprdocz ogdlnych kompetencji zwigzanych z wyksztatceniem grafika komputerowego
absolwent specjalnosci grafika, film i fotografia nabedzie umiejetnosci zwigzane z praca
z wykorzystaniem réznych rodzajéw sztuki graficznej oraz fotografii jako formy komunikacji.
Natomiast absolwent specjalnosci animacja i grafika dla gier zdobedzie umiejetnosci zwigzane
z kompleksowym tworzeniem modeli 2D i 3D od fazy koncepcyjnej, przez modelowanie,
riggowanie po animowanie.

Obydwie specjalnosci majg solidna podbudowe teoretyczng i praktyczng w toku studiéw.
Zaplanowane zajecia budujg adekwatne kompetencje, ktére sg rozwijaja w ramach
specjalnosci. Osoby zorientowane na specjalnos$é powigzang z grami, poza specjalnoscig, maja
zajecia z przedmiotéw kierunkowych: Podstawy projektowania postaci, Grafika rastrowa,
Grafika wektorowa, Storytelling, Podstawy grafiki 3D, Historia gier komputerowych, Silniki gier,
Technologie VR, Animacje 2D. Osoby zainteresowane grafika, filmem fotografig, poza zajeciami
z przedmiotdw w ramach specjalnosci uczestniczg w zajeciach z przedmiotéw kierunkowych:
Grafika rastrowa, Grafika wektorowa, Fotografia, Praca z kamerg, Podstawy projektowania
stron internetowych. Przedmioty specjalnosciowe w powigzaniu z przekazem na przedmiotach
kierunkowych (wspélnych dla wszystkich studentéw kierunku) dajg adekwatng baze
godzinowg i merytoryczng do pozyskania odpowiednich kompetenciji.

Dla obu specjalnosci wczesniejsze zajecia z przedmiotow kierunkowych budujg podstawy
z obszaru komunikacji spotecznej i dajg podstawy dla tworzenia efektywnego przekazu
wizualnego z udziatem gier czy réznych form grafiki, zaleznie od wyboru specjalnosci. Warto
tez nadmieni¢, ze absolwent specjalnosci Grafika, film, fotografia bedzie przygotowany do
tworzenia przekazu dla medidw spotecznosciowych, fotografii produktowych, sktadu
materiatdow marketingowych, w tym réwniez z udziatem fotografii a nie np. przekazu
eksperymentalnego przeznaczonego do prezentacji na wernisazu, typowego dla absolwentéw
kierunkéw artystycznych. Dodatkowo zasilenie studentéw poszerzong wiedzg z obszaréw
komunikacji spotecznej, odrdzni na rynku pracy absolwentéw wnioskowanego kierunku od
absolwentéw kierunkdéw artystycznych.

Tak skonstruowany program studiédw oraz koncepcja ksztatcenia zostaty pozytywnie
zaopiniowane przez Polskg Komisje Akredytacyjna, zgodne z Uchwatg PKA nr 527/2023 z dnia
13 lipca 2023r. (zatgcznik nr 1) w sprawie wyrazenia opinii dotyczgcej spetnienia warunkow
prowadzenia studiéw na okreslonym kierunku, poziomie i profilu oraz zwigzku studiéw ze
strategig uczelni w ramach postepowania z wniosku Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu
o pozwolenie na utworzenie studidw na kierunku grafika komputerowa w multimediach na
poziomie studidéw pierwszego stopnia o profilu praktycznym prowadzonych w Wydziale
Zamiejscowym w Chorzowie (wniosek prowadzony przez Ministra Edukacji i Nauki pod sygn.
DSW-WNN.8014.131.2023.KR.4). Polska Komisja Akredytacyjna nie wskazata zadnych
zastrzezen w tym zakresie.

Zwazywszy, ze Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie swéj wniosek opiera na programie studiéw
z takim samym zestawem specjalnosci oraz opisem kompetencji absolwentéow co wydziat
chorzowski, wydaje sie by¢ zasadng prosba o ponowne ustosunkowanie sie PKA do tego
zarzutu. Wypracowanie wspdlnych zatozen do programu studiow miedzy Wydziatami dla tych
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samych kierunkow studiéw wynika z ,,dobrych praktyk” Grupy Merito, wspétpracy w zakresie
wykorzystywania sprawdzonych i pozytywnie ocenianych rozwigzan, majacych na celu
doskonalenie procesu ksztatcenia.

W swietle przytoczonej argumentacji Wtadze Uczelni wnosza o oddalenie zarzutu
sformutowanego w punkcie drugim uchwaty.”

Stanowisko Prezydium PKA

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia nie przedstawita informac;ji o dziataniach
naprawczych, ograniczajgc swoje stanowisko do polemiki z tezami zarzutu. Prezydium PKA
zwazyto, iz obie specjalnosci (grafika, film i fotografia oraz animacja i grafika dla gier)prowadza
do wyksztatcenia réznych kompetencji w zakresie umiejetnosci. Zgadzajac sie z teza, ze
projektant graficzny (niezaleznie od tego, czy pracuje z komputerem, czy bez) powinien by¢
,0s0bg wszechstronnie wyksztatcong”, nalezy podkredli¢, ze przede wszystkim musi on
wykazywac sie konkurencyjnoscig w swoim zawodzie. Ksztatcenie wszechstronne musi wiec
by¢ prowadzone po zapewnieniu zdobycia podstawowychumiejetnosci zawodowych. Trudne
jest zdobycie wszystkich wymienionych kompetencji wpisujac je jedynie w 27% efektow
ksztatcenia i realizujgc przedmioty specjalizacji w zakresie jedynie 300 godzin zajec.

W zwigzku z powyzszym sformutowany uprzednio zarzut pozostaje w mocy.

3. Na podstawie przedstawionych informacji nie mozna stwierdzi¢ jednoznacznie, ze
w momencie wejscia na rynek absolwentéw planowanych studidw bedzie istniato jakiekolwiek
zapotrzebowanie na ich kompetencje na rynku pracy. Uczelnia przywotuje przyktadowe
stanowiska pracy, na ktdre istnieje zapotrzebowanie w wojewddztwie zachodniopomorskim:
grafik (komputerowy, designer, ilustrator), UX designer, creative designer, product designer,
web publisher. W odpowiedzi na to zdiagnozowane zapotrzebowanie Uczelnia deklaruje
jakiego typu prace bedg mogli wykonywac¢ absolwenci planowanego kierunku grafika
komputerowa w multimediach. Bedzie to praca w obszarach: tworzenia grafiki rastrowej
i wektorowej, filmowanie i montazu filmowego, fotografii reklamowej, animacji 2D i 3D,
projektowania gier. Nalezy zauwazy¢, ze zacytowany opis potencjalnych miejsc pracy
absolwentdéw nie jest w petni zgodny ze zdiagnozowanymi potrzebami rynku pracy. Z opiséw
zawartych w programie studiéw na kierunku grafika komputerowa w multimediach wynika, ze
absolwent nie bedzie posiadat kompetencji w zakresie wymaganym dla stanowisk: UX
designer, creative designer, product designer, web publisher. Uczelnia cytuje dane ze strony
barometrzawodow.pl. Na podstawie tych danych stwierdza, ze istnieje zapotrzebowanie
w wojewddztwie zachodniopomorskim i wojewddztwach osciennych na osoby wykonujace
zawod grafika komputerowego (nie przytacza takich danych dotyczacych projektantéw gier,
montazystéw dziwieku, montazystow filméw, czyli zawoddw, do ktérych ma potencjalnie
przygotowywaé planowany kierunek). Nalezy zwrdci¢ uwage na to, ze dane zawarte na
przywotanej stronie wskazujg na niewielki prognozowany deficyt grafikdw komputerowych,
ograniczajacy sie, w przypadku wojewddztwa zachodniopomorskiego, tylko do Szczecina
i powiatu gryfinskiego. Ten sam portal diagnozuje state, nie wzrastajgce, zapotrzebowanie na
pracownikéw — grafikdw komputerowych praktycznie w catej Polsce potnocnej. Umiarkowany
wzrost zapotrzebowania przewidywany jest tylko w Szczecinie. Wejscie na rynek pracy
potencjalnych absolwentéw planowanych studidow nastgpi w roku 2026. Aktualna dziatalnos¢
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innych wyzszych Uczelni, w tym juz tworzacej nowe kierunki Akademii Sztuki w Szczecinie,
prowadzi do zaspokojenia zawodowego rynku projektantow graficznych.

Stanowisko Uczelni

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia podniosta, jak nizej.

,W odpowiedzi na powyzsze zastrzezenie Wtadze Uczelni nie podzielajg opinii Polskiej Komisji
Akredytacyjnej, w ktdrej pojawita sie ocena zaspokojenia zawodowego rynku projektantow
graficznych na podstawie dziatalnosci jednej z lokalnych uczeni. Wskazana w opinii Akademia
Sztuki w Szczecinie w swojej uchwale w sprawie liczby miejsc na | rok studidow pierwszego
stopnia deklaruje przyjecie na pierwszy rok studiow 12 oséb na grafike projektowg i 12 oséb
na grafike artystyczng. Oba te kierunki s3 umiejscowione w dziedzinie sztuki w dyscyplinie
artystycznej sztuk plastycznych i konserwacji dziet sztuki. Tymczasem wnioskowany kierunek
studiow grafika komputerowa w multimediach na Uniwersytecie WSB Merito tylko w 27%
zwigzany jest z dyscypling artystyczng. Oznacza to, ze absolwenci obu uczelni bedg mieli inne
kompetencje po zakoriczeniu studiow. W przypadku absolwentéw wnioskowanego kierunku
chodzi przede wszystkim o kompetencje zwigzane z wykorzystaniem grafiki i technologii
informatycznych w obszarach komunikacji i mediéw.

Ponadto Akademia Sztuki w Szczecinie oferuje tylko studia stacjonarne, wiec oferta studiow
niestacjonarnych na Uniwersytecie WSB Merito bedzie uzupetnieniem rynku szkolnictwa
wyzszego na pokrewnych kierunkach, a wzrost konkurencyjnosci na rynku z zatozenia jest
dziataniem projakosciowym. Warto przypomnieé, ze zawdd grafika komputerowego nalezy do
grona tych, przed ktérymi roztaczaja sie bardzo optymistyczne perspektywy. Mozna go zaliczy¢
do grona dziesieciu najbardziej kreatywnych zawoddéw XXI wieku (wraz z np. inzynierem
oprogramowania).

Co wiecej — wsrdod tych zawoddéw przysztosci wymienia sie takze twdrce gier wideo,
a umiejetnosci i kompetencje zwigzane z tg dziedzing dziatalnosci studenci bedg poznawali
wramach jednej z oferowanych specjalnosci na kierunku grafika komputerowa
w multimediach. Bez watpienia takie postrzeganie ma oparcie w sytuacji na rynku pracy, gdzie
graficy komputerowi sg bardzo pozgdanymi pracownikami — czy to w branzy e-commerce, czy
w branzy IT - Rynek pracy, edukacja, kompetencje. Aktualne trendy i wyniki badan — luty 2023.
Aktualne bazy ogtoszern wskazujg na znacznie wiekszg liczbe wolnych stanowisk, niz
absolwentéw kierunku artystycznego w Szczecinie (73 stanowiska)
https://pl.jooble.org/praca-grafik/Szczecin. W ogtoszeniach wymagana jest znajomos$c
programow graficznych typu Corel Draw oraz Adobe Indesign, znajomosc¢ narzedzi graficznych,
takich jak Adobe Photoshop, corelDraw itp. a takze umiejetnosci w zakresie programow 3D.
Na innym stanowisku okreslanym jako Grafik Komputerowy — Marketingowiec wskazany jest
wymagany zakres kompetencji: ogdlna wiedza z zakresu dziatan marketingowych;
kompleksowe przygotowanie materiatdw promocyjnych na potrzeby wewnetrznych
i zewnetrznych kanatéw komunikacji, co dobrze koresponduje z intencjami wnioskowanego
kierunku.

Absolwenci kierunku grafika komputerowa w multimediach bedg potrzebni réwniez
w wojewddztwach sasiadujgcych z zachodniopomorskim. Obecnie na rynku nie tylko
wojewddztwa zachodniopomorskiego, ale rowniez w catej Polsce i poza granicami kraju
potrzeba pracownikow, ktérzy bedg posiadali kompetencje zbiezne z tymi jakie bedzie
posiadac absolwent kierunku grafika komputerowa w multimediach.
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Branza graficzna oraz same multimedia sg nieodzowng czescig procesdw przemian
spotecznych i gospodarczych w otaczajgcym sSwiecie. Grafika i multimedia to obecnie
najsilniejsze medium przekazu informacji i ksztattowania pogladdéw spoteczenstwa. Dzieki
odpowiednio przygotowanym materiatom multimedialnym mozna przekazywac informacje,
jak i wskazywaé na potrzeby mieszkancéw. Wraz z postepem cyfryzacji i rozwojem
nowoczesnych narzedzi graficznych, graficy komputerowi zyskujg coraz wiekszg popularnosé
na rynku pracy. Sg oni poszukiwani przez firmy z réznych branz, w tym agencje reklamowe,
wydawnictwa, studia filmowe i telewizyjne czy producentéw gier komputerowych.

W Swietle przytoczonej argumentacji Wtadze Uczelni wnoszg o oddalenie zarzutu
sformutowanego w punkcie trzecim uchwaty.”

Stanowisko Prezydium PKA
We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia przedstawita dodatkowe wyjasnienia,
ktdre niwelujg istote zarzutu.

W zwigzku z powyzszym sformutowany uprzednio zarzut stat sie bezprzedmiotowy.

4. W zbiorze efektédw uczenia sie dotyczacych umiejetnosci, brak jest efektéw opisujgcych
w bezposredni sposdb umiejetnosci opisane w koncepcji ksztatcenia. W zbiorze efektow
uczenia sie nie zaplanowano wyksztatcenia umiejetnosci tworzenia grafiki rastrowej
i wektorowej, filmowania i montazu filmowego, montazu dzwieku, fotografii reklamowej,
tworzenia animacji 2D i 3D czy projektowania gier. Zamiast tych umiejetnosci, zrozumiatych
z punktu widzenia planowanych ideklarowanych aktywnosci zawodowych absolwentéw,
zdefiniowano efekty dotyczace: umiejetnosci organizacji i zaplanowania pracy na potrzeby
realizacji projektu interaktywnego (GKM_I-U01), umiejetnosci postugiwania sie sprzetem
i oprogramowaniem do realizacji nieokreslonego projektu (GKM_I-U02), umiejetnosci
stosowania metod itechnik informacyjno-komunikacyjnych (GKM_1-U03), umiejetnosci
wykorzystania warsztatu artystycznego do zaplanowania projektu interaktywnego (GKM_I-
U02). Nie zdefiniowano zadnego efektu wprost opisujgcego pozgdane umiejetnosci w zakresie
kreacji artystycznej. Na przyktad: potrafi tworzyc¢ grafike rastrowg i wektorowg, potrafi tworzy¢
animacje 2D i3D, potrafi zaprojektowac gre, potrafi zrealizowa¢ montaz filmowy, potrafi
tworzy¢ obraz filmowy ifotograficzny, potrafi zrealizowa¢ udzwiekowienie pracy
multimedialnej.

Stanowisko Uczelni

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia podniosta, co nastepuje.

»W odpowiedzi na powyisze zastrzezenie Wtadze Uczelni pragng zauwazy¢, ze wiodgcy
dyscypling naukowa przyjeta w programie studiow sg nauki o komunikacji spotecznej
i mediach, a nie dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki. Z tego powodu
w zestawie kierunkowych efektéw uczenia sie nie zdefiniowano efektu wprost opisujacego
pozadane umiejetnosci w zakresie kreacji artystycznej. Kompetencje w zakresie kreacji
artystycznej nie sg kluczowe ze wzgledu na koncepcje ksztatcenia. Zdefiniowano natomiast
efekt zwigzany z wykorzystywaniem warsztatu artystycznego do zaplanowania projektu
interaktywnego w zakresie prac koncepcyjnych, realizacyjnych i postprodukcji (GKM_|_U04),
ktory wskazuje role dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki w przyjetej koncepcji
ksztatcenia.
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Natomiast w zbiorze przedmiotowych efektéw uczenia sie w ramach poszczegdlnych zajeé
znajduja sie nastepujgce efekty:
Grafika rastrowa

Efekt GRR_U2 - Student projektuje od zera materiaty graficzne przeznaczone do
wyswietlania na ekranach wykorzystujac fotografie oraz obiekty graficzne mozliwe do
stworzenia za pomocg dedykowanego oprogramowania tworzgc prace zgodng ze
wskazowkami zleconego zadania

Grafika wektorowa

Efekt GRW_U3 - Student tworzy od zera projekty grafiki wektorowej

Praca z kamerg, z dZwiekiem i montaz

Efekt PKM_U2 - Student rejestruje ujecia video

Efekt PKM_U3 - Student montuje film krétkometrazowy przy pomocy programu Adobe
Premiere Pro

Efekt PKM_U4 - Student podktada sciezke dzwiekowa do filmu

Efekt PKM_U5 - Student dodaje napisy do filmu

Reklama i marketing produktu kreatywnego

Efekt MPK_U3 - Student wykonuje projekt w wybranej technice reklamujacy wybrany
produkt lub ustuge

Fotografia

Efekt FOT_US5 - Student wykonuje fotografie produktowa zgodnie z wymogami
zleconego zadania

Animacja 2D o Efekt AND_UO2 - Planuje i sumiennie opracowuje dopasowane do
obranego stylu graficznego ilustracje na potrzeby gier i aplikacji, reklam i filméw
zgodnie z wytycznymi zleconego zadania

Animacja 3D o Efekt ANI_UO02 - Potrafi opracowaé i wykona¢ animacje obiektéw,
odtwarzajac ich naturalne parametry fizyczne wzgledem Swiata rzeczywistego [waga,
masa czy przyspieszenie]

Silniki gier

Efekt SIL_UO3 - Obstuguje grafike 3D w silniku gier przy pomocy funkcji importu,
umiejscowienia elementéw w $wiecie gry. Precyzyjnie okresla priorytety stuzgce
realizacji projektu interaktywnej grafiki 3D realizowanego na potrzeby wfasne lub
w ramach zlecen.

Efekt SIL_U04 - Umiejetnie projektuje interfejs uzytkowania gry wideo

W odniesieniu do tego zarzutu Uczelnia prosi o wyjasnienie i zweryfikowanie przez Polska

Komisje Akredytacyjng zasadnosci zastrzezen z uwagi na fakt, iz efekty uczenia sie dla
programu studiéw pierwszego stopnia kierunku grafika komputerowa w multimediach profilu
praktycznym na podstawie Uchwaty nr 4/2023 Rady Akademickiej Wyzszej Szkoty Bankowej

w Poznaniu z dnia 17 lutego 2023 r (w sprawie wyrazenia opinii dotyczacej efektéw uczenia sie

dla programu studiéw | stopnia, kierunku grafika komputerowa w multimediach — profil
praktyczny, obowigzujgcych w Wyzszej Szkole Bankowej w Poznaniu) zostaty przyjete na
Uniwersytecie WSB Merito w Poznaniu (Uchwata Rady Akademickiej nr 4/2023 z dnia 17 lutego

2023 - zatacznik nr 2), przy czym efekty te nie budzity zastrzezen Polskiej Komisji
Akredytacyjnej w przypadku wniosku ztozonego przez Wydziat Zamiejscowy w Chorzowie

Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu.
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Zgodnie bowiem z Uchwatg PKA nr 527/2023 z dnia 13 lipca 2023r. (zatgcznik nr 1) w sprawie
wyrazenia opinii dotyczgcej spetnienia warunkéw prowadzenia studidw na okreslonym
kierunku, poziomie i profilu oraz zwigzku studiéw ze strategig uczelni w ramach postepowania
z wniosku Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu o pozwolenie na utworzenie w Filii
w Chorzowie studidow na kierunku grafika komputerowa w multimediach na poziomie studiéw
pierwszego stopnia o profilu praktycznym, prowadzonego przez Ministra Edukacji i Nauki pod
sygn. DSW-WNN.8014.131.2023.KR.2, Polska Komisja Akredytacyjna nie wskazata zadnych
zastrzezen w tym zakresie, opiniujgc efekty uczenia sie oraz program studiéw pozytywnie.
Zwazywszy, ze Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie swéj wniosek opiera na dokfadnie tych
samych efektach uczenia sie co Wydziat Zamiejscowy w Chorzowie, wydaje sie by¢ zasadng
prosba o ponowne ustosunkowanie sie PKA do tego zarzutu. Ujednolicenia efektéw uczenia
sie miedzy Wydziatami dla tych samych kierunkéw studidw wynika z ,dobrych praktyk” Grupy
Merito, wspodtpracy w zakresie wykorzystywania sprawdzonych i pozytywnie ocenianych
rozwigzan, majgcych na celu doskonalenie procesu ksztatcenia. W ramach doskonalenia
kierunku Wtadze Uczelni bedg obserwowaé i w zakresie okreslonym przepisami doskonali¢
efekty uczenia sie.

W Swietle przytoczonej argumentacji Witadze Uczelni wnoszg o oddalenie zarzutu
sformutowanego w punkcie czwartym uchwaty.”

Stanowisko Prezydium PKA

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia nie przedstawita informacji
o dziataniach naprawczych, ograniczajac swoje stanowisko do polemiki z tezami zarzutu.
Prezydium PKA zwazyto, iz brak bezposredniego odniesienia w efektach ksztatcenia do
konkretnych umiejetnosci zwigzanych z kreacjg artystyczng w zakresie tworzenia grafiki
rastrowej i wektorowej, filmowania i montazu filmowego, montazu dzwieku, fotografii
reklamowej, tworzenia animacji 2D i 3D, czy projektowania gier, jest nieakceptowalny przy
zatozeniu, ze nazwa kierunku brzmi ,grafika komputerowa w multimediach”. Taka luka
w koncepcji ksztatcenia nie moze zosta¢ zaakceptowana jako adekwatna do zaktadanego
profilu edukacyjnego. Podane we wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy argumenty, ,ze
wiodaca dyscypling naukowa przyjetg w programie studidw sg nauki o komunikacji spotecznej
i mediach, a nie dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki”, wspiera jedynie
stanowisko Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej wskazujgce, ze nazwa planowanego
kierunku ,grafika komputerowa w multimediach” o profilu praktycznym nie odpowiada
sylwetce absolwenta.

W zwigzku z powyzszym sformutowany uprzednio pozostaje w mocy.

5. Whnioskodawca nie opiera wyksztatcenia umiejetnosci twdrczych, wymaganych
w wykonywaniu opisanych we wniosku zawodach na ksztatceniu kompetencji w zakresie
kreacji artystycznej, lecz na ksztatceniu kompetencji w zakresie umiejetnosci technicznych.
Potwierdzeniem tej tezy jest tres¢ kierunkowego efektu GKM_I_WO7: (zna i rozumie) zakres
technologii informatycznych wykorzystywanych w realizacji projektu interaktywnego i jest
Swiadomy rozwoju technologicznego zwigzanego ze studiowanym obszarem, przez co jest
w stanie zrealizowa¢ zaawansowany projekt w odpowiedniej jakosci oraz innych wymogach
projektowych (m.in. estymacjach czy kamieniach milowych).Podstawowym zakresem wiedzy
niezbednej do podjecia przez absolwentéw $wiadomej pracy twodrczej, w opisanym
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w recenzowanym whniosku zakresie, jest wiedza na temat kompozycji bryt iptaszczyzn,
kompozycji obrazu, wiedza na temat barw i kompozycji barwnej. Poniewaz absolwenci,
z zatozenia, beda wspottworzyli kulture materialng, niezbedna jest do Swiadomego dziatania
w tym zakresie, wiedza na temat kultury materialnej zaréwno w aspekcie jej historycznego
rozwoju, jak i aktualnego znaczenia. | to w szerszym kontekscie niz dotyczgca multimediéw.
Przedstawiony powyzej zakres opisuje minimum wiedzy niezbednej twdrcy w obszarze sztuk
plastycznych. Wnioskodawca na kierunku grafika komputerowa w multimediach nie zaktada
koniecznosci osiggniecia przez absolwentéw wiedzy w podanym zakresie. Zajecia
kompozycja i psychologia widzenia, ktére powinny zapewni¢ absolwentom zaawansowang
wiedze, obejmuja tylko 18 godzin i to wytacznie w formie ¢éwiczen. Zaktadane efekty uczenia
sie tego nie gwarantuja.

Stanowisko Uczelni
We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia podniosta, jak nizej.
»W odpowiedzi na powyisze zastrzezenie Wtadze Uczelni pragng zauwazy¢, ze koncepcja
ksztatcenia na kierunku grafika komputerowa w multimediach opiera sie przede wszystkim na
wyposazeniu studentéw w wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne z zakresu wiodacej
dyscypliny, jaka s nauki o komunikacji spotecznej i mediach. Ksztatcenie kompetencji
w zakresie kreacji artystycznej i wyksztatcenie umiejetnosci twérczych jest podporzgdkowane
wykorzystaniu ich w obszarze szeroko pojetej komunikaciji.
W kierunkowym efekcie uczenia sie GKM_| W07 zawarta jest Swiadomosé¢ rozwoju
technologicznego a nie swiadoma praca twdrcza, artystyczna. Absolwenci, z zatozenia, beda
nie tyle wspottworzyli kulture materialng, co przede wszystkim wykorzystywali jg z przy
pomocy technologii w obszarze komunikacji. Podstawowym celem ksztatcenia na
whnioskowanym kierunku nie jest wyksztatcenie u absolwentéw kompetencji twodrcy
w obszarze sztuk plastycznych.
Wiedze na temat kultury materialnej zaréwno w aspekcie jej historycznego rozwoju, jak
i aktualnego znaczenia studenci kierunku grafika komputerowa w multimediach osiggng
natomiast w ramach nastepujgcych zajeé:
Wprowadzenie do historii sztuki o Efekt WHS_WO01 - student identyfikuje i opisuje kolejnos¢
gtéwnych epok w historii sztuki i ich najwazniejsze cechy o Efekt WHS_WO02 - student wskazuje
przyktady dziet i przedstawicieli réznych dziedzin sztuki w poszczegdlnych epokach
Historia animacji
e Efekt HIS_WO01 - Omawia fakty z historii animacji i efektéw specjalnych.
o Efekt HIS_WO02 - Posiada wiedze na temat historycznych aspektédw fabuty i struktur
narracyjnych animacji i filmu fabularnego
e Efekt HIS_WO03 - Postuguje sie terminologig zwigzang z rozwojem technologii obrazu
ruchomego
e Historia gier komputerowych
e Efekt HGK_WO1 - Student zna najwazniejsze fakty z historii gier komputerowych,
platform sprzetowych i zespotéw deweloperskich o Efekt HGK_WO03 - Student potrafi
scharakteryzowac¢ najwazniejsze rozwigzania w dziedzinie mechaniki i ksztattowania
rozgrywki stosowanych w grach zaréwno historycznie jak i obecnie
Historia medidw audiowizualnych
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e Efekt HMA_WO02 - Posiada wiedze na temat historycznych aspektéw budowy
i przemian struktur produktow medialnych, w tym filmu niemego czy reklam badz
produkcji radiowych.
e Efekt HMA_WO03 - Postuguje sie terminologig zwigzang z rozwojem technologii
audiowizualnej i rozumie jej znacznie.
Podstawy teksturowania
e Efekt PTE_WO01 - Zna i rozumie mozliwosci tekstur przy budowie materiatéw dla wnetrz
i obiektow 3D
Zgodnie z uwagami Polskiej Komisji Akredytacyjnej dotyczacej zaje¢ z przedmiotu kompozycja
i psychologia widzenia dokonano korekty programu studiéw uwzgledniajgc forme wyktadu
(6 godzin).
W zwigzku z powyzszg zmiang zaktualizowany zostat program studiow dla kierunku grafika
komputerowa w multimediach, ktéry zostat uchwalony przez Senat Uniwersytetu WSB Merito
w Poznaniu (zatgcznik nr 3). Sylabus zaje¢ kompozycja i psychologia widzenia stanowi zatgcznik
nr4.
Wtadze uczelni zwracajg jednoczesnie uwage, ze przedstawiony we wniosku program studiow
z planem zaje¢ oraz koncepcja ksztatcenia wraz z efektami uczenia sie kierunkowymi jak
rowniez tymi przypisanymi do poszczegdlnych zajeé zostaty pozytywnie zaopiniowane przez
Polskg Komisje Akredytacyjng, zgodne z Uchwatg PKA nr 527/2023 z dnia 13 lipca 2023r.
(zatacznik nr 1) w sprawie wyrazenia opinii dotyczacej spetnienia warunkéw prowadzenia
studiéw na okreslonym kierunku, poziomie i profilu oraz zwigzku studidw ze strategig uczelni
w ramach postepowania z wniosku Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu o pozwolenie na
utworzenie studiéw na kierunku grafika komputerowa w multimediach na poziomie studiéw
pierwszego stopnia o profilu praktycznym prowadzonych w Wydziale Zamiejscowym w
Chorzowie (wniosek prowadzony przez Ministra Edukacji i Nauki pod sygn. DSW-
WNN.8014.131.2023.KR.4). Polska Komisja Akredytacyjna nie wskazata zadnych zastrzezen w
tym zakresie, opiniujgc program studidw pozytywnie.
Zwazywszy, ze Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie swoéj wniosek opiera na takim samym
programie studiéw co wydziat chorzowski, wydaje sie by¢ zasadng prosba o ponowne
ustosunkowanie sie PKA do tego zarzutu. Wspdlne podejscie do programoéw studiéw miedzy
Wydziatami dla tych samych kierunkéw studidw wynika z ,, dobrych praktyk” Grupy Merito,
wspotpracy w zakresie wykorzystywania sprawdzonych i pozytywnie ocenianych rozwigzan,
majacych na celu doskonalenie procesu ksztatcenia.
W Swietle przytoczonej argumentacji Wtadze Uczelni wnoszg o oddalenie zarzutu
sformutowanego w punkcie pigtym uchwaty.”

Stanowisko Prezydium PKA

We whniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia przedstawita dodatkowe wyjasnienia i
informacje o dziataniach naprawczych, jednak nie niwelujg one istoty zarzutu. Aktualizacja
programu przez wprowadzenie szesciu godzin wyktadéw z kompozycji i psychologii widzenia,
stanowi rozwigzanie umozliwiajgce zdobycie jedynie bardzo podstawowej wiedzy na temat
kompozycji bryt i ptaszczyzn, kompozycji obrazu oraz teorii barw i kompozycji barwnej.
Przedstawiona we wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy argumentacja potwierdza
problem zwigzany z koncepcjg ksztatcenia i nazwa kierunku. W argumentach Uczelni
podniesiono, ze ,Podstawowym celem ksztatcenia na wnioskowanym kierunku nie jest
wyksztatcenie u absolwentéw kompetencji twoércy w obszarze sztuk plastycznych”.

12 /26



I

Uchwata nr 1111/2023
Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej
z dnia 14 grudnia 2023 r.

Zastosowanie nazwy ,grafika komputerowa w multimediach” dla opisywanego kierunku jest
wiec nieuzasadnione, co juz wczesniej zostato wykazane. Taka nazwa sugeruje obszerny zakres
umiejetnosdci i wiedzy, ktéry nie znajduje petnego odzwierciedlenia w proponowanym
programie ksztatcenia.

W zwigzku z powyzszym sformutowany uprzednio zarzut pozostaje w mocy.

6. Niektore efekty uczenia sie, sformutowane dla kierunku grafika komputerowa
w multimediach, zostaty zdefiniowane w niejednoznaczny lub zbyt skomplikowany sposéb.
Uniemozliwia to zrozumienie jakie, jednoznacznie okreslone, kompetencje uzyska absolwent.
Uniemozliwia to rowniez stworzenie systemu weryfikacji i oceny stopnia ich osiggniecia.
Przyktady niejednoznacznie lub w zbyt skomplikowany sposéb zdefiniowanych efektéw
uczenia sie z zakresu wiedzy i z zakresu umiejetnosci:
— GKM_I_WO02: (zna irozumie) w zawansowanym stopniu zfozone spektrum historii
mediow interaktywnych i wizualnych oraz ich stan obecny w zakresie rynkow
i instytucji wspierajgcych realizacje projektéow w obszarze dziatan kreatywnych;
— GKM_I_WQ07: (zna i rozumie) zakres technologii informatycznych wykorzystywanych
w realizacji projektu interaktywnego ijest swiadomy rozwoju technologicznego
zwiqgzanego ze studiowanym obszarem, przez co jest w stanie zrealizowad
zaawansowany projekt w odpowiedniej jakosci oraz innych wymogach projektowych
(m.in. estymacjach czy kamieniach milowych);
— GKM_I_U03: (potrafi) stosowaé¢ zaawansowane metody itechniki informacyjno-
komunikacyjne w procesie komunikacji artystycznej, wizualnej oraz projektowej,
a takze formutowac wynikajqce z tego problemy i wdrazac ich rozwigzanie w kontakcie
Z klientem.
Na podstawie opisu przywotanych efektéw nie mozina stworzy¢é systemu weryfikacji ich
osiggniecia, nie wiadomo jakie kompetencje majg zostac¢ osiggniete przez absolwentéw.

Stanowisko Uczelni

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia podniosta, jak nizej.

»W odpowiedzi na powyzsze zastrzezenie Wtadze Uczelni informujg, iz w celu udoskonalenia
systemu oceny stopnia osiggniecia wskazanych kierunkowych efektdéw uczenia sie dokonane
zostaty korekty w niektdrych kartach przedmiotéw w zakresie wybranych przedmiotowych
efektdw uczenia sie oraz w zakresie sposobéw weryfikacji tych efektow (poprawione karty
przedmiotéw stanowig zatgcznik nr 5). W tabeli nr 1. przedstawione zostaty przedmiotowe
efekty uczenia sie, ktdre prowadzg do osiggniecia wymienionych, zakwestionowanych w opinii
PKA, kierunkowych efektéw uczenia sie oraz jakie sg zatozone sposoby weryfikacji osiggniecia
tych efektéw podczas zajec. Z powyzszego zestawienia odczyta¢ mozna jak wyglada w tych
przypadkach system weryfikacji efektow uczenia sie. Patrzac na caty system catos$ciowo, w
przypadku powyzszych kierunkowych efektéw uczenia sie, mozna w sposdéb jednoznaczny
wskazac okreslone kompetencje jakie uzyska absolwent.

Wtadze Uczelni zwracajg rdwniez w tym punkcie uwage, ze tak skonstruowany program
studiéw wraz z efektami uczenia sie zostat pozytywnie zaopiniowany przez Polska Komisje
Akredytacyjng, zgodne z Uchwatg PKA nr 527/2023 z dnia 13 lipca 2023r. (zatgcznik nr 1) w
sprawie wyrazenia opinii dotyczacej spetnienia warunkéw prowadzenia studidw na
okreslonym kierunku, poziomie i profilu oraz zwigzku studiéw ze strategig uczelni w ramach
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postepowania z wniosku Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu o pozwolenie na utworzenie
studiow na kierunku grafika komputerowa w multimediach na poziomie studiéw pierwszego
stopnia o profilu praktycznym prowadzonych w Wydziale Zamiejscowym w Chorzowie
(wniosek  prowadzony przez Ministra Edukacji i Nauki pod sygn. DSW-
WNN.8014.131.2023.KR.4). Polska Komisja Akredytacyjna nie wskazata zadnych zastrzezen w
tym zakresie, opiniujgc program studidw i efekty uczenia sie pozytywnie.

Zwazywszy, ze Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie swéj wniosek opiera na takim samym
programie studiéw co wydziat chorzowski, wydaje sie by¢ zasadng prosba o ponowne
ustosunkowanie sie PKA do tego zarzutu.

Ujednolicenia efektow uczenia sie miedzy Wydziatami dla tych samych kierunkéw studiéw
wynika z ,dobrych praktyk” Grupy Merito, wspétpracy w zakresie wykorzystywania
sprawdzonych i pozytywnie ocenianych rozwigzan, majacych na celu doskonalenie procesu
ksztatcenia. W ramach doskonalenia kierunku Wtadze Uczelni bedg obserwowad i w zakresie
okreslonym przepisami doskonali¢ efekty uczenia sie.”

Stanowisko Prezydium PKA

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia przedstawita dodatkowe wyjasnienia i
informacje o dziataniach naprawczych, jednak nie niwelujg one istoty zarzutu. Niektdre ze
wskazanych efektéw uczenia sie wcigz charakteryzujg sie brakiem jednoznacznosci. Np. tresé
efektu: ,,PPD _WS5 Student wyjasnia, dlaczego stosuje sie spady i po co zamienia sie tekst na
krzywe”, wskazuje, ze nalezy zamieniac¢ tekst na krzywe przed wypuszczeniem dokumentu do
druku, co jest z gruntu btedne. Zamiana tekstu na krzywe dotyczy tylko matego procentu
przypadkéw. Niejasny tez jest np. efekt ,BiR_ U03 Student wykonuje projekt w technice grafiki
wektorowej z zachowaniem zasad projektowania”. Nie wiadomo, oznaczajg tu ,zasady
projektowania” i dlaczego zostaty wpisane akurat przy grafice wektorowej.

W zwigzku z powyzszym sformutowany uprzednio zarzut pozostaje w mocy.

7. W powigzaniu pomiedzy efektami uczenia sie przypisanymi do zaje¢ a kierunkowymi
efektami uczenia sie w niektérych przypadkach brak jest zaleznosci. Przyktadowo do uzyskania
kierunkowego efektu GKM _|I_UO3 (potrafi) stosowaé zaawansowane metody itechniki
informacyjno-komunikacyjne w procesie komunikacji artystycznej, wizualnej oraz projektowej,
a takze formutowad wynikajgce ztego problemy iwdrazac ich rozwigzanie w kontakcie
Z klientem prowadzi na przyktad uzyskanie efektéw: R_UO1 potrafi zbudowac odpowiedni,
spdjny Swiat przedstawiony projektu filmowego lub interaktywnego — zdefiniowanego dla zajeé
storyteling lub PZW_U2 przedstawia dane i informacje w jasny i zrozumiaty sposéb dla innych
— zdefiniowanego dla praktyk zawodowych. Efekty dotyczace umiejetnosci zawarte w kartach
zajeé opisujg w przewazajacej wiekszosci umiejetnosci o charakterze technicznym. Dotyczg
umiejetnosci wykorzystania technicznych mozliwosci sprzetu i oprogramowania do wykonania
okreslonych czynnosci: wykorzystania oprogramowania do tworzenia grafiki 2D i 3D,
opracowania ilustracji, poprawnosci wykonania fotografii, rejestrowania uje¢ wideo, montazu
filmowego itp. Program studiéw nie opisuje (brak jest takich zajeé) w jaki sposéb absolwent
ma wykorzystac zdobytg wiedze techniczng do tworzenia ztozonych komunikatéw wizualnych.
W programie studidow nie przewidziano ksztatcenia umiejetnosci twérczej kreacji ani sposobu
w jaki student ma wykorzystac¢ zdobyte umiejetnosci techniczne w procesie twérczej kreacji.
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Jest to podstawowy defekt zdefiniowanego dla kierunku grafika komputerowa
w multimediach programu studiow.

Stanowisko Uczelni

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia podniosta, jak nizej.

»W odpowiedzi na powyzsze zastrzezenie Wtadze Uczelni stojg na stanowisku, ze wystepuje
spojnosc i powigzanie pomiedzy efektami uczenia sie przypisanymi do zajec a kierunkowymi
efektami uczenia sie. W podanym przykfadzie kierunkowy efekt uczenia sie GKM_|_UO03
dotyczy umiejetnosci wykorzystania metod i technik informacyjno- komunikacyjnych w
procesie komunikacji i do tego prowadzi m.in.:

e uzyskanie przedmiotowego efektu uczenia sie STR_UO1, w ramach ktérego studenci
potrafig zbudowac $wiat przedstawiany w projekcie filmowym lub interaktywnym z
wykorzystaniem narzedzia Pitch,

e uzyskanie przedmiotowego efektu uczenia sie PZW_U2, w ramach ktérego studenci
bedg potrafili przedstawié¢ dane i informacje w jasny i zrozumiaty sposéb, a to zwigzane
jest z wykorzystaniem technik informacyjno-komunikacyjnych.

Umiejetnosci techniczne, ktdre bedg ksztattowane wsrdd studentéw kierunku grafika
komputerowa w multimediach majg byé wykorzystywane w procesie komunikacji i w obszarze
mediow. Twércza kreacja jest zwigzana z dyscypling sztuki plastyczne i konserwacja dziet
sztuki, ktérej udziat w programie studidow okreslony jest na 27%. W programie studiéw
umiejetnosci tworczej kreacji sy zawarte m.in w ramach nastepujgcych zajeé:

e Podstawy teksturowania - Efekt PTE_UO1 — projektuje wiasne tekstury na potrzeby
wnetrz i obiektéw 3D

e Animacja 2D o Efekt AND_UO02 - Planuje i sumiennie opracowuje dopasowane do
obranego stylu graficznego ilustracje na potrzeby gier i aplikacji, reklam i filméw
zgodnie z wytycznymi zleconego zadania

e Podstawy projektowania postaci o Efekt POP_UO1 — planuje i wykonuje projekt postaci
w zakresie prac koncepcyjnych, realizacyjnych i postprodukciji.

e Kompozycja i psychologia widzenia o Efekt KPW_U1 - Student wykonuje projekt z
wykorzystaniem wybranego medium zgodnie z zasadami poprawnej kompozycji

e Efekt KPW_U4 - Student swiadomie wykorzystuje zasady psychologii widzenia w
projekcie

e Powyzsze przedmiotowe efekty uczenia sie prowadzg do uzyskania kierunkowego
efektu uczenia sie GKM_|_U04 — student potrafi wykorzystywac warsztat artystyczny
do zaplanowania projektu interaktywnego w zakresie prac koncepcyjnych,
realizacyjnych i postprodukcji.

Tak skonstruowany program studiéw zostat pozytywnie zaopiniowany przez Polskg Komisje
Akredytacyjng, zgodne z Uchwatg PKA nr 527/2023 z dnia 13 lipca 2023r. (zatgcznik nr 1) w
sprawie wyrazenia opinii dotyczacej spetnienia warunkéw prowadzenia studidw na
okreslonym kierunku, poziomie i profilu oraz zwigzku studiéw ze strategig uczelni w ramach
postepowania z wniosku Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu o pozwolenie na utworzenie
studiéw na kierunku grafika komputerowa w multimediach na poziomie studiéw pierwszego
stopnia o profilu praktycznym prowadzonych w Wydziale Zamiejscowym w Chorzowie
(wniosek  prowadzony przez Ministra Edukacji i Nauki pod sygn. DSW-
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WNN.8014.131.2023.KR.4). Polska Komisja Akredytacyjna nie wskazata zadnych zastrzezen w
tym zakresie, opiniujgc efekty uczenia sie oraz program studiow pozytywnie.

Zwazywszy, ze Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie swoéj wniosek opiera na takim samym
programie studiéw co wydziat chorzowski, wydaje sie by¢ zasadng prosba o ponowne
ustosunkowanie sie PKA do tego zarzutu. Wspdlne podejscie do konstrukcji programow
studiéw miedzy Wydziatami dla tych samych kierunkéw studiéw wynika z ,, dobrych praktyk”
Grupy Merito, wspdtpracy w zakresie wykorzystywania sprawdzonych i pozytywnie ocenianych
rozwigzan, majacych na celu doskonalenie procesu ksztatcenia.

W Swietle przytoczonej argumentacji Wtadze Uczelni wnoszg o oddalenie zarzutu
sformutowanego w punkcie si6ddmym uchwaty.”

Stanowisko Prezydium PKA

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia przedstawita dodatkowe wyjasnienia i
informacje o dziataniach naprawczych, jednak nie niwelujg one istoty zarzutu. W wiekszosci
przypadkéw, efekty uczenia, zwigzane z umiejetnosciami opisanymi w kartach zaje¢, majg
charakter techniczny. Trudno jest mowic o twdrczej kreacji, gdy student: ,,Planuje i sumiennie
opracowuje dopasowane do obranego stylu graficznego ilustracje...”. ,Planowanie i
opracowywanie” nie oznacza kreacji twdrczej, cho¢ moze stanowi¢ jej cze$¢. Brak rowniez
okreslonego i odpowiedniego wymiaru twérczego w,projektowaniu  witasnych tekstur”,
»planowaniu i wykonaniu projektu postaci”’,

»wykonaniu projektu [..] zgodnie z zasadami poprawnej kompozycji”, czy ,Swiadomym
wykorzystaniu zasad psychologii widzenia w projekcie”.

W zwigzku z powyzszym sformutowany uprzednio zarzut pozostaje w mocy.

8. Z uwagi na brak spdjnosci pomiedzy kierunkowymi efektami uczenia sie a efektami uczenia
sie przypisanymi do zaje¢, nie mozna stwierdzi¢, czy realizacja tresci programowych
doprowadzi do osiggniecia zaktadanych kierunkowych efektéw uczenia sie. Przyktad
konstrukcji btednie wigzacej tresci programowe, ktérych realizacja prowadzi do uzyskania
efektow przypisanych do zaje¢, ktdorych to osiggniecie prowadzi do uzyskania efektu
kierunkowego: GKM_| U03: (potrafi) stosowac¢ zaawansowane metody i techniki
informacyjno-komunikacyjne w procesie komunikacji artystycznej, wizualnej oraz projektowej,
a takze formutowac wynikajgce ztego problemy iwdrazac ich rozwigzanie w kontakcie
Z klientem. Zgodnie z matrycg efektéw uczenia sie, do osiggniecia efektu GKM _|_UO3,
w przypadku specjalnosci grafika, film i fotografia, prowadzi osiggniecie efektdw przypisanych
do zaje¢ zdefiniowanych dla 11 zajec: storyteling, historia mediow audiowizualnych, grafika
rastrowa (podstawy), zaawansowana grafika rastrowa, zaawansowana grafika wektorowa,
zaawansowane projektowanie stron internetowych, branding irebranding, podstawy
projektowania postaci, podstawy teksturowania, zaawansowana praca z kamerg, dzwickiem
i montaz, praktyka zawodowa. Do osiggniecia tego samego efektu, zgodnie z matrycg efektow
uczenia sie, nie prowadzi osiggniecie efektow zdefiniowanych dla pokrewnych zajeg,
ksztatcgcych umiejetnosci dotyczace stosowania metod itechnologii (a nie technik)
informacyjno-komunikacyjnych, wykorzystywanych w dziatalnosci artystycznej i projektowe;j
(w zakresie sztuk wizualnych), na przyktad: grafika wektorowa (podstawy), podstawy grafiki
3D, zaawansowana grafika 3D, zaawansowane projektowanie postaci, fotografia, animacja.
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Stanowisko Uczelni

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia podniosta, jak nizej.

»W odpowiedzi na powyzsze zastrzezenie, zgodnie z sugestig Polskiej Komisji Akredytacyjnej,
dokonano przeglagdu przedmiotowych efektéw uczenia sie, ktére prowadza do osiggniecia
zaktadanych kierunkowych efektdw uczenia sie. W przypadku efektu GKM_I_UO03
uwzgledniono odniesienie przedmiotowych efektéw uczenia sie zdefiniowanych dla zaje¢:
grafika wektorowa (podstawy), podstawy grafiki 3D, zaawansowana grafika 3D,
zaawansowane projektowanie postaci, fotografia, animacja. Powyisze zmiany zostaty
uwzglednione w skorygowanych kartach przedmiotdow (zatgcznik nr 6) oraz w matrycy efektéow
uczenia sie, zawartej w poprawionym programie studiéw (zatgcznik nr 3).

Wtadze Uczelni zwracajg jednak uwage, ze podobnie jak w przypadku zastrzezen zawartych w
punkcie 7 skonstruowany i przedstawiony w pierwotnym wniosku program studiéw, w tym
spdjnos¢ pomiedzy kierunkowymi efektami uczenia sie a efektami uczenia sie przypisanymi do
zajeé, zostat pozytywnie zaopiniowany przez Polskg Komisje Akredytacyjna, zgodne z Uchwata
PKA nr 527/2023 z dnia 13 lipca 2023r. (zatgcznik nr 1) w sprawie wyrazenia opinii dotyczace;j
spetnienia warunkéw prowadzenia studidow na okreslonym kierunku, poziomie i profilu oraz
zwigzku studiow ze strategig uczelni w ramach postepowania z wniosku Uniwersytetu WSB
Merito w Poznaniu o pozwolenie na utworzenie studiéw na kierunku grafika komputerowa w
multimediach na poziomie studidow pierwszego stopnia o profilu praktycznym prowadzonych
w Wydziale Zamiejscowym w Chorzowie (wniosek prowadzony przez Ministra Edukacji i Nauki
pod sygn. DSW-WNN.8014.131.2023.KR.4). Polska Komisja Akredytacyjna nie wskazata
zadnych zastrzezen w tym zakresie, opiniujgc efekty uczenia sie oraz program studidéw
pozytywnie.

Zwazywszy, ze Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie swéj wniosek opiera na takim samym
programie studiow co Wydziat Zamiejscowy w Chorzowie, wydaje sie by¢ zasadng prosba o
ponowne ustosunkowanie sie PKA do tego zarzutu. Wspdlne podejscie do konstrukcji
programow studidw miedzy Wydziatami dla tych samych kierunkéw studidow wynika z
»dobrych praktyk” Grupy Merito, wspdtpracy w zakresie wykorzystywania sprawdzonych i
pozytywnie ocenianych rozwigzan, majgcych na celu doskonalenie procesu ksztatcenia.

W Swietle przytoczonej argumentacji Wtadze Uczelni wnoszg o oddalenie zarzutu
sformutowanego w punkcie 6smym uchwaty.”

Stanowisko Prezydium PKA
We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia przedstawita dodatkowe wyjasnienia i
informacje o dziataniach naprawczych, ktére niwelujg istote zarzutu.

W zwigzku z powyzszym sformutowany uprzednio zarzut stat sie bezprzedmiotowy.

9. Sekwencja zaje¢ nie umozliwi osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie. Zajecia
typografia prowadzone sg tylko w formie wyktadéw. Natomiast od studenta wymaga sie
osiggniecia efektéw uczenia sie dotyczgcych wyksztatcenia umiejetnosci praktycznych, takich
jak dobdr kroju pisma, formatowanie tekstu. W przypadku specjalnosci grafika, film
i fotografia zajecia: zaawansowana grafika rastrowa, zaawansowane techniki fotografii,
efekty specjalne w filmie, projektowanie interfejsow aplikacji przewidziane sg w 6 semestrze
studiéw. Rownoczesnie, do konca 6 semestru studidw student przygotowuje prace
dyplomowa. Tym samym nie moze wykorzysta¢ w przygotowaniu pracy dyplomowe;j
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zaawansowanych kompetencji, uzyskanych w momencie, w ktérym praca dyplomowa
powinna by¢ zakonczona. W przypadku specjalnos$ci animacja i grafika dla gier, stwierdzona
nieprawidtowos¢ dotyczy zaje¢: zaawansowane projektowanie postaci, silnik gier Unreal
Engine, riggowanie, efekty specjalne w grach.

Stanowisko Uczelni

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia podniosta, jak nizej.

»W odpowiedzi na powyzsze zastrzezenia Wtadze Uczelni informuja, ze zgodnie z uwagami
Polskiej Komisji Akredytacyjnej dotyczace] zajec¢ z przedmiotu typografia dokonano korekty
programu studiéw uwzgledniajgc forme ¢éwiczen (6 godzin).

W zwigzku z powyzszg zmiang zaktualizowany zostat program studiow dla kierunku grafika
komputerowa w multimediach, ktéry zostat uchwalony przez Senat Uniwersytetu WSB Merito
w Poznaniu (zatgcznik nr 3). Sylabus zaje¢ typografia stanowi zatgcznik nr 7.

W odniesieniu do uwagi dotyczacej zaje¢ na 6 semestrze studiéw Wtadze uczelni pragna
zwrdci¢ uwage na fakt, ze studenci w ostatnim semestrze kontynuujg przygotowanie projektu
dyplomowego i zgodnie z programem studiéw realizujg jedynie zajecia z czterech przedmiotéw
specjalnosciowych, ktérych tresci programowe w wiekszosci sg kontynuacjg i rozszerzeniem
zajed realizowanych na wczesdniejszych semestrach. Dla specjalnosci grafika, film i fotografia sg
to:

e zaawansowana grafika wektorowa (a nie jak podano w opinii PKA zaawansowana
grafika rastrowa) — studenci na 2 semestrze realizujg zajecia z grafiki wektorowej,
zajecia na 6 semestrze sg ich rozwinieciem,

e zaawansowane projektowanie stron internetowych (a nie jak podano w opinii PKA
zaawansowane techniki fotografii) — studenci na 3 semestrze realizujg zajecia z
podstaw projektowania stron internetowych, zajecia na 6 semestrze sg ich
rozwinieciem,

o efekty specjalne w filmie — studenci na 3 semestrze realizujg zajecia z pracy z kamerg,
dzwiekiem i montaz, a na 5 semestrze realizujg zajecia z pracy z kamera, dzwiekiem i
montaz, zajecia na 6 semestrze sg ich rozwinieciem,

e projektowanie interface’éw aplikacji.

Z czego zaawansowane projektowanie stron internetowych sg to zajecia realizowane juz od 5
semestru, czyli studenci juz wczesniej zapoznajg sie z zaawansowanymi kompetencjami w tym
obszarze.

W przypadku specjalnosci animacja i grafika dla gier s3 to zajecia:

e zaawansowane projektowanie postaci — studenci na 1 semestrze realizujg zajecia z
podstaw projektowania postaci, zajecia na 6 semestrze sg ich rozwinieciem,

e silnik gier Unreal Engine — studenci na 2 semestrze realizujg zajecia silniki gier, zajecia
na 6 semestrze sg ich rozwinieciem,

e riggowanie — studenci na 2 semestrze realizujg zajecia z podstaw grafiki 3D, a
dodatkowo w trakcie studidw zapoznajg sie z zagadnieniami zwigzanymi z
projektowaniem postaci,

e efekty specjalne w grach.

Wszystkie kierunkowe efekty uczenia sie osiggane w trakcie realizacji tych zaje¢, sg juz
czesciowo osiggane poprzez efekty uczenia sie na przedmiotach kierunkowych, ktére
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realizowane sg na wczes$niejszych semestrach i ktére sg obowigzkowe dla wszystkich
studentéw (obu specjalnosci).

W opinii Wtadz Uczelni mozliwe jest wykorzystanie w przygotowaniu projektu dyplomowego
zaawansowanych kompetencji pozyskiwanych podczas tych zaje¢ w trakcie semestru (a nie
dopiero po ich zakonczeniu). Dodatkowo w tym celu odpowiednio zostang rozplanowane
zajecia w trakcie catego 6 semestru, tak zeby tresci merytoryczne pojawity sie w pierwszej
potowie semestru. Uwzglednienie powyziszego zarzutu Polskiej Komisji Akredytacyjnej
oznaczatoby brak mozliwosci ujecia w programie studiéw jakichkolwiek zaje¢ w 6 semestrze
poza seminariami.

W odniesieniu do tego zarzutu Uczelnia prosi o wyjasnienie i zweryfikowanie przez Polska
Komisje Akredytacyjng zasadnosci zastrzezen z uwagi na fakt, iz program studiéw pierwszego
stopnia kierunku grafika komputerowa w multimediach profilu praktycznym nie budzit
zastrzezen Polskiej Komisji Akredytacyjnej w przypadku wniosku ztozonego przez Wydziat
Zamiejscowy w Chorzowie Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu.

Zgodnie bowiem z Uchwatg PKA nr 527/2023 z dnia 13 lipca 2023r. (zatgcznik nr 1) w sprawie
wyrazenia opinii dotyczgcej spetnienia warunkéw prowadzenia studidw na okreslonym
kierunku, poziomie i profilu oraz zwigzku studiéw ze strategig uczelni w ramach postepowania
z wniosku Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu o pozwolenie na utworzenie w Filii w
Chorzowie studiéw na kierunku grafika komputerowa w multimediach na poziomie studiéw
pierwszego stopnia o profilu praktycznym, prowadzonego przez Ministra Edukacji i Nauki pod
sygn. DSW-WNN.8014.131.2023.KR.2, Polska Komisja Akredytacyjna nie wskazata zadnych
zastrzezen w tym zakresie, opiniujgc program studidow pozytywnie.

Zwazywszy, ze Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie swéj wniosek opiera na takim samym
programie studiow co Wydziat Zamiejscowy w Chorzowie, wydaje sie by¢ zasadng prosba o
ponowne ustosunkowanie sie PKA do tego zarzutu. Wspdlne podejscie do konstrukcji
programow studiéw miedzy Wydziatami dla tych samych kierunkéw studidow wynika z
»dobrych praktyk” Grupy Merito, wspdtpracy w zakresie wykorzystywania sprawdzonych i
pozytywnie ocenianych rozwigzan, majgcych na celu doskonalenie procesu ksztatcenia

W Swietle przytoczonej argumentacji Wtadze Uczelni wnosza o oddalenie zarzutu
sformutowanego w punkcie dziewigtym uchwaty.”

Stanowisko Prezydium PKA

We whniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia przedstawita dodatkowe wyjasnienia i
informacje o dziataniach naprawczych, jednak nie niwelujg one istoty zarzutu. Trzy godziny
wyktadéw i sze$¢ godzin ¢wiczen z typografii na kierunku ,grafika komputerowa w
multimediach” zdecydowanie nie wystarczajg, aby przekazac¢ nawet podstawowe umiejetnosci
praktyczne, takie jak odpowiedni dobdr kroju pisma czy formatowanie tekstu. Aby zapewni¢
adekwatne przygotowanie do pracy praktycznej na kierunku grafiki, ze szczegdlnym
uwzglednieniem specjalizacji takich jak grafika, film i fotografia oraz animacja i grafika dla gier,
niezbedny jest blok wyktadéw i ¢wiczen z typografii na poziomie podstawowym oraz osobny w
ramach danej specjalizacji.

W zwigzku z powyzszym sformutowany uprzednio zarzut pozostaje w mocy.

10. Uczelnia nie zapewnita miejsc odbywania praktyk dla wszystkich studentéw w toku
studiéw. We wniosku o pozwolenie na utworzenie studidw na kierunku okreslono planowany
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nabdr na | rok na 40 oséb. Przy realizacji petnego toku studidw, w praktykach réwnoczesnie
moze braé¢ udziat 80 osdb. Uczelnia przedstawita liste 13 przedsiebiorstw deklarujgcych
przyjecie tacznie 42 studentdw na praktyki, z czego 9 miejsc poza Szczecinem, w Poznaniu,
w Bezrzeczu, w Kamienskich Mtynach.

Stanowisko Uczelni

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia podniosta, jak nizej.

»W odpowiedzi na powyzsze zastrzezenia Wtadze Uczelni zwracajg uwage, ze rozpoczynajac
cykl ksztatcenia w roku akademickim 2024/2025 studenci rozpoczng realizacje praktyk
najwczesniej po zakonczeniu pierwszego semestru. Natomiast uczelnia w sposob ciagty
poszerza baze podmiotdw, z ktdrymi podpisuje umowy dotyczace realizacji praktyk i doktada
wszelkich staran, aby pozyska¢ odpowiednig ilo$¢ miejsc praktyk réwniez na kierunku grafika
komputerowa w multimediach. Dowodem takiego postepowania jest pozyskanie kolejnego
przedsiebiorstwa deklarujgcego przyjecie studentdw na praktyki z wnioskowanego kierunku
grafika komputerowa w multimediach (zatgcznik nr 8). Jest to firma home.pl z siedzibg w
Szczecinie, ktdra posiada ponad 20-letnie doswiadczenie w tworzeniu stron internetowych,
tworzeniu multimedialnych rozwigzan w sieci. Firma deklaruje przyjecie kolejnych 7 studentéw
w ramach praktyk zawodowych. Jednoczesnie warto zaznaczy¢, ze praktyki nie beda
realizowane jednoczesnie (w tym samym terminie) przez wszystkich studentéw w tym samym
przedsiebiorstwie. Jedno miejsce praktyk moze wiec by¢ wykorzystane przez kilku studentéw
w réznych okresach.

Odnoszac sie do uwagi zwigzanej z lokalizacjg przedsiebiorstw deklarujacych przyjecie na
praktyki zawodowe Wtadze Uczelni pragng zauwazy¢, ze w niektdrych zawodach, w tym
wtasnie w przypadku grafika komputerowego, praktyki zawodowe mozna realizowac
przynajmniej czesSciowo zdalnie. Praca zdalna dla wiekszosci pracujgcych w sektorze
technologicznym jest dzisiaj juz standardem. Jak wynika z przygotowanego przez No Fluff Jobs
i Ringer Axel Springer raportu “Praca zdalna i hybrydowa w IT”, 96% specjalistéw i specjalistek
IT deklaruje gotowos¢ pracy w catosci zdalnie lub hybrydowo. Wedtug przekazanych informacji
juz 61% specjalistow z szeroko rozumianej branzy IT

pracuje w petni zdalnie - https://itwiz.pl/juz-61-specjalistow-z-branzy-it-pracuje-w-pelni-
zdalnie/ (dostep 20.10.2023r.)

Drugim argumentem, dla ktérego miejsca praktyk nie muszg i nie powinny w catosci by¢
zwigzane z lokalizacjg wydziatu jest fakt, ze wiekszos¢ naszych studentéw pochodzi spoza
Szczecina. Tylko 38% studentéw przyjetych na Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie w rekrutacji
2023/2024 wskazuje Szczecin jako miejsce zamieszkania, a 14% przyjetych studentéw
zamieszkuje poza wojewddztwem zachodniopomorskim. Pozgdanym wydaje sie wiec
pozyskiwanie wspétpracy z podmiotami, ktére bedg mogty zaoferowac praktyki blizej miejsca
zamieszkania czesci studentéw.

Pragniemy rowniez zaznaczy¢, ze Bezrzecze jest traktowane jako dzielnica Szczecina.

W Swietle przytoczonej argumentacji Witadze Uczelni wnoszg o oddalenie zarzutu
sformutowanego w punkcie dziesigtym uchwaty.”

Stanowisko Prezydium PKA

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia przedstawita dodatkowe wyjasnienia,
ktore niwelujg istote zarzutu.
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W zwigzku z powyzszym sformutowany uprzednio zarzut stat sie bezprzedmiotowy.

11. Do grupy zaje¢ do wyboru zaliczono praktyke zawodowa. Jest to podejscie nieprawidtowe,
poniewaz niezaleznie od wyboru miejsca odbywania praktyki, student realizuje ten sam zbiér
efektéw uczenia sie przypisanych do zajeé.

Stanowisko Uczelni

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia podniosta, jak nizej.

»W odpowiedzi na powyisze zastrzezenie Wtadze Uczelni zwracaja uwage na fakt, iz w
programie praktyk zawodowych dla kierunku grafika komputerowa w multimediach (zatgcznik
nr 9) oprécz modutéw obowigzkowych studenci majg mozliwos¢ wyboru dodatkowych
modutéow (min. 3 z przygotowanych 10 modutéw), wsréd ktérych s moduty zwigzane z
poszczegblnymi specjalnosciami. Dla przyktadu modut ,, wykorzystywane narzedzi wytwarzania
i obrébki komponentu fotograficznego/filmowego na potrzeby multimediow” bedzie mogt by¢
realizowany przez studentdow ze specjalnosci grafika, film i fotografia, natomiast modut
»,rozwigzania wykorzystywane w przedsiebiorstwie tworzgcym komponenty graficzne 2d oraz
3d” - ze specjalnosci ,,animacja i grafika dla gier”. Wybér modutéw odbywa sie w momencie
ztozenia przez studenta deklaracji praktyk w firmie. Opiekun z ramienia firmy wskazuje moduty,
ktore bedg realizowane w miejscu praktyk.

Réwniez ze wzgledu na rézne specjalnosci praktyki zawodowe beda realizowane przez réznych
studentdw w rdéznych przedsiebiorstwach, odpowiadajgcych programowi praktyk. Miejsca
odbywania praktyk beda zatem zréinicowane (beda realizowane w réznych podmiotach
gospodarczych) i podlegajg wyborowi studentow.

Zaliczanie praktyk zawodowych w skfad zaje¢ do wyboru jest powszechng praktyka podobnie
jak zajecia z jezyka obcego, w ramach ktdrych studenci majg mozliwos¢ wyboru jezyka
(niemiecki lub angielski), natomiast przedmiotowe efekty uczenia sie sg takie same.
Elementem, ktéry rdznicuje zajecia do wyboru w takich sytuacjach sg tresci programowe. W
przypadku praktyki zawodowej w szczegdtowych tresciach programowych jest odniesienie do
programu praktyk zawodowych, w ktérym okreslone s3 moduty do wyboru.

Tak skonstruowany program studiéw, w ktérym praktyki zawodowe ujete sg jako zajecia do
wyboru, zostat pozytywnie zaopiniowany przez Polskg Komisje Akredytacyjna,

zgodne z Uchwatg PKA nr 527/2023 z dnia 13 lipca 2023r. (zatgcznik nr 1) w sprawie wyrazenia
opinii dotyczacej spetnienia warunkéw prowadzenia studiéw na okreslonym kierunku,
poziomie i profilu oraz zwigzku studidw ze strategig uczelni w ramach postepowania z wniosku
Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu o pozwolenie na utworzenie studidéw na kierunku
grafika komputerowa w multimediach na poziomie studiéw pierwszego stopnia o profilu
praktycznym prowadzonych w Wydziale Zamiejscowym w Chorzowie (wniosek prowadzony
przez Ministra Edukacji i Nauki pod sygn. DSW- WNN.8014.131.2023.KR.4). Polska Komisja
Akredytacyjna nie wskazata zadnych zastrzezen w tym zakresie.

Zwazywszy, ze Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie swdj wniosek opiera na takim samym
programie studiow oraz takim samym programie praktyk co wydziat chorzowski, wydaje sie
by¢ zasadng prosba o ponowne ustosunkowanie sie PKA do tego zarzutu. Wspdlne podejscie
do konstrukcji programoéw studiow miedzy Wydziatami dla tych samych kierunkéw studidow
wynika z ,dobrych praktyk” Grupy Merito, wspdtpracy w zakresie wykorzystywania
sprawdzonych i pozytywnie ocenianych rozwigzan, majacych na celu doskonalenie procesu
ksztatcenia.
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W Swietle przytoczonej argumentacji Wtadze Uczelni wnoszg o oddalenie zarzutu
sformutowanego w punkcie jedenastym uchwaty.”

Stanowisko Prezydium PKA

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia przedstawita informacje o dziataniach
naprawczych, jednak nie niwelujg one istoty zarzutu. Decyzja Uczelni o wprowadzeniu
dodatkowych modutéw wyboru, ktére bedg uzupetnia¢ obowigzkowe moduty w programie
praktyk zawodowych, pozostaje w gestii Uczelni. Moduty te powinny by¢ jednak odpowiednio
powigzane z grupami przedmiotéw (obowigzkowych, lub do wyboru). Praktyka zawodowa
powinna by¢é w takim przypadku rozbita na dwa zajecia: praktyka zawodowa — zajecia
obowigzkowe oraz modut wyboru przy praktyce zawodowej — zajecia do wyboru.

W zwigzku z powyzszym sformutowany uprzednio zarzut pozostaje w mocy.

12. Uczelnia nieprawidtowo zaprojektowata proces dyplomowania. Opracowane zasady
dyplomowania nie pozwalajg na kompleksowg weryfikacje iocene poziomu osiggniecia
kluczowych dla planowanych studiow na kierunku grafika komputerowa w multimediach
efektdw uczenia sie, zwtaszcza tych efektow, ktére odnoszg sie do dyscypliny sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki. Dokumentacja dotgczona do wniosku nie pozwala na sprecyzowanie
zasad dyplomowania. Przyjecie koncepcji pracy pisemnej w przypadku kierunku studiow
koncentrujacego sie na wyksztatceniu umiejetnosci praktycznych, w dodatku powigzanych
z dyscypling sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, jest nieprawidtowe, poniewaz nie
umozliwia zweryfikowania stopnia osiggniecia kierunkowych efektéw uczenia sie w zakresie
umiejetnosci. W przypadku kierunku grafika komputerowa w multimediach student, zgodnie
z przyjetymi efektami uczenia sie, powinien wykaza¢ sie umiejetnoscia wykonania grafiki
wykorzystanej w szeroko rozumianych multimediach, a nie tylko wiedzg dotyczaca sposobu
wykorzystania grafiki w multimediach. Tym samym praca dyplomowa powinna mie¢ charakter
pracy praktycznej, pozwalajacej na stwierdzenie osiggniecia kompetencji w zakresie
umiejetnosci.

Stanowisko Uczelni

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia podniosta, jak nizej.

»W odpowiedzi na powyzsze zastrzezenie Wtadze Uczelni informujga, ze zostaty doprecyzowane
zasady dyplomowania. W zataczniku nr 1 do zarzadzenia dziekana Wydziatu Ekonomicznego w
Szczecinie w sprawie zasad przygotowania, oceny i obrony projektéw dyplomowych
uwzgledniona zostata dodatkowa czes¢:

Il Zakres projektéw dyplomowych na kierunku Grafika komputerowa w multimediach
Projekty dyplomowe powinny by¢ umiejscowione w zagadnieniach zwigzanych z tworzeniem i
wykorzystaniem grafiki w szeroko rozumianych multimediach. Projekt dyplomowy sktada sie z
dwéch czesci:

praca praktyczna — opracowania graficzne na potrzeby danego medium,

praca pisemna opisujgca zatozenia teoretyczne i koncepcyjne oraz efekty i mozliwosci
wdrozenia zaproponowanego rozwigzania.

Czesc praktyczna projektu dyplomowego jest jego gtdwng czescig i powinna zawierac prace
twodrczg, ktérej efekty znajdg zastosowanie w nowoczesnych branzach medialnych i
kreatywnych, ale réwniez w ramach branz wymagajacych takze bardziej tradycyjnych form
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komunikacji. W pracy praktycznej studenci powinni takze wykazaé sie wiedzg i umiejetnosciami
w zakresie uzycia odpowiednich narzedzi i rozwigzan technologicznych.

Cze$¢ pisemna stanowi opis do pracy praktycznej w zakresie zatozen oraz efektéw stworzenia
i wykorzystania danego opracowania graficznego.”

Zaktualizowane Zarzadzenie nr 29/2023 Dziekana Wydziatu Ekonomicznego w Szczecinie
Wyiszej Szkoty Bankowej w Poznaniu z dnia 19 pazdziernika 2023 roku w sprawie zasad
przygotowania, oceny i obrony projektéw dyplomowych stanowi zatgcznik nr 10 do niniejszego
pisma.

W przyjetych na wydziale zasadach dyplomowania okreslony jest zakres merytoryczny
projektéw dyplomowych. W ramach powyzszego zarzadzenia podkreslony jest praktyczny
charakter projektu dyplomowego:

»Projektem dyplomowym moze by¢ rozwigzanie lub koncepcja rozwigzania problemu
praktycznego z zakresu studiowanego kierunku, np.:

projekt eksperymentu, (...)

projekt techniczny (...)

Temat projektu dyplomowego oraz badany w pracy obszar muszg byé zgodne z kierunkiem
studiow i dostosowane do praktycznego profilu studiéw.”

W ramach projektu technicznego lub projektu eksperymentu student powinien wykazaé sie
umiejetnoscia wykonania grafiki wykorzystanej w szeroko rozumianych multimediach.
Formularz dokumentacji projektu dyplomowego uwzglednia zadania planowane w ramach
projektu, ktérych efektem sg konkretne opracowania/dokumentacja techniczna (wynika to z
tresci zatacznika nr 2 do Zarzadzenia nr 29/2023). Takie opracowania w przypadku kierunku
grafika komputerowa w multimediach bedg stanowity praktyczng czes$¢ projektu
dyplomowego i beda jego gtdwng czescig. Bedg to opracowania grafiki i zwigzana z tym
dokumentacja techniczna.

Przyjete na wydziale rozwigzania zapewniajg mozliwos¢ weryfikacji i oceny poziomu
osiggniecia kluczowych dla planowanych studiéw na kierunku grafika komputerowa w
multimediach efektéw uczenia sie, réwniez tych efektow, ktére odnoszg sie do dyscypliny
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki. Mozliwos¢ te gwarantuje stworzenie projektu
dyplomowego, ktérego podstawowg czescig bedg opracowania graficzne realizowane przez
studentéw. Dzieki temu zachowany bedzie praktyczny charakter projektu, pozwalajgcy na
stwierdzenie osiggniecia kompetencji w zakresie umiejetnosci.

Dodatkowo proces dyplomowania naktada na studentéw koniecznos¢ przygotowania
prezentacji efektéw opracowanego projektu w formie multimedialnej i przedstawienia jej
podczas obrony projektu dyplomowego (zgodnie z zatgcznikiem nr 5 do Zarzadzenia nr
29/2023).

W Swietle przytoczonej argumentacji Witadze Uczelni wnoszg o oddalenie zarzutu
sformutowanego w punkcie dwunastym uchwaty.”

Stanowisko Prezydium PKA

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia przedstawita informacje o dziataniach
naprawczych, jednak nie niwelujg one istoty zarzutu. Koncept podziatu dyplomu na dwie czesci
— praktyczng i teoretyczng — jest krokiem w dobrym kierunku. Jednakze, zastrzezenia
Prezydium PKA dotyczg definiowania pracy praktycznej jako ,projektu technicznego”. Mimo,
ze projektowanie czesto uznaje sie za proces taczacy aspekty intelektualne, techniczne i
twodrcze, pominiecie elementu twoérczego (kreacji artystycznej), skupiajgc sie wytgcznie na
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aspekcie technicznym (w czesci praktycznej) oraz intelektualnym (w czesci teoretycznej)
ogranicza mozliwos¢ weryfikacji, w jakim stopniu studenci osiggneli zamierzone cele
dydaktyczne zwigzane z umiejetnosciami specyficznymi dla dyscypliny sztuki plastyczne i
konserwacji dziet sztuki.

W zwigzku z powyzszym sformutowany uprzednio zarzut pozostaje w mocy.

13. Brak dostosowania infrastruktury informatycznej do potrzeb realizacji programu studiéow
na kierunku grafika komputerowa w multimediach. Uczelnia deklaruje, Zze zajecia na
planowanym kierunku beda odbywaty sie przede wszystkim (na to wskazuje lista zaje¢, ktére
majg sie tam odbywac) w laboratorium komputerowym. Opis wyposazenia laboratorium jest
rézny w réznych miejscach dokumentu ,, Informacje o bazie dydaktycznej”. Z zadnego z opiséw
nie wynika, ze Uczelnia stworzyta mozliwos¢ prowadzenia zajeé, wymagajacych wykorzystania
specjalistycznych komputeréw dla 120 oséb, w petnym cyklu studiéw na kierunku grafika
komputerowa w multimediach. Uczelnia w dokumencie dotgczonym do wniosku
charakteryzuje réwniez sale dydaktyczne, w tym komputerowe, wynajmowane od zespotu
szkét i szkoty podstawowej. Nalezy zwrdci¢ uwage na to, ze infrastruktura wystarczajgca do
osiggniecia kompetencji, opisanych w charakterystykach od 1 do 4 poziomu Polskiej Ramy
Kwalifikacji, co do zasady, musi spetnia¢ inne warunki (niejednokrotnie o nizszych
parametrach) niz infrastruktura niezbedna do osiggniecia kompetencji opisanych
w charakterystykach 6 poziomu Polskiej Ramy Kwalifikacji. Z opisu zawartego w przywotanym
dokumencie wynika, ze program studidw na kierunku grafika komputerowa w multimediach
realizowany bedzie w laboratorium komputerowym oraz winnych pomieszczeniach,
w ktdrych juz realizowane sg programy studiéw na dotychczas prowadzonych kierunkach.
Uczelnia nie przedstawita analizy mozliwosci przeprowadzenia dodatkowego proces
ksztatcenia dla okoto 120 oséb, na studiach na planowanym kierunku — réwnoczesnie z juz
prowadzonymi procesami ksztatcenia. Uczelnia dysponuje 4 licencjami na pakiet
oprogramowania Adobe stuzgcego do tworzenia i obrébki grafiki 2D rastrowej i wektorowej,
animacji oraz montazu filméw iedycji materiatéw do rozpowszechniania (druk
i rozpowszechnianie cyfrowe). Uczelnia nie informuje na ilu komputerach w tym samym czasie
mozliwa jest praca wramach zakupionych 4 licencji. Uczelnia zamierza zakupié
oprogramowanie stuzgce do modelowania 3D oraz zamierza pozyskac¢ narzedzia do tworzenia
gier. Uczelnia nie przedstawia na jakich komputerach bedzie implementowane to
oprogramowanie. Jezeli na komputerach w laboratorium komputerowym, to bedzie tam
prowadzonych kolejnych 15 zaje¢ wramach catego toku studiéw na kierunku grafika
komputerowa w multimediach. Dodatkowo Uczelnia, opisujgc charakterystyke komputeréw
wykorzystywanych w laboratorium komputerowym, stwierdza, Zze sg to komputery
przeznaczone do zastosowarn graficznych i fotograficznych. Uczelnia nie podaje parametréw
technicznych komputeréw. Nie wiadomo zatem, czy komputery te sg przystosowane do
obrébki filméw i modelowania 3D. Uczelnia zamierza na wsparcie planowanego kierunku
przeznaczy¢ 30 000 PLN (na zakup oprogramowania). Jest to kwota niewystarczajgca. Koszt
zakupu jednego stanowiska Mac Studio w najprostszej konfiguracji wynosi okoto 10 000 PLN.
Kolejne 5000 do 9000PLN to koszt zakupu monitora. Chcac ksztatci¢ studentéw
z wykorzystaniem zaawansowanego srodowiska graficznego lub srodowiska do modelowania
3D lub srodowiska do projektowania gier, nalezatoby stworzy¢ tym studentom mozliwos¢
wielogodzinnej pracy przy indywidualnych stanowiskach. Nalezatoby zatem stworzyé minimum
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20 stanowisk (mozliwa praca 40 oséb w dwdch grupach). Koszt kazdego z nich (bez
oprogramowania i integracji) wynosi od 15 000 do 20 000 PLN, co daje wydatek rzedu od
300 000 do 400 000 PLN.

Stanowisko Uczelni

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia podniosta, jak nizej.

»W odpowiedzi na powyzsze zastrzezenie Wtadze Uczelni deklaruja, ze zajecia na kierunku
grafika komputerowa w multimediach bedg odbywaty sie tylko w laboratoriach Wydziatu
Ekonomicznego w Szczecinie Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu.

Odnoszac sie do zarzutu ,,nalezatoby stworzy¢ tym studentom mozliwos¢ wielogodzinnej pracy
przy indywidualnych stanowiskach” wyjasniamy, iz liczebnos¢ grup ¢wiczeniowych jest zawsze
dostosowana do maksymalnej liczby stanowisk w laboratoriach komputerowych, ktéra
pozwala na indywidualng prace kazdego studenta.

Wiadze Uczelni pragng wyjasni¢ niescistos¢, ktéra pojawita sie we wniosku i informujg, ze
Wydziat jest w posiadaniu 26 (a nie 4 jak zawarto w jednej z tabel) licencji programu pakietu
oprogramowania Adobe, ktére zainstalowane jest na wszystkich stanowiskach w laboratorium
iMac (25 studentéw+1 prowadzacy). Wizualizacje laboratorium iMac przedstawiono w
zatgczniku nr 11.

Na Wydziale oprdcz laboratorium grafiki komputerowej, ktére posiada 25 +1 stanowisk iMac
(iMac Retina 5K 27" SSD/Radeon Pro) oraz 26 tabletow graficznych (z rysikiem, 19,5 cala,
urzadzenia firmy HUION GT-C7 V2) znajduje sie réwniez 9 innych laboratoriéw
komputerowych. W tych salach komputerowych jest od 22 do 24 jednostek komputerowych,
na ktérych mozna prowadzi¢ zajecia. Sale komputerowe nr 1, nr 2 oraz nr 3, nr 4 majg
mozliwos$¢ tagczenia co daje dwie duze sale z 48 stanowiskami komputerowymi kazda.
Jednoczesnie Uczelnia finalizuje zakup dodatkowych 25 komputeréw, ktére stworzg kolejne
laboratorium dedykowane zajeciom na kierunku grafika komputerowa w multimediach.
Doktadng specyfikacje przedstawiajg zatgczone dokumenty z bazy konkurencyjnosci (zataczniki
121 13).

Ponadto, zajecia dla studentdw niestacjonarnych poszczegdlnych cykli ksztatcenia planowane
sg W rozne weekendy, zatem nie bedg planowane jednoczesnie dla 120 studentéw. W
odpowiedzi na powyzsze zastrzezenie Wtadze Uczelni zwracajg uwage na fakt, ze o 120
studentach mozemy méwi¢ od 3 naboru czyli od roku akademickiego 2026/2027. Wtadze
Uczelni stale monitorujg infrastrukture Wydziatu i bedg podejmowac dziatania jako odpowiedz
na zapotrzebowania w kolejnych cyklach ksztatcenia.”

Stanowisko Prezydium PKA

We wniosku o ponowne rozpatrzenie sprawy Uczelnia przedstawita dodatkowe wyjasnienia,
ktore niwelujg istote zarzutu.

W zwigzku z powyzszym sformutowany uprzednio zarzut stat sie bezprzedmiotowy.

Biorgc pod uwage utrzymanie w mocy zarzutéw 1, 2, 4, 5,6, 7, 9, 11 i 12 Prezydium PKA

stwierdza, ze nie zaistniaty przestanki do zmiany opinii negatywnej wydanej w uchwale nr
913/2023 z dnia 5 pazdziernika 2023 r.
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§2
Uchwate Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej otrzymuja:
1. Minister Edukacji i Nauki,
2. Rektor Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu.

§3
Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Przewodniczacy
Polskiej Komisji Akredytacyjnej

Tadeusz Stanistawski
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