Zatgcznik nr 1
do Uchwaty Nr 67/2019
Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej

z dnia 28 lutego 2019 r. z pdzn. zm.

Profil ogélnoakademicki

Raport zespotu oceniajacego
Polskiej Komisji Akredytacyjnej

Nazwa kierunku studiow: informatyka gier komputerowych

Nazwa i siedziba uczelni prowadzacej kierunek: Uniwersytet JagielloAski
w Krakowie

Data przeprowadzenia wizytacji: 23-24 maja 2022r.

Warszawa, 2022



Spis tresci

1. Informacja o wizytacji i jej przebiegu 4
1.1.Sktad zespotu oceniajgcego Polskiej Komisji Akredytacyjnej 4
1.2. Informacja o przebiegu oceny 4

2. Podstawowe informacje o ocenianym kierunku i programie studiow 5

3. Propozycja oceny stopnia spetnienia szczegétowych kryteridw oceny programowej
okreslona przez zesp6t oceniajacy PKA 6

4. Opis spetnienia szczegoétowych kryteriow oceny programowej i standardéw jakosci
ksztatcenia 7

Kryterium 1. Konstrukcja programu studiow: koncepcja, cele ksztatcenia i efekty uczenia sie 7

Kryterium 2. Realizacja programu studiéw: tresci programowe, harmonogram realizacji programu
studidw oraz formy i organizacja zaje¢, metody ksztatcenia, praktyki zawodowe, organizacja procesu
nauczania i uczenia sie 10

Kryterium 3. Przyjecie na studia, weryfikacja osiggniecia przez studentéw efektéw uczenia sie,
zaliczanie poszczegdlnych semestréw i lat oraz dyplomowanie 14

Kryterium 4. Kompetencje, doswiadczenie, kwalifikacje i liczebno$¢ kadry prowadzacej ksztatcenie
oraz rozwoj i doskonalenie kadry 17

Kryterium 5. Infrastruktura i zasoby edukacyjne wykorzystywane w realizacji programu studidow oraz
ich doskonalenie 20

Kryterium 6. Wspdtpraca z otoczeniem spoteczno-gospodarczym w konstruowaniu, realizacji
i doskonaleniu programu studiow oraz jej wptyw na rozwaj kierunku 22

Kryterium 7. Warunki i sposoby podnoszenia stopnia umiedzynarodowienia procesu ksztatcenia na
kierunku 24

Kryterium 8. Wsparcie studentéw w uczeniu sie, rozwoju spotecznym, naukowym lub zawodowym
i wejsciu na rynek pracy oraz rozwdj i doskonalenie form wsparcia 25

Kryterium 9. Publiczny dostep do informacji o programie studiéw, warunkach jego realizacji
i osigganych rezultatach 29

Kryterium 10. Polityka jakosci, projektowanie, zatwierdzanie, monitorowanie, przeglad
i doskonalenie programu studiéw 31

5. Ocena dostosowania sie uczelni do zalecen o charakterze naprawczym sformutowanych
w uzasadnieniu uchwaty Prezydium PKA w sprawie oceny programowej na kierunku studiow,

ktora poprzedzita biezgca ocene (w porzadku wg poszczegdlnych zalecen) 34
6. Zafaczniki: 35
Zatgcznik nr 1. Podstawa prawna oceny jakosci ksztatcenia 35

Profil Ogélnoakademicki | Raport zespotu oceniajgcego Polskiej Komisji Akredytacyjnej |



Zatgcznik nr 2. Szczegdtowy harmonogram przeprowadzonej wizytacji uwzgledniajacy podziat zadan

pomiedzy cztonkdw zespotu oceniajgcego

Zatgcznik nr 3. Ocena wybranych prac etapowych i dyplomowych

Czesc | - ocena losowo wybranych prac etapowych

Cze$é I - ocena losowo wybranych prac dyplomowych

Zatacznik nr 4. Wykaz zajeé/grup zajec, ktorych obsada zajed jest nieprawidtowa
Zatacznik nr 5. Informacja o hospitowanych zajeciach/grupach zajec i ich ocena

Zatacznik nr 6. Oswiadczenia przewodniczacego i pozostatych cztonkdéw zespotu oceniajgcego

35
40
40
46
70
70
77

Profil Ogélnoakademicki | Raport zespotu oceniajgcego Polskiej Komisji Akredytacyjnej |



1. Informacja o wizytacji i jej przebiegu
1.1.Skiad zespotu oceniajacego Polskiej Komisji Akredytacyjnej

Przewodniczacy: dr hab. Marek Kowalski, cztonek PKA

cztonkowie:

1. dr hab. Lidia Tendera, ekspert PKA

2. dr hab. inz. Jacek Kucharski, ekspert PKA

3. Agnieszka Kaczmarek-Kacprzak, ekspert PKA ds. pracodawcow
4. Damian Strojny, ekspert PKA ds. studenckich

5. Edyta Lasota-Betzek, sekretarz zespotu oceniajgcego PKA

1.2. Informacja o przebiegu oceny

Ocena jakosci ksztatcenia na kierunku informatyka gier komputerowych prowadzonym na
Uniwersytecie Jagiellonskim w Krakowie, zostata przeprowadzona z inicjatywy Polskiej Komisji
Akredytacyjnej w ramach harmonogramu prac okreslonych przez Komisje na rok akademicki
2021/2022. PKA po raz pierwszy ocenia jakos¢ ksztatcenia na tym kierunku.

Odbyta obecnie wizytacja zostata przygotowana i przeprowadzona zgodnie z obowigzujgcg procedurg
zdalnej oceny programowej Polskiej Komisji Akredytacyjnej. Raport Zespotu wizytujgcego opracowano
po zapoznaniu sie z przedtozonym przez Uczelnie Raportem samooceny oraz na podstawie
przedstawionej w toku wizytacji dokumentacji, przeprowadzonych hospitacji zaje¢ dydaktycznych,
analizy losowo wybranych prac zaliczeniowych oraz dyplomowych, dokonanego przegladu
infrastruktury dydaktycznej, a takze spotkan i rozméw przeprowadzonych: z pracownikami,
przedstawicielami otoczenia spoteczno-gospodarczego, ze studentami kierunku oraz z Wtadzami
Uczelni na spotkaniu rozpoczynajgcym i podsumowujgcym wizytacje.

Podstawa prawna oceny zostata okreslona w Zatgczniku nr 1, a szczegdétowy harmonogram wizytacji,
uwzgledniajacy podziat zadan pomiedzy cztonkdw zespotu oceniajgcego, w Zatgczniku nr 2.
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2. Podstawowe informacje o ocenianym kierunku i programie studiow

Nazwa kierunku studiéw informatyka gier komputerowych

Poziom studiow

(studia I stopnia/studia Il stopnia/jednolite studia
magisterskie)

Profil studiéw

studia Il stopnia

ogolnoakademicki

Forma studiéw (stacjonarne/niestacjonarne) . .
studia stacjonarne

studia niestacjonarne

Nazwa dyscypliny, do ktdrej zostat

przyporzadkowany kierunek? informatyka
Liczba semestrow i liczba punktéw ECTS konieczna
, . ., L. 4 semestry

do ukonczenia studidw na danym poziomie

okreslona w programie studiéw 120 ECTS

Wymiar praktyk zawodowych /liczba punktow _/-

ECTS przyporzagdkowanych praktykom

zawodowym (jezeli program studiow na tych

studiach przewiduje praktyki)

Specjalnosci / specjalizacje realizowane w ramach

kierunku studiow

Tytut zawodowy nadawany absolwentom .
magister

Studia stacjonarne | Studia niestacjonarne

Liczba studentéw kierunku

61 62
Liczba godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia i studentow?
Liczba punktéw ECTS objetych programem studiow
uzyskiwana w ramach zajec z bezposrednim
100 ECTS 100 ECTS

udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia i studentow

taczna liczba punktéw ECTS przyporzagdkowana
zajeciom zwigzanym z prowadzong w uczelni
dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie lub 82 ECTS 82 ECTS
dyscyplinach, do ktérych przyporzadkowany jest
kierunek studiéw

Liczba punktéw ECTS objetych programem studiéow
uzyskiwana w ramach zaje¢ do wyboru

58 ECTS 58 ECTS

1W przypadku przyporzadkowania kierunku studiow do wiecej niz 1 dyscypliny - nazwa dyscypliny wiodgcej, w ramach ktérej
uzyskiwana jest ponad potowa efektéw uczenia sie oraz nazwy pozostatych dyscyplin wraz z okresleniem procentowego
udziatu liczby punktéw ECTS dla dyscypliny wiodacej oraz pozostatych dyscyplin w ogdélnej liczbie punktéw ECTS wymagane;j
do ukonczenia studidw na kierunku

2 Nazwy dyscyplin nalezy poda¢ zgodnie z rozporzadzeniem MNiSW z dnia 20 wrzesnia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki
i dyscyplin naukowych oraz dyscyplin artystycznych (Dz.U. 2018 poz. 1818).

3 Liczbe godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia i studentéw
nalezy podac¢ bez uwzglednienia liczby godzin praktyk zawodowych.
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3. Propozycja oceny stopnia spetnienia szczegétowych kryteridw oceny programowej
okres$lona przez zesp6t oceniajacy PKA

Propozycja oceny
stopnia spetnienia
kryterium okreslona
przez zespot

Szczegotowe kryterium oceny programowej oceniajacy PKA?
kryterium spetnione/
kryterium spetnione
czesciowo/ kryterium
niespetnione

Kryterium 1. konstrukcja programu studidw:

. . .. Kryterium spetnione
koncepcja, cele ksztatcenia i efekty uczenia sie ¥ P

Kryterium 2. realizacja programu studidow: tresci
programowe, harmonogram realizacji programu
studidw oraz formy i organizacja zaje¢, metody | Kryterium spetnione
ksztatcenia, praktyki zawodowe, organizacja
procesu nauczania i uczenia sie

Kryterium 3. przyjecie na studia, weryfikacja
osiggniecia przez studentéw efektéw uczenia sie,
zaliczanie poszczegdlnych semestréw i lat oraz
dyplomowanie

Kryterium 4. kompetencje, doswiadczenie,
kwalifikacje i liczebnos¢ kadry prowadzacej | Kryterium spetnione
ksztatcenie oraz rozwaj i doskonalenie kadry
Kryterium 5. infrastruktura i zasoby edukacyjne
wykorzystywane w realizacji programu studiow | Kryterium spetnione
oraz ich doskonalenie

Kryterium 6. wspotpraca z otoczeniem spoteczno-
gospodarczym w konstruowaniu, realizacji
i doskonaleniu programu studiéw oraz jej wptyw
na rozwoj kierunku

Kryterium 7. warunki i sposoby podnoszenia
stopnia umiedzynarodowienia procesu | Kryterium spetnione
ksztatcenia na kierunku

Kryterium 8. wsparcie studentéw w uczeniu sie,
rozwoju spotecznym, naukowym lub zawodowym
i wejsciu na rynek pracy oraz rozwdj
i doskonalenie form wsparcia

Kryterium 9. publiczny dostep do informaciji
o programie studidw, warunkach jego realizacji | Kryterium spetnione
i osigganych rezultatach

Kryterium 10. polityka jakosci, projektowanie,
zatwierdzanie, monitorowanie, przeglad | Kryterium spetnione
i doskonalenie programu studiow

Kryterium spetnione

Kryterium spetnione

Kryterium spetnione

4 W przypadku gdy oceny dla poszczegdlnych poziomdw studidw rdznia sie, nalezy wpisaé ocene dla kazdego
poziomu odrebnie.
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4. Opis spetnienia szczegétowych kryteriow oceny programowej i standardéw jakosci
ksztatcenia

Kryterium 1. Konstrukcja programu studidow: koncepcja, cele ksztatcenia i efekty uczenia sie

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 1

Kierunek nformatyka gier komputerowych jest prowadzony na poziomie studiéw drugiego stopnia
i jest dedykowany kandydatom chcacych zdoby¢ wiedze, umiejetnosci i postawy zwigzane
z zastosowaniem informatyki w tworzeniu gier wideo oraz innych aplikacji czasu rzeczywistego
zwigzanych z symulacjg, wizualizacjg i sztuczng inteligencjg. Koncepcja ksztatcenia zaktada mniejszy
nacisk na uczenie algorytmicznego myslenia, techniki tworzenia niskopoziomowego kodu wysokiej
jakosci, projektowanie i administrowanie sieciami komputerowymi, a wiekszy — na praktyczne
postugiwanie sie narzedziami informatycznymi i umiejetnos$¢ projektowania i programowania w wyzej
wymienionych obszarach zastosowan. Wymienione w opisie studidow cele ksztatcenia sg naturalnym
rozwinieciem przyjetej koncepcji ksztatcenia, sg silnie zorientowane na potrzeby otoczenia spoteczno-
gospodarczego i obejmujg m.in. nastepujace elementy:

e uzyskanie przez absolwenta wiedzy i umiejetnosci niezbednych do podejmowania decyzji
dotyczacych narzedzi i rozwigzan na kazdym etapie pisania kodu gry.

e umiejetnos¢ podejmowania decyzji w procesie projektowania gry, w tym umiejetnosc analizy
wplywu scenariusza na przyjete rozwigzania funkcjonalne oraz wyboru silnikdw i innych
narzedzi uzywanych w trakcie realizacji projektu.

e uzyskanie umiejetnosci programistycznych w zakresie jezykéw niskopoziomowych
w tworzeniu silnikéw gier, jezykdéw skryptowych, programowaniu procesoréw graficznych,
programowaniu sztucznej inteligencji, programowaniu fizyki czasu rzeczywistego.

e uzyskanie wiedzy i praktycznych umiejetnosci zwigzanych z zarzadzaniem i organizacjg pracy
zespotu tworzacego gre.

e znajomos$¢ zastosowania tzw. gier powaznych, czyli programéw typu gry lub symulatorow,
w réznych dziedzinach zycia z uwzglednieniem wykorzystania réznych interfejsow
komunikujacych cztowieka z komputerem.

Zdobyte kompetencje przygotowujg absolwentéw do takich zawodéw rynkowych jak gtéwny
programista gry (projektant kodu), programista grafiki, programista fizyki, programista sztucznej
inteligencji.

Oceniany kierunek studiéw jest zgodny z misjg i strategia Uniwersytetu Jagiellonskiego, ktore
charakteryzuje najwyzsza jako$¢ nauczania i prowadzenia badan naukowych, integracja Uniwersytetu
w dydaktyce i badaniach naukowych oraz skuteczny wptyw na otoczenie spoteczne, kulturowe
i gospodarcze. Uniwersytet Jagiellonski nalezy do najlepszych polskich uczelni zaréwno pod wzgledem
badan naukowych, jak i ksztatcenia. W uczelni sg prowadzone wysokiej jakosci badania zaréwno
w dyscyplinie informatyka, jak i informatyka techniczna i telekomunikacja.

Koncepcja i cele ksztatcenia na ocenianym kierunku sg zwigzane z prowadzonymi w Uczelni, a zwtaszcza
w Instytucie Informatyki Stosowanej, badaniami naukowymi w zakresie szeroko rozumianych
systemow inteligentnych, w szczegdlnosci: stosowanej analizy danych, uczenia maszynowego,
rozpoznawania wzorcow, pozyskiwania i generowania wiedzy, sieci przypadkowych, biometrii,
inteligentnych systemdéw w bioinformatyce, transformacji grafowych, algorytméw ewolucyjnych,
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innowacyjnego projektowania inzynierskiego wspomaganego komputerowo, oceny i klasyfikacji
projektéw na podstawie struktur grafowych, jezykéw wizualnych i wnioskowania w projektowaniu,
algorytméw automatycznej hp-adaptacji, interfejséw bezdotykowych, programowania kart
graficznych, gier powaznych, symulacji fizyki czasu rzeczywistego, informatyki afektywnej, interakcji
cztowiek-komputer.

Kierunek informatyka gier komputerowych zostat przypisany do dyscypliny informatyka, mimo iz
przyjete cele ksztatcenia zasadniczo mieszczg sie w dyscyplinie informatyka techniczna
i telekomunikacja. Dziatania strategiczne Uczelni zmierzajg do uzyskania uprawnien do prowadzenia
badan i dydaktyki w dyscyplinie Informatyka techniczna i telekomunikacja w dziedzinie nauk
inzynieryjno-technicznych, i docelowo, przypisania ocenianego kierunku do tej dyscypliny. Zespét
oceniajacy korzystnie ocenia takg zmiane przypisania kierunku do dyscypliny.

Efekty uczenia sie na ocenianym kierunku zostaty zdefiniowane na bazie doswiadczen zgromadzonych
przez Wydziat Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej podczas realizacji ksztatcenia na
specjalnosciach Produkcja gier wideo oraz Modelowanie i animacja na dawnym kierunku informatyka,
uwzgledniajg takze wzorce miedzynarodowe i doswiadczenia uzyskane w ramach Europejskiej
Akademii Gier, ktérg UJ wspéttworzy. Przyjety zestaw obejmuje 20 efektow uczenia sie, w tym 7
w zakresie wiedzy, 8 w zakresie umiejetnosci i 5 w zakresie kompetencji spotecznych. Zestaw ten jest
doskonalony we wspétpracy z interesariuszami wewnetrznymi i zewnetrznymi i zasadniczo spetnia
wymagania Polskiej Ramy Kwalifikacji dla poziomu VII profilu ogélnoakademickiego.

Lista opracowanych efektdw uczenia sie byta punktem wyjscia do opracowania funkcjonalnych planéw
studidw, w ktérych zaktada sie duzy stopien indywidualizacji i mozliwos¢ wyboru réznych sciezek
ksztatcenia powigzanych z aktualnymi trendami w zawodach zwigzanych z grami wideo, symulatorami
i powigzanymi obszarami zastosowan. Stad tez kierunkowe efekty uczenia sie zostaty sformutowane
na stosunkowo duzym poziomie ogdlnosci, przyktadowo efekt K2_U01: Absolwent potrafi postugiwac
sie zaawansowanymi metodami, technikami i narzedziami informatycznymi do rozwiqzywania
ztozonych problemow informatycznych oraz planowac i wykonywac eksperymenty w tej dziedzinie,
wykorzystywa¢ nowe technologie tworzenia aplikacji czasu rzeczywistego z tréjwymiarowq
wizualizacjq oraz integrowac wiedze z réznych dziedzin. Uszczegdtowienie tych efektéw znajduje sie
w sylabusach dla poszczegdlnych zajeé. Przyktadowo, cytowanemu wyzej kierunkowemu efektowi
K2_UO01 odpowiadajg m.in. nastepujgce przedmiotowe efekty w zakresie umiejetnosci: student potrafi
samodzielnie zaprogramowac petnqg aplikacje graficzng wykorzystujgcqg potok renderowania we
wspotczesnych kartach graficznych (przedmiot: programowanie grafiki 3D), zaprojektowac i wykonac
symulacje uktadow punktéow materialnych, bryt sztywnych, bryt miekkich, bryt szkieletowych
(przegubowych) oraz ptynow (przedmiot: programowanie symulacji fizyki w rzeczywistym czasie),
dokonac obrobki zdjecia (postprocessing) przy pomocy wtasciwie dobranego oprogramowania,
wykonac fotomontaz (przedmiot: fotografia i jej obrdbka cyfrowa), potrafi stworzyc¢ topologie postaci
potrzebng do wykorzystania w produkcji gier i animacji, modelowa¢ postaci na bazie szkicu/projektu
(bluerprint) (przedmiot: Modelowanie 3D—-postacie). Takie podejscie pozwala zachowaé zaktadang
mozliwos$¢ swobodnego ksztattowania sSciezki ksztatcenia przez studenta, a jednoczesnie stworzenie
wiarygodnego systemu weryfikacji efektdw uczenia sie osigganych przez studenta.

W przyjetym zestawie efektéw uczenia sie znajdujg sie efekty uwzgledniajgce kompetencje badawcze
i aktualny stan wiedzy w dyscyplinach informatyka oraz informatyka techniczna i telekomunikacja.
W zakresie wiedzy sg to efekty K2_WO05: zna i rozumie biezgce osiggniecia z zakresu zastosowan
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informatyki w tworzeniu gier wideo i pokrewnych dziedzinach i K2_WO06: zna i rozumie trendy
rozwojowe i nowe osiggniecia metod grafiki komputerowej, sztucznej inteligencji, symulacji fizyki czasu
rzeczywistego oraz technologii tworzenia gier wideo, a w zakresie umiejetnosci m.in. efekt K2_U03:
potrafi opracowac i przedstawi¢ zagadnienia dotyczgce badarn naukowych w wybranym obszarze
informatyki oraz je zaprezentowac w jezyku polskim i obcym.

Opracowujgc efekty uczenia sie uwzgledniono umiejetnosci komunikowania sie w jezyku obcym
(angielskim) na poziomie B2+ (efekt K2_UO05) i kompetencje spoteczne niezbedne w dziatalnosci
naukowej (efekt K2_KO03: absolwent jest gotow do krytycznej oceny odbieranych tresci, uznawania
znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemdw poznawczych i praktycznych).

Analiza tresci sylabuséw pokazata, ze efekty przedmiotowe sg poprawnie powigzane ze wskazanymi
kierunkowymi efektami uczenia sie. Przyktadowo: w sylabusie przedmiotu: podstawy sztucznej
inteligencji zamieszczono nastepujgce opisy: w zakresie wiedzy: student zna i rozumie algorytmy
sztucznej inteligencji oraz uczenia maszynowego stosowane w programowaniu gier komputerowych,
a w zakresie umiejetnosci: student potrafi 1. zidentyfikowacé problemy wymagajgce zastosowania
metod sztucznej inteligencji oraz uczenia maszynowego, 2. wskazac i zastosowac wtasciwg metode
sztucznej inteligencji oraz uczenia maszynowego do konkretnego zagadnienia, 3. zaimplementowac
prosty silnik Al ogdlnego przeznaczenia. Analiza zatgczonych do raportu matryc pokrycia wykazata, ze
wszystkie efekty kierunkowe znajdujg wtasciwe rozwiniecie w zestawie efektdw przedmiotowych.

Studia na ocenianym kierunku nie koriczg sie uzyskaniem tytutu zawodowego inzyniera ani magistra
inzyniera. Studia te takze nie przygotowujg do wykonywania zawodéw wymienionych w art. 68 ust. 1
ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce.

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 15(kryterium spetnione/ kryterium spetnione
czesciowo/ kryterium niespetnione)

Kryterium spetnione

Uzasadnienie

Koncepcja i cele ksztatcenia na kierunku informatyka gier komputerowych sg zgodne z misjg i strategia
UJ, w pewnym zakresie mieszczg sie w dyscyplinie informatyka, do ktérej kierunek jest
przyporzadkowany, natomiast z pewnoscig mieszczg sie w dyscyplinie naukowej informatyka
techniczna i telekomunikacja, do ktérej kierunek ma zosta¢ przyporzadkowany w najblizszym czasie.
Sg one powigzane z prowadzong w Uczelni, na $wiatowym poziomie, dziatalnoscig naukowg zaréwno
w dyscyplinie informatyka, jak i dyscyplinie informatyka techniczna i telekomunikacja. Koncepcja
ksztatcenia jest silnia zorientowana na potrzeby i uwarunkowania otoczenia spoteczno-gospodarczego,
a jednoczesnie, zgodnie z profilem ogdlnoakademickim, uwzglednia dziatalno$¢ badawczga. Studia na
ocenianym kierunku przygotowuja do podjecia pracy w charakterze gtdwnego programisty gry,
programisty grafiki, programisty fizyki, programisty sztucznej inteligencji. Sciezki ksztatcenia
oferowane studentom sg powigzane z aktualnymi trendami w badaniach naukowych i na rynku pracy.
Efekty uczenia sie na ocenianym kierunku sg zgodne z przyjetg koncepcja i celami ksztatcenia oraz

SW przypadku gdy propozycje oceny dla poszczegdlnych poziomdw studidw rdéznig sie, nalezy wpisaé propozycje oceny dla
kazdego poziomu odrebnie.
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dyscypling informatyka techniczna i telekomunikacja, do ktdérej kierunek ma zostac przyporzadkowany,
zostaty wypracowane na bazie wieloletnich doswiadczen w ksztatceniu na pokrewnych specjalnosciach
i we wspoétpracy z kluczowymi partnerami z branzy gier wideo i spetniajg wymagania odpowiedniego
poziomu Polskiej Ramy Kwalifikacji. Efekty kierunkowe ksztattujg takze wiedze i umiejetnosci badawcze
oraz kompetencje spoteczne studentdow ocenianego kierunku studiéw, umozliwiajg studentom nabycie
umiejetnosci biegtego komunikowania sie w jezykach obcych. Efekty kierunkowe sg pokryte klarownie
zdefiniowanymi efektami przedmiotowymi, mozliwe do osiggniecia przez studentéw oraz skutecznie
weryfikowalne.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci
Ksztatcenia

Opracowanie funkcjonalnego, efektywnego programu studiéw, ktory w zakresie efektow uczenia sie
spetnia zaréwno wymagania profilu ogélnoakademickiego, jak i praktycznego.

Zalecenia

Kryterium 2. Realizacja programu studidw: tresci programowe, harmonogram realizacji programu
studidow oraz formy i organizacja zaje¢, metody ksztatcenia, praktyki zawodowe, organizacja procesu
nauczania i uczenia sie

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 2

Tresci programowe na kierunku informatyka gier komputerowych realizowane sg w ramach blokéw
przedmiotéw obowigzkowych i fakultatywnych. Kluczowe tresci programowe na kierunku informatyka
gier komputerowych w petni odpowiadajg sformutowanym efektom uczenia sie, sg powigzane
z prowadzong przez nauczycieli akademickich na Wydziale FAIS UJ dziatalnoscig naukowa, a takze
zgodne a aktualnym stanem i metodologig badan.

Przyktadowo, zagadnienia zwigzane z metodami matematycznymi niezbednymi do modelowania
i analizy zjawisk w rzeczywistosci prezentowane sg w ramach obowigzkowych zaje¢ Geometria 3D dla
projektantow gier wideo oraz Programowanie symulacji fizyki w rzeczywistym czasie, i mogg zostac
pogtebione na przedmiocie Zaawansowane metody sztucznej inteligencji. Zaawansowane metody
i narzedzia informatyczne stosowane do rozwigzywania ztozonych probleméw zwigzanych
z aplikacjami czasu rzeczywistego z tréjwymiarowa wizualizacja omawiane sg w ramach kurséw
Modelowania 3D (postaci, otoczenie, Wstep do modelowania 3D) i Silnikéw fizyki 3D. Biezgce
osiggniecia z zakresu zastosowan informatyki w réznych dziedzinach zycia prezentowane sg m.in. na
obowigzkowych zajeciach Wprowadzenie do tworzenia gier wideo i Gry powaZne oraz bardziej
szczegdtowo na Programowaniu fizyki w rzeczywistym czasie i fakultatywnym Projektowaniu
interfejsow uzytkownika.

W bloku zaje¢ obowigzkowych znajduje sie przedmiot podstawy sztucznej inteligencji, ktérego celem
jest uswiadomienie studentom problemdw, ktérych rozwigzanie wymaga zastosowania metod
sztucznej inteligencji i zapoznanie studentdw z metodami sztucznej inteligencji wykorzystywanymi
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w programowaniu gier komputerowych. Tresci programowe tego przedmiotu (algorytmy sterowania
i poszukiwania sciezek, reprezentacja swiata gry, metody wykorzystywane w grach do podejmowania
decyzji, metody uczenia sie botow) zostaty prawidtowo zaplanowane dla osiggniecia przedmiotowego
efektu uczenia sie (student zna i rozumie algorytmy sztucznej inteligencji oraz uczenia maszynowego
stosowane w programowaniu gier komputerowych), ktory jest powigzany w efektami kierunkowymi
K2_WO05 i K2_WO06. Zagadnienia dotyczgce zastosowan sztucznej inteligencji sg pogtebiane w ramach
zajec fakultatywnych: Zaawansowane metody sztucznej inteligencji i Warsztaty sztucznej inteligencji |
ill.

Kluczowe tresci programowe odnoszgce sie do umiejetnosci postugiwania sie zaawansowanymi
metodami, technikami i narzedziami informatycznymi do rozwigzywania ztozonych probleméw
informatycznych oraz planowanie i wykonywanie badan naukowych w tej dziedzinie z wykorzystaniem
nowych technologii tworzenia aplikacji czasu rzeczywistego z tréjwymiarowa wizualizacjy oraz
integracja wiedzy z réinych dziedzin (efekt K2_UO01) sg prezentowane na takich przedmiotach
obowigzkowych jak Programowanie symulacji fizyki w czasie rzeczywistym, Programowanie grafiki 3D,
Geometria dla projektantéw gier wideo oraz pogtebiane na przedmiotach fakultatywnych Pracownia
jezykdw skryptowych w grach wideo, Silniki fizyki 3D, Warsztaty sztucznej inteligencji czy Systemy
wszechobecne, kontekstowe i afektywne.

Tresci programowane wiekszosci przedmiotdw majg scisty zwigzek z prowadzonymi badaniami
naukowymi i aktualnymi publikacjami nauczycieli akademickich prowadzacych zajecia, za$
wykorzystywane i nauczane narzedzia sg zgodne z aktualnym stanem wiedzy i techniki w danym
zakresie.

Czas trwania studiéw okreslony jest na 4 semestry. Zajecia prowadzone sg w formie stacjonarnej
i niestacjonarnej. Liczba punktéw ECTS koniecznych do ukorczenia studidw | stopnia wynosi 120.
Analiza tresci sylabusow przedmiotow, w ktérych podano liczby ECTS bedace oszacowaniem
godzinowych naktadéw pracy studenta sg wiarygodne i zapewniajg osiggniecie przez studentéw
zatozonych efektéw uczenia sie. Zajeciom z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub
innych oséb prowadzacych zajecia przypisano prawidtowo 100 punktéw ECTS, co jest zgodne
z obowigzujagcymi wymaganiami. Pewng watpliwos¢ budzi jednak przypisanie az 100 godzin
kontaktowych Pracowni magisterskiej, ktérej celem jest przygotowanie przez studenta pracy
magisterskiej.

Sekwencja zaje¢ na studiach jest logiczna i zgodna z zatozong koncepcjg ksztatcenia. Blok przedmiotéw
obowigzkowych zapewnia osiggniecie umiejetnosci koniecznych w tworzeniu gier na poziomie
profesjonalnym i uczestniczenia w zajecia fakultatywnych pogtebiajgcych te kompetencje.

Dobdr form zajec i proporcje liczby zaje¢ realizowanych w poszczegdlnych formach zapewniajg
osiggniecie przez studentéw zatozonych efektdw uczenia sie. Liczba punktéw ECTS przyporzadkowana
zajeciom dydaktycznym oferowanych studentom jako zajecia do wyboru wynosi 58, co przekracza 30%
ogolnej liczby punktéw ECTS i jest zgodne z obowigzujgcymi wymaganiami. Student ma mozliwos¢
wyboru co najmniej siedmiu przedmiotow fakultatywnych z katalogu ponad 40 propozycji.

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom zwigzanym z prowadzong w Uczelni
dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie informatyka techniczna i telekomunikacja wynosi 82. Student ma
obowigzek zaliczy¢ przynajmniej jeden przedmiot kierunkowy prowadzony w jezyku angielskim, a takze
lektorat jezyka angielskiego prowadzacy do nabycia kompetencji jezykowych na poziomie B2+.
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Program studidw wymaga takze uzyskania co najmniej 5 ECTS za przedmioty humanistyczne lub
spoteczne, do ktdrych wlicza sie obowigzkowy przedmiot polskie i miedzynarodowe prawo autorskie.
Oryginalny program studiéw przewiduje jedynie 4 godz. zaje¢ w formie zdalnej. Wobec pandemii
zwigzanej z COVID-19 wykorzystanie dostepnych form i narzedzi telekomunikacyjnych pozwolito
dostosowac metody nauczania i prawidtowo zrealizowaé wiekszos¢ zaje¢ w formie zdalnej.

Zgodnie z koncepcjg ksztatcenia studia drugiego stopnia maja zindywidualizowany charakter,
a podstawowy nacisk ktadzie sie na ksztattowanie umiejetnosci twdrczego rozwigzywania problemdw.

Metody ksztatcenia obejmuja klasyczne formy akademickie takie jak: wyktad, éwiczenia, laboratorium,
seminarium. Wykfad stanowi forme podawczg stuzgcg przede wszystkim zapoznaniu studentéw
z tresciami ksztatcenia; ¢éwiczenia majg najczedciej na celu utrwalenie wiedzy teoretycznej
w praktycznym odniesieniu; laboratorium ma na celu wyksztatcenie umiejetnosci samodzielnego
rozwigzywania problemdw zas rolg seminarium jest dodatkowo praktyka w zakresie wyszukiwania
i przetwarzania informacji ze Zzrédet, zwykle anglojezycznych, ich prezentowania i dyskusji wynikédw na
forum.

W ramach prowadzonych zajeé stosowana jest duza réznorodnosé¢ srodkéw: od klasycznego wyktadu
przy tablicy - czesto z uzyciem projektora multimedialnego, przez stosowanie tablic interaktywnych,
do dziatan przy komputerze z zastosowaniem réznych technik telekomunikacyjnych. Duzy nacisk
ktadzie sie na przygotowywanie i prezentowanie projektéow informatycznych oraz na podstawowg dla
tworcow gier umiejetnos$é pracy zespotowej — zaréwno w zakresie projektowania jak i implementacji
oprogramowania, ktérg studenci nabywajg na kursach Wprowadzenie do tworzenia gier wideo, Zasady
tworzenia scenorysow, Projektowanie poziomdw. Warto podkresli¢, ze dla zajeé, ktérym towarzyszg
laboratoria, podstawowg przyjetg formg weryfikacji efektéw uczenia sie jest projekt. Na drugim
semestrze studiéw prowadzone jest seminarium specjalistyczne wspierajgce studentdw w wyborze
i prawidtowym okresleniu tematu przysztej pracy magisterskiej. Zgodnie z informacjami otrzymanymi
od pracownikéw prowadzacych zajecia, wybdr tematu pracy dyplomowej jest zazwyczaj zwigzany
z zainteresowaniami i zawodowymi doswiadczeniami studentéw. Na 3 i 4 semestrze odbywa sie
seminarium magisterskie, na ktorym studenci prezentujg postepy i wyniki otrzymane w czasie
przygotowywania pracy. Dobdr tych form zaje¢ jest wtasciwy, proporcje wyktadéw do éwiczen
i laboratoriéw prawidtowe i zapewniajg studentom osiggniecie wszystkich efektow uczenia sie.
Przewaga zajec laboratoryjnych i seminaryjnych w stosunku do innych form zajec¢ sprzyja ksztattowaniu
samodzielnosci studenta i aktywnej roli w procesie uczenia sie. Studenci uczelni majg mozliwos¢
skorzystania z Indywidualnego Programu Studidw lub Indywidualnego Planu Studidow, ktore
umozliwiajg modyfikacje programu studiéw w celu realizacji indywidualnych S$ciezek ksztatcenia,
dostosowania go do zainteresowan naukowych studenta lub umozliwienia mu prowadzenia badan
naukowych oraz przyznaniu indywidualnej opieki nauczyciela akademickiego.

Program studiéw nie przewiduje obowigzkowych praktyk.

Rozplanowanie zajeé jest przemyslane, logiczne i tworzy spéjng catosé. Obcigzenie studentow jest
rownomierne na wszystkich semestrach studidow jak réwniez w schemacie tygodniowym i pozwala na
efektywne wykorzystanie czasu zajec. System rejestracji na zajecia umozliwia studentom lokalng
optymalizacje planu zaje¢. Tygodniowy harmonogram zaje¢ na studiach stacjonarnych zostawia
wystarczajgco duzo czasu na wiasne uczenie sie. Zajecia na studiach niestacjonarnych odbywajg sie
w ramach zjazdéw sobotnio-niedzielnych, przy czym liczba godzin zaje¢ w jednym dniu zwykle nie
przekracza 10. Na kazdym semestrze studiéw mozliwe jest uzyskanie 30 punktéw ECTS.
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Czas przeznaczony na sprawdzanie i ocene efektdw uczenia sie w przypadku prac etapowych w trakcie
trwania semestru jest przemyslany i umozliwia dostarczenie studentom adekwatnej informacji
zwrotnej o uzyskanych efektach.

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 2 (kryterium spetnione/ kryterium spetnione
czesciowo/ kryterium niespetnione)

Kryterium spetnione

Uzasadnienie

Tresci programowe okreslone w sylabusach zaje¢ na kierunku informatyka gier komputerowych sg
wiasciwie, odpowiednio dobrane do koncepcji ksztatcenia na ocenianym kierunku, zgodne z efektami
uczenia sie oraz obejmujg aktualny stan wiedzy w dyscyplinie informatyka techniczna
i telekomunikacja i sg zwigzane z prowadzonymi na Uczelni i Wydziale badaniami naukowymi
w zakresie dyscypliny, do ktérej kierunek ma zosta¢ niebawem przyporzadkowany.

Metody ksztatcenia sg zorientowane na studentdw, umozliwiajg osiggniecie zaktadanych efektow
uczenia sie, w tym dajg podstawe do uczestniczenia w dziatalnos$ci badawcze;.

Plany studiéw sg prawidtowe, a harmonogramy zaje¢ umozliwiajg efektywne wykorzystanie czasu
przewidzianego na zajecia i prace wiasng studenta. Okreslone programami studiéw: czas trwania
studiow, liczby punktow ECTS koniecznych do ich ukoriczenia, naktady pracy studentéw niezbedne do
osiggniecia efektdw uczenia sie przypisane do zaje¢ lub grup zajeé, sg poprawnie oszacowane
i zapewniajg osiggniecie przez studentow efektéw uczenia sie. Zgodne z wymaganiami sg: liczby godzin
(oraz ECTS) wskazane tgcznie oraz oddzielnie dla poszczegdlnych zajec lub grup zaje¢ w programach
studidow zwigzane z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich i studentéw, formy zaje¢, ich
kolejnos¢ czasowa w toku studidw, liczby godzin przypisanych realizacji réznych form zajec. Przyjete
i wdrozone plany studiéw umozliwiajg studiujagcym dokonywanie swobodnego wyboréw zajec, ktérym
przypisano ponad 30% catkowitej liczby punktéw. W planach studidow znajduja sie zajecia zapewniajace
zdobycie umiejetnosci w zakresie znajomosci co najmniej jednego jezyka obcego na poziomie B2+ oraz
zajecia z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych, ktédrym przyporzadkowano liczbe
punktow ECTS zgodnie z wymaganiami. Realizacja programu studidw przebiega w sposéb
umozliwiajgcy osiggniecie zamierzonych efektow uczenia sie takze w okresie pandemii.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci
Ksztatcenia

Realizacja programu studidw w sposdb zapewniajacy studentom duzg indywidualizacje ksztatcenia bez
utraty jego jakosci.

Zalecenia
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Kryterium 3. Przyjecie na studia, weryfikacja osiggniecia przez studentow efektow uczenia sie,
zaliczanie poszczegdlnych semestrow i lat oraz dyplomowanie

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 3

Rekrutacja kandydatow na studia na ocenianym kierunku, zaréwno w formie stacjonarnej jak
i niestacjonarnej, jest przeprowadzona na podstawie kryteriéw okreslonych w stosownej uchwale
senatu (dla rekrutacji na rok ak. 2021/2022 jest to uchwata nr48/V/2020 Senatu UJ z 27.05.2020 roku).
Zgodnie z zasadami okreslonymi w powyzszej uchwale na studia na kierunku Informatyka gier
komputerowych mogta by¢ przyjeta osoba posiadajgca dyplom co najmniej licencjata uzyskany na
kierunkach w zakresie nauk inzynieryjno-technicznych, scistych lub przyrodniczych. Waznym
elementem postepowania rekrutacyjnego jest rozmowa kwalifikacyjna, w trakcie ktorej kandydat ma
mozliwos¢ uscislenia lub wyjasnienia informacji o zaliczonych kursach, znajdujacych sie w przestanej
przez niego na etapie zgtoszenia rekrutacyjnego kopii suplementu dyplomu lub wypisu z przebiegu
ukonczonych studiow, przy czym informacje zawarte w ww. dokumentacji majg kluczowe znaczenie.
Pozwala to na prawidtowa weryfikacje wstepnej wiedzy i umiejetnosci, w tym dotyczgcych kompetencji
cyfrowych kandydatéw, niezbednych do osiggniecia zaktadanych dla kierunku efektéw uczenia sie.
Kryteria rekrutacji sa przejrzyste bezstronne i selektywne, a takie zapewniajg réwne szanse
kandydatom, w tym kandydatom z zagranicy, dla ktérych przewiduje sie osobng pule miejsc.

Zasady i warunki potwierdzania efektdw uczenia sie uzyskanych w procesie uczenia sie poza systemem
studidw okresla Uchwata Senatu Uniwersytetu Jagiellonskiego w sprawie: organizacji potwierdzania
efektdw uczenia sie. Procedure potwierdzania efektéw uczenia sie przeprowadza Komisja ds.
potwierdzania efektdow uczenia sie, ktdrg powotuje rektor. Weryfikacja efektéw uczenia sie jest
prowadzona w odniesieniu do efektdw uczenia sie okreslonych w programie studiéw dla danego
przedmiotu na okreslonym kierunku, poziomie i profilu. Komisja ustala osobno, dla kazdego
przedmiotu zadeklarowanego przez osobe przystepujaca do procedury, ocene, a warunkiem uzyskania
potwierdzenia efektéw uczenia sie w ramach danego przedmiotu jest uzyskanie co najmniej oceny
dostatecznej. Na wniosek osoby przyjetej na studia w trybie potwierdzania efektéw uczenia sie,
dziekan wyraza zgode na przeniesienie i uznanie punktéw ECTS przypisanych do danego przedmiotu.
Zasady te zapewniajg mozliwos¢ identyfikacji efektéw uczenia sie uzyskanych poza systemem studiow
oraz oceny ich adekwatnosci w zakresie okreslonym w programie studiow.

Zasady przepisywania zajeé zrealizowanych na innych kierunkach i uczelniach okresla Regulaminu
studidw pierwszego stopnia, drugiego stopnia oraz jednolitych studidéw magisterskich. Zgode na
przeniesienie i uznanie punktéw ECTS wyraza Dziekan na wniosek studenta i po zapoznaniu sie
z dokumentacja przebiegu studidéw, oraz ewentualnie po zasiegnieciu opinii koordynatora przedmiotu.
Warunkiem przeniesienia punktéw ECTS w miejsce punktéw przypisanych zajeciom i praktykom
okreslonym w programie studidow jest stwierdzenie zbieznosci uzyskanych efektéw uczenia sie.
Przeniesienie takie jest mozliwe przed uptywem pieciu lat od daty zaliczenia przedmiotu. Przeniesienie
punktdw za zajecia, w tym praktyki realizowane w ramach programéw wymian, odbywa sie na
podstawie i zgodnie z zatwierdzonym przez Uniwersytet i uczelnie lub instytucje partnerska
porozumieniem o realizacji czesci programu studidw lub porozumieniu o programie praktyki Powyzsze
zasady zapewniajg mozliwosc¢ identyfikacji efektéw uczenia sie oraz oceny ich adekwatnosci w zakresie
odpowiadajgcym efektom uczenia sie okreslonym w programie studiow.

Program studiéw na kierunku Informatyka gier komputerowych przewiduje ztozenie pracy
dyplomowej, jako elementu podsumowujgcego ksztatcenie. Opiekunem pracy dyplomowej moze by¢
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nauczyciel akademicki, posiadajagcy co najmniej stopien naukowy doktora. W szczegdlnie
uzasadnionych przypadkach, za zgodg Rady Wydziatu, opiekunem pracy dyplomowej moze by¢ osoba
spoza Wydziatu, posiadajgca co najmniej stopien naukowy doktora habilitowanego. Praca dyplomowa
podlega badaniu antyplagiatowemu oraz jest recenzowana. Warunkiem dopuszczenia do egzaminu
dyplomowego jest uzyskanie pozytywnych recenzji pracy oraz zrealizowanie przez studenta wszystkich
elementow wskazanych w programie studiéw. Zasady egzaminu dyplomowego okreslone s3
w Regulaminie egzamindw dyplomowych ustalonym przez Rade Wydziatu FAIS. Elementami egzaminu
dyplomowego sg prezentacja pracy oraz odpowiedzi studenta na trzy pytania z zakresu ksztatcenia na
kierunku. Proces dyplomowania jest prawidtowo okreslony i zapewnia mozliwo$¢ potwierdzenia
osiggniecia przez studentéw efektéw uczenia sie na zakoczenie studidw.

Zasady sprawdzania i weryfikacji osiggania efektdw uczenia sie oraz warunki zaliczenia sg szczegétowo
przedstawione w sylabusach przedmiotéw. Prowadzgcy przedmiot na pierwszych zajeciach
przedstawiajg zasady i warunki, ktorych spetnienie umozliwi osiggniecie zatozonych efektéw uczenia
sie i zaliczenie przedmiotu. W przypadku realizacji zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia
na odlegtos¢ weryfikacja efektéw uczenia sie jest realizowana w formie zdalnej z wykorzystaniem
uczelnianej platformy e-learningowej Pegaz lub w formie zaliczeil ustnych poprzez rozmowe wideo.
W warunkach pandemii mozliwe byto tez realizowanie zaliczen i/lub egzamindéw w formie tradycyjnej
(kontaktowej), za zgoda dziekana i przy zachowaniu rezimu sanitarnego. Szczegdtowe zasady
przeprowadzania zaliczen, egzaminéw i egzamindéw dyplomowych w warunkach pandemii reguluje
stosowny Komunikat dziekana, wydany na podstawie Zarzadzenia rektora w sprawie zasad
funkcjonowania Uczelni w warunkach pandemii. Mozna wiec uzna¢, ze zasady weryfikacji i oceny
osiggniecia przez studentow efektéw uczenia sie zapewniajg wiarygodnosc i poréwnywalnos¢ ocen,
umozliwiajg rowne traktowanie studentéw, sg bezstronne, rzetelne i przejrzyste. Regulamin studiow
okresla zasady przekazywania studentom informacji zwrotnej dotyczgcej stopnia osiggniecia efektéw
uczenia sie, w szczegdélnosci gwarantuje studentom prawo wglagdu do ocenionej pracy pisemnej
w terminie 14 dni od ogtoszenia wynikéw. Przypadki konfliktowe rozwigzywane sg indywidualnie lub
przez Komisje mediacyjng powotang przez dziekana.

Osiggniecie efektéw uczenia sie najczesciej weryfikuje sie przez ocene zrealizowanych przez studentéw
projektow, stosownych do specyfiki i tresci zaje¢, uzupetnionych zwykle raportamii/lub prezentacjami.
Ponadto stosuje sie egzaminy pisemne, zaliczenia ustne, a w przypadku wyktadu jako jedynej formy
zaje¢ rowniez przygotowanie eseju pogtebiajgcego lub rozszerzajgcego tres¢ zaje¢. W niektdrych
przedmiotach osigganie kolejnych przedmiotowych efektéw uczenia sie jest monitorowane w trakcie
semestru na podstawie zadan zadawanych na ¢wiczeniach, ktdre majg czesto charakter niewielkich
praktycznych projektéw (np. w przypadku programowania w réznych jezykach i technologiach), lub
zaliczania czeSciowych kolokwiéw. Ksztatcenie i weryfikacje osiggniecia efektow uczenia sie w zakresie
jezyka obcego prowadzi wyspecjalizowana jednostka Uczelni - Jagiellonskie Centrum Jezykowe.
Dodatkowy rozwdj kompetencji jezykowych i ich weryfikacja jest mozliwa poprzez udziat studentéow
w przedmiotach fakultatywnych prowadzonych w jezyku obcym, oferowanych przez Wydziat.
Stosowane metody weryfikacji efektéw uczenia sie sg skuteczne i pozwalajg na ocene stopnia
osiggniecia wszystkich efektéw uczenia sie. Duza liczba realizowanych w programie studiéw projektéw
oraz ich weryfikacja umozliwia sprawdzenie i ocene przygotowania studentéw do prowadzenia
dziatalnosci naukowej, natomiast publikacje naukowe przygotowanie wspdlnie ze studentami
potwierdzajg przygotowanie czesci studentéw do udziatu w tej dziatalnosci.
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Dokonano przegladu kilku losowo wybranych prac etapowych i kilkunastu prac dyplomowych.
Oceniane prace etapowe posiadajg zréznicowang forme, dotyczg réznych lat studidw i réznych zajeé.
Konkluzja z tej analizy jest nastepujgca: zadania i pytania pojawiajgce sie na egzaminach i pracach
etapowych sg na wiasciwym poziomie szczegdétowosci, co umozliwiato wtasciwg weryfikacje i ocene
uzyskanych efektdéw uczenia sie — dotyczy to zaréwno weryfikacji wiedzy, jak i umiejetnosci, sg
zwigzane z wybranymi zajeciami. Tematyka tych prac umozliwiata sprawdzenie i ocene kierunkowych
efektdw uczenia sie przypisanych do analizowanych zaje¢ — stosowane metody pozwolity na
sprawdzenie, czy zatozone efekty uczenia sie zostaty osiggniete. Ocena prac jest obiektywna,
a wystawione oceny odzwierciedlajg tres¢ prac. Dokumentacja zwigzana ze sprawdzaniem i oceng prac
studenckich, zatem réwniez z oceng osiggnietych efektéw uczenia sie jest prowadzona wtasciwie.

Zakres i poziom efektow uczenia sie uzyskanych przez studentéw na zakonczenie studidw jest
weryfikowany poprzez prace dyplomowe. Stwierdzono trafnos$¢ doboru tematyki prac dyplomowych,
zgodnosé z efektami uczenia sie dla ocenianego kierunku studidw, zgodnosé tresci i struktury pracy
ztematem. W zdecydowanej wiekszosci prac zastosowano odpowiednie dla prac magisterskich
metody. Prace — z nielicznymi wyjatkami - byly poprawne terminologicznie oraz stylistycznie, a dobér
piSmiennictwa wykorzystanego w pracy byt zazwyczaj wtasciwy. Prace dyplomowe, z jednym
wyjatkiem, spetniaty wymagania wtasciwe dla prac magisterskich Zaréwno recenzenci jak i prowadzacy
rzetelnie i trafnie oceniajg prace. Studenci kierunku informatyka gier komputerowych s3
wspdtautorami publikacji naukowych.

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 3

kryterium spetnione

Uzasadnienie

Warunki rekrutacji na studia, kryteria kwalifikacji i procedury rekrutacyjne sg przejrzyste i zapewniajg
kandydatom réwne szanse w podjeciu studiow na ocenianym kierunku. Kryteria kwalifikacji sa
selektywne oraz umozliwiajg dobdr kandydatéw posiadajgcych wstepng wiedze i umiejetnosci na
poziomie niezbednym do osiggniecia efektéw uczenia sie. Warunki i procedury potwierdzania efektéw
uczenia sie zapewniajg mozliwos¢ identyfikacji efektéw uczenia sie uzyskanych poza systemem
studidw oraz oceny ich adekwatnosci w zakresie odpowiadajgcym efektom uczenia sie okreslonym
w programie studidw. Warunki i procedury uznawania efektéw uczenia sie uzyskanych w innej uczelni
zapewniajg mozliwos¢ identyfikacji efektéw uczenia sie oraz oceny ich adekwatnosci w zakresie
odpowiadajgcym efektom uczenia sie okreslonym w programie studiéw. Zasady i procedury
dyplomowania sg trafne, specyficzne i zapewniajg potwierdzenie osiggniecia przez studentéw efektéw
uczenia sie na zakonczenie studidw. Ogdlne zasady weryfikacji i oceny osiggniecia przez studentow
efektdw uczenia sie umozliwiajg rowne traktowanie studentdw w procesie weryfikacji i oceniania
efektdw uczenia sie, w tym mozliwos¢ adaptowania metod i organizacji sprawdzania efektéw uczenia
sie do potrzeb studentdw z niepetnosprawnoscia. Zapewniajg bezstronnosg, rzetelnosé i przejrzystosé
procesu weryfikacji oraz wiarygodnos¢ i porownywalnosé ocen.

Metody weryfikacji i oceny osiggniecia przez studentéw efektéw uczenia sie oraz postepdw w procesie
uczenia sie zapewniajg skuteczng weryfikacje i ocene stopnia osiggniecia wszystkich efektow uczenia
sie. Prace dyplomowe oraz prace etapowe umozliwiajg sprawdzenie i ocene przygotowania do
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prowadzenia dziatalnosci naukowej. Studenci wizytowanego kierunku sg wspdtautorami publikacji
naukowych.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci
Ksztatcenia

Zalecenia

Kryterium 4. Kompetencje, doswiadczenie, kwalifikacje i liczebno$¢ kadry prowadzacej ksztatcenie
oraz rozwoj i doskonalenie kadry

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 4

Zajecia dydaktyczne na ocenianym kierunku prowadzi 33 nauczycieli akademickich. Z analizy struktury
kwalifikacji kadry wynika, ze w grupie tej znajdujg sie: 4 osoby z tytutem naukowym profesora, 6 oséb
posiadajgcych stopiert naukowy doktora habilitowanego, 17 oséb ze stopniem naukowym doktora oraz
6 0s0b z tytutem zawodowym magistra. Bardzo pozytywnie nalezy ocenic¢ kadre pod katem kwalifikacji
i aktywnosci naukowej zwigzanej z kierunkiem informatyka gier komputerowych: 19 oséb,
tj. zdecydowana wiekszo$¢, legitymuje sie wyksztatceniem i/lub stopniami i tytutami naukowymi
w obszarze informatyki, gtéwnie w dziedzinie nauk technicznych (w tym 3 profesoréw tytularnych,
3 doktoréow habilitowanych, 9 doktoréw i 4 magistrow), 8 nauczycieli zwigzanych jest z naukami
fizycznymi (w tym 1 profesor tytularny, 2 doktorow habilitowanych, 4 doktoréw i 1 magister),
3 nauczycieli pochodzi z nauk o sztuce i kulturoznawstwa, 2 osoby reprezentujg nauki prawne, a 1 nauki
ekonomiczne w dyscyplinie nauki o zarzadzaniu. Niemal wszyscy nauczyciele akademiccy
zaangazowani w ksztatcenie na ocenianym kierunku sg aktywni naukowo, a czes¢ publikuje w dobrej
jakosci pismach naukowych. Warta podkreslenia jest wysoka zgodno$¢ tematyki prowadzonych
aktualnie badan naukowych z obszarem ksztatcenia realizowanym przez poszczegdlnych nauczycieli.
Ponadto w kilku przypadkach osoby majace wyksztatcenie lub stopnie naukowe nie z obszaru
informatyki sg aktywne naukowo we witasciwej im, z punktu widzenia prowadzonej dydaktyki,
tematyce. Wszystko to umozliwia prawidtowa realizacje zaje¢ oraz nabywanie przez studentéw
kompetencji badawczych, czego dowodem s3 udokumentowane publikacje przygotowane wspdlnie
przez pracownikow badawczo-dydaktycznych Wydziatu oraz studentow ocenianego kierunku.

Jednoczesnie biorgc pod uwage liczebnos¢ kadry dydaktycznej oraz tgczng licze studentdw na kierunku
(w biezgcym roku akademickim ok. 120) mozna z przekonaniem uznaé, ze zapewniony jest bardzo
dobry kontakt nauczycieli ze studentami, co przektada sie na prawidtowg realizacje zajec.

Wszyscy prowadzacy zajecia na ocenianym kierunku posiadajg odpowiednie kompetencje
i doswiadczenie dydaktyczne, a wiekszo$é z nich jest w stanie prowadzi¢ zajecia w jezyku angielskim.
W przypadku nowo zatrudnionych pracownikdw przeprowadzane sg hospitacje przez pracownikéw
posiadajgcych wieksze doswiadczenie dydaktyczne, z ktérych wnioski stuzg podejmowaniu decyzji
dotyczacych kontynuacji wspdtpracy. Z kolei doktoranci prowadzacy zajecia sg na biezgco nadzorowani
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przez koordynatoréw poszczegdlnych przedmiotéw. Odbywajg oni zajecia zwigzane z dydaktyka
w ramach szkoty doktorskiej (,Podstawy nauczania dydaktyki akademickiej”, ,Podstawy nauczania
dydaktyki akademickiej - warsztaty”, ,Emisja gtosu z elementami retoryki praktycznej”).

Ze szczegdtowej analizy przydziatu zaje¢ ujetych w programie studidow poszczegdlnym nauczycielom
akademickim wynika, ze s3 one powierzane zgodnie z kwalifikacjami i aktualng aktywnoscig naukowa
oraz doswiadczeniem praktycznym, co pozwala uznaé, ze obsada zaje¢ jest prawidtowa
i transparentna. Nie stwierdzono rdéwniez nieprawidtowosci, w tym nadmiernego obcigzenia
godzinowego poszczegdlnych nauczycieli akademickich.

Uczelnia i Wydziat umozliwiajg nauczycielom akademickim ciggte podnoszenie kompetencji
dydaktycznych. W bogatej ofercie w tym zakresie sg miedzy innymi: warsztaty dydaktyczne, ktére stuzg
zdobywaniu, poszerzaniu i aktualizacji wiedzy w zakresie dydaktyki akademickiej oraz doskonaleniu
umiejetnosci potrzebnych do wykonywania zawodu nauczyciela akademickiego, a takze poznawaniu
i wdrazaniu innowacyjnych metod ksztatcenia, projekty Mistrzowie dydaktyki i Szkota Ortéw stuzace
wspieraniu rozwoju umiejetnosci dydaktycznych, oraz projekt ,ZintegrU)” oferujagcy m.in. program
rozwoju umiejetnosci informatycznych i nowoczesnych narzedzi IT wykorzystywanych w procesie
dydaktycznym. W ww. inicjatywach w ostatnich trzech latach wzieto udziat kilkunastu pracownikow
Wydziatu. Ponadto Woydziatowe Centrum Informatyczno-Techniczne wspiera nauczycieli
w rozwigzywaniu probleméw przy realizacji zdalnego nauczania, zwtaszcza filmowania
i transmitowania zaje¢. Dodatkowo, Centrum Zdalnego Nauczania UJ oraz Centrum Informatyki oferujg
szereg szkolen i konsultacji w zakresie zdalnego nauczania oraz uzywania stosowanych na UJ narzedzi
informatycznych.

Ocena kadry prowadzgcej ksztatcenie realizowana jest z udziatem studentéw w formie anonimowych
ankiet przeprowadzanych co semestr dla wszystkich nauczycieli po zakonczonych zajeciach, w tym
zajeciach realizowanych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢. Ponadto studenci
wyrazajg swoje opinie w ramach corocznego przekrojowego badania Barometr Satysfakcji Studenckiej,
a takze indywidualnie zgtaszajg biezgce problemy, np. w trakcie cyklicznych spotkan z prodziekanem
ds. studenckich (tzw. herbatka u dziekana). Pozyskane w ten sposdb informacje o jakosci
przeprowadzonych zaje¢ sg wykorzystywane w doskonaleniu oferty dydaktycznej i sposobu realizacji
ksztatcenia, a takze majg wptyw na rozwaj kadry.

Zgodnie z wymaganiami formalnymi kadra podlega cyklicznej ocenie okresowej (co 4 lata) obejmujacej
wszystkie obszary dziatalnosci tj. naukowy, dydaktyczny i organizacyjny. Ponadto w Uniwersytecie
Jagiellonskim przeprowadzana jest coroczna ocena pracownikéw, ktdrej gtdwnym celem jest
uswiadomienie im ewentualnych brakéw lub niedociggniec i pomoc w ich eliminowaniu. Nauczyciele
akademiccy otrzymujg istotne wsparcie w zakresie rozwoju naukowego poprzez finansowanie
wyjazdéw na konferencje, sg nagradzani za publikacje naukowe, a takze mogg skorzystaé z grantéw
wewnetrznych. Ma to swoje odzwierciedlenie w polityce awansowej Uczelni.

W Uczelni realizowana jest transparentna polityka kadrowa pozwalajgca na dobdr kadry prowadzacej
na ksztatcenie na kierunku z duzym dorobkiem naukowym, doswiadczeniem dydaktycznym oraz
zawodowym.

W celu rozwigzywania ewentualnych sytuacji konfliktowych dziekan Wydziatu FAIS powotat decyzjg
z dnia 24 stycznia 2020 r. Komisje Mediacyjng ds. kontaktow ze studentami. W sktad tej komisji
wchodzg m.in. przedstawiciele wtadz wydziatu, petnomocnicy ds. ewaluacji i jakosci ksztatcenia oraz
Mezowie Zaufania wskazani przez Samorzad Studencki. Zadaniem Komisji jest m.in. monitorowanie
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poczucia bezpieczenstwa wséréd studentdéw i pracownikéw Wydziatu oraz wspdtpraca ze Studenckim
Osrodkiem Wsparcia i Adaptacji, Petnomocnikiem Rektora ds. bezpieczenstwa studentéw
i doktorantéw oraz z akademickim Centrum Rozwigzywania Sporéw i Konfliktéw. Szczegdtowe zasady
dziatania Komisji zdefiniowane sg w stosownym regulaminie.

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 4

kryterium spetnione

Uzasadnienie

Dorobek nauczycieli akademickich oraz ich doswiadczenie zawodowe zapewnia prawidtowa realizacje
zaje¢ dydaktycznych oraz nabywanie kompetencji badawczych przez studentéw. Dobér kadry oraz jej
liczebnos$¢ w stosunku do liczby studentéw zapewnia prawidtowg realizacje zaje¢. Polityka kadrowa
prowadzona w Uczelni, w tym dobdr nauczycieli jest odpowiedni do potrzeb zwigzanych z realizacjg
zajec i w kazdym przypadku uwzglednia kompetencje nauczycieli i ich dorobek naukowy.

Nauczyciele poddawani sg ocenie. Oceny dokonujg studenci korzystajgc z systemu ankietowego oraz
inni nauczyciele, poprzez hospitacje. Wyniki tych ocen sg wykorzystywane w procesie doskonalenia
kadry dydaktycznej. W Uczelni stosowane sg dziatania projakosciowe, zachecajace kadre do rozwoju
naukowego, w szczegdlnosci do publikacji i zdobywania stopni naukowych. Polityka kadrowa obejmuje
takze zasady rozwigzywania konfliktéw oraz reagowania na przypadki zagrozenia lub naruszenia
bezpieczenstwa pracownikéw i studentéw.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci
Ksztatcenia

Zalecenia

Kryterium 5. Infrastruktura i zasoby edukacyjne wykorzystywane w realizacji programu studiéw oraz
ich doskonalenie

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 5

Baze dydaktyczng, w ktdrej realizowane jest ksztatcenie na ocenionym kierunku, stanowi gtéwnie
nowoczesny budynek w Il Kampusie UJ, do ktérego Wydziat przeprowadzit sie w 2014 roku.
W budynku tym znajdujg sie m.in. cztery audytoria o pojemnosci od ok. 110 do 230 oséb (mozliwos¢
stworzenia jednej auli na 400 oséb poprzez potgczenie dwdch mniejszych), 10 sal éwiczeniowych 18-
33 osobowych oraz 9 w wiekszosci specjalizowanych laboratoriéw komputerowych, w tym
laboratorium grafiki komputerowej, laboratoria gier, laboratorium czasu rzeczywistego, laboratorium
FPGA, laboratoria sieciowe, laboratorium interfejséw IMAVI. Laboratoria te sg bardzo dobrze
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wyposazone, moc obliczeniowa komputeréw odpowiada potrzebom ksztatcenia, a czes¢ stanowisk
wyposazona jest w zestawy monitoréow, co jest rozwigzaniem typowym w rozwazanym zakresie
zastosowan. Zestawy komputerowe oraz ich oprogramowanie (w tym rdzne systemy operacyjne,
z bogatym oprzyrzgdowanie dla systemu |0S) doréwnujg rozwigzaniom spotykanym w przemysle
grafiki komputerowe;j i gier. Sale dydaktyczne wyposazone sg w projektory multimedialne i systemy
nagtosnienia, a niektére takze w wizualizery. Dostepne sg gniazda Ethernet 1 Gbps oraz siec
bezprzewodowa WiFi, a dostep do Internetu jest zapewniony przez redundantne tgcze Swiattowodowe
10 Gbps. Wydziat dysponuje zestawem oprogramowania licencjonowanego obejmujgcego m.in.
Mathematica, Adobe: Creative Cloud, Autodesk: 3D Max, Maya, AutoCAD, Mathworks: Matlab, Origin,
LabVIEW ACADEMIC SITE TEACHING STANDARD. Wiekszos¢ uméw na wymienione powyzej
oprogramowanie licencjonowane dotyczy takze instalacji oprogramowania na komputerach
osobistych studentéw. Warte podkreslenia jest istnienie na Wydziale takich specjalizowanych
i doskonale wyposazonych laboratoriéow jak: pracownia motion capture ze specjalnym kostiumem do
przechwytywania ruchu metodami inercyjnymi dla potrzeb animacji komputerowych czy pracownia
fotograficzna i studio dzwiekowe, oba wyposazone w wysokiej klasy sprzet, ktéry udostepniany jest
rowniez podmiotom zewnetrznym na zasadach komercyjnych. Innym wartosciowym rozwigzaniem
infrastrukturalnym jest tzw. garaz ztozonosci, ktéry ma charakter pracowni kreatywnej, gdzie studenci
moga zapoznac sie z roznymi technikami wytwarzania w zakresie elektroniki, mechaniki czy druku 3D,
i przeprowadzaé wtasne eksperymenty. Jednoczesnie Wydziat czyni starania w celu pozyskiwania
elementow infrastruktury od firm z otoczenia spoteczno-gospodarczego, czego przyktadem jest
otrzymany system okulografu wraz z oprogramowaniem, istotnie wzbogacajgcy mozliwosci
dydaktyczne na ocenianym kierunku. Podsumowujac, nalezy stwierdzi¢, ze wyposazenie dostepnych
pracowni komputerowych w wydajny i nowoczesny sprzet, biezgce wersje wiodgcych pakietow
oprogramowania i wydajne ustugi chmurowe, umozliwiajg studentom osiggniecie wszystkich
zaktadanych efektéw uczenia sie na ocenianym kierunku.

Wsparcie ksztatcenia z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ bazuje gtéwnie na
serwerach UJ: pegaz.uj.edu.pl i egzaminy.uj.edu.pl dajacy dostep do uczelnianego systemu e-learningu
Moodle. Na platformach tych dostepne sg nie tylko elektroniczne wersje wyktadow i ¢wiczen, ale
mozliwe jest tworzenie interaktywnych testéw, otwartych tablic ogtoszeniowych oraz narzedzi kontroli
obecnosci, czy terminowosci oddawanych zadan. Dzieki tym platformom mozliwe jest takze
przeprowadzanie zdalnych egzaminéw.

Wydziat posiada bardzo dobrze wyposazong biblioteke, ktérej ksiegozbidr siega 35.000 ksigzek,
oferujaca aktualng literature, zgodng co do zakresu tematycznego z potrzebami ocenianego kierunku.
Zarzadzanie zasobami bibliotecznym realizowane jest przez kompleksowy system informatyczny
dziatajagcy w chmurze, a w Komputerowym Katalogu Zbioréow Bibliotek UJ znajdujg sie informacje
o wszystkich ksigzkach dostepnych w bibliotece Wydziatu. W bibliotece studenci majg komfortowe
warunki do pracy dzieki m.in. nowoczesnej czytelni o bardzo dobrych warunkach akustycznych oraz
zamknietych pomieszczeniach do pracy - w bibliotece znajdujg sie 90 miejsc, w tym 22 wyposazonych
w komputery dla samodzielnej cichej pracy studentéw. Biblioteka dysponuje wszystkimi pozycjami
literatury zawartymi w sylabusach przedmiotéw, a ponadto oferuje zestaw specjalistycznych
czasopism z zakresu gier komputerowych. Pracownicy Wydziatu zgtaszajg potrzeby w zakresie
literatury, ktore sg sprawnie realizowane. Dostepne sg takze Zrdodta elektroniczne dzieki np. umowom
z ebook-libra czy wydawnictwem Helion. Biblioteka przystosowana jest do potrzeb o0sdéb
z niepetnosprawnoscig — do pomieszczen biblioteki prowadzi miedzy innymi osobna winda.
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Ze wzgledu na fakt, ze budynek Wydziatu jest stosunkowo mtody nie zauwazono zadnych barier
architektonicznych - wszystkie wejscia, schody, itp. zostaty dostosowane dla potrzeb oséb
niepetnosprawnych ruchowo. Dostepne s3: windy, podjazdy, poziom parteru jest na poziomie gruntu,
sg przystosowane toalety, odpowiednio szerokie korytarze i klatki schodowe. Pawilony sg potgczone
przetaczkami. Wszystkie zajecia (poza wychowaniem fizycznym i niektérymi zajeciami jezykowymi)
odbywajg sie w jednym miejscu. Wydzielone miejsca parkingowe dla oséb z niepetnosprawnoscia
znajduja sie najblizej kompleksu budynkéw Wydziatu. Obstuga portierni dostepna jest przez catg dobe
i moze stuzy¢ pomoca w zakresie informacji, asysty i otwierania drzwi.

Baza dydaktyczna Wydziatu spetnia wymagania pod wzgledem przepiséw BHP. Wiedza i umiejetnosci
techniczne nauczycieli akademickich i pracownikdédw technicznych zapewniajg ciagta sprawnosc
posiadanego sprzetu.

Infrastruktura podlega ocenie, cho¢ nie ma systemowych rozwigzan zapewniajgcych cykliczne
pozyskiwanie opinii od wszystkich interesariuszy procesu ksztatcenia. Najbardziej rozwinietg forme tej
oceny majg studenci w ramach corocznego badania: Barometr Satysfakcji Studenckiej, w ktorym
uwzglednia sie aspekty infrastrukturalne. W ostatnich ocenach studenci bardzo pozytywnie wyrazali
sie np. na temat adekwatnos$é wielkosci sal do liczby uczestnikéw zaje¢, dostepnosci infrastruktury
badawczej oraz dostepnosci czasopism i zakresu tematycznego oferty biblioteki. Pracownicy Wydziatu
moga natomiast zgtaszac¢ potrzeby w zakresie infrastruktury, w tym dotyczace zasobdw bibliotecznych
oraz oprogramowania, ktdre sg spetniane bez zwtoki. Warto podkresli¢, ze w roku 2021, z inicjatywy
wiadz Wydziatu, rozpoczeto kompleksowg, wymiane sprzetu komputerowego we wszystkich
pracowniach komputerowych.

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 5

kryterium spetnione

Uzasadnienie

Uczelnia udostepnia studentom dobrze wyposazone sale wyktadowe i ¢wiczeniowe oraz dobrze
wyposazone i zorganizowane laboratoria komputerowe, w tym laboratoria specjalistyczne.

Infrastruktura laboratoryjna zapewnia osiggniecie zaktadanych efektdw uczenia sie. Studenci
ocenianego kierunku majg mozliwosci korzystania z zasobow bibliotecznych i informacyjnych
uczelnianej biblioteki, gwarantujgcych dostep do literatury obowigzkowej i zalecanej w sylabusach
poszczegdlnych przedmiotdw oraz do elektronicznych baz danych. Zapewniona jest zgodnosé
infrastruktury dydaktycznej, naukowej i bibliotecznej oraz zasad korzystania z niej z przepisami BHP.

Uczelnia monitoruje na biezgco oraz doskonali stan infrastruktury dydaktycznej. W procesie
monitorowania uczestniczg rowniez studenci. Wyniki okresowych przegladéw, w tym wnioski z oceny
dokonywanej przez studentéw, sg wykorzystywane do doskonalenia infrastruktury.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci
Ksztatcenia
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Zalecenia

Kryterium 6. Wspotpraca z otoczeniem spoteczno-gospodarczym w konstruowaniu, realizacji
i doskonaleniu programu studiow oraz jej wpltyw na rozwéj kierunku

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 6

Na kierunku informatyka gier komputerowych prowadzona jest stata wspodtpraca z otoczeniem
spoteczno-gospodarczym, w tym z pracodawcami, w konstruowaniu programu studiow, jego realizacji
oraz doskonaleniu.

Jednostka zaprosita do wspdtpracy interesariuszy z otoczenia spoteczno-gospodarczego
reprezentujgcych ponad 40 instytucji i przedsiebiorstw z réznych branzy m.in.: IT, finansowej,
telekomunikacyjnej, elektronicznej, energetycznej, odziezowej, edukacyjnej, prawniczej, muzealnej
czy kosmetyczne;j.

Program pierwszych studiéw dotyczgcych kierunku technologii gier wideo powstat w $cistej wspotpracy
z firmami branzy gier komputerowych :m.in. Nibris /dzisiaj Blooberteam/, CD Projekt, Tate Interactive,
Reality Pump, Vinci Games i Teyon.

Jednostka przeprowadza konsultacje z otoczeniem spoteczno-gospodarczym dotyczace koncepcji
ksztatcenia w formie indywidualnych spotkan po ktérych sporzadzane jest podsumowanie rozsytane
do przedstawicieli przedsiebiorstwa i jednostki, biorgcych udziat w spotkaniu. Wynikiem takich
konsultacji byto zmiany wprowadzone w programach studiow w 2020 i 2021 roku polegajgce na
dodaniu do oferty nowych kursy: ,Warsztaty sztucznej inteligencji”, ,Systemy wszechobecne,
kontekstowe i afektywne”, ,Zaawansowane metody sztucznej inteligencji”. Efektem wspotpracy
z przedstawicielami otoczenia spofeczno- gospodarczego by réwniez wprowadzone zmiany
w realizowanych kursach: ,Gry powazne”, ,Programowanie symulacji fizyki w rzeczywistym czasie”.
Zmiany te byly zwigzane m.in. z nowymi metodami sztucznej inteligencji i informatyki afektywnej
adaptowanymi dla potrzeb tworzenia gier wideo.

Rodzaj i zakres dziatalnosci instytucji, ktdre majg wptyw na realizacje i doskonalenie programu studiow
sg w petni wtasciwe, a grono interesariuszy — jest petne. Firmy z ktdrymi wspdtpracuje jednostka
funkcjonujg w obszarach zawodowych, do ktdrych kierunek przygotowuje absolwenta. Przygotowanie
absolwentéw do realizacji zadan zawodowych jest oceniane przez pracodawcéw jako wtasciwe
i spetniajgce ich oczekiwania stawiane kandydatom do pracy.

Wspotpraca z instytucjami otoczenia spoteczno-gospodarczego przybiera zréznicowane formy. Oprdécz
opisanej juz kwestii dotyczacej konsultacji programoéw studidw, instytucie oferujg miejsca praktyk
i staze — np. firma Navis Borealis, udostepniajg dane do realizacji prac badawczych, projektéw
rozwojowych np. symulacje gier powaznych dla armii szwajcarskiej firma NanoGames / Simpro, prac
dyplomowych np. firma Eurokreator czy projektéw studenckich.

Posrdd przyktadow prac wdrozeniowych realizowanych we wspdtpracy z otoczeniem spoteczno-
-gospodarczym warto wymienic:
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e _Badanie interakcji z wirtualng rzeczywistoscig, stworzenie dedykowanej aplikacji”, Bon na
innowacje, Firma NaNiby Studio,

e przygotowanie prototypowego interfejsu do wizualizacji architektonicznych w wirtualnej
rzeczywistosci ;

e ,Badanie wptywu Ul na zdolnos$¢ przyswajania informacji przez uzytkownika”. Bon na innowacje,
Firma Eurokreator,

e badania dotyczace afektywnosci i usability nowoczesnej przestrzeni;

e Projekt dla One More Level S.A: ,Symulator warunkéw panujacych na Marsie jako narzedzie
dydaktyczne oraz deweloperskie” w ramach Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwdj 2014-
2020, Dziatanie 1.2, prowadzonego przez NCBiR - GamelNN

o Silnik zarzadzajgcy warstwg emocjonalng rozgrywki NCBR, Firma One More GameStudio Sp. z 0. 0.,
e badanie afektywne uzytkownikéw gier mobilnych

Wazng platforma wspdtpracy w ramach ocenianego kierunku jest to Europejska Akademia Gier (EAG)
w ktérej skad wchodzg przedstawiciele Uniwersytetu Jagielloriskiego, Akademii Gdrniczo-Hutniczej
w Krakowie, biznesu oraz wojewody matopolskiego. Liderem EAG jest Wydziat FAIS UJ. EAG stworzyt
Rade Programowag, ktdra, miedzy innymi, opiniowata dziatalno$¢ dydaktyczng i badawczg wydziatu FAIS
w zakresie informatyki gier komputerowych. Rada Programowa EAG ma charakter doradczy — jej opinie
sg wazne, ale nie wigzace, dla rady programowe;j kierunku informatyka gier komputerowych.

Pracownicy firm Simteract S.A , GraFoFi Atelier, Codete i 2Dynamic Games biorg réwniez udziat
w prowadzeniu niektdrych zaje¢ lub dodatkowych warsztatow.

Jednostka jest wspdtorganizatorem europejskiego finatu World Cyber Games (najwieksza tego typu
impreza na $wiecie).

Do sukcesow jednostki ocenianego kierunku nalezy zainicjowanie i wspéttworzenie festiwalu Digital
Dragons w Krakowie —najwiekszej imprezy deweloperéw gier w Europie Srodkowo-Wschodniej.
W programie imprezy sg m.in. prezentacje prac studentédw, wyktady i panele dyskusyjne z udziatem
kadry ocenianego kierunku, rozdanie nagrdod —,Cyfrowych Smokéw” dla najlepszych gier polskich
i europejskich.

Jednostka pyta studentéw ocenianego kierunku o ocene wspdtpracy z jednostkami i z podmiotami
zewnetrznymi podczas realizacji programu studidéw podczas rokrocznego badania pt. Barometr
Satysfakcji Studenckiej, co zapewnia udziat studentéw w tej ocenie.

Przytoczone formy wspétpracy sg adekwatnie do celdw ksztatcenia i potrzeb wynikajgcych z realizacji
programu studiéw i osiggania przez studentdw efektdw uczenia sie.

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 6

kryterium spetnione

Uzasadnienie
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Wspodtpraca z instytucjami otoczenia spoteczno-gospodarczego, w tym z pracodawcami jest
prowadzona systematycznie, ma charakter staty i przybiera zréznicowane formy stazy, realizacji
wdrozeniowych prac etapowych i dyplomowych, udziatu przedstawicieli otoczenia spoteczno-
gospodarczego w prowadzeniu zajec lub weryfikacji efektdw uczenia sie, analiz potrzeb rynku pracy
i losow absolwentéw kierunku, adekwatnie do celdw ksztatcenia i potrzeb wynikajacych z realizacji
programu studiéw i osiggania przez studentdw efektow uczenia sie.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci
Ksztatcenia

Zalecenia

Kryterium 7. Warunki i sposoby podnoszenia stopnia umiedzynarodowienia procesu ksztatcenia na
kierunku

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 7

Na ocenianym kierunku zostaty stworzone warunki sprzyjajgce umiedzynarodowieniu ksztatcenia.
Waznym elementem przygotowujgcym do ksztatcenia w jezykach obcych sg lektoraty prowadzone
w wymiarze 60 h dajgce kompetencje jezykowe na poziomie B2+.

Ponadto prowadzone s3g zajecia w jezyku angielskim w ramach wydziatowe] bazy przedmiotow
fakultatywnych np.: Gtebokie sieci neuronowe, Financial instruments and pricing, Uczenie maszynowe,
Risk management, Systemy wbudowane, Informatyka kwantowa, Symulacje Monte Carlo
i superkomputery oraz w ramach kurséw podstawowych Wprowadzenie do Game studies.

Wymiana miedzynarodowa na ocenianym kierunku zaréwno studentéw i kadry jest mozliwa m.in.
w ramach programu Erasmus+. Dziat wspdtpracy miedzynarodowej organizuje spotkania informacyjne
oraz e-kampanie informacyjne. Mimo mozliwosci zainteresowanie wymiang miedzynarodowg jest
nieznaczne. W ostatnim cyklu ksztatcenia z programu Erasmus nie skorzystat zaden student ani
pracownik naukowy. Na oceniany kierunek przyjechato za to 4 studentéw zagranicznych.

Zagraniczni wykfadowcy stanowig cenne uzupetnienie zaje¢ prowadzonych na informatyce gier
komputerowych. W ciggu ostatnich 5 lat 7 wyktadowcdéw z USA, Ukrainy, Brazylii, Austrii, Francji, Indii
oraz Niemiec prowadzito zajecia dla studentéw ocenianego kierunku.

Inng forma podnoszenia stopnia umiedzynarodowienia sg udziaty w miedzynarodowych konwencjach
growych, podczas ktérych uczestnicy deklarujg swoje zainteresowania zwigzane z tematyka gier
a nastepnie odbywajg spotkania z innymi uczestnikami w wybranym przez siebie temacie. Studenci
i pracownicy kierunku informatyka gier brali udziat w Digital Dragons w Krakowie, Bundesverband
Interaktive Unterhaltungssoftware (BIU) gamescom w Kolonii (Niemcy), E3 Electronic Entertainment
Expo (Los Angeles), Asia Games (Szanghaj) czy Games Academy w Berlinie.
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Studenci ocenianego kierunku aktywnie dziataja w miedzynarodowym stowarzyszeniu ,,Game Dev
Students Association” poszerzajgc swoje kompetencje jezykowe oraz merytoryczne realizujac projekty
o tematyce growej.

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 7

kryterium spetnione

Uzasadnienie

Zostaty stworzone warunki sprzyjajgce umiedzynarodowieniu ksztatcenia na kierunku, zgodnie
z przyjeta koncepcjg ksztafcenia, to jest nauczyciele akademiccy sg przygotowani do nauczania,
a studenci do uczenia sie w jezykach obcych, wspierana jest miedzynarodowa mobilnos¢ studentéw
i nauczycieli akademickich, a takze tworzona jest oferta ksztatcenia w jezykach obcych.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonato$ci
Ksztatcenia

Zalecenia

Kryterium 8. Wsparcie studentéow w uczeniu sie, rozwoju spotecznym, naukowym lub zawodowym
i wejsciu na rynek pracy oraz rozwéj i doskonalenie form wsparcia

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 8

Wsparcie studentéw w procesie uczenia sie jest systematyczne, state i kompleksowe i przybiera
zréznicowane formy, adekwatne do celéw ksztatcenia i potrzeb wynikajgcych z realizacji programu
studidw oraz osiggania przez studentéw efektéw uczenia sie, a takze przygotowania do wejscia na
rynek pracy. W kontekscie ogdlnoakademickiego profilu studiéw kluczowe sg zwtaszcza te formy
wsparcia, ktére utatwiajg studentom udziat w prowadzonej na Uczelni dziatalnosci naukowej
w dyscyplinie informatyka, czyli indywidualne konsultacje z nauczycielami akademickimi oraz
stworzenie przez wtadze Wydziatu warunkéw do rozwoju studenckiego ruchu naukowego, w tym kot
naukowych. Z punktu widzenia studentdw ocenianego kierunku najwazniejsze jest Studenckie Koto
Informatyki Stosowanej, a doktadniej — sekcja GameDev, zajmujaca sie tworzeniem gier wideo.
Ponadto od 2008 r. na Uczelni dziata — pod patronatem Europejskiej Akademii Gier — Gamedev
Students Association (GSA), pierwsza w Polsce otwarta organizacja studencka zrzeszajgca osoby
zainteresowane tematykg tworzenia gier wideo. W jej ramach kazdy chetny moze zatozy¢ wtasny
zespot i zainicjowac wspodlny projekt. Rozwojowi naukowemu studentdéw sprzyja wreszcie program
yInicjatywa doskonatosci — uczelnia badawcza”, przewidujgcy — takze dla studentéw — granty na
badania mieszczace sie w tzw. priorytetowych obszarach badawczych (jeden z nich, DigiWorld,
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obejmuje badania zwigzane z przetomem cyfrowym, w tym dotyczace tekstow kultury w cyfrowym
Swiecie, np. gier komputerowych).

Wsparcie w zakresie efektywnego korzystania z oprogramowania stosowanego w ksztatceniu na
odlegtosé zapewniajg Centrum Informatyki UJ i Centrum Zdalnego Nauczania.

Studenci wybitni moga liczy¢ na dofinansowanie wyjazdéw na konferencje naukowe oraz na pomoc
finansowg w postaci stypendium rektora, stypendium ministra, stypendium motywacyjnego SciMat
przeznaczonego dla cudzoziemcéw, stypendium im. prof. Franciszka Ziejki. Uniwersytet realizuje
rowniez projekt ,Szkota Ortéw”, ktérego celem jest tworzenie — w oparciu o system tutoringu —
indywidualnych sciezek ksztatcenia dla szczegdlnie uzdolnionych studentéw, a takze zapewnianie im
wsparcia stypendialnego. Co wazne, wybitni uczniowie lub absolwenci polskich i zagranicznych szkot
$rednich majg mozliwosci ubiegania sie o pomoc jeszcze przed rozpoczeciem studiow. Mowa tu
o stypendium UJ, przyznawanym na caty okres studidw i potgczonym z indywidualng opieka
pracownika naukowego, ktéry wspiera rozwdj naukowy stypendysty.

Studenci zainteresowani sportem mogg skorzysta¢ z oferty Klubu Uczelnianego AZS UJ, w ramach
ktdrego dziata 27 sekcji (aerobik sportowy, badminton, brydz sportowy, jezdziectwo, judo, karate,
kolarstwo goérskie, koszykdwka kobiet, koszykdéwka mezczyzn, narciarstwo alpejskie i snowboard,
lekkoatletyka, pitka nozna kobiet, pitka nozna mezczyzn, ptywanie, siatkdwka i siatkdwka plazowa
kobiet, siatkdéwka i siatkébwka plazowa mezczyzn, szachy, strzelectwo sportowe, szermierka, tenis
stotowy, tenis, tréjbdj sitowy, unihokej, wioslarstwo i ergometr wioslarski), Studenckiego Klubu
Zeglarskiego UJ ,Odyseusz” oraz Akademickiego Klubu Turystycznego ,Rozdroze”, organizujacego
rajdy dla studentéw UJ. Ci, ktdrzy przygotowujg sie do zawoddw sportowych, otrzymujg zas dodatkowo
od wtadz Wydziatu wsparcie finansowe.

Uczelnia nie zapomina takie o studentach, ktérym blizsza jest aktywnos¢ artystyczna badz
publicystyczna. Z myslg o nich powstaty: Chor Akademicki UJ ,Camerata Jagiellonica”, Zespét Piesni
i Tarnca UJ ,Stowianki”, Teatr ,Remedium”, telewizja UJOT TV i radio UJOT FM. Studenci wydajg tez
wtasny miesiecznik: ,Pismo Studentéw WUJ — Wiadomosci Uniwersytetu Jagielloiskiego”, ktérego
nakfad wynosi 5 tys. bezptatnych egzemplarzy.

Uczelniany system wsparcia uwzglednia oczekiwania réznych grup studentéw, w szczegdlnosci tych
z niepetnosprawnoscig, ktdrzy mogg sie stara¢ m.in. o stypendium specjalne dla o0séb
niepetnosprawnych. O dostosowanie procesu ksztatcenia do potrzeb tej grupy dba w szczegdlnosci
Dziat ds. Oséb Niepetnosprawnych, wydajgc rekomendacje dotyczace preferowanych przez studentéw
z dysfunkcjami metod ksztatcenia, form weryfikacji efektow uczenia sie czy form materiatéw
dydaktycznych. Studenci z niepetnosprawnoscig wzrokowg mogg na przyktad nagrywac zajecia, zdawac
egzaminy pisemne, korzystajgc z komputera ze specjalistycznym oprogramowaniem albo oczekiwac
przygotowania dla nich arkuszy egzaminacyjnych, w ktérych zastosowano powiekszong czcionke.
Wsparcie oséb z niepetnosprawnoscig stuchowg obejmuje z kolei m.in. udostepnianie im materiatéw
do zaje¢ z odpowiednim wyprzedzeniem (np. konspekt w formie elektronicznej lub papierowej, gtéwne
tezy, bibliografia, prezentacja multimedialna), prawo do korzystania z rozwigzan technologicznych
wspomagajacych styszenie, mozliwos¢ zdawania egzaminu ustnego w formie pisemnej i pomoc
ttumacza jezyka migowego. Studenci z zaburzeniami psychicznymi mogg zas nagrywaé zajecia oraz
liczy¢ na zwiekszenie limitu nieobecnosci na nich (warunki nadrobienia zalegtosci ustalajg pdzniej
z prowadzacymi), przedtuzenie terminu na przygotowanie prac zaliczeniowych, roztozenie sesji
egzaminacyjnej w czasie, zezwolenie na zdawanie egzaminu z obszernego materiatu w czesciach,
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a takze — co dotyczy réwniez osdb z niepetnosprawnoscig wzrokowg i stuchowa — wydtuzenie czasu
trwania egzamindw i zaliczen. Warto tez odnotowa¢, ze na Uniwersytecie dziata Studencki Osrodek
Wsparcia i Adaptacji ,Sowa”, ktéry udziela studentom w kryzysie psychicznym doraznej pomocy
psychologicznej, a gdy jest to wskazane, kieruje ich do specjalistycznych poradni.

Uczelnia zapewnia wsparcie rowniez studentom zagranicznym (imprezy adaptacyjne — Intro Days,
wspomniane juz stypendium im. prof. Franciszka Ziejki, kursy jezyka polskiego i angielskiego, takze
indywidualne, opieka tutora, mozliwos¢ zdawania egzamindw koncowych w jezyku angielskim),
poszukujgcym pracy (indywidualne spotkania z doradcg zawodowym, szkolenia rozwijajace
kompetencje miekkie i twarde, spotkania z mentorami — pracujagcymi absolwentami UJ) oraz
znajdujgcym sie w trudnej sytuacji materialnej (stypendia socjalne, zapomogi, miejsce w domu
studenckim).

Uniwersytecki system wsparcia uwzglednia sposéb zgtaszania przez studentéw skarg i wnioskow oraz
przejrzyste i skuteczne sposoby ich rozpatrywania. Skargi i wnioski studenci mogg sktadaé ustnie,
pisemnie lub drogg elektroniczng, adresujac je do wtadz rektorskich i dziekanskich, kierownikéw
jednostek administracji bagdZz organdw Samorzadu Studentéow UJ. Po ztozeniu skargi lub wniosku
przeprowadzane jest wewnetrzne postepowanie wyjasniajgce. Zasadg jest dgzenie do ugodowego
zatatwiania spraw. Odpowiedzi udzielane sg bez zbednej zwtoki, w oczekiwanej przez studenta formie.
Sprawy, w ktérych doszto do naruszenia przepisdw prawa lub zasad etyki, zgtaszane s3 organom
$cigania lub kierowane na droge postepowania dyscyplinarnego.

Uczelnia podejmuje dziatania informacyjne i edukacyjne stuzace bezpieczenstwu studentéw oraz
przeciwdziataniu wszelkim formom dyskryminacji i przemocy. Odpowiada za to gtéwnie Dziat
ds. Bezpieczenistwa i ROdwnego Traktowania — Bezpieczni UJ, jednostka powofana m.in. w celu
koordynacji dziatah na rzecz bezpieczeristwa osobistego i réwnego traktowania cztonkéw wspdlnoty
UJ i udzielania wsparcia osobom pokrzywdzonym dziataniami dyskryminacyjnymi i naruszajgcymi ich
bezpieczenstwo osobiste. Wsparcie to obejmuje na przyktad bezptatng pomoc prawng, mediacje oraz
upowszechnianie wskazéwek dotyczacych postepowania w sytuacjach zagrozenia. Okazjami do
zaznajomienia studentéw z dziatalnoscig dziatu s obowigzkowe szkolenia BHP oraz cykliczna kampania
16 dni akcji przeciwko przemocy ze wzgledu na pteé, trwajaca od 25 listopada (Miedzynarodowy Dzien
przeciw Przemocy wobec Kobiet) do 10 grudnia (Miedzynarodowy Dzien Praw Cztowieka). Aby
skuteczniej zwalcza¢ uprzedzenia ze wzgledu na pteé, wiadze Uniwersytetu przystgpity ponadto do
programu, ktéry naktada na nie obowigzek wdrozenia planu réwnosci ptci. Aby zas przeciwdziataé
mobbingowi w S$rodowisku akademickim, przyjely — niebudzacg zastrzezen - procedure
antymobbingowa, zaktualizowang ostatnio 3 kwietnia 2018 r.

Stosowane sg instrumenty majace na celu motywowanie studentdw do osiggania bardzo dobrych
wynikéw uczenia sie, wystepowania o granty i uczestniczenia w konkursach. Zaliczy¢ do nich mozna
zjednej strony uczelniany system pomocowo-stypendialny, obejmujgcy nie tylko $wiadczenia
finansowe, lecz takie — w okreslonych przypadkach, opisanych wyzej — wsparcie merytoryczne
zapewniane przez opiekuna naukowego, a z drugiej — troska wtadz Wydziatu o rozwdj két naukowych,
co owocuje publikacjami, ktérych autorami badz wspétautorami sg studenci.

Kompetencje kadry wspierajgcej proces nauczania i uczenia sie, w tym kadry administracyjnej,
odpowiadajg potrzebom studentéw i umozliwiajg wszechstronng pomoc w rozwigzywaniu spraw
studenckich. Obstugg administracyjng studentéw ocenianego kierunku zajmuje sie 4 pracownikéw
Sekcji Obstugi Studentéw (wchodzacej w sktad Wydziatowego Centrum Administracyjnego), z ktérych
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wszyscy znajg biegle jezyk angielski, a 2 legitymuje sie dodatkowo tytutem zawodowym magistra.
Sekcja przyjmuje studentédw od poniedziatku do czwartku w godz. 10.00 — 13.00.

Uczelnia zaspokaja uzasadnione potrzeby organizacji studenckich. Kota naukowe korzystajg ze
wsparcia lokalowego, finansowego i merytorycznego (kazde koto ma swojego opiekuna w osobie
nauczyciela akademickiego). Wsparcie finansowe i prawo do korzystania z uczelnianej infrastruktury
przystuguje réwniez Niezaleznemu Zrzeszeniu Studentéw UJ, Klubowi Uczelnianemu AZS UJ,
Stowarzyszeniu All in UJ, Europejskiemu Forum Studentéw AEGEE — Krakdéw, AIESEC Krakdw,
Akademickiemu Klubowi Turystycznemu ,Rozdroze”, Bractwu Czapki Studenckiej, a nade wszystko
Samorzadowi Studentéw UJ, dysponujgcemu nowoczesnym kompleksem biurowym przy ul. Czapskich
4 oraz odrebnym pomieszczeniem w budynku Wydziatu, wyposazonymi w urzadzenia i materiaty
biurowe. Do obstugi administracyjnej samorzadu oddelegowano ponadto dwéch etatowych
pracownikéw Uniwersytetu.

Przedstawiciele studentdw wchodzg w sktad Senatu UJ, Rady Uczelni, Kolegium Elektoréw UJ, komisji
senackich, rektorskich, stypendialnych i dyscyplinarnych. Poza tym przewodniczacy samorzadu
uczestniczy w posiedzeniach Kolegium Rektorskiego UJ i Kolegium Rektorsko-Dziekanskiego UJ oraz
odbywa cotygodniowe spotkania z rektorem oraz prorektorem ds. dydaktyki. Na poziomie Wydziatu
studenci reprezentowani sg z kolei w Radzie Wydziatu i Wydziatowym Zespole Doskonalenia Jakosci
Ksztatcenia. Ponadto przewodniczgcy Wydziatowej Rady Samorzadu Studentdow regularnie spotyka sie
z wtadzami dziekanskimi. Organy Uczelni zasiegajg opinii samorzadu zaréwno wtedy, gdy wymagaja
tego wprost ustawa lub statut UJ, jak i wéwczas, gdy lezy to w interesie studentéw.

Okresowym przeglagdom i doskonaleniu systemu wsparcia studentdéw sprzyjajg z jednej strony wyniki
ankiet studenckich dotyczacych jakosci zaje¢ dydaktycznych, mogace stuzy¢ chociazby optymalizacji
wsparcia w zakresie efektywnego korzystania z oprogramowania stosowanego w ksztatceniu na
odlegtosé, a z drugiej — wnioski ptyngce z przeprowadzanego corocznie badania pt. Barometr
satysfakcji studenckiej, w ktorym ocenie poddawane s3g czynniki wptywajace na zadowolenie ze
studiowania na Uczelni: poczucie bezpieczenstwa, przejrzystos¢ procedur administracyjnych
i kompetencje kadry wspierajgcej proces nauczania i uczenia sie, warunki w domach studenckich,
dziatanie systemu informatycznego, w tym serwisu obstugi studidw, serwisu pocztowego i platformy
do nauczania zdalnego, czy tygodniowy rozktad zaje¢ na kierunku. Monitorowaniem poczucia
bezpieczenstwa wsrdd studentdéw i pracownikéw Wydziatu zajmuje sie takze Komisja Mediacyjna
ds. Kontaktéw ze Studentami, organizujgca w trakcie semestru spotkania z grupami studentéw
zgtaszajgcymi rézne problemy i informujgca zainteresowanych o mozliwych sposobach ich rozwigzania.
W sktad komisji wchodzg — obok prodziekana ds. studidw i petnomocnikéw dziekana ds. ewaluacji
i jakosci ksztatcenia — réwniez mezowie zaufania wybrani przez Samorzad Studentéw UJ.

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 8 (kryterium spetnione/ kryterium spetnione
czesciowo/ kryterium niespetnione)

kryterium spetnione

Uzasadnienie
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Wsparcie studentdw w procesie uczenia sie jest wszechstronne, przybiera rézne formy, adekwatne do
efektéw uczenia sie, uwzglednia zréznicowane potrzeby studentdéw, sprzyja rozwojowi naukowemu,
spotecznemu i zawodowemu studentéw poprzez zapewnienie dostepnosci nauczycieli akademickich,
pomoc w procesie uczenia sie i osigganiu efektéw uczenia sie oraz w udziale w tej dziatalnosci,
motywuje studentéw do osiggania bardzo dobrych wynikéw uczenia sie, jak réwniez zapewnia
kompetentng pomoc pracownikéw administracyjnych w rozwigzywaniu spraw studenckich.

Wsparcie studentdw w procesie uczenia sie podlega systematycznym przegladom, w ktdrych
uczestnicza studenci, a wyniki tych przeglagdéw sg wykorzystywane w dziataniach doskonalacych.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci
Ksztatcenia

Zalecenia

Kryterium 9. Publiczny dostep do informacji o programie studiéw, warunkach jego realizacji
i osigganych rezultatach

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 9

Informacje o studiach, znajdujgce sie w szczegdlnosci na stronie internetowej Wydziatu, dostepne sg
publicznie dla jak najszerszego grona odbiorcéw, ktdérzy moga sie z nimi zapoznac¢ bez ograniczen
zwigzanych z miejscem, czasem, uzywanym sprzetem i oprogramowaniem. Strona, prowadzona
w dwdch wersjach jezykowych: polskiej i angielskiej, jest takie dostosowana do potrzeb oséb
z niepetnosprawnoscia (istnieje mozliwos¢ powiekszenia czcionki i ustawienia kontrastu).

Na stronie Wydziatu znajdujg sie m.in.: opis kierunku (w tym charakterystyka sylwetki absolwenta),
plany zaje¢, program studiéw, dane kierownikéw studiow (w tych ich adresy e-mailowe) i regulamin
egzamindw dyplomowych. Z myslg o interesariuszach zewnetrznych stworzono zaktadke Dla firm,
zawierajgcg opis wydziatowej aparatury i oferowanych ustug pomiarowych. W zaktadce Dla studentéw
dostepne sg z kolei: informacje o pomocy materialnej i wsparciu zapewnianym réznym grupom
studentéow (w tym osobom z niepetnosprawnoscig, homoseksualnym, a takze ofiarom przestepstw,
dyskryminacji i nieréwnego traktowania), informacje o programach wymiany miedzynarodowej,
dziatalnosci zrzeszen studenckich i organizacji ksztatcenia w danym semestrze, a ponadto wewnetrzne
akty prawne Uczelni i wzory pism.

W zaktadce Uwaga: koronawirus COVID-19 zamieszczone sg dokumenty regulujgce funkcjonowanie
Wydziatu w okresie obowigzywania obostrzen pandemicznych (ostatnia aktualizacja danych: 21
stycznia 2022 r.), a na stronie Centrum Zdalnego Nauczania (zaktadka Przewodniki — Nauczanie zdalne)
— wskazdwki techniczne dla prowadzacych zajecia zdalne i (w mniejszym stopniu) dla uczestniczgcych
w nich studentéw.

Zakres przedmiotowy i jakos$¢ informacji o studiach podlegajg systematycznym ocenom, w ktdérych
uczestniczg studenci. Okazjg do tego jest, przeprowadzane corocznie, badanie pt. Barometr satysfakcji
studenckiej.
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Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 9 (kryterium spetnione/ kryterium spetnione
czesciowo/ kryterium niespetnione)

kryterium spetnione

Uzasadnienie

Zapewniony jest publiczny dostep do aktualnej, kompleksowej, zrozumiatej i zgodnej z potrzebami
réznych grup odbiorcéw informacji o programie studidw i realizacji procesu nauczania i uczenia sie na
kierunku oraz o przyznawanych kwalifikacjach, warunkach przyjecia na studia i mozliwosciach dalszego
ksztatcenia, a takze o zatrudnieniu absolwentdow.

Zakres przedmiotowy i jakos¢ informacji o studiach podlegajg systematycznym ocenom, w ktérych
uczestniczg studenci.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonato$ci
Ksztatcenia

Zalecenia

Kryterium 10. Polityka jakosci, projektowanie, zatwierdzanie, monitorowanie, przeglad
i doskonalenie programu studiéw

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 10

Na Uniwersytecie Jagielloriskim nadzér nad uczelnianym systemem doskonalenia jakosci ksztatcenia
sprawuje Rektor. Na Wydziale Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej powstaty, zgodnie
z uchwatami Senatu i zarzadzeniami Dziekana, zespoty i osoby, ktére odpowiadajg za realizacje polityki
jakosci ksztatcenia. Sg to: Wydziatowy Zespodt Doskonalenia Jakosci Ksztatcenia (4 petnomocnicy,
Prodziekan ds. studiéw, przedstawiciele: nauczycieli akademickich, samorzadu studenckiego
i administracji), Rada Programowa, kierownik kierunku, Centrum Dydaktyki oraz Komisja Mediacyjna.
Wydziat okresowo ocenia i doskonali jakos¢ ksztatcenia na kierunku informatyka gier komputerowych
korzystajac z narzedzi oferowanych przez Uczelnie oraz z wtasnych metod. Jedng z nich jest zdalne
hospitowanie zaje¢, w trakcie ktérych weryfikowana jest jakosé metod i technologii informatycznych
stosowanych w nauczaniu zdalnym. W ewaluacji systemu ksztatcenia udziat bierze wydziatowy
samorzad studencki, ktéry prowadzi niezalezne badania opinii studentéw o preferowanych przez nich
metodach i zgtasza Komisji Programowej propozycje metod, ktére powinny staé sie statym elementem
ksztatcenia po ustaniu pandemii.

Wydziat planuje zrealizowac w kadencji 2020-2024 ambitne zadania dotyczgce doskonalenia procesu
ksztatcenia opisane w dokumencie ,Strategia podnoszenia jakosci ksztatcenia”. W szczegdlnosci
obejmujg one:
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e wzmochienie interdyscyplinarnosci oraz umiedzynarodowienia programu studiow;

e wdrozenie nowoczesnych form ksztatcenia oraz metod pozyskiwania bardzo dobrych kandydatéw
na studia i rozwoju utalentowanych studentéw;

e rozwijanie wspotpracy ze studentami w zakresie nowelizacji wewnetrznych regulacji prawnych oraz
programu ksztatcenia;

o zwiekszenia bezpieczenstwa studentow;

e wsparcie nauczycieli akademickich opracowujgcych kursy w systemie nauczania zdalnego
i stworzenie wydziatowego repozytorium kurséw i skryptow.

Warunki tworzenia i zamykania kierunkéw studidw, wytyczne w zakresie projektowania programoéw
studidw oraz zasady zmiany programoéw studidw na studiach | i Il stopnia okre$la zarzgdzenie Rektora.
Formalne inicjatywy w tym zakresie przystugujg wtadzom Wydziatu, kierownikowi studiéw oraz Radzie
Programowej Kierunku, ktéra w porozumieniu z Centrum Wsparcia Dydaktyki wypracowuje wstepna
akceptacje proponowanych zmian. Projekty modyfikacji programu studiéw sg dyskutowane na
otwartych spotkaniach Rady Programowej, w ktdrych uczestniczg nauczyciele akademiccy, studenci
i przedstawiciele administracji. Spotkania konsultacyjne ze studentami prowadzi takze Petnomocnik
Dziekana (do spraw ewaluacji i jakosci ksztatcenia na kierunku informatyka gier komputerowych).

Po akceptacji przez Rade Programowg projekt trafia pod obrady Rady Wydziatu i jesli uzyska jej
pozytywng opinie, a takze pozytywng opinie Samorzadu Studentéw, dziekan przekazuje go do
prorektora do spraw studenckich za posrednictwem Centrum Wsparcia Dydaktyki. Dalej projekt
podlega zaopiniowaniu przez Senacka Komisje Dydaktyczng, a nastepnie do staje sie przedmiotem
obrad Senatu Uczelni, ktéry podejmuje ostateczng decyzje w sprawie zatwierdzenia proponowanych
zmian. Z przyjetego na Uniwersytecie Jagielloriskim kalendarza wynika, ze aby zmiany w programie
mogty obowigzywac od poczatku nowego roku akademickiego, Centrum Wsparcia Dydaktyki musi
otrzymad ostateczng wersje projektu najpdzniej do 15 marca w poprzedzajgcym roku akademickim, co
faktycznie oznacza, ze Rada Wydziatu musi zatwierdzi¢ zmiany w lutym. Stwarza to spore trudnosci
organizacyjne w pracach nad propozycjami zmian, zwtaszcza ze nawet zmiany, wydawatoby sie,
rutynowe, takie jak dodanie nowego przedmiotu fakultatywnego, muszg przejs¢ catg droge, az do
Senatu UJ wigcznie.

Oceny programu studiéw oraz zaje¢ dydaktycznych dokonywane sg corocznie. Uwzgledniane s3
whioski i uzasadnione propozycje zmian zamieszczone w ankietach studenckich. Wydane przez Rektora
zarzadzenie pod nazwa ,,Regulamin ankietowego systemu oceny zaje¢ dydaktycznych” okreslito cele,
zasady przeprowadzania, analizowania wynikow ankietyzacji oraz ich wykorzystania. Studenci oceniajg
wywigzywanie sie nauczycieli akademickich z obowigzkédw dydaktycznych ze szczegélnym
uwzglednieniem specyfiki zaje¢. Ankiety sg bardzo waznym Zrédtem informacji dla Rady Programowej.
Petnomocnik Dziekana ds. ewaluacji i doskonalenia jakosci ksztatcenia organizuje i nadzoruje
ankietyzacje, opracowuje corocznie jej wyniki i przekazuje je do wiadomosci Dziekana. Na wydziale

organizowane sg rowniez "Herbatki z Prodziekanem ", majgce charakter merytoryczny, podczas
ktorych studenci mogg rozmawiac z prodziekanem ds. studiéw na temat planu i programu studiow,
obsady zaje¢, zdalnego nauczania lub innych spraw. Dzieki temu witadze Wydziatu otrzymujg
informacje dotyczgca biezagcych problemdéw. Na tej podstawie podejmowane s3 dziatania doskonalace

lub naprawcze.

W ocenie Wtadz Wydziatu przejscie na zdalny tryb nauczania obnizyto jakos$¢ ksztatcenia w nieduzym
stopniu i dotyczy to gtdwnie zaje¢ w pracowniach i laboratoriach. Przeprowadzona na Wydziale
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w 2021 r. ewaluacja zdalnego nauczania obejmujgca studentéw i pracownikéw, pokazata, ze ocena
stopnia realizacji efektéw uczenia sie (w skali od 1 do 4) wyniosta Srednio 2.7 w przypadku laboratoriow
i pracowni oraz 3.43 w przypadku innych zaje¢ (1 oznacza brak osiggniecia efektéw, zas 4 wskazuje na
osiggniecie efektéw w petni). Mozna zatem stwierdzi¢, ze zastosowane metody zdalnego nauczania
przynoszg zadowalajace rezultaty.

Epidemia COVID-19 nie spowodowata istotnych zmian w programie studiéw na kierunku informatyka
gier komputerowych. Wiosng 2021 wprowadzono do programu, z zachowaniem obowigzujgcej
procedury, drobne modyfikacje o charakterze porzadkujacym lub technicznym. Warto odnotowac, ze
dokonano tez wirtualizacji kilku pracowni dydaktycznych na bazie zakupu dedykowanego serwera za
ok. 0,7 mIn PLN. W istotny sposéb przyczynito sie to do podniesienia jakosci zaje¢ w tych pracowniach
i —w szerszej perspektywie — do uatrakcyjnienia studiéw.

Zespot petnomocnikéw dziekana opracowuje dwa raporty, w ktérych zamieszczane sg opinie
o najlepiej i najgorzej ocenionych przez studentdw nauczycielach akademickich. Informacje te s3
przekazywane, z zachowaniem niezbednych zasad RODO, do wiadomosci wtadz Wydziatu. Najlepsi
dydaktycy otrzymujg gratyfikacje finansowe; $rodki pochodzg z funduszy bedacych w dyspozycji
dziekana. W przypadku stabych ocen, dziekan lub upowazniona przez niego osoba odbywa rozmowy
wyjasniajace i podejmuje stosowne decyzje.

Oceny procesu dydaktycznego sg prowadzone na spotkaniach Rady Programowej, ktére odbywajg sie
co najmniej raz w semestrze. Dyskutowane i opiniowane sg miedzy innymi: jakos¢ stosowanych metod
nauczania i realizacji tresci programowych, metody weryfikacji osiggniecia przez studentdow
szczegdtowych efektdw uczenia sie, zasady dyplomowania, funkcjonowanie systemu ECTS, a takze
doskonalenie programu studiow z uwzglednieniem loséw zawodowych absolwentéw. Wynikiem
zebran Rady Programowej kierunku sg ew. propozycje zmian w programie studiéw.

Okresowo dokonywane oceny programu studiow sg wspierane przez dziatania Komisji Mediacyjne;.
W jej sktadzie znajdujg sie: prodziekan ds. studidw, petnomocnicy dziekana ds. ewaluacji i jakosci
ksztatcenia oraz mezowie zaufania — nauczyciele akademiccy wybrani przez samorzad studencki.
Komisja dziata na rzecz poprawy komunikacji w sSrodowisku akademickim, wzmacniania wspotpracy ze
spotecznoscig studenckg oraz rozwigzywania sytuacji konfliktowych w drodze mediacji i konsultacji.
Komisja przyjeta przejrzyste zasady i metody realizacji tych celéw. Komisja Mediacyjna corocznie sktada
dziekanowi sprawozdanie ze swej dziatalnosci.

Dodatkowym Zrédtem informacji analizowanym przez Rade Programowa kierunku sg wyniki badan
przeprowadzanych w Uczelni: ,,Barometr Satysfakcji Studentdw”. Dzieki niej studenci majg mozliwos¢
oceny warunkow socjalnych, funkcjonowania procedur administracyjnych, programéw i planéw
studidw, wsparcie kadry dydaktycznej i administracyjnej, wspdtpracy Wydziatu z podmiotami
zewnetrznymi oraz wsparcia w nawigzywaniu przez studentdw kontaktéw z pracodawcami.

Formalny nadzér nad realizacjg programu nauczania, jego okresowych ocen lub modyfikacji
uwzgledniajacych miedzy innymi sugestie przedstawicieli otoczenia gospodarczego, dokonujg
Wydziatowy Zespdét Doskonalenia Jakosci Ksztatcenia, Rada Programowa, petnomocnicy dziekana
ds. ewaluacji i jakosci ksztatcenia oraz ds. osdb niepetnosprawnych i réwnego traktowania (spotkania
co najmniej raz na kwartat), kolegium dziekansko-dyrektorskie (spotkania cotygodniowe).
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Dziat Rekrutacji przeprowadza, ankietowe badania opinii i preferencji ubiegajgcych sie o przyjecie na
studia. Korzystnie wptywa to na dostosowywanie oferty dydaktycznej Wydziatu do oczekiwan
kandydatéw oraz wybory metod komunikowania sie z uczniami i absolwentami szkét srednich.

Rekrutacja kandydatéw na studia odbywa sie na uczelnianej platformie elektronicznej rejestracji
kandydatéw. Zasady przyjec i kryteria kwalifikacji na studia | i Il stopnia okreslaja uchwaty Senatu
Uniwersytetu Jagiellonskiego przyjete w roku 2018.

Badania karier absolwentéw odbywajg sie po uptywie pét roku od ukonczenia studiéw, a nastepnie po
3i 6 latach. Wyniki analizuje rada programowa kierunku i na tej podstawie proponuje ew. modyfikacje.

Jakos¢ ksztatcenia jest poddawana okresowym ocenom przez Polskg Komisje Akredytacyjng. Ostatnia
wizytacja instytucjonalna miata miejsce w roku 2013. Zespdt oceniajgcy sformutowat kilka uwag
i zastrzezen. Wydziat podjat daleko idace dziatania naprawcze, ktére z naddatkiem usunety wszystkie
mankamenty wydziatowego systemem zapewniania jakosci ksztatcenia, zamieszczone w raporcie
z ostatniej wizytacji.

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 10 (kryterium spetnione/ kryterium spetnione
czesciowo/ kryterium niespetnione)

kryterium spetnione

Uzasadnienie

Przedstawiona wyzej analiza stanu faktycznego pokazuje, ze stosowane zasady projektowania,
zatwierdzania i zmian w programach studiéw zostaty formalnie przyjete oraz sg prowadzone
systematyczne analizy i oceny tych programoéw bazujgce na wiarygodnych informacjach pozyskanych
od studentdéw i kadry akademickiej oraz od interesariuszy zewnetrznych. Jakos¢ ksztatcenia na kierunku
informatyka gier komputerowych podlega cyklicznym ocenom Polskiej Komisji Akredytacyjnej, ktdrych
wyniki sg publicznie dostepne i wykorzystywane w doskonaleniu jakosci.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci
Ksztatcenia

Zalecenia
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5. Ocena dostosowania sie uczelni do zalecen o charakterze naprawczym sformutowanych
w uzasadnieniu uchwaty Prezydium PKA w sprawie oceny programowej na kierunku
studiow, ktora poprzedzita biezgcq ocene (w porzadku wg poszczegdlnych zalecen)

Zalecenie

Ocena jakosci ksztatcenia na kierunku informatyka gier komputerowych prowadzonym na
Uniwersytecie Jagiellonskim w Krakowie, zostata przeprowadzona przez PKA po raz pierwszy.

Charakterystyka dziatan zapobiegawczych podjetych przez uczelnie w celu usuniecia btedéow
i niezgodnosci oraz ocena ich skutecznosci
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