Zatgcznik nr 2
do uchwaty nr 67/2019
Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej

z dnia 28 lutego 2019 r. z pdzn. zm.

Profil praktyczny

Raport zespotu oceniajgcego
Polskiej Komisji Akredytacyjnej

Nazwa kierunku studiéw: media kreatywne:
projektowanie gier i animacji

Nazwa i siedziba uczelni prowadzgcej kierunek:
Uniwersytet Dolnoslaski DSW we Wroctawiu

Data przeprowadzenia wizytacji: 01-02.06.2024

Warszawa, 2024



Spis tresci

1. Informacja o wizytacji i jej przebiegu 3
1.1.Skfad zespotu oceniajgcego Polskiej Komisji Akredytacyjnej 3
1.2. Informacja o przebiegu oceny 3

2. Podstawowe informacje o ocenianym kierunku i programie studiow 4

3. Propozycja oceny stopnia spetnienia szczegétowych kryteriow oceny programowej

okreslona przez zesp6t oceniajacy PKA 5

4. Opis spetnienia szczegoétowych kryteriow oceny programowej i standardéw jakosci

ksztatcenia 6
Kryterium 1. Konstrukcja programu studidow: koncepcja, cele ksztatcenia i efekty uczeniasie 6

Kryterium 2. Realizacja programu studiéw: tresci programowe, harmonogram realizacji programu
studidw oraz formy i organizacja zaje¢, metody ksztatcenia, praktyki zawodowe, organizacja procesu
nauczania i uczenia sie 17

Kryterium 3. Przyjecie na studia, weryfikacja osiggniecia przez studentéow efektéw uczenia sie,
zaliczanie poszczegdlnych semestréw i lat oraz dyplomowanie 34

Kryterium 4. Kompetencje, doswiadczenie, kwalifikacje i liczebno$¢ kadry prowadzacej ksztatcenie
oraz rozwdj i doskonalenie kadry 47

Kryterium 5. Infrastruktura i zasoby edukacyjne wykorzystywane w realizacji programu studiéw oraz
ich doskonalenie 54

Kryterium 6. Wspdtpraca z otoczeniem spoteczno-gospodarczym w konstruowaniu, realizacji
i doskonaleniu programu studiow oraz jej wptyw na rozwdj kierunku 58

Kryterium 7. Warunki i sposoby podnoszenia stopnia umiedzynarodowienia procesu ksztatcenia na
kierunku 60

Kryterium 8. Wsparcie studentéw w uczeniu sie, rozwoju spotecznym, naukowym lub zawodowym
i wejsciu na rynek pracy oraz rozwéj i doskonalenie form wsparcia 62

Kryterium 9. Publiczny dostep do informacji o programie studiéw, warunkach jego realizacji
i osigganych rezultatach 67

Kryterium 10. Polityka jakosci, projektowanie, zatwierdzanie, monitorowanie, przeglad
i doskonalenie programu studiéw 69

Profil praktyczny | Raport zespotu oceniajgcego Polskiej Komisji Akredytacyjnej | 2



1. Informacja o wizytacji i jej przebiegu

1.1.Skiad zespotu oceniajacego Polskiej Komisji Akredytacyjnej
Przewodniczaca: dr hab. Maria Préchnicka, ekspert PKA
cztonkowie:

1. dr hab. Monika Podkowiriska — ekspert PKA
2. prof. dr hab. inz. Jacek Szottysek — ekspert PKA
3. Antoni Chetko — ekspert PKA student

4. Adrian Korzeniowski — ekspert PKA ds. pracodawcow
5. Matgorzata Zdunek — sekretarz zespotu oceniajgcego

1.2. Informacja o przebiegu oceny

Ocena jakosci ksztatcenia na kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji prowadzonym
na Uniwersytecie Dolnoslagskim DSW we Wroctawiu, zostata przeprowadzona z inicjatywy Polskiej
Komisji Akredytacyjnej w ramach harmonogramu prac okreslonych przez Komisje na rok akademicki
2023/2024. Wizytacja zostata przeprowadzona w formie stacjonarnej, zgodnie z uchwatg nr 67/2019
Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej z dnia 28 lutego 2019 r. z pdin. zm. w sprawie zasad
przeprowadzania wizytacji przy dokonywaniu oceny programowej oraz uchwatg nr 600/2023
Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej z dnia 27 lipca 2023 r. w sprawie przeprowadzania wizytacji
przy dokonywaniu oceny programowe;j.

Polska Komisja Akredytacyjna po raz drugi oceniata jako$¢ ksztatcenia na ww. kierunku. Ocena zostata
zorganizowana w zwigzku z uptywem oceny pozytywnej z okresem obowigzywania skréconym do 2 lat
wydanej na mocy uchwaty nr 476/2022 dnia 23 czerwca 2022 r. w sprawie oceny programowej
kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji prowadzonego w Dolnoslaskiej Szkole
Wyzszej we Wroctawiu na poziomie studidw drugiego stopnia o profilu praktycznym.

Zespot oceniajacy zapoznat sie z raportem samooceny przekazanym przez Wtadze Uczelni. Wizytacja
rozpoczeta sie od spotkania z Wtadzami Uczelni, a dalszy jej przebieg odbywat sie zgodnie z ustalonym
wczesniej harmonogramem. W trakcie wizytacji przeprowadzono spotkania z zespotem
przygotowujgcym raport samooceny, osobami odpowiedzialnymi za doskonalenie jakosci na
ocenianym kierunku, funkcjonowanie wewnetrznego systemu zapewniania jakosci ksztatcenia oraz
publiczny dostep do informacji o programie studidw, pracownikami odpowiedzialnymi za
umiedzynarodowienie procesu ksztaftcenia, przedstawicielami otoczenia spoteczno-gospodarczego,
studentami oraz nauczycielami akademickimi. Ponadto przeprowadzono hospitacje zajec
dydaktycznych, dokonano oceny losowo wybranych prac dyplomowych i etapowych, a takze przegladu
bazy dydaktycznej wykorzystywanej w procesie ksztatcenia. Przed zakoniczeniem wizytacji
sformutowano wstepne wnioski, o ktérych Przewodniczgca zespotu oceniajgcego oraz wspdtpracujgcy
z nig eksperci poinformowali Wtadze Uczelni na spotkaniu podsumowujgcym.

Podstawa prawna oceny zostata okreslona w Zatgczniku nr 1, a szczegdétowy harmonogram wizytacji,
uwzgledniajacy podziat zadan pomiedzy cztonkdw zespotu oceniajgcego, w Zatgczniku nr 2.
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2. Podstawowe informacje o ocenianym kierunku i programie studiow

Nazwa kierunku studiow

media kreatywne: projektowanie gier
i animacji

Poziom studiow

(studia pierwszego stopnia/studia drugiego
stopnia/jednolite studia magisterskie)

studia drugiego stopnia

Profil studiow

praktyczny

Forma studiéw (stacjonarne/niestacjonarne)

niestacjonarne

Nazwa dyscypliny, do ktérej zostat
przyporzadkowany kierunek'2

nauki o komunikacji spotecznej i mediach
85%

nauki o zarzgdzaniu i jakosci 15%

Liczba semestrow i liczba punktéw ECTS konieczna
do ukonczenia studiéw na danym poziomie
okreslona w programie studiow

4 semestry, 120 pkt ECTS

Wymiar praktyk zawodowych? /liczba punktéw
ECTS przyporzadkowanych praktykom
zawodowym

480 godz./19 pkt ECTS

Specjalnosci / specjalizacje realizowane w ramach
kierunku studiéw

animacja 3D
game design

Tytut zawodowy nadawany absolwentom

magister

Studia stacjonarne | Studia niestacjonarne

prowadzacych zajecia i studentow*

Liczba studentéw kierunku 143
Liczba godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb 1144 godz.

Liczba punktéw ECTS objetych programem studiéw
uzyskiwana w ramach zajec¢ z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia i studentow

43,8-43,5 pkt ECTS

taczna liczba punktéw ECTS przyporzagdkowana
zajeciom ksztattujacym umiejetnosci praktyczne

91,2 pkt ECTS

Liczba punktéw ECTS objetych programem studiéow
uzyskiwana w ramach zaje¢ do wyboru

77 pkt ECTS

W przypadku przyporzadkowania kierunku studiéw do wiecej niz 1 dyscypliny - nazwa dyscypliny wiodacej, w ramach ktérej
uzyskiwana jest ponad potowa efektdw uczenia sie oraz nazwy pozostatych dyscyplin wraz z okresleniem procentowego
udziatu liczby punktéw ECTS dla dyscypliny wiodacej oraz pozostatych dyscyplin w ogdélnej liczbie punktéw ECTS wymaganej

do ukonczenia studidow na kierunku

2 Nazwy dyscyplin nalezy podaé zgodnie z rozporzgdzeniem MEIN z dnia 11 pazdziernika 2022 r. w sprawie dziedzin nauki
i dyscyplin naukowych oraz dyscyplin artystycznych (Dz.U. 2022 poz. 2202).

3 Prosze podaé wymiar praktyk w miesigcach oraz w godzinach dydaktycznych.

4 Liczbe godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia i studentéw

nalezy podaé bez uwzglednienia liczby godzin praktyk zawodowych.
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3. Propozycja oceny stopnia spetnienia szczegétowych kryteriow oceny programowe;j
okres$lona przez zesp6t oceniajacy PKA

Propozycja oceny
stopnia spetnienia
kryterium okreslona
przez zespot

Szczegotowe kryterium oceny programowe;j oceniajacy PKA®
kryterium spetnione/
kryterium spetnione
czesciowo/ kryterium
niespetnione

Kryterium 1. konstrukcja programu studidéw: | kryterium spetnione
koncepcja, cele ksztatcenia i efekty uczenia sie czesciowo

Kryterium 2. realizacja programu studidow: tresci
programowe, harmonogram realizacji programu
studidw oraz formy i organizacja zaje¢, metody
ksztatcenia, praktyki zawodowe, organizacja
procesu nauczania i uczenia sie

kryterium spetnione
czesciowo

Kryterium 3. przyjecie na studia, weryfikacja
osiggniecia przez studentow efektdw uczenia sie, | kryterium spetnione
zaliczanie poszczegdélnych semestrow i lat oraz czesciowo

dyplomowanie

Kryterium 4. kompetencje, doswiadczenie,
kwalifikacje i liczebno$¢ kadry prowadzacej
ksztatcenie oraz rozwdj i doskonalenie kadry

kryterium spetnione
czesciowo

Kryterium 5. infrastruktura i zasoby edukacyjne
wykorzystywane w realizacji programu studiow | kryterium spetnione
oraz ich doskonalenie

Kryterium 6. wspotpraca z otoczeniem spoteczno-
gospodarczym w konstruowaniu, realizacji
i doskonaleniu programu studidéw oraz jej wptyw
na rozwoj kierunku

kryterium spetnione

Kryterium 7. warunki i sposoby podnoszenia
stopnia umiedzynarodowienia procesu | kryterium spetnione
ksztatcenia na kierunku

Kryterium 8. wsparcie studentéw w uczeniu sie,
rozwoju spotecznym, naukowym lub zawodowym | kryterium spetnione
i wejsciu na rynek pracy oraz rozwdj czesciowo

i doskonalenie form wsparcia

5 W przypadku gdy oceny dla poszczegdlnych poziomdéw studidw rdznia sie, nalezy wpisaé ocene dla kazdego
poziomu odrebnie.
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Kryterium 9. publiczny dostep do informacji
o programie studidw, warunkach jego realizacji | kryterium spetnione
i osigganych rezultatach

Kryterium 10. polityka jakosci, projektowanie,
zatwierdzanie, monitorowanie, przeglad
i doskonalenie programu studiéw

kryterium spetnione
czesciowo

4. Opis spetnienia szczegotowych kryteriow oceny programowej i standardow jakosci
ksztatcenia

Kryterium 1. Konstrukcja programu studidéw: koncepcja, cele ksztatcenia i efekty uczenia sie
Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 1

Koncepcja i cele ksztatcenia sg zgodne ze strategia Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW (dawniej
Dolnoslaskiej Szkoty Wyzszej) na lata 2022-2025 z perspektywa do 2030 oraz polityka jakosci. Drogi
dstrategiczne Uniwersytetu Dolnoslaskiego DSW skoncentrowane sg miedzy innymi na podnoszeniu
jakosci ksztatcenia na prowadzonych kierunkach, koncentrujac sie przede wszystkim na ksztatceniu
praktycznym, co widoczne jest w przyjetej koncepcji ksztatcenia, programie studiéw, a takze misji
Uczelni zgodnie, z ktérg Uniwersytet Dolnoslgski DSW dazy do tego, aby by¢ Uczelnig taczacy ludzi,
ksztatcgcg praktycznie oraz realizujgcy pasje.

Przyjeta koncepcja i cele ksztatcenia uwzgledniajg postep w obszarach dziatalnosci zawodowej
wiasciwej dla kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji, a takze sg zorientowane na
potrzeby otoczenia spoteczno-gospodarczego, w tym w szczegdlnosci zawodowego rynku pracy.
Uczelnia dostrzega potrzeby rynku pracy, uwzgledniajgc dominujgce trendy w tym rdowniez
konieczno$¢ miedzy innymi tgczenia profes;ji.

Koncepcja i cele ksztatcenia zostaty okresSlone we wspétpracy zaréwno z interesariuszami
wewnetrznymi jak i zewnetrznymi, w procesie konsultacji ze specjalistami z zakresu gier wideo
i animacji, a takze doswiadczonymi nauczycielami akademickimi. Otwartos¢ i wspotpraca stanowia
obok zaangazowania, wiarygodnosci, kreatywnosci, innowacyjnosci i elastycznosci gtdwne wartosci
Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW. Koncepcja programu studidw byta konsultowana miedzy innymi
z takimi firmami jak: Odyssey Crew, Dash Dot Creations, Techland, Juice, Komputer Serwis oraz
z wyktadowcami — praktykami, ktérzy prowadzg zajecia na Uczelni.

Koncepcja i cele ksztatcenia uwzgledniajg nauczanie i uczenie sie z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtosé i wynikajgce z nich uwarunkowania. Widoczne jest to w wizji Uczelni, ktéra
odnosi sie do rozwijania ustug edukacyjnych opartych na wiedzy, najlepszej praktyce i nowoczesnej
technologii w przyjaznej przestrzeni. Uczelnia dazy do $wiadczenia najwyzszej jakosci praktycznego
ksztatcenia w elastycznej formie oraz za posrednictwem nowoczesnych technologii.

Kierunek media kreatywne: projektowanie gier i animacji zostat przyporzadkowany do dwdch
dyscyplin. Jako dyscypline wiodgcg Uczelnia wskazata dyscypline nauki o komunikacji spotecznej
i mediach. Udziat efektéw uczenia sie zwigzanych z tg dyscypling w tacznej liczbie punktéw ECTS,
wymaganej do ukonczenia studiéw, wynosi 85% (102 punkty ECTS). Jako drugg dyscypline Uczelnia
wskazata nauki o zarzadzaniu i jakosci (15%, 18 punktéw ECTS). Uczelnia stusznie dokonata wyboru
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w zakresie dyscypliny wiodgcej. Zaréwno efekty kierunkowe jak i zaktadane dla zajeé¢ okreslonych
w programie studidw zostaty ujete w sposéb, ktéry wskazuje na ich zwigzek z dyscypling nauki
o komunikacji spotecznej i mediach. Zastrzezenia budzi przyporzadkowanie 18 punktéw ECTS do
dyscypliny nauki o zarzadzaniu i jakosci. Opis zaktadanych efektéw uczenia sie nie pozwala w petni
uznaé, iz koncepcja i cele ksztatcenia mieszczg sie w dyscyplinach, do ktérych kierunek zostat
przyporzadkowany w deklarowanym udziale efektéw uczenia sie zwigzanych z dyscypling nauki
o zarzadzaniu i jakosci w liczbie punktéw ECTS koniecznej do ukoriczenia studidw.

Z opisu kierunkowych efektéow uczenia sie wynika, iz udziat dyscypliny nauki o zarzadzaniu i jakosci
powinien by¢ wyzszy, by student mdgt opanowacé umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne okreslone
w tym opisie.

Nabycie efektéw MK2P_UO1 (absolwent potrafi formutowac¢ ztozone koncepcje projektow
kreatywnych, planujac ich organizacje i realizacje z uwzglednieniem warunkéw pracy, zasobdéw
ludzkich, finansowych i materiatowych oraz rozwigzywaé ztozone i nietypowe problemy oraz
innowacyjnie wykonywac zadania, biorgc pod uwage zmieniajgce sie uwarunkowania technologiczne,
prawne, ekonomiczne, spoteczne i polityczne) oraz MK2P_U04 (absolwent potrafi dokonac
pogtebionej analizy studium wykonalnosci oraz prowadzi¢ biezgcg kontrole skutecznosci realizacji
zadan w ramach projektu przy uzyciu narzedzi z zakresu nauk o komunikacji spoteczneji mediach i nauk
0 zarzadzaniu, a takze dyskutowad o potencjalnych i rzeczywistych ryzykach i dziataniach naprawczych,
jak réwniez MK2P_UO06 (absolwent potrafi planowac ztozong dziatalno$¢ strategiczng, operacyjng
i taktyczng w zakresie tworzenia, dystrybucji produktéw, wyboru odpowiednich kanatéw medialnych
promocji i rozpowszechniania, uwzgledniajagc cele reklamowe i marketingowe, uwarunkowania
realizowanych projektéw oraz kierowac¢ zespotem, a takze wspdtdziatac z innymi osobami w ramach
prac zespotowych i podejmowaé wiodgcg role w zespotach) wymaga opanowania przez studenta co
najmniej w zaawansowanym stopniu ogélnych podstaw nauk o zarzadzaniu i jakosci, jak réwniez
zaawansowanej wiedzy szczegdtowej w szeregu zakreséw tej dyscypliny (m.in. z zakresu zarzadzania
strategicznego, zarzadzania zasobami ludzkimi, marketingu). Tymczasem w opisie zaktadanych dla
kierunku efektdw uczenia sie w zakresie wiedzy brak jest wyraznego odniesienia do ogdlnych podstaw
nauk o zarzadzaniu i jakosci, paralelnie do efektu uczenia sie w zakresie wiedzy, w ktérym zaktada sie
nabycie przez studentéw w pogtebionym stopniu wiedzy obejmujacej ogdlne podstawy nauk o
komunikacji spotecznej i mediach (efekt MK2P_WO01). W opisie zaktadanych efektéw uczenia sie w
zakresie wiedzy znajdujemy jedynie odwotanie do nabycia wiedzy w zakresie zarzadzania projektami
(efekt MK2P_WO03) oraz zarzadzania réznymi formami przedsiebiorczosci w branzy mediéw i gier (efekt
MK2P_WO08). Nabycie, a w szczegdlnosci zrozumienie przez studentéw i celowe wykorzystanie w
dziatalnosci praktycznej tak specjalistycznej wiedzy z zakresu zarzadzania nie jest mozliwe bez
opanowania ogdlnych podstaw dyscypliny nauki o zarzadzaniu i jakosci. Z drugiej strony posiadanie
przez studenta fragmentarycznej wiedzy szczegétowej z zakresu nauk o zarzadzaniu i jakosci nie
umozliwia wyksztatcenia wymienionych wyzej bardzo ztozonych i zaawansowanych umiejetnosci.

Jednoczesnie, przy tak wymagajgcych zatozeniach wynikajgcych z opisu zaktadanych efektéw uczenia
sie w zakresie umiejetnosci, zwigzanych z naukami o zarzadzaniu i jakosci, Uczelnia zadeklarowata, iz
efekty majg by¢ nabywane przez studentéw na nastepujacych zajeciach: media spotecznosciowe jako
przestrzen kreowania opinii publicznej (1 ECTS); seminarium magisterskie 1 (1 ECTS) oraz seminarium
magisterskie 2 (1 ECTS); praktyka zawodowa 1 (1 ECTS); praktyka zawodowa 2 (1 ECTS); praktyka
zawodowa 3 (2 ECTS); praktyka zawodowa 4 (2 ECTS); gamifikacja i edutainment jako formy
komunikacji (1 ECTS); metodologia badari komunikacji spotecznej i mediow (1 ECTS); Self-branding
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i zarzgdzanie markq osobistq (2,5 ECTS); zarzqdzanie projektami kreatywnymi (3 ECTS); prawo nowych
mediéw (1,5 ECTS). W sumie odpowiada to 18 punktom ECTS powigzanym z dyscypling nauki
0 zarzadzaniu i jakosci.

Podana przez Uczelnie lista zaje¢ i punktéw ECTS przypisana do dyscypliny nauki o zarzadzaniu i jakosci
budzi zastrzezenia, bowiem dla przyktadu zaréwno efekty uczenia sie zaktadane dla zaje¢ media
spofecznosciowe jako przestrzen kreowania opinii publicznej jak i tresci ksztatcenia nie mieszczg sie
w dyscyplinie nauki o zarzadzaniu i jakosci. Zastrzezenia budzi réwniez odniesienie zaje¢ metodologia
badan komunikacji spotecznej i mediow do dyscypliny nauki o zarzadzaniu i jakosci. Co prawda
w zakresie wiedzy okreslony zostat jeden efekt: rozrdznia perspektywy badawcze z zakresu nauk
o komunikacji spotecznej i mediach oraz nauk o zarzadzaniu, jednakze biorgc pod uwage nazwe tych
zaje¢, jak i brak szerokiego odniesienia w programie studidw do teorii i badan w zakresie dyscypliny
wiodacej oraz dyscypliny dodatkowej, takie odniesienie do dyscypliny nauki o zarzadzaniu i jakosci
trzeba zakwestionowaé, gdyz student nie nabywa dostatecznej wiedzy dotyczacej perspektyw
badawczych w obu tych dyscyplinach, aby umieé te perspektywy rozrézniaé . Efekty uczenia sie
zaktadane dla zaje¢ self-branding i zarzqdzanie markg osobistg (2,5 ECTS) réwniez w ograniczonym
zakresie sg powigzane z dyscypling nauki o zarzadzaniu i jakosci.

Efekty uczenia sie zaktadane dla zaje¢ zarzgdzanie projektami kreatywnymi (3 ECTS) nie umozliwiajg,
nawet w ograniczonym stopniu nabycia wymienionych wyzej umiejetnosci opisanych w efektach
kierunkowych, a odnoszacych sie czesciowo do nauk o zarzadzaniu i jakosci, bowiem w opisie efektéw
uczenia sie zaktadanych dla zaje¢ zarzqdzanie projektami kreatywnymi nacisk jest potozony na
umiejetnos¢ nazywania narzedzi i metod pozyskiwania inwestycji, charakteryzowania uwarunkowan
prowadzenia dziatalnosci w branzy medidw, okreslania istoty i rodzajow projektéw, znajomosci oraz
realizacji projektu kreatywnego, a nie na ¢éwiczenia w tworzeniu ztozonych koncepcji projektéow
kreatywnych, kontroli realizacji zadan, identyfikacji ryzyk i zapobieganiu im.

W zakresie kompetencji spotecznych, poza praktykami zawodowymi 3 i 4, trudno méwié o zwigzku
efektoéw uczenia sie okreslonych dla zaje¢, deklarowanych przez Uczelnie jako powigzane z dyscypling
nauki o zarzadzaniu i jakosci, a nawet, jesli pominiemy brak zwigzku tych zajeé z naukami o zarzadzaniu
i jakosci, efekty uczenia sie z zakresu kompetencji spotecznych nie moga byé nabywane w wyniku
realizacji zaje¢ z wymienionych wyzej przedmiotow.

Efekty w zakresie kompetencji spotecznych nie odnoszg sie bowiem bezposrednio do zarzgdzania,
a jedynie do bycia otwartym na prace w grupie i wymiane pogladdéw, prezentowania swojego
stanowiska badawczego, pracy w grupie, czy prezentowania swoich pomystow, (zajecia: media
spotfecznosciowe jako przestrzen kreowania opinii publicznej; gamifikacja i edutainment jako formy
komunikacji; metodologia badan komunikacji spotecznej i mediéw), swiadomego podejmowania
negocjacji biznesowych i realizacji ztozonych projektéw z uwzglednieniem tta (prawo nowych mediow).
Nalezy zauwazy¢, ze w treSciach ksztatcenia w kartach przedmiotéw nie ma bezposredniego
odniesienia do negocjacji biznesowych, bycia swiadomym znaczenia networkingu oraz mdwienia
jezykiem korzysci (zarzgdzanie projektami kreatywnymi), zorientowania na uaktualnianie poziomu
swojej wiedzy i prezentowania jej w formie referowania (seminarium magisterskie 1 oraz seminarium
magisterskie 2), dostrzezenia znaczenia budowania wtasnego wizerunku i bycia zorientowanym
w dziataniu w branzy (self-branding i zarzqdzanie markgq osobistq).

Zastrzezenia budzi wiec brak petnego odniesienia do efektu kierunkowego w zakresie kompetencji
spotecznych MK2P_K03: absolwent jest gotéw do przedsiebiorczego dziatania i zarzgdzania zespotami
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twércéw w celu efektywnej realizacji projektow w sposéb przedsiebiorczy i zgodny z zasadami
wspotzycia spotecznego, a takze skutecznego porozumiewania sie za posrednictwem réznorodnych
mediéw w kontekscie zarzgdzania zespotami twércow. Odniesienie do tego efektu znajduje sie dla
przyktadu w obszarze nastepujacych zaje¢ (zajecia uwzgledniajgce modut ksztatcenia wybieralnego
Animacja 3D): praktyki 3 i 4 (efekty sg identyczne dla obu kart: inicjuje dziatania, kieruje pracg zespotu,
ukierunkowuje uczenie sie innych. Jako metode weryfikacji wskazano , Hospitacja, instruktaz, nadzér
i akceptacja zadan zleconych przez opiekuna”, a w sposobie sprawdzania — ,Ocena zadan
przydzielanych przez opiekuna praktyki”. W udostepnionej dokumentacji nie znaleziono potwierdzenia
realizowania takich tresci na praktykach odbywanych przez studentéw); warsztaty motion capture
(efekt: student jest gotéw do petnienia funkcji lidera zespotu realizujgcej sesje motion capture, majac
Swiadomos¢ specyfiki pracy operatora systemu, rezysera sesji aktoréw, a takze komercyjnych
mozliwosci stosowania tych narzedzi. Sposobem sprawdzenia osiggniecia tego efektu jest wykonanie
projektu polegajgcego na wyrenderowaniu postaci pobranej z odpowiedniej bazy w pofaczeniu
z nagraniem ruchow studenta w systemie motion capture. Brak w tym wypadku odniesienia projektu
do zarzadzania zespotami twdrcéw); zajecia teoria i historia nowych mediow, jezyk sztuk wizualnych
(efekt ten sam dla tej grupy zajec: student jest otwarty na prace w grupie oraz wymiane pogladow;
potrafi prezentowac swoéj pomyst oraz go uzasadniaé); warsztaty kompetencji jezykowych 1 i 2 (efekt:
adekwatnie ocenia poziom wifasnych umiejetnosci jezykowych oraz wykazuje starannosc
W wywigzywaniu sie z obowigzkéw, przestrzega termindw); modelowanie Srodowiska, wnetrz
i obiektow (efekt: jest zdolny do praktycznego myslenia i przedsiebiorczego dziatania zespotowego
z wykorzystaniem umiejetnosci kreowania tréjwymiarowych modeli przestrzeni i budynkow);
postprodukcja — efekty specjalne (efekt: wykorzystuje terminologie fachowg niezbedng do komunikacji
w zespole produkcyjnym - dba o zgodnos¢ techniczng projektu z wytycznymi i wspdtprace grupowa
w zakresie realizacji projektu); motion design (efekt: potrafi skutecznie porozumiewad sie
w kontaktach interpersonalnych, w pracy zespotowej oraz w pracy indywidualnej logicznie
argumentowa¢ swoje stanowisko dotyczace wybranych S$rodkéw wyrazu oraz technologii);
postprodukcja — compositing (efekt: potrafi wspotdziata¢ i wspotpracowaé w zespole realizujgcym
materiat filmowy, prowadzac krytyczne dyskusje i grupowe analizy z zespotem projektowym - jednakze
sposobem sprawdzenia efektu jest ewaluacja projektéw indywidualnych); matte painting i techniki
2,5d (efekt: rozumie i dba o strukture zespotu produkcyjnego oraz potrafi pracowac ze specyfikacja
techniczng i rozumie tzw. “Brief” rezysera. Sposdb sprawdzenia efektu to ewaluacja projektow
indywidualnych); Postprodukcja - montaz dZzwieku (efekt: potrafi precyzyjnie komunikowaé wymagania
oraz weryfikowac¢ materiat dZzwiekowy).

Brak jest zatem petnego odniesienia do efektu kierunkowego MK2P_KO03 absolwent jest gotéow do
przedsiebiorczego dziatania i zarzgdzania zespotami twércow w celu efektywnej realizacji projektow
w sposoéb przedsiebiorczy i zgodny z zasadami wspdtzycia spotecznego, a takze skutecznego
porozumiewania sie za posrednictwem réznorodnych mediéw w kontekscie zarzadzania zespotami
twoércow. Nie wszystkie zatem efekty uczenia sie s3 mozliwe do osiggniecia i sformutowane w sposéb
pozwalajgcy na stworzenie systemu ich weryfikacji lub przyjete metody ich weryfikacji nie sg wtasciwe.

Podsumowujac, Uczelnia przyporzadkowata nominalnie kierunek media kreatywne: projektowanie
gier i animacji do dyscypliny nauki o zarzadzaniu i jakosci, jednak na poziomie opisu kierunkowych
efektdw uczenia sie oraz efektéw szczegdtowych zaktadanych dla zaje¢ okreslonych w programie
studidw panuje duzy chaos. Opis kierunkowych efektéw uczenia sie, w ktédrym zatozono opanowanie
przez studenta ztozonych i zaawansowanych umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych
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wymagajacych pogtebionej wiedzy w zakresie ogdlnych podstaw nauk o zarzadzaniu i jakosci oraz
wiedzy szczegdtowej dotyczagcej licznych subdyscyplin tej dyscypliny wskazywatby na koniecznos¢
wiekszego, niz deklarowane 15%, udziatu efektéw uczenia sie powigzanych z dyscypling nauki
0 zarzadzaniu i jakosci w tgcznej liczbie punktéw ECTS wymaganej do ukonczenia studiéw.
Jednoczesnie w opisie kierunkowych efektéw uczenia sie w zakresie wiedzy powigzanych z dyscypling
nauki o zarzadzaniu i jakosci nie zaktada sie nabycia przez studentéw wiedzy w zakresie ogdlnych
podstaw tej dyscypliny, zas opis efektow dotyczacych elementéw wiedzy szczegdtowej jest
fragmentaryczny i nie obejmuje kompleksu kluczowych zagadnien niezbednych do wyksztatcenia
umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych powigzanych z naukami o zarzadzaniu i jakosci. Efekty
uczenia sie okreslone dla zajeé, ktére Uczelnia wyszczegdlnita jako powigzane z dyscypling nauki
o zarzadzaniu i jakosci, albo faktycznie nie sg z tg dyscypling powigzane, a te w przypadku ktérych taki
zwigzek mozna zaobserwowaé, tylko w niewielkiej czesci wyczerpujg zakres efektow kierunkowych i
w duzym stopniu sg zorientowane na nabycie przez studentéw wiedzy, co wyraza sie w takich
wyrazeniach wystepujacych w opisie efektéw, jak ,nazywa”, ,okresla”, ,,charakteryzuje”.

Do kierunkowych efektéw uczenia sie na kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji
zaliczono 8 efektéw w zakresie wiedzy, 8 efektéw w zakresie umiejetnosci oraz 4 efekty w zakresie
kompetencji spotecznych.

Jak zaznaczono wyzej, w opisie kierunkowych efektéw uczenia sie w zakresie wiedzy brak jest efektow
zaktadajgcych nabycie przez studentéw wiedzy w zakresie ogdlnych podstaw nauk o zarzadzaniu
i jakosci, do ktdrych kierunek jest przyporzagdkowany. Ponadto zaktadane efekty uczenia sie odnoszace
sie do elementéw wiedzy szczegdlnej z zakresu tych nauk nie uwzgledniajg wszystkich zakreséw
zaawansowanej wiedzy szczegdtowej z nauk o zarzadzaniu i jakosci, niezbednej do osiggniecia przez
studentéw efektéw MK2P_U01, MK2P_U04, MK2P_UO6.

Niektére z kierunkowych efektéw uczenia sie majg ramowy charakter i sg niemal kopig charakterystyki
drugiego stopnia efektow uczenia sie wiasciwych dla 7. Poziomu Polskiej Ramy Kwalifikacji.
W szczegdlnosci dotyczy to efektu MK2P_WO01 (absolwent zna i rozumie w pogtebionym stopniu
wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczgce ich metody i teorie z zakresu nauk o komunikacji
spotecznej i mediach oraz ztozone uwarunkowania praktycznego prowadzenia dziatalnosci w branzy
mediéw i gier oraz problematyke komunikacji elektronicznej i wizualnej), w ktérym nie doprecyzowano
,wybranych faktow, obiektéw i zjawisk oraz dotyczacych ich metod i teorii z zakresu nauk
o komunikacji spotecznej”, ktére ma opanowac student. Jednoczesnie w opisie efektéw kierunkowych,
a wiec na tym samym poziomie szczegdtowosci opisu efektdéw, znajdujg sie efekty MK2P_WO02,
MK2P_W04, MK2P_WO05, MK2P_WO07, ktdore dotyczg szczegétowych elementéw wiedzy z zakresu
,wybranych faktéw, obiektéw i zjawisk oraz dotyczacych ich metod i teorii z zakresu nauk
o komunikacji spotecznej”’, odpowiednio ewolucji nowych medidéw, jezyka komunikacji
wykorzystywanego w sztukach wizualnych, zasad komunikacji za posrednictwem projektéow
kreatywnych, wykorzystania nowych medidow w komunikacji wizualnej, gatunkéw i formatéw
stosowanych w mediach — zatem efekty te zawierajg sie zakresowo w efekcie MK2P_WO01. Opis efektu
MK2P_WO01, e wzgledu na swdj ramowy charakter nie potwierdza, ze student nabedzie
w pogtebionym stopniu, obok wymienionych elementéw wiedzy szczegdtowej, takze zaawansowang
wiedze ogdlng z zakresu dyscypliny nauk o komunikacji spotecznej i mediach, a taki wymodg jest
sformutowany w charakterystyce drugiego stopnia P7S_WG efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na
poziomie 7. PRK. Potwierdzenia nabycia takiej wiedzy nie znajdziemy tez w efektach szczegétowych
zaktadanych dla zaje¢ okreslonych w programie studiow.
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Kierunkowe efekty uczenia sie i podporzagdkowane im efekty uczenia sie dla zajeé¢ okreslonych
w programie studidw nie zawsze wyczerpujg charakterystyki drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla
kwalifikacji na poziomie 7. PRK. Dla przyktadu w opisie efektéw uczenia sie nie uwzgledniono
szczegdtowo i w petni kwestii dotyczacych podtrzymywania etosu zawodu, przestrzegania i rozwijania
zasad etyki zawodowej oraz dziatania na rzecz przestrzegania tych zasad (P7S_KR). Efekty kierunkowe:
absolwent jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia roli twércy i producenta, ze Swiadomoscia
oddziatywania gier i filméw na spoteczenstwo i mocy perswazyjnej wspdtczesnych medidéw
(MK2P_K01); dziatan na rzecz spoteczeristwa we wspotpracy z podmiotami zewnetrznymi i ekspertami
z zakresu mediéw i innych dziedzin w wypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemédw,
a takze petnienia rézinorodnych rél zawodowych, z uwzglednieniem zmieniajgcych sie potrzeb
spotecznych i gospodarczych (MK2P_K02); przedsiebiorczego dziatania i zarzadzania zespotami
twércéw w celu efektywnej realizacji projektéw w sposéb przedsiebiorczy i zgodny z zasadami
wspobtzycia spotecznego, a takze skutecznego porozumiewania sie za posrednictwem réznorodnych
mediéw (MK2P_KO03) nie odnoszg sie jednoznacznie do etosu zawodu i przestrzegania oraz rozwijania
etyki zawodowej. Efekty dla zaje¢ odnoszace sie do wyzej wymienionych efektéw kierunkowych
rowniez nie sg sformutowane w sposéb jednoznacznie odnoszacy sie do problematyki etosu i zasad
etyki zawodowe] (np. zajecia sculpting 3d; animacja 2d; postprodukcja — efekty specjalne;
zaawansowane modelowanie 3D; motion design; silniki gier w animacji filmowej) Takie odniesienie
mozna znalezé w przypadku zaje¢ animacja postaci (modut ksztatcenia wybieralnego). Jednakze
sformutowanie i opis tego efektu budza zastrzezenia, bowiem dotyczg kompetencji spotecznych, nie
za$ umiejetnosci, a forma sformutowania efektu odpowiada formie w jakiej opracowane zostaty efekty
w zakresie umiejetnosci (efekt: potrafi zadbaé o klarownos¢ przekazu i intencji w tworzonej scenie
animacyjnej. Jest swiadomy znaczenia edukacyjnego, artystycznego i moralnego przekazu tworzonej
animacji. Potrafi pracowaé¢ w rozszerzonym zespole twdrcéw szanujgc i wspierajgc wysitek
wspoétwykonawcow).

Opis, w szczegdlnosci kierunkowych efektéw uczenia sie, jest niekiedy zbyt rozbudowany, co moze
czynié je nie w petni zrozumiatymi dla wszystkich grup interesariuszy, przede wszystkim kandydatéw
na studia. W rozbudowanych opisach niekiedy fgczonych jest ze soba kilka efektéw, co utrudnia
zbudowanie rzetelnego systemu weryfikacji i oceny efektdw uczenia sie nabywanych przez studentéw.
Uwaga ta odnosi sie przede wszystkim do opisu efektdw z zakresu umiejetnosci oraz kompetencji
spotecznych. Dla przyktadu w opisie efektu MK2P_UO1 — absolwent potrafi formutowac ztozone
koncepcje projektow kreatywnych, planujac ich organizacje i realizacje z uwzglednieniem warunkéw
pracy, zasobdéw ludzkich, finansowych i materiatowych oraz rozwigzywaé ztozone i nietypowe
problemy oraz innowacyjnie wykonywac¢ zadania, biorgc pod uwage zmieniajgce sie uwarunkowania
technologiczne, prawne, ekonomiczne, spoteczne i polityczne — mamy faktycznie opis kilku
umiejetnosci — (1) formutowania koncepcji projektéw kreatywnych, (2) planowania organizacji
i realizacji projektéw kreatywnych, (3) rozwigzywania ztozonych i nietypowych problemdéw (nb. nie
wiadomo z jakiego zakresu), (4) innowacyjnego wykonywania zadan (znowu, bez okreslenia rodzajow
tych zadan); w dodatku w umiejetnosciach (3) oraz (4) zawarta jest de facto umiejetnosc (2). Podobna
uwaga dotyczy efektu MK2P_U04, MK2P_U06, MK2P_UQ7. W odniesieniu do opisu efektéow uczenia
sie z zakresu kompetencji spotecznych nadmiernie rozbudowane i fagczgce w sobie wiecej niz jedng
umiejetnos¢ sg efekty MK2P_K02 oraz MK2P_KO03.

W przypadku kierunkowych efektéw uczenia sie w zakresie umiejetnosci, rowniez zachodzg relacje
podrzednosci zakresowej miedzy efektami. Dla przyktadu opisy efektow MK2P_U02 oraz MK2P_U03,
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jak rowniez czesciowo MK2P_U04, i MK2P_UO05 dotyczace odpowiednio umiejetnosci wyboru narzedzi
do realizacji projektow, planowania projektu, analizy studium wykonalnosci, kontroli skutecznosci
realizacji zadan, stworzenia projektu mieszczg sie w opisie efektu MK2P_UO01, gdyz odpowiadajg
zawartym w tym opisie wyszczegdlnionym wyzej umiejetnosciom szczegétowym.

Efekty uczenia sie zarowno kierunkowe, jak i zaktadane dla zajeé okreslonych w programie studiow
uwzgledniajg w szczegdlnosci umiejetnosci praktyczne, jednak nalezy zauwazyé, iz w opisie
kierunkowych efektéw uczenia sie umiejetnosci praktyczne nie sg wyraznie uwypuklone i wiekszy
nacisk potozony jest na umiejetnosci umystowe, co znajduje takze odzwierciedlenie w warstwie
jezykowej opisu, w ktdrym przewazajg takie okreslenia, jak formutowaé, planowac, rozwigzywad,
dokonywaé wybordw i je uzasadniaé, analizowa¢ lub krytycznie analizowa¢, dyskutowac, rozpoznac.
Jesli juz wystepujg odwotania do czynnosci praktycznych np. wykonywania zadania (MK2P_U01), to
brak jest doprecyzowania przedmiotu i rodzajow tych zadan, gdy mowa o narzedziach do realizacji
projektu (MK2P_U02), to brak wyspecyfikowania tych narzedzi, poza ogdlnym okresleniem, ze s3 to
narzedzia ,z zakresu nauk o komunikacji spotecznej i mediach i nauk o zarzadzaniu”.

W opisie efektéw zaktadanych dla zajec okreslonych w programie studiéw, w tym w szczegdlnosci dla
zajec objetych modutami specjalizacyjnymi opis efektéw uczenia sie odnoszacy sie do umiejetnosci
praktycznych umozliwia identyfikacje umiejetnosci praktycznych nabywanych przez studentéw i jest
na ogdt umiejetnie potaczony z podstawami w zakresie wiedzy.

Miedzy opisami kierunkowych efektdw uczenia sie i opisami efektdw szczegétowych okreslonych dla
zaje¢ nie zawsze zostaly zachowane relacje rownorzednosci, jesli chodzi o stopiet zaawansowania
wiedzy zaktadanej do nabycia przez studentéw oraz gitebie perspektywy poznawczej. Np. efektowi
kierunkowemu MK2P_WO02 (absolwent zna i rozumie w pogtebionym stopniu historyczny rozwéj
nowych mediéw oraz rynkéw i instytucji wspierajacych realizacje projektéw kreatywnych)
podporzadkowany jest efekt — zna najwazniejsze momenty historii nowych mediéw (zajecia: teoria
i historia nowych mediow), co nie odpowiada gtebig perspektywy poznawczej (zna, ale czy rozumie,
potrafi zinterpretowac, pofaczy¢ z innymi wydarzeniami, osadzi¢ w szerszych kontekstach?), ani
wymaganej na poziomie 7. PRK zaawansowanej wiedzy szczegétowej, gdyz czasownik ,zna”
charakteryzuje elementarny poziom wiedzy. Podobny brak réwnorzednosci miedzy stopniem
zaawansowania wiedzy opisanym w efekcie kierunkowym, a zaktadanym dla tych samych zajec
efektem wystepuje takze miedzy efektem MK2P_WO07 (student zna i rozumie w pogtebionym stopniu
istotne gatunki i formaty stosowane we wspétczesnych nowych mediach wraz z praktycznymi
aspektami ich wykorzystania) a zaktadanym dla zaje¢ efektem - rozpoznaje wspdiczesne formaty
i gatunki medialne, w ktorym czasownik ,rozpoznaje” odnosi sie do wiedzy na poziomie
elementarnym. Nie ma tez zgodnosci miedzy efektem MK2P_WO01 (absolwent zna i rozumie w
pogtebionym stopniu wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace ich metody i teorie z zakresu
nauk o komunikacji spotecznej i mediach oraz ztozone uwarunkowania praktycznego prowadzenia
dziatalnosci w branzy mediéw i gier oraz problematyke komunikacji elektronicznej i wizualnej) i
zaktadanym dla zaje¢ teoria i historia nowych mediéw efektem - identyfikuje najwazniejsze teorie
dotyczgce nowych mediow i ich zatozenia, gdyz identyfikacja teorii to za mato, by je rozumiec.
Analogiczne nieréwnowaznosci miedzy opisanym w efekcie kierunkowym stopniu zaawansowania
wiedzy zaktadanej do nabycia przez studentéw i podporzagdkowanymi mu efektami szczegétowymi
zaktadanymi dla zaje¢ uwzglednionych w programie studidw wystepujg takze w przypadku zajeé: jezyk
sztuk wizualnych, media spofecznosciowe jako przestrzeri kreowania opinii publicznej. Skutkiem
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wystepowania takich nieréwnowaznosci jest brak mozliwosci nabycia przez studentéw czesci

zaktadanych kierunkowych efektéw uczenia sie w zakresie wiedzy.

Opis kierunkowych efektéw uczenia sie oraz podporzadkowanych mu efektéw uczenia sie zaktadanych

dla zaje¢ warsztaty kompetencji jezykowych 2 uwzglednia nabywanie przez studentéw umiejetnosci

postugiwania sie jezykiem angielskim oraz specjalistyczng terminologia na poziomie B2+ ESOKJ.

Rowniez w opisie efektdw uczenia sie dla niektérych zajec¢ specjalizacyjnych zaktada sie zapoznanie sie

studentdw ze specjalistyczng terminologia dotyczgca tematyki zajeé.

Zalecenia dotyczace kryterium 1 wymienione w uchwale nr 476/2022 Prezydium Polskiej Komisji
Akredytacyjnej z dnia 23 czerwca 2022 r. w sprawie oceny programowej na kierunku media
kreatywne: projektowanie gier i animacji, ktora poprzedzita biezacy ocene (jesli dotyczy)

Zalecenia dotyczace

Ocena realizacji

zgodnosci efektéw uczenia
sie z dyscyplinami, do
ktorych kierunek zostat
przyporzadkowany

zapewnieniu zgodnosci efektéow
uczenia sie z dyscyplinami, do
ktorych kierunek zostat
przyporzadkowany w tym dyscypliny
nauki o komunikacji spotecznej i
mediach. Zaktualizowane efekty
uczenia sie przyjeto Uchwatg
46/2022 Senatu Dolnoslgskiej Szkoty
Wyiszej z dnia 28 kwietnia 2022 r.
Wyniki dziatan, ktérych skutkiem
byta realizacja zalecenia winny
zosta¢ poddane korektom.

zalecenia
kryterium 1 wymienione we . o . (zalecenie
Lp. L Opis realizacji zalecenia X
wskazanej wyzej uchwale zrealizowane /
Prezydium PKA zalecenie
niezrealizowane)
1. Zaleca sie dokonanie Kierunek media kreatywne:
przyporzadkowania kierunku | projektowanie gier i animacji zostat
media kreatywne: przyporzadkowany do dyscyplin
projektowanie gier nauki o komunikacji spotecznej i
i animacji, prowadzonego na | mediach (dyscyplina wiodaca) oraz
poziomie studiéw drugiego dyscypliny nauki o zarzadzaniu i
stopnia o profilu jakosci. (Uchwata nr 45/2022 Senatu
praktycznym, do dyscypliny Dolnoslaskiej Szkoty Wyzszej z dnia
lub dyscyplin, zgodnego 28 kwietnia 2022 r. w sprawie zalecenie
z celami ksztatcenia przyporzgdkowania kierunku zrealizowane
studiéw media kreatywne:
projektowanie gier i animacji studia
drugiego stopnia o profilu
praktycznym do dyscypliny
naukowej). Uczelnia dokonata
rowniez analizy i aktualizacji
programu studiéw na ocenianym
kierunku.
2. Zaleca sie zapewnienie Podjeto dziatania stuzace

zalecenie
zrealizowane

Profil praktyczny | Raport zespotu oceniajgcego Polskiej Komisji Akredytacyjnej |

13



3. Zaleca sie okreslenie udziatu
liczby punktéw ECTS dla
dyscyplin, do ktérych
kierunek zostat
przyporzadkowany w tgcznej
liczbie ECST wymaganej do
ukonczenia kierunku
zgodnego z opisem
zaktadanych efektow
uczenia sie i wktadem tresci
programowych powigzanych
z tymi dyscyplinami w
program studidw poprzez
skuteczne wdrozenie zmian
w przyporzadkowaniu
kierunku media kreatywne:
projektowanie gier i animacji
do dyscyplin naukowych
oraz w opisie efektéw
uczenia sie zaktadanych dla
tego kierunku, ustalonych
przez Senat Uczelni,
przebudowe programu
studiéw zgodnie z tymi
zmianami oraz zapewnienie
warunkdw wewnetrznych

i zewnetrznych jego
realizacji, jak rowniez
monitorowanie i ewaluacje
wynikdw wdrazanych
zmian, przy udziale
wszystkich grup
interesariuszy procesu
ksztatcenia

Kierunek media kreatywne:
projektowanie gier i animacji zostat
przyporzadkowany do dyscypliny
nauki o komunikacji spotecznej i
mediach (dyscyplina wiodgca 102
punkty ECTS) oraz dyscypliny nauki o
zarzadzaniu i jakosci (18 punktéw
ECTS). Podjeto dziatania w zakresie
wprowadzenia zmian dotyczgcych
opisu efektéow uczenia sie,
przebudowy programu studiow z
uwzglednieniem udziatu
interesariuszy wewnetrznych i
zewnetrznych. Program studiow
zostat poszerzony o zajecia z zakresu
nauk o komunikacji spotecznej i
mediach (metodologia badan
komunikacji spotecznej i mediow;
teoria i historia nowych medidow;
media spotecznosciowe jako
przestrzen kreowania opinii
publicznej; jezyk sztuk wizualnych;
gamifikacja i edutainment jako
formy komunikacji).

Wyniki dziatan, ktérych skutkiem
byta realizacja zalecenia winny
zosta¢ poddane korektom.

zalecenie
zrealizowane

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 1° (kryterium spetnione/ kryterium spetnione

czesciowo/ kryterium niespetnione)
Kryterium spetnione cze$ciowo

Uzasadnienie

Koncepcja i cele ksztatcenia na kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji sg zgodne ze
strategig Uczelni oraz politykg jakosci, a takie uwzgledniajg postep w obszarach dziatalnosci
zawodowej dla ocenianego kierunku. Kierunek media kreatywne: projektowanie gier i animacji zostat
przyporzadkowany do dwdch dyscyplin. Jako dyscypline wiodgcg Uczelnia wskazata dyscypline nauki
o komunikacji spotecznej i mediach. Udziat efektéw uczenia sie zwigzanych z tg dyscypling w tacznej

5W przypadku gdy propozycje oceny dla poszczegdlnych poziomdw studidw réznig sie, nalezy wpisaé propozycje oceny dla
kazdego poziomu odrebnie.
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liczbie punktow ECTS, wymaganej do ukonczenia studiéw, wynosi 85% (102 punkty ECTS). Jako druga
dyscypline Uczelnia wskazata nauki o zarzadzaniu i jakosci (15%, 18 punktow ECTS). Uczelnia stusznie
dokonata wyboru w zakresie dyscypliny wiodace]. Opis zaktadanych efektéw uczenia sie nie pozwala
jednak w petni uznad, iz koncepcja i cele ksztatcenia mieszczg sie w dyscyplinach, do ktdrych kierunek
zostat przyporzadkowany w deklarowanym udziale efektdw uczenia sie zwigzanych z dyscypling nauki
o0 zarzadzaniu i jakosci w liczbie punktéw ECTS koniecznej do ukoriczenia studiéw. W opisie efektéw
zaktadanych dla zaje¢ okreslonych w programie studidw, w tym w szczegdlnosci dla zaje¢ objetych
modutami specjalizacyjnymi opis efektdw uczenia sie odnoszacy sie do umiejetnosci praktycznych
umozliwia identyfikacje umiejetnosci praktycznych nabywanych przez studentéw i jest na ogot
umiejetnie potgczony z podstawami w zakresie wiedzy.

Efekty uczenia sie zaktadane dla zaje¢ okreslonych w programie studidw, sg specyficzne, pozwalajg na
identyfikacje czynnosci praktycznych realizowanych przez studentéw oraz sg zgodne z aktualnym
stanem wiedzy. Opis kierunkowych efektéw uczenia sie oraz podporzagdkowanych mu efektéw uczenia
sie zaktadanych dla zaje¢ warsztaty kompetencji jezykowych 2 uwzglednia nabywanie przez studentéw
umiejetnosci postugiwania sie jezykiem angielskim oraz specjalistyczng terminologig na poziomie B2+
ESOKJ. Réwniez w opisie efekty uczenia sie dla niektérych zaje¢ specjalizacyjnych zaktada sie
zapoznanie sie studentow ze specjalistyczng terminologia dotyczgcy tematyki zajec.

U podstaw propozycji oceny stopnia spetnienia kryterium 1 lezg wymienione ponizej nieprawidtowosci
i btedy zdiagnozowane w procesie oceny przez zespdt oceniajgcy:

1. Dysharmonia miedzy opisem kierunkowych efektdw uczenia sie, w ktérym zatozono
opanowanie przez studenta ztozonych i zaawansowanych umiejetnosci oraz kompetencji
spoftecznych wymagajacych pogtebionej wiedzy w zakresie ogdlnych podstaw nauk
0 zarzadzaniu i jakosci oraz wiedzy szczegdtowej dotyczacej licznych subdyscyplin tej
dyscypliny, a stosunkowo niewielkim (15%), udziatem efektéw uczenia sie powigzanych
z dyscypling nauki o zarzadzaniu i jakosci w tacznej liczbie punktéw ECTS wymaganej do
ukonczenia studidw. Uczelnia przyporzadkowata nominalnie kierunek media kreatywne:
projektowanie gier i animacji do dyscypliny nauki o zarzadzaniu i jakosci, jednak na poziomie
opisu kierunkowych efektéw uczenia sie oraz efektéow szczegdtowych zaktadanych dla zajec
okreslonych w programie studiéw panuje duzy chaos. W opisie kierunkowych efektéw uczenia
sie w zakresie wiedzy powigzanych z dyscypling nauki o zarzadzaniu i jakosci nie zaktada sie
nabycia przez studentéw zaawansowanej wiedzy w zakresie ogdlnych podstaw tej dyscypliny,
za$ opis efektéw dotyczacych elementéw wiedzy szczegétowej jest fragmentaryczny i nie
obejmuje kompleksu kluczowych zagadnien niezbednych do wyksztatcenia umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych powigzanych z naukami o zarzadzaniu i jakosci, jakie wynikajg z opisu
zaktadanych efektdw uczenia sie dla kierunku. Efekty uczenia sie okreslone dla zaje¢, ktére
Uczelnia wyszczegdlnita jako powigzane z dyscypling nauki o zarzadzaniu i jakosci, albo
faktycznie nie sg z tg dyscypling powigzane, a te, w przypadku ktérych taki zwigzek mozna
zaobserwowad, tylko w niewielkiej czesci wyczerpujg zakres efektéw kierunkowych.

2. Brak w opisie kierunkowych i szczegétowych, zaktadanych dla zaje¢ okreslonych w programie
studidw, efektédw uczenia sie z zakresu zaawansowanej wiedzy ogdélnej dotyczacej dyscyplin,
do ktorych kierunek jest przyporzadkowany, tj. nauk o komunikacji spotecznej i mediach oraz
nauk o zarzadzaniu i jakosci, co jest niezgodne z wymogiem sformutowanym w charakterystyce
drugiego stopnia P7S_WG efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 7. PRK.
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3. Brak wyczerpujgcego uwzglednienia w opisie efektdw uczenia sie wszystkich charakterystyk
drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 7. PRK (dotyczy to m.in.
charakterystyki drugiego stopnia P7S_KR).

4. Niedostateczne uwypuklenie umiejetnosci praktycznych zaktadanych do nabycia przez
studentédw w opisie kierunkowych efektéw uczenia sie w zakresie umiejetnosci, w ktérym
wiekszy nacisk potozony jest na umiejetnosci umystowe. Ogranicza to w istotnym stopniu
mozliwosé¢ zidentyfikowania czynnosci praktycznych, planowanych do realizacji przez
studentdw juz na etapie zapoznania sie z opisem efektéw kierunkowych.

5. Woystepujace przypadki braku zachowania relacji réwnorzednosci w zakresie stopnia
zaawansowania wiedzy zaktadanej do nabycia przez studentdéw oraz gtebi perspektywy
poznawczej miedzy opisem kierunkowych efektéw uczenia sie w kategorii wiedza i efektami
zaktadanymi dla zaje¢ okreslonych w programie studiow (dotyczy to braku zachowania
wskazanej relacji rownorzednosci pomiedzy m.in. efektami kierunkowymi MK2P_WO02,
MK2P_WO07 i efektami zaktadanymi dla zaje¢ teoria i historia nowych mediéw). Skutkiem
wystepowania takich nieréwnowaznosci jest brak mozliwosci nabycia przez studentéw czesci
zaktadanych kierunkowych efektéw uczenia sie w zakresie wiedzy.

6. Nieprawidtowosci w sposobie formutowania opisu kierunkowych efektéw uczenia sie
utrudniajace zrozumienie opisu kierunkowych efektow uczenia sie przez wszystkie grupy
interesariuszy i w istotnym stopniu przyczyniajgce sie do trudnosci w opracowaniu
i stosowaniu skutecznego i rzetelnego systemu weryfikacji o ceny efektéw uczenia sie,
polegajgce na:

a. ramowym charakterze opisu niektérych kierunkowych efektéw uczenia sie z zakresu
wiedzy, nieuwzgledniajagcym okreslenia zakresu wiedzy do opanowania,

b. zbytniej ztozonosci i braku jednorodnosci opisu, obejmujacego kilka efektéw (np.
MK2P_UO01, MK2P_U04, MK2P_U06, MK2P_U07, MK2P_KO02 oraz MK2P_K03,

c. wystepowania relacji podrzednosci zakresowej miedzy efektami kierunkowymi, ktére
powinny by¢ opisywane na tym samym stopniu szczegdtowosci (np. opisy efektow
MK2P_UO02 oraz MK2P_U03, jak réwniez czesciowo MK2P_U04, i MK2P_UQ5 mieszczg sie
w opisie efektu MK2P_UO01).

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci
Ksztatcenia

Zalecenia

1. Zaleca sie usystematyzowanie koncepcji ksztatcenia i powigzanego z nig opisu efektow uczenia
sie zaktadanych dla kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji w zakresie
przyporzadkowanie kierunku do dyscypliny nauki o zarzadzaniu i jakos$ci poprzez ustalenie
rzeczywistego miejsca tej dyscypliny w koncepcji ksztatcenia i powigzanego z nim udziatu
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efektdw uczenia sie zwigzanych z dyscypling nauki o zarzadzaniu i jakosci w tacznej liczbie
efektdw uczenia sie koniecznej do ukornczenia studidw, a w konsekwencji odzwierciedlenie
poczynionych ustaled w programie studidow, w tym w szczegdlnosci w opisie zaktadanych
efektdw uczenia sie.

2.Zaleca sie uwzglednienie efektdéw uczenia sie z zakresu zaawansowane] wiedzy ogodlnej
dotyczacej dyscyplin, do ktdérych kierunek jest przyporzadkowany, tj. nauk o komunikacji
spotecznej i mediach oraz nauk o zarzadzaniu i jakosSci w opisie kierunkowych efektéw uczenia
sie i podporzadkowanych im efektéw szczegdtowych okreslonych dla zaje¢ uwzglednionych
w programie studiéw.

3. Zaleca sie petne uwzglednienie wszystkich charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie
dla kwalifikacji na poziomie 7. Polskiej Ramy Kwalifikacji w opisie kierunkowych efektéw
uczenia sie i podporzadkowanych im efektdw szczegétowych okreslonych dla zajec
uwzglednionych w programie studiow.

4. Zaleca sie doprecyzowanie opisu kierunkowym efektéw uczenia sie w kategorii umiejetnosci
poprzez uwypuklenie czynnosci praktycznych planowanych do realizacji przez studentow,
w celu zapewniania mozliwosci identyfikacji tych czynnosci na etapie zapoznawania sie
z efektami zaktadanymi dla kierunku.

5. Zaleca sie wyeliminowanie z opisu zaktadanych efektdw uczenia sie przypadkéw
wystepowania nierdwnowaznosci w zakresie stopnia zaawansowania wiedzy zaktadanej do
nabycia przez studentéw oraz gtebi perspektywy poznawczej miedzy opisem kierunkowych
efektdw uczenia sie w kategorii wiedza i efektami zaktadanymi dla zaje¢ okreslonych
w programie studidw.

6. Zaleca sie wyeliminowanie nieprawidtowosci w sposobie formutowania opisu kierunkowych
efektdw uczenia sie polegajgcych na ramowym charakterze, zbytniej ztozonosci i braku
jednorodnosci opisu, jak réwniez wystepowania relacji podrzednosci zakresowej miedzy
efektami kierunkowymi.

Kryterium 2. Realizacja programu studidw: tresci programowe, harmonogram realizacji programu
studidow oraz formy i organizacja zaje¢, metody ksztatcenia, praktyki zawodowe, organizacja procesu
nauczania i uczenia sie

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 2

TresSci programowe uwzglednione w programie studidow na kierunku media kreatywne: projektowanie
gier i animacji sg w zasadzie zgodne z efektami uczenia sie zaréwno w obszarze efektéw kierunkowych,
jak i efektow zaktadanych dla zaje¢ okreslonych w programie studiéw, przy uwzglednieniu w pewnym
stopniu wiedzy i jej zastosowan w zakresie obu dyscyplin, do ktérych kierunek jest przyporzagdkowany,
tj. nauk o komunikacji spotecznej i mediach oraz nauk o zarzadzaniu i jakosci. Jednak na skutek
zdiagnozowanych i opisanych wyzej, w analizie stanu faktycznego w kryterium 1, btedéw popetnionych
przez Uczelnie przy definiowaniu i formutowaniu efektéw uczenia sie zaktadanych dla studiéw na
poziomie catego programu oraz poszczegdlnych zajeé okreslonych w programie studidw, wystepuja
jeszcze w programie przypadki braku niektdrych tresci programowych lub wymagajacego korekty
doboru tych tresci.
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Po pierwsze, poniewaz nie ujeto tego w opisie zaktadanych efektéw uczenia sie, brak jest w programie
studiow tresci programowych dotyczgcych zaawansowanej wiedzy ogdlnej z zakresu dyscyplin nauki
o komunikacji spotecznej i mediach oraz nauki o zarzgdzaniu i jakosci, co z jednej strony jest wymogiem
okreslonym w charakterystykach drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla poziomu 7. PRK, a z drugiej
— pominiecie w programie studidw wiedzy ogdlnej dotyczacej dyscyplin, do ktdrych kierunek jest
przyporzadkowany w istotnym stopniu utrudnia studentom rozumienie tresci szczegétowych z zakresu
tych dyscyplin uwzglednionych w programie studidéw, jak réwniez ich wykorzystanie w praktyce.
W programie studidow brak jest tez tresci programowych — m.in. z zakresu zarzadzania strategicznego,
zarzadzania zasobami ludzkimi, marketingu — umozliwiajgcych studentom opanowanie w petni tak
ztozonych umiejetnosci, jak te opisane w efektach MK2P_U01, MK2P_U04, MK2P_U06. Z podanej
przez Uczelnie listy zaje¢ i punktéw ECTS powigzanych z dyscypling nauki o zarzadzaniu i jakosci (lista
ta jest przedstawiona w analizie stanu faktycznego w kryterium 1) w zasadzie jedynie tresci
programowe przypisane zajeciom zarzqdzanie projektami kreatywnymi powigzane sg Scisle z t3
dyscypling, jednak tresci te w bardzo ograniczonym zakresie umozliwiajg studentom opanowanie
zagadnien pozwalajgcych na wyksztatcenie umiejetnosci opisanych w wymienionych wyzej efektach.
Réwniez i na tym poziomie ujawniajg sie konsekwencje braku tresci powigzanych z wiedzg ogdlng z
zakresu nauk o zarzadzaniu i jakosci. Jednym z efektédw zaktadanych dla wzmiankowanych zajec
zarzgdzanie projektami kreatywnymi jest — rozktada w czasie prace nad projektem i optymalizuje
efektywno$¢ realizacji projektu poprzez dobranie odpowiednich technik zarzadzania, jednak w
tresciach programowych brak jest wyodrebnienia zagadnienia technik zarzadzania.

Zrédtem braku trafnosci w doborze tresci programowych jest takze zidentyfikowana w wyniku analizy
stanu faktycznego w kryterium 1 nieréwnowaznos¢ miedzy niektédrymi efektami kierunkowymi
a podporzgdkowanymi efektami uczenia sie zaktadanymi dla zaje¢ okreslonych w programie studidw,
jesli chodzi o stopienn zaawansowania wiedzy zaktadanej do nabycia przez studentéw oraz gtebie
perspektywy poznawczej. Brak tej rdwnowaznosci prowadzi do doboru tresci programowych niekiedy
na poziomie elementarnym lub podstawowym, ktére nie umozliwiajg studentom nabycia wiedzy
w stopniu pogtebionym jak to jest zatozone w kierunkowych efektach uczenia sie. Np. MK2P_W02
(absolwent zna i rozumie w pogtebionym stopniu historyczny rozwéj nowych mediéw oraz rynkéw
i instytucji wspierajgcych realizacje projektéw kreatywnych) ma byé nabywany przez studentéw w
ramach zajec teoria i historia nowych mediow, jednak tresci programowe przypisane tym zajeciom, jak
rowniez czas przeznaczony na ich opanowanie (30 g. wykfadu, 2 ECTS, 9 zagadniern do omdwienia,
Srednio niewiele ponad 3 g. dydaktyczne na jedno zagadnienie, proponowana obszerna lektura
podstawowa, nb. bez podania daty wydania publikacji, jednak bilans punktéw ECTS nie przewiduje
czasu na zapoznanie sie z lekturg) nie umozliwiajg studentom nabycia i rozumienia wiedzy w stopniu
pogtebionym. Tresci programowe, czas przeznaczony na udziat w zajeciach, tgczny naktad pracy
studenta sg dostosowane do efektéw uczenia sie zaktadanych dla zaje¢, uwzgledniajgcych nabycie
przez studentéw wiedzy na nizszym stopniu zaawansowania, niz okreslony w efektach kierunkowych.
W konsekwencji nie umozliwiajg one nabycia przez studentéw niektérych efektow kierunkowych.
Opisana wyzej nierdwnowaznos¢ nie wystepuje w programie studiow czesto, jednak dotyczy ona takze
efektéow kierunkowych MK2P_WO01 oraz MK2P_WO07 (odnosi sie to takze do wymienionych wyzej
zajec).

Zastrzezenia budzi rowniez dobdr tresci programowych przypisanych zajeciom metodologia badan
komunikacji spotecznej i mediow. Tak sformutowany tytut zaje¢ ukierunkowuje przestrzen tresci
programowych na badania mieszczace sie w ramach dyscypliny nauki o komunikacji spotecznej

Profil praktyczny | Raport zespotu oceniajgcego Polskiej Komisji Akredytacyjnej | 18



i mediach, gdy w karcie przedmiotu zaréwno cele ksztafcenia, efekty uczenia sie odnoszg sie do
perspektywy badawczej z zakresu nauk o komunikacji spotecznej i mediach oraz nauk o zarzadzaniu
i jakosci. Tresci programowe nie majg zatem w petni kompleksowego charakteru i nie zapewniajg
uzyskania wszystkich efektéw uczenia sie. Nalezy zauwazyc takze, iz Uczelnia wskazuje, ze wsrdd zajec
wpisujacych sie w zakres dyscypliny nauki o zarzadzaniu i jakosci znajduja sie zajecia: media
spotecznosciowe jako przestrzen kreowania opinii publicznej. Jednakze ani tresci, ani efekty uczenia
sie dla tych zajeé¢ nie odnoszg sie do dyscypliny nauki o zarzadzaniu i jakosci, a jedynie do dyscypliny
nauki o komunikacji spotecznej i mediach.

Braki i nietrafnosci w doborze tresci programowych wystepujg takze odniesieniu do efektéw uczenia
sie w kategorii kompetencji spotecznych. Dla przyktadu efekty w zakresie kompetencji spotecznych dla
zaje¢ praktyka zawodowa 3 i praktyka zawodowa 4 s3g identyczne i brzmig nastepujgco: inicjuje
dziatania, kieruje praca zespotu, ukierunkowuje uczenie sie innych. Tak sformutowany efekt oznacza,
iz kazdy student po ukonczeniu praktyk powinien byé gotéw nie tylko do zarzadzania zasobami
ludzkimi, ale réwniez wyznaczania kierunkdw uczenia sie innych pracownikéw. W tresciach
programowych nie ma bezposredniego odniesienia do powierzania studentom zadan zwigzanych
z zarzadzaniem zasobami ludzkimi oraz wyznaczaniem $ciezek rozwoju czy wyznaczaniem kierunkéw
uczenia sie innych osdb, a jedynie ogdlny zapis: “obserwacja sposobu pracy opiekuna; zapoznanie sie
ze specyfikg wybranego stanowiska pracy; podejmowanie sie zadan w asyScie opiekuna;
podejmowanie sie samodzielnych zadan i ich ocena przez opiekuna”. Cho¢ w dokumentacji znajdujg
sie dzienniki praktyk, w ktdérych poswiadczone zostatlo opanowanie przez studenta rdowniez
wymienionych wyzej efektdw uczenia sie, nie znajduje to potwierdzenia w tresciach realizowanych
podczas tych praktyk. Te ostatnie obejmujg wytacznie zadania zwigzane z pracg kreatywnga, a nie
zarzadzanie zasobami ludzkimi czy wytyczanie $ciezek rozwoju. Zaden ze studentéw nie ujat réwniez
opanowania wspomnianych efektéw w ankiecie podsumowujgcej praktyki. Z kolei w ramach zajec
prawo nowych medidw zaktadane jest nabycie przez studentéw efektu w zakresie kompetencji
spotecznych: sSwiadomie podejmuje negocjacje biznesowe i realizacje ztozonych projektéw
z uwzglednieniem tta. Jednakze tresciach programowych przypisanych tym zajeciom nie ma
odniesienia do problematyki negocjacji biznesowych.

Czas trwania studiow w formie stacjonarnej i niestacjonarnej to cztery semestry. taczna liczba godzin
zajec¢ objeta programem studidow wynosi 1692 godziny na studiach stacjonarnych oraz 1144 godziny na
studiach niestacjonarnych. Program studiéw (zaréwno w formie stacjonarnej jak i niestacjonarnej)
obejmuje modut ksztatcenia podstawowego (9 punktéw ECTS), modut ksztatcenia kierunkowego
(24 punkty ECTS), moduty przygotowania pracy dyplomowej (10 punktéw ECTS), moduty ksztatcenia
jezykowego (6 punktow ECTS), moduty ksztatcenia specjalnosciowego/wybieralnego (52 punkty ECTS),
moduty praktyk specjalnosciowych (19 punktéw ECTS). tgczny naktad pracy studenta odpowiadajgcy
120 punktom ECTS (3000-3600 godzin) jest wystarczajgcy do osiggniecia zaktadanych efektow uczenia
sie. Jednak liczby godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych osdéb
prowadzacych zajecia i studentdw przypisane w programie studiow niektérym zajeciom wymagajg
zwiekszenia. Dotyczy to m.in. zajec teoria i historia nowych mediow, jezyk sztuk wizualnych, media
spofecznosciowe jako przestrzen kreowania opinii publicznej, dla ktérych to zajec przyjeto w programie
studiow wymiary godzinowe umozliwiajgce nabycie wiedzy o nizszym stopniu zaawansowania, hiz
zostato to zatozone w kierunkowych efektach uczenia sie. Zdiagnozowane i opisane wyzej braki
w tresciach programowych takze wymagajg zwiekszenia liczby godzin zaje¢ zorganizowanych
w Uczelni. Ponadto w programie studiéw niestacjonarnych nie we wszystkich przypadkach, mimo
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podjetych dziatan naprawczych w tym zakresie, udato sie wyeliminowa¢ niewtasciwe proporcje miedzy
liczbg godzin udziatu w zajeciach z bezpos$rednim udziatem prowadzacego i studentéw, a liczbg godzin
pracy indywidulanej zwigzanej z tymi zajeciami.

Liczba punktdw ECTS przypisana do poszczegélnych zajeé okreslonych w programie studiow jest taka
sama w przypadku studidw stacjonarnych jak i niestacjonarnych, niezaleznie od réznic w wymiarze
godzin tych zajec realizowanych w formie bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych
0sOb prowadzacych zajecia i studentdw na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych. Dla przyktadu
zajecia warsztaty montion capture realizowane sg na studiach stacjonarnych w wymiarze 30 godzin,
za$ na studiach niestacjonarnych w wymiarze 12 godzin. W obu przypadkach zajeciom tym przypisano
te same efekty uczenia sie i tresci programowe oraz 3 punkty ECTS, rdznica za$ widoczna jest w
nakfadzie pracy niezbednym do osiagniecia efektéw uczenia sie. W przypadku studidw stacjonarnych
jest to 1,2 (bezposredni kontakt) oraz 1,8 (punkty ECTS za aktywnos$¢ niewymagajgcg udziatu
nauczyciela akademickiego), zas w przypadku studidw niestacjonarnych jest to 0,5 (bezposredni
kontakt) oraz 2,5 (punkty ECTS za aktywnosé niewymagajgcg udziatu nauczyciela akademickiego). Taki
rozktad punktéw ECTS oznacza, iz studenci studidw niestacjonarnych nawet w przypadku zajeé
ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne muszg wykonac¢ wiecej zadan bez udziatu nauczyciela
akademickiego lub innej osoby prowadzacej zajecia, a wiec bez nadzoru, ktéry umozliwiatby biezgca
kontrole rozwoju oraz korygowanie ewentualnych btedéw. Takie dysproporcje miedzy liczbg punktéw
ECTS osigganych na zajeciach z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia i studentow dla studidw stacjonarnych i niestacjonarnych nie zapewniajg
osiggniecia przez studentéw studidw niestacjonarnych tych samych efektdw uczenia sie jak na studiach
stacjonarnych. Na studiach niestacjonarnych przy nadmiernie ograniczonej liczbie godzin zajec
z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia nie ma
mozliwosci realizacji zaje¢, w sposdb umozlwiajgcy efektywny nadzér prowadzgcego nad czynnosciami
i zadaniami wykonywanymi przez studentow.

Zgodnie z art. 63. Ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce w ramach
studidw stacjonarnych co najmniej potowa punktow ECTS objetych programem studiéw jest
uzyskiwana w ramach zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia i studentéw. Obecnie zajecia prowadzone sg na ocenianym kierunku jedynie w
formie studidw niestacjonarnych, jednakze nalezy zgtosi¢ zastrzezenie dotyczace niniejszego wymogu
w kontekscie studidw stacjonarnych. W programie studiow w formie stacjonarnej miesci sie 1692
godzin zajec¢ (120 punktéw ECTS). Uczelnia nieprawidtowo wskazata liczbe punktow ECTS uzyskiwang
w ramach zajec¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia i studentéw (65,1 — 65,2 ECTS). Do tej liczby bowiem Uczelnia zaliczyta wszystkie punkty ECTS
przypisane do praktyk zawodowych realizowanych na wszystkich czterech semestrach studiéw (480
godzin; 19 punktow ECTS). Jednakze nie wszystkie punkty ECTS w ramach praktyk zawodowych sg
uzyskiwane w ramach zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia, zwtaszcza, ze w duzej mierze studenci korzystajg z zaliczenia na poczet praktyki
zawodowej czynnosci wykonywanych w ramach zatrudnienia, stazu lub wolontariatu.

Zajecia realizowane sg przede wszystkich w formie ¢wiczen. W programie studidow niestacjonarnych
(bez wliczania praktyk zawodowych; modut ksztatcenia wybieralnego w zakresie game design)
realizowanych jest 9 zaje¢ w formie wyktadéw (moduty ksztatcenia kierunkowego i podstawowego)
oraz 22 w formie ¢wiczen. Podobne proporcje wystepujg w przypadku modutu specjalnosciowego
animacja 3D. W modutach ksztatcenia specjalnosciowego brak jest zaje¢ prowadzonych w formie
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wyktadéw. Odpowiada to z jednej strony praktycznemu profilowi studiéw na kierunku media
kreatywne: projektowanie gier i animacji, jednak z drugiej strony pozbawia studentéw
w rozbudowanej czesci specjalnosciowej (52 ECTS) zaje¢ wyktadowych ukierunkowanych na
dostarczenie fundamentéw teoretycznych nabywanych umiejetnosci, tym bardziej, ze wielokrotnie
podkreslano juz w raporcie luki w tresciach programowych w zakresie zaawansowanej wiedzy ogdlnej
dotyczacej dyscyplin naukowych, do ktdrych kierunek jest przyporzadkowany.

Plan studiow (studia stacjonarne i niestacjonarne) umozliwia wybdr zaje¢, ktérym przypisano punkty
ECTS w wymiarze wiekszym niz 30% liczby punktéw ECTS koniecznej do ukonczenia studidw. Do
modutéw wybieralnych Uczelnia zakwalifikowata moduty ksztatcenia jezykowego (6 punktéw ECTS),
modut ksztatcenia wybieralnego/specjalnosciowego (52 punkty ECTS) oraz moduty praktyk
specjalnosciowych (19 punktéw ECTS). Nalezy jednakie zauwazyé, iz efekty uczenia sie oraz
odpowiadajgce im tresci programowe sg analogiczne dla praktyk specjalnosciowych niezaleznie od
modutu specjalno$ciowego. Mimo to, nawet po odliczeniu wspomnianych 19 punktéw ECTS zajeciom
do wyboru przyporzadkowano 48% tacznej liczby punktéw ECTS koniecznej do ukoriczenia studiéw.

Plan studiéow (studia stacjonarne i niestacjonarne) obejmuje zajecia ksztattujgce umiejetnosci
praktyczne w wymaganym wymiarze punktéw ECTS. Juz wymiar liczby punktéw ECTS odnoszacy sie do
zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne realizowanych w ramach modutu ksztatcenia
kierunkowego i specjalnosciowego (bez wliczenia np. praktyk zawodowych) jest wiekszy niz 50% liczby
punktéw ECTS (tj. 63 punkty ECTS).

Stopien opanowania jezyka obcego na koniec studidw drugiego stopnia powinien odpowiadac
poziomowi B2+ ESOKJ. W programie studidow na kierunku media kreatywne: projektowanie gier
i animacji zaplanowano zajecia, ktérych podstawowym celem jest nauczanie jezyka obcego: warsztaty
kompetencji jezykowych (z jezyka angielskiego lub niemieckiego), realizowane w semestrach 3. oraz 4.
— w semestrze 3. na poziomie B2, natomiast w czwartym — na poziomie B2+. W opisie efektéw uczenia
sie dla niektorych zajec specjalizacyjnych zaktada sie zapoznanie sie studentdw ze specjalistyczng
terminologia dotyczgca tematyki zajed.

W programie nie zaplanowano innych zaje¢ rozwijajgcych kompetencje w zakresie znajomosci jezyka
obcego np. wyktadéw w jezyku obcym (angielskim lub niemieckim), nie wymaga sie tez wykorzystania
pismiennictwa obcojezycznego w pracach magisterskich. Nieliczne publikacje pismiennictwa w jezyku
angielskim sg zalecane jako lektura podstawowa lub uzupetniajgca. W programie zaje¢ warsztaty
kompetencji jezykowych 1, w opisie celu ksztatcenia wskazano doskonalenie kompetenc;ji jezykowych
studentdw na poziomie B2, ktore student powinien posiada¢ na etapie przyjecia na studia. Ten sam
poziom zostat uwzgledniony w opisie efektéow uczenia sie w obszarze wiedzy oraz umiejetnosci.
W zakresie umiejetnosci student powinien umie¢, zgodnie z programem zaje¢, samodzielnie korzystac
z pismiennictwa specjalistycznego w jezyku angielskim, zwigzanego ze ocenianym kierunkiem. Tresci
programowe s3 sformutowane w sposéb bardzo ogdlnikowy, zas o jezyku specjalistycznym mowa jest
w kontekscie ,,materiatéw zblizonych tematycznie do studiowanej specjalnosci”. Nabycie kompetencji
jezykowych na poziomie biegtosci jezykowej B2+ jest zaktadane w wyniku odbycia i zaliczenia przez
studenta warsztatow kompetencji jezykowych 2, dla ktdrych efekty uczenia sie i tresci programowe sg
identyczne, jak dla warsztatow kompetencji jezykowych 1, zas jedyna réznica jest w okresleniu stopnia
biegtosci jezykowej. W sytuacji gdy w programie studidow bazuje sie gtéwnie na zajeciach, ktérych
celem jest nauczanie jezyka obcego (warsztatach kompetencji jezykowych) i nie uwzglednia sie innych
form kontaktu studenta z jezykiem obcym (wystuchanie wyktadu, lektura pisSmiennictwa naukowego,
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przygotowanie tekstéw zwigzanych z kierunkiem w jezyku obcym w ramach innych, poza warsztatami
kompetencji jezykowych, zajeé), nie jest sprawdzany poziom biegtosci jezykowe]j przy przyjeciu na
studia, za$ w ramach zaje¢ nie powstajg prace etapowe lub dyplomowe w jezyku obcym na
odpowiednim poziomie, nalezy sformutowac zastrzezenia, co do tego, ze studenci nabywajg skutecznie
kompetencje w zakresie jezyka specjalistycznego, co jest istotg poziomu B2+. Zastrzezenia te ulegaja
dodatkowemu wzmocnieniu, jesli wezmie sie pod uwage liczbe godzin zajec z bezposrednim udziatem
prowadzgcego zajecia i studentow, zaplanowang w programie studiéw dla zaje¢ warsztaty kompetencji
jezykowych, wynoszacg dla studidow stacjonarnych tacznie 60 godzin + 40 godzin rozwigzywania zadan
na platformie Moodle, dla studidw niestacjonarnych (ktére sg prowadzone) 32 godziny + 40 godzin
rozwigzywania zadan na platformie Moodle, jak réwniez umieszczenie zaje¢ z jezyka obcego
w harmonogramie realizacji programu studiow dopiero na 2. roku, co powoduje brak kontaktu
studentdw z jezykiem obcym w ciggu 1. roku studiéw, co wptywa niekorzystnie na skutecznosc
ksztatcenia jezykowego, ktére wymaga systematycznosci i statego postugiwania sie jezykiem.

Plan studiéw obejmuje zajecia z dziedziny nauk humanistycznych we wtasciwej liczbie punktéw ECTS.
Do zajec tych mozna przyktadowo zaliczy¢ jezyk sztuk wizualnych (2 punkty ECTS), storytelling i story
design (3 punkty ECTS) oraz digital art (3 punkty ECTS).

Metody ksztatcenia na kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji sg réznorodne i sg
dostosowane do specyfiki efektéw uczenia sie zaktadanych dla zaje¢ okreslonych w programie studiéw
oraz specyfiki branz kreatywnych. Wsréd wykorzystywanych metod znajdujg sie zaréwno metody
podajace, problemowe jak i eksponujgce i praktyczne. W doborze metod ksztatcenia uwzgledniane sg
najnowsze osiggniecia dydaktyki akademickiej. Jednakze nie zawsze stosowane sg wtasciwie dobrane
srodki i narzedzia dydaktyczne wspomagajace osigganie przez studentow efektdw uczenia sie.
Przyktadem s3 zajecia sculpting 3D (éwiczenia). W karcie przedmiotu zaréwno cel ksztatcenia, tresci
ksztatcenia jak i literatura odnoszg sie do programu zbrush. W praktyce zajecia jednak oparte sg na
wykorzystaniu innego, alternatywnego oprogramowania o tozsamej funkcjonalnosci. Pracownia,
w ktérej odbywajg sie zajecia nie jest bowiem wyposazona w program zbrush.

W stosowaniu metod ksztatcenia wykorzystywany jest w sposdb wtasciwy i poprawny potencjat
ksztatcenia z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢. Metody ksztatcenia stymulujg
studentdw do samodzielnosci i petnienia aktywnej roli w procesie uczenia sie oraz zapewniajg
przygotowanie do dziatalnosci zawodowej w sposéb, ktéry umozliwia wykonywanie czynnosci
praktycznych przez studentédw. Umozliwiajg takze dostosowanie procesu uczenia sie z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢, do zréznicowanych potrzeb grupowych oraz indywidualnych
studentéw, w tym potrzeb studentéw z niepetnosprawnoscig oraz realizowanie indywidualnych
Sciezek ksztatcenia.

W programie studidw przewidziano 480 godzin praktyk, ktore odbywajg sie w kazdym semestrze
(120 godzin praktyk w kazdym semestrze). Umiejscowienie praktyk specjalnosciowych w planie
studidw budzi zastrzezenia, bowiem ich wybdr nastepuje przed dokonaniem przez studentéw wyboru
modutu ksztatcenia wybieralnego/specjalnosciowego (praktyki zawodowe (specjalnosciowe)
1 odbywaja sie w pierwszym semestrze, moduty ksztatcenia wybieralnego/specjalnosciowego sg za$
wybierane po/pod koniec pierwszego semestru).

Efekty uczenia sie zaktadane dla praktyki zawodowej 1 oraz praktyki zawodowej 2 (realizowanych na
1. roku studidw) sg analogiczne. Podobnie dla praktyki zawodowej 3 i praktyki zawodowej
4 (realizowanych na 2. roku studiéw). W efektach uczenia sie zostat zatem okreslony pewien progres

Profil praktyczny | Raport zespotu oceniajgcego Polskiej Komisji Akredytacyjnej | 22



umiejetnosci wystepujgcy miedzy 1. i 2. rokiem studidow, jednak czes¢ efektéw uczenia sie, choc
niekiedy inaczej sformutowanych, powtarza sie. Na 1. roku studiéw student przygotowuje projekt
interaktywny, rozwigzuje ztozone problemy zwigzane z realizacjg projektu interaktywnego, wykazuje
sie umiejetnoscig postugiwania sie sprzetem i oprogramowaniem przy realizacji projektu, proponuje
innowacyjne rozwigzania. W efektach uczenia sie zaktadanych dla praktyk zawodowych na 2. roku
studidow wystepujg odniesienia do planowania organizacji i realizacji — w dynamicznych
i nieprzewidywalnych warunkach — projektu interaktywnego, z uwzglednieniem zasobdéw ludzkich
i materiatowych, oceny skutecznosci realizowanego projektu, kierowania pracg zespotu,
komunikowania sie i negocjacji z klientami. Nalezy ponadto zauwazy¢, iz efekty uczenia sie sg tozsame
dla praktyk specjalnosciowych niezaleznie od modufu specjalnosciowego. Efekty uczenia sie s3
sformutowane w sposdb ogdlny, z ich opisu wynika, iz student powinien naby¢ w wyniku realizacji
praktyki ztozone umiejetnosci. W formutowaniu efektdw uczenia sie zaktadanych dla praktyk
popetnione zostaty btedy analogiczne do opisanych wyzej, w analizie stanu faktycznego w kryterium 1
w odniesieniu do efektéw zaktadanych dla kierunku. Opisy efektdw uczenia sie sg nadmiernie
rozbudowane, niejednorodne, zawierajg w sobie czesto kilka efektéw, co utrudnia ich zrozumienie —
takze przez opiekunéw praktyk w zaktadach pracy, ktérzy sg zobowigzani do sprawdzenia i oceny
efektdw uczenia sie nabywanych przez studentéw — i stanowi istotng przeszkode w zbudowaniu
wiarygodnego systemu weryfikacji efektow uczenia sie nabywanych przez studentéw. Jako przyktad
mozna wskazac¢ efekt z kategorii kompetencje spoteczne zaktadany dla zajeé¢ praktyka zawodowa 1
oraz 2 — proponuje innowacyjne rozwigzania problemdw i terminowo wywigzuje sie z zobowigzan,
dostarczajac na czas efekty swojej pracy zgodne z wymaganiami stawianymi projektom interaktywnym
lub efekt z kategorii umiejetnosci zaktadany dla zaje¢ praktyka zawodowa 3 oraz 4 — posiada
pogtebiony warsztat pozwalajagcy na zaplanowanie projektu interaktywnego w zakresie prac
koncepcyjnych, realizacyjnych i postprodukcji pozwalajgcy okresli¢ skutecznos¢ realizowanego
projektu.

Jednoczesnie przy tak rozbudowanych efektach uczenia sie zaktadanych dla praktyk zawodowych,
w programie studiéw (sylabusach praktyk zawodowych) oraz w uchwale nr 96/2023 Rady
Akademickiej Uniwersytetu Dolnoslaskiego DSW z dnia 19 paZzdziernika 2023 r. w sprawie uchwalenia
Regulaminu odbywania praktyki studenckiej na kierunku media kreatywne: projektowanie gier i
animacji studia drugiego stopnia profil praktyczny przez studentéw rozpoczynajgcych ksztatcenie w
roku akademickim 2023/2024 i kolejnych nie okreslono liczby, celu, zakresu przedmiotowego, zasiegu
spotecznego, rodzajow zadan, ktére studenci powinni realizowac na poszczegdlnych etapach praktyki,
chociaz jako metode nauczania wskazano instruktaz nadzor i akceptacje zadan zleconych przez
opiekuna. Rzecz w tym, Zze nie zostaty w programie studiéw zdefiniowane wymagania, jakie nalezy
okresli¢ dla tych zadan, aby ich realizacja umozliwiata nabycie przez studentéw zaktadanych w opisie
efektdw uczenia sie umiejetnosci. Jest to Zrodtem, co zostato potwierdzone w wyniku analizy przez
zespot oceniajgcy dokumentacji praktyk, do wystepowania znacznych réznic w stopniu ztozonosci
zadan realizowanych przez studentéw podczas praktyk — przyktadowo jeden z modutéw praktyk zostat
zaliczony zaréwno studentowi, ktéry podczas ich trwania tworzyt modele postaci oraz poziomoéw wraz
z udziatem w pisaniu scenariusza, oraz osobie, ktéra w tym samym czasie zrealizowata jedng
promocyjng sesje zdjeciowa dla produktu. Brak okreslenia w programie przynajmniej ramowego
zakresu i liczby zadan, adekwatnych do efektow uczenia sie zaktadanych dla danego etapu, ktoére
student powinien wykonac na kazdym z etapdw praktyk rodzi z jednej strony uzasadnione zastrzezenia
co do mozliwosci osiggniecia efektow uczenia sie zaktadanych dla praktyk, z drugiej — brak
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poréwnywalnosci efektéw uczenia sie nabywanych przez studentdw na praktykach, a takze
wyczerpania przewidzianego dla praktyk naktadu pracy studenta, zinnej jeszcze — niemoznos$¢
zbudowania rzetelnego i wiarygodnego systemu sprawdzania i oceniania efektéw uczenia sie
nabywanych na praktykach.

Ze wzgledu na wzmiankowany wyzej brak zdefiniowania rodzajéw zadan, ktére powinny byc
realizowane przez studentdw w ramach poszczegdlnych etapéw praktyk, jak rowniez wymagan, jakie
dotyczg tych zadan, mocno ograniczona jest rzetelno$é i wiarygodnosé systemu weryfikacji i oceny
efektdw uczenia sie nabywanych przez studentéw na praktykach, jak réwniez poréwnywalnos$¢ tych
ocen. Zespot oceniajacy stwierdzit w trakcie wizytacji, ze w niektdrych dziennikach praktyk
poswiadczone zostato opanowanie przez studenta rowniez efektéw uczenia sie z zakresu kompetencji
spotecznych, zwigzanych np. z kierowaniem zespotem, cho¢ nie znajduje to potwierdzenia w tresciach
realizowanych podczas tych praktyk, w ramach ktérych nie powierzano studentom zadan zwigzanych
z zarzadzaniem zasobami ludzkimi. Nie mozna zatem uzna¢, iz ocena osiggniecia efektdw uczenia sie
dokonywana przez opiekuna praktyk ma charakter kompleksowy, a tym samym wiarygodny i odnosi
sie do kazdego z zaktadanych efektdw uczenia sie.

Studenci kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji majg mozliwos¢ zaliczenia na poczet
praktyki zawodowej czynnosci wykonywanych w ramach zatrudnienia, stazu lub wolontariatu, jezeli
czynnosci te umozliwity uzyskanie efektow uczenia sie okreslonych w programie studiow dla praktyk
zawodowych. Z danych przedstawionych przez Uczelnie w trakcie wizytacji wynika, iz jest to
rozwigzanie powszechnie stosowane na ocenianym kierunku. W roku akademickim 2022/2023 liczba
dokumentéw ztozonych w sprawie zaliczenia praktyk obejmowata tgcznie 265, a czego 69 byto
dziennikami praktyk, a 196 (74%) stanowity wnioski o zaliczenie innej aktywnosci w poczet praktyki.
Uczelnia nie podata danych dotyczacych liczby wnioskéw rozpatrzonych pozytywnie.

W regulaminie studidw zawarte sg ramowe zasady potwierdzania efektéw uczenia sie uzyskanych poza
systemem studiow i zaliczania ich w poczet praktyk (przez Uczelnie proces ten jest okreslany jako
,zaliczanie doswiadczenia zawodowego w poczet praktyk”. Szczegdétowe reguty okreslajgce procedury
realizacji praktyk wprowadza w mysl regulaminu studiow Dziekan w drodze zarzadzenia.

Zgodnie z 8§16 regulaminu studidw na Uniwersytecie Dolnoslagskim DSW na poczet praktyk
zawodowych moze by¢ zaliczone doswiadczenie zawodowe nabyte przez studenta w ramach
zatrudnienia, stazu lub wolontariatu. Jako doswiadczenie zawodowe traktowane sg czynnosci
umozliwiajgce uzyskanie efektéw uczenia sie okreslonych w programie studidw dla praktyk
zawodowych. Student moze wnioskowac o zaliczenie tych czynnosci na poczet praktyk zawodowych.
Przystuguje mu prawo czesciowego lub catkowitego uznania doswiadczenia zawodowego na poczet
praktyk zawodowych. Decyzje w zakresie uznania dos$wiadczenia zawodowego na poczet praktyk
podejmuje Uczelniany Opiekun Praktyk na podstawie przedtozonej przez studenta dokumentacji.

Zgodnie z Uchwatg nr 96/2023 Rady Akademickiej Uniwersytetu Dolno$lgskiego DSW z dnia 19
pazdziernika 2023 r. w sprawie uchwalenia Regulaminu odbywania praktyki studenckiej na kierunku
media kreatywne: projektowanie gier i animacji studia drugiego stopnia profil praktyczny przez
studentdw rozpoczynajgcych ksztatcenie w roku akademickim 2023/2024 kolejnych ,W przypadku
zaliczania praktyki na podstawie umowy o prace lub umdéw cywilnoprawnych, prowadzenie wtasnej
dziatalnosci gospodarczej, podejmowania innych form dziatalnosci — staz, wolontariat, zaliczenia
praktyki dokonuje Uczelniany Opiekun Praktyk na pisemny Whniosek o zaliczenie praktyki zawodowej
na podstawie zaswiadczenia o zatrudnieniu/prowadzeniu dziatalnosci gospodarczej/ podejmowania
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innych form dziatalnosci, w ktérym potwierdzane jest osiggniecie efektdw uczenia sie przez
bezposredniego przetozonego studenta. Do dokumentacji potwierdzajacej osiggniecie efektéw
uczenia sie w formie Dzienniczka praktyk lub Wniosku o zaliczenie praktyki zawodowej na podstawie
zaswiadczenia o zatrudnieniu/prowadzeniu dziatalnosci gospodarczej/podejmowania innych form
dziatalnosci powinno by¢ zataczone portfolio dokumentujace realizacje zadan, pozwalajacych na
weryfikacje osiggnietych efektdw uczenia sie dla kierunku zaktadanych dla praktyki zawodowej przez
Uczelnianego opiekuna praktyk”.

Whniosek o zaliczenie praktyki zawodowe]j na podstawie zaswiadczenia o zatrudnieniu/prowadzeniu
dziatalnosSci gospodarczej/ podejmowania innych form dziatalnosci obejmuje m.in. charakterystyke
zakresu wykonywanych przez wnioskujgcego studenta zadan i prac (prace merytoryczne,
organizacyjne, pomocnicze), ktore odpowiadajg programowi praktyk dla danego kierunku oraz ocene
stopnia realizacji efektéw uczenia sig przez wnioskujgcego studenta wypetniong przez bezposredniego
przetozonego studenta przy czym ocena ta odbywa sie wytacznie poprzez zastosowanie skali ocen ,,w
petni” ,czesciowo” ,brak”, bez uzasadnienia. Do wniosku nalezy dotgczy¢ zaswiadczenie o zatrudnieniu
lub prowadzeniu dziatalnosci gospodarczej lub udziale w innej formie aktywnosci zawodowej.

Uczelniany Opiekun Praktyk nie uzasadnia swojej zgody na uznanie przedstawionej przez studenta
dziatalnosci za ekwiwalent praktyki lub jej braku (nie ma miejsca na uzasadnienie w formularzu
whiosku). Uczelnia w trakcie wizytacji poinformowata wprawdzie, iz Uczelniane Opiekun Praktyk moze
wskaza¢ dodatkowe dokumenty, ktore student powinien dotgczyé do wniosku (np. portfolio), nie jest
to jednak obowigzek i w procedurze nie okreslono, w jakich przypadkach opiekun praktyk moze
wymagaé dodatkowej dokumentacji. Ponadto Uczelniany Opiekun Praktyk nie majac, poza
charakterystyka zakresu obowigzkéw i oceng efektédw uczenia sie nabytych przez studenta dokonang
przez bezposredniego przetozonego w jego miejscu pracy, innych dowoddéw na nabycie przez studenta
wyszczegoblnionych efektéw uczenia sie wystawia takze studentowi ocene z praktyk.

Stosowane w Uczelni reguty postepowania prowadzace do zaliczenia studentowi w poczet praktyki
czynnosci wykonywanych przez niego w szczegdlnosci w ramach zatrudnienia, stazu lub wolontariatu
nie spetniajg wymagan jakosciowych zapewniajacych rzetelnos$é procesu poréwnywania efektéw
uczenia sie nabytych przez studenta w ramach zatrudnienia, stazu lub wolontariatu z efektami uczenia
sie okreslonymi dla praktyk zawodowych w programie studiéw i potwierdzenia tych nabytych poza
systemem studiow efektéw, ktére sg faktycznie zgodne z efektami uczenia sie zaktadanymi dla praktyk.
Zgodnie z art. 67 ust. 7 ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce, czynnosci wykonywane przez
studenta, w szczegdlnosci w ramach zatrudnienia, stazu lub wolontariatu mogg by¢ zaliczy¢ na poczet
praktyki zawodowej, jezeli umozliwity one uzyskanie efektéw uczenia sie okreslonych w programie
studidw dla praktyk zawodowych. Tymczasem w procedurach uczelnianych brak jest podstaw do
rozstrzygniecia, czy rzeczywiscie czynnosci wykonywane w miejscu pracy, stazu lub wolontariatu
doprowadzity do nabycia przez studenta efektdw uczenia sie zaktadanych dla praktyk. Student, poza
zaswiadczeniem o zatrudnieniu, powierzchowng i pozbawiong uzasadnienia oceng nabycia efektéw
uczenia sie zaktadanych dla praktyk dokonywang przez bezposredniego przetozonego, a wiec osobe
niezwigzang z Uczelnig oraz charakterystykg zakresu obowigzkow, nie jest zobowigzany do
przedstawienia rezultatéw jego dziatalnosci zawodowej/stazowej/wolontaryjnej, stanowigcych
dowody nabycia efektéw uczenia sie zaktadanych dla praktyk. Uczelnia dopuszcza zaliczenie
studentowi w poczet praktyki czynnosci wykonywanych przez niego w ramach wtasnej dziatalnosci
gospodarczej, nie stosujgc przy tym odrebne procedury, co oznacza, ze student prowadzacych wtasng
dziatalno$¢ gospodarczg, ubiegajacy sie o zaliczenia w poczet praktyki czynnosci wykonywanych
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w ramach tej dziatalnosci dokonuje samooceny nabycia efektdw uczenia sie zaktadanych dla praktyk
oraz samopotwierdzenia czynnosci wykonywaé w ramach zakresu obowigzkéw i na tej podstawie
Uczelniany Opiekun Praktyk dokonuje (bez uzasadnienia) zaliczenia praktyk i wystawia ocene.

Aspekty zwigzane z praktykami zawodowymi, takie jak ich program, osoby odpowiedzialne za proces
ich realizacji — w szczegdlnosci opiekunowie — efekty uczenia sie zaktadane dla praktyk sg oceniane
przez studentéw za posrednictwem kwestionariusza anonimowej ankiety ewaluacyjnej. Brak jest
jednak dowodow swiadczacych o wykorzystywaniu tych danych w procesie ustawicznego doskonalenia
programu praktyk i ich realizacji.

Wymiar praktyk i miejsca ich odbywania odpowiadajg efektom uczenia sie zaktadanym dla ocenianego
kierunku. Do miejsc odbywania praktyk zalicza sie: studia animacji 3D i 2D, studia filmowe i telewizyjne,
przedsiebiorstwa z branzy projektowania gier wideo, gier komputerowych, gier mobilnych, gier innego
rodzaju oraz tworzace oprogramowanie komputerowe, gtéwnie rozrywkowe i edukacyjne,
przedsiebiorstwa z branzy kreatywnej, dziatajgce w branzy rozrywkowej, reklamowej, a takze
w szeroko rozumianej branzy ustugowej zwtaszcza studia animacji, agencje reklamowe,
przedsiebiorstwa z branzy IT, przedsiebiorstwa z branzy wydawniczej m.in zajmujace sie
publikowaniem i dystrybucjg gier, komiksdw itd, a takze stowarzyszenia, fundacje czy inne podmioty,
ktdre w obszarze dziatalnosci statutowej realizujg dziatalnos¢ kreatywng, w tym m.in projektowanie
graficzne, tworzenie oprogramowania, gier. Student moze dokona¢ wyboru miejsca praktyk np. z bazy
pracodawcow Biura Karier i Praktyk lub zgtaszajac propozycje pracodawcy, ktéry jest weryfikowany
przez Uczelnianego Opiekuna Praktyk. Uczelnia nie okreslita jakosciowych kryteriéw, zgodnie
z ktérymi, w przypadku samodzielnego wskazania przez studenta miejsca odbywania praktyk, osoba
sprawujgca nadzér nad praktykami zatwierdza to miejsce, co budzi zastrzezenia co do podstaw decyzji
podejmowanych przez opiekuna praktyk Cho¢ zdecydowana wiekszos¢ studentédw ocenianego
kierunku realizowata praktyki w miejscach przez nich wskazanych i nie zgtaszata uwag z tym
zwigzanych, podczas wizytacji zidentyfikowano przypadki niezapewnienia pojedynczym studentom
miejsca realizacji praktyk pomimo zgtaszania przez nich takiej potrzeby.

Kompetencje, doswiadczenie a takze kwalifikacje opiekunéw praktyk pozwalajg na prawidtowa
realizacje praktyk. Jednakie w trakcie wizytacji stwierdzono, w oparciu o informacje zawarte
w dziennikach praktyk, przypadki nierzetelnego oceniania studentéw, polegajgce na potwierdzaniu
nabycia efektow uczenia sie z zakresu kompetencji spotecznych, pomimo, iz w trakcie praktyki nie byty
realizowane zadania wymagajgce wykorzystania tych kompetencji.

Infrastruktura i wyposazenie miejsc odbywania praktyk sg zgodne z potrzebami procesu nauczania
i uczenia sie i pozwalajg na prawidtowgs realizacje praktyk, co znajduje potwierdzenie w szczegdlnosci
w wynikach ankiet ewaluacyjnych wypetnianych przez studentéw. Nalezy jednak zwrdcié uwage na
bardzo duze zréznicowane instytucji przyjmujacych na praktyki, co w potgczeniu z brakiem okreslonych
kryteriéw jakosciowych dla miejsc praktyk utrudnia weryfikowanie infrastruktury oraz wyposazenia
miejsc odbywania praktyk.

Harmonogram realizacji praktyk student ustala wraz z opiekunem praktyki z ramienia instytucji, ktéra
przyjmuje studenta na praktyke. Indywidualny harmonogram praktyk uzalezniony jest od godzin pracy
instytucji przyjmujgcej na praktyki, mozliwosci opiekuna praktyki oraz studenta. Organizacja praktyk
i nadzdr nad ich realizacjg odbywa sie w oparciu o formalnie przyjete zasady, ktdre obejmujg wskazanie
0s0b, ktdre odpowiadajg za organizacje i nadzor nad praktykami na ocenianym kierunku, a takze
warunki kwalifikowania na praktyke czy zadania opiekundw praktyk, jak rowniez reguty hospitacji
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praktyk oraz zakres wspodtpracy osdb nadzorujgcych praktyki na kierunku z opiekunami praktyk
i sposoby komunikowania sie. W zasadach tych brak jednak okreslenia jasnych kryteridéw, jakie maja
spetniaé placowki celem umozliwienia w nich realizacji praktyk na ocenianym kierunku i regut
zatwierdzania tychze miejsc.

Zajecia na studiach niestacjonarnych na kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji
odbywaijg sie w soboty i niedziele. W trakcie jednego dnia (sobota) studenci majg az 12 godzin zajec
z tym samym nauczycielem akademickim, w tym az 8 godzin zaje¢ sculpting 3D (pozostate 4 godziny
dotyczg zaje¢ modelowanie postaci). Podobnie w niedziele studenci maja tylko wyktady (10 godzin),
w tym 6 godzin zaje¢ metodologia badarn komunikacji spotecznej i mediow prowadzonych przez tego
samego nauczyciela akademickiego. W tym konteksécie trudno moéwié o rozplanowaniu zajec
umozliwiajgcych efektywne wykorzystanie czasu przeznaczonego na udziat w zajeciach w sytuac;ji,
w ktérej poszczegdlne zajecia sg grupowane po 6 i wiecej godzin w ciggu jednego dnia, w tym w jednym
dniu planowane sg same wyktady. Zajecia sculpting 3D s3 realizowane na studiach niestacjonarnych w
wymiarze 20 godzin éwiczen, z ktorych az 8 godzin realizowanych jest w trakcie jednego dnia, a tgczna
liczba godzin zajeé prowadzonych przez jednego wyktadowce wynosi w soboty 12 godzin.

Czas przeznaczony w programie studidw na sprawdzenie i ocene efektéw uczenia sie umozliwia
weryfikacje wszystkich efektéw uczenia sie oraz dostarczenie informacji zwrotnej o uzyskanych
wynikach.

Zalecenia dotyczace kryterium 2 wymienione w uchwale nr 476/2022 Prezydium Polskiej Komisji
Akredytacyjnej z dnia 23 czerwca 2022 r. w sprawie oceny programowej na kierunku media
kreatywne: projektowanie gier i animacji, ktéra poprzedzita biezaca ocene (jesli dotyczy)

Ocena realizacji
Zalecenia dotyczace zalecenia

kryterium 2 wymienione we (zalecenie

Lp- wskazanej wyzej uchwale Opis realizacji zalecenia zrealizowane /
Prezydium PKA zalecenie
niezrealizowane)
1. Zaleca sie dokonanie doboru | Uczelnia dokonata aktualizacji
tresci programowych programu studiéw. Podjeto prébe
zgodnie z efektami uczenia zaktualizowania efektow uczenia sie
sie zaktadanymi dla kierunku | w celu zapewnienia ich zgodnosci z
media kreatywne: dyscyplinami, do ktérych kierunek
projektowanie gier zostat przyporzadkowany. Do
i animacji, z uwzglednieniem | programu studiéw wtgczone zostaty
wymagan dla 7. poziomu zajecia metodologia badan
Polskiej Ramy Kwalifikacji komunikacji spotecznej i mediow; zalecenie
teoria i historia nowych medidw; zrealizowane

media spotecznosciowe jako
przestrzen kreowania opinii
publicznej; jezyk sztuk wizualnych;
gamifikacja i edutainment jako
formy komunikacji. Wyniki dziatan,
ktorych skutkiem byta realizacja
zalecenia winny zosta¢ poddane
korektom.
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2. Zaleca sie wyeliminowanie
w programie studiéw
niestacjonarnych nadmiernej
dysproporcji miedzy liczba
godzin zaje¢ prowadzonych
z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub
innych oséb prowadzacych
zajecia oraz studentow a
liczbg godzin zajed pracy
indywidualnej studenta
zwigzanej z tymi zajeciami,
poprzez zwiekszenie liczby
godzin zajec z bezposrednim
udziatem, w celu
zapewnienia mozliwosci
osiggania przez studentow
zaktadanych efektow

Uczelnia podjeta dziatania majace na
celu wprowadzenie zmian, ktérych
celem byto wyeliminowanie w
programie studiéw niestacjonarnych
nadmiernej dysproporcji miedzy
liczbg godzin zajeé prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia oraz
studentéw a liczbg godzin zajec
pracy indywidualnej studenta
zwigzanej z tymi zajeciami, poprzez
zwiekszenie liczby godzin zajec

z bezposrednim udziatem. Liczba
godzin zajec z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich
lub innych oséb prowadzacych
zajecia oraz studentéw w programie

zalecenie
zrealizowane

w programie studidow zajeé
zwigzanych z dziedzing nauk
humanistycznych, ktérym
przyporzadkowano co
najmniej 5 punktéw ECTS
poprzez skuteczne
wdrozenie zmian
dotyczacych doboru tresci
programowych, liczby godzin
zajeé z bezposrednim
udziatem nauczycieli
akademickich lub innych
0s6b prowadzacych zajecia i
studentéw, ustalonych przez
Senat Uczelni, jak rowniez
monitorowanie i ewaluacje
wynikédw wdrazanych
zmian, przy udziale
wszystkich grup
interesariuszy procesu
ksztatcenia

uczenia sie studidow niestacjonarnych zostata
zwiekszona. Wyniki dziatan, ktérych
skutkiem byta realizacja zalecenia
winny zostaé poddane korektom.
3. Zaleca sie uwzglednienie

W planie studidow ujeto zajecia,
ktore mozna zaliczy¢ do zajec
odnoszacych sie do dziedziny nauk
humanistycznych. Do zajec tych
mozna przyktadowo zaliczy¢ jezyk
sztuk wizualnych (2 punkty ECTS),
storytelling i story design (3 punkty
ECTS) czy digital art (3 punkty ECTS).

zalecenie
zrealizowane

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 2 (kryterium spetnione/ kryterium spetnione

czeSciowo/ kryterium niespetnione)
Kryterium spetnione czesciowo

Uzasadnienie
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Tresci programowe uwzglednione w programie studidow na kierunku media kreatywne: projektowanie
gier i animacji sg w zasadzie zgodne z efektami uczenia sie zarowno w obszarze efektéw kierunkowych,
jak i efektéw zaktadanych dla zaje¢ okreslonych w programie studiéw, przy uwzglednieniu w pewnym
zakresie wiedzy i jej zastosowan w zakresie obu dyscyplin, do ktdrych kierunek jest przyporzadkowany,
tj. nauk o komunikacji spotecznej i mediach oraz nauk o zarzadzaniu i jakosci. Nalezy jednak zaznaczyg,
ze na skutek zdiagnozowanych btedéw popetnionych przez Uczelnie przy definiowaniu i formutowaniu
efektéw uczenia sie zaktadanych dla studidw na poziomie catego programu oraz poszczegdlnych zajec
okreslonych w programie studiow, wystepujg jeszcze w programie przypadki braku niektdrych tresci
programowych lub wymagajgcego korekty doboru tych tresci. taczny naktad pracy studenta
odpowiadajgcy 120 punktom ECTS (3000-3600 godzin) jest wystarczajgcy do osiggniecia zaktadanych
efektéw uczenia sie. Jednak liczby godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub
innych oséb prowadzacych zajecia i studentdw przypisane w programie studiéw niektérym zajeciom
wymagajg zwiekszenia. Zdiagnozowane braki w tresciach programowych takze wymagajg zwiekszenia
liczby godzin zajeé zorganizowanych w Uczelni. Ponadto w programie studidw niestacjonarnych nie we
wszystkich przypadkach, mimo podjetych dziatan naprawczych w tym zakresie, udato sie wyeliminowac
niewtasciwe proporcje miedzy liczbg godzin udziatu w zajeciach z bezposrednim udziatem
prowadzgcego i studentdw, a liczbg godzin pracy indywidualnej zwigzanej z tymi zajeciami. Dobér form
zajeé, jak réwniez proporcje liczby godzin zaje¢ odbywanych w poszczegdlnych formach sg na ogot
poprawne, cho¢ warte jest rozwazenia wprowadzenie zaje¢ w formie wyktadéw takze dla modutu
specjalnosciowego. Plan studiow (studia stacjonarne i niestacjonarne) umozliwia wybor zajec, ktérym
przypisano punkty ECTS w wymiarze wiekszym niz 30% liczby punktédw ECTS koniecznej do ukoriczenia
studidow, cho¢ Uczelnia nieprawidtowo uwzglednita w grupie zaje¢ do wyboru praktyki
specjalnosciowe. Plan studidéw (studia stacjonarne i niestacjonarne) obejmuje zajecia ksztattujgce
umiejetnosci praktyczne w wymaganym wymiarze punktow ECTS. W planie studidow ujeto zajecia
poswiecone ksztatceniu w zakresie jezyka obcego na poziomie B2+. W ksztatceniu jezykowym
studentdw Uczelnia bazuje jednak wytacznie na zajeciach, ktérych podstawowym celem jest nauczania
jezyka obcego i nie wprowadzita do programu studidow lub zasad jego realizacji innych form kontaktu
studenta z jezykiem obcym, co — przy ograniczonej liczbie godzin zaje¢ przewidzianych dla warsztatéw
kompetencji jezykowych na studiach niestacjonarnych oraz braku systematycznosci w ksztatceniu
w zakresie znajomosci jezyka obcego — uniemozliwia studentom nabycie biegtosci jezykowej na
poziomie B2+. Plan studidw obejmuje tez zajecia z dziedziny nauk humanistycznych w liczbie
8 punktéw ECTS. Metody ksztatcenia na kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji sg
roznorodne i sg dostosowane do specyfiki efektéw uczenia sie zaktadanych dla zaje¢ okreslonych
w programie studidw oraz specyfiki branz kreatywnych. Wsrdéd wykorzystywanych metod znajduja sie
zarowno metody podajgce, problemowe jak i eksponujace i praktyczne. W doborze metod ksztatcenia
uwzgledniane sg najnowsze osiggniecia dydaktyki akademickiej. W stosowaniu metod ksztatcenia
wykorzystywany jest w sposéb wtasciwy i poprawny potencjat ksztatcenia z wykorzystaniem metod
i technik ksztatcenia na odlegto$é. Metody ksztatcenia stymulujg studentéw do samodzielnosci
i petnienia aktywnej roli w procesie uczenia sie oraz zapewniajg przygotowanie do dziatalnosci
zawodowej w sposdb, ktéry umozliwia wykonywanie czynnosci praktycznych przez studentéw. Metody
ksztatcenia zapewniajg dostosowanie procesu uczenia sie, takze z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegto$¢, do zrdinicowanych potrzeb grupowych oraz indywidualnych studentéw,
wtym potrzeb studentéw z niepetnosprawnoscia oraz realizowanie indywidualnych S$ciezek
ksztatcenia. W programie studiéw przewidziano 480 godzin praktyk, ktére odbywajg sie w kazdym
semestrze. W efektach uczenia sie zaktadanych dla praktyk zawodowych zostat zatem okreslony
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pewien progres umiejetnosci wystepujgcy miedzy 1. i 2. rokiem studidw, jednak czes¢ efektéw uczenia
sie, cho¢ niekiedy inaczej sformutowanych, powtarza sie. Efekty uczenia sie zaktadane dla praktyk
zawodowych zostaty sformutowane w sposéb ramowy, a w programie praktyk nie okreslono celu,
zakresu, zasiegu i rodzaju zadan planowanych do realizacji w trakcie praktyk, co ogranicza
poréwnywalnos¢ efektéw uczenia sie nabywanych przez studentéw w wyniku praktyk oraz rodzi
zastrzezenia co do mozliwosci osiggniecia przez studentéw wszystkich efektéw uczenia sie zaktadanych
dla praktyk. Wymiar praktyk i miejsca ich odbywania odpowiadajg efektom uczenia sie zaktadanym dla
ocenianego kierunku. Aspekty zwigzane z praktykami zawodowymi, takie jak ich program, osoby
odpowiedzialne za proces ich realizacji — w szczegdlnosci opiekunowie — efekty uczenia sie zaktadane
dla praktyk s3 oceniane przez studentéw za posrednictwem kwestionariusza anonimowej ankiety
ewaluacyjnej. Warto rozwazyé wykorzystywanie informacji zwrotnej gromadzonej w wyniku badan
ankietowych w procesie ustawicznego doskonalenia programu praktyk i ich realizacji. Kompetencje,
doswiadczenie a takze kwalifikacje opiekundéw praktyk generalnie pozwalajg na prawidtowg realizacje
praktyk, jednak stwierdzono przypadki nierzetelnosci w sprawdzaniu i ocenie efektéw uczenia sie
nabywanych przez studentéw. Infrastruktura i wyposazenie miejsc odbywania praktyk sg zasadniczo
zgodne z potrzebami procesu nauczania i uczenia sie i pozwalajg na prawidtowg realizacje praktyk,
nalezy jednak zauwazyé, ze duze zrdznicowane instytucji, w ktérych studenci odbywajg praktyki
w potgczeniu z brakiem kryteriow jakoSciowych dla miejsc praktyk utrudnia weryfikowanie
infrastruktury oraz wyposazenia miejsc odbywania praktyk. Organizacja praktyk i nadzér nad ich
realizacjg odbywa sie w oparciu o formalnie przyjete zasady, ktore obejmujg wskazanie oséb, ktére
odpowiadajg za organizacje i nadzér nad praktykami na ocenianym kierunku, a takie warunki
kwalifikowania na praktyke czy zadania opiekundéw praktyk, jak rowniez reguty hospitacji praktyk oraz
zakres wspotpracy osdb nadzorujacych praktyki na kierunku z opiekunami praktyk i sposoby
komunikowania sie. Organizacja zaje¢ na studiach niestacjonarnych nie sprzyja efektywnemu
wykorzystaniu czasu przeznaczanego w programie studidw na zajecia z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia i studentédw. Czas przeznaczony
w programie studidw na sprawdzenie i ocene efektdw uczenia sie umozliwia weryfikacje wszystkich
efektdw uczenia sie oraz dostarczenie informacji zwrotnej o uzyskanych wynikach.

U podstaw propozycji oceny stopnia spetnienia kryterium 2 lezg wymienione ponizej nieprawidtowosci
i btedy zdiagnozowane w procesie oceny przez zespét oceniajacy:

1. Brak w programie studiéw tresci programowych dotyczgcych zaawansowanej wiedzy ogdlnej
z zakresu dyscyplin, do ktdrych kierunek jest przyporzadkowany, tj. nauk o komunikacji
spotecznej i mediach oraz nauk o zarzadzaniu i jakosSci. Jest to niezgodne jest wymogiem
okreslonym w charakterystykach drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla poziomu 7. PRK oraz
w istotnym stopniu utrudnia studentom rozumienie tresci szczegétowych z zakresu tych
dyscyplin uwzglednionych w programie studidw, jak rowniez ich wykorzystanie w praktyce.

2. Brak w programie studidow niektdérych tresci szczegdétowych z zakresu nauk o zarzgdzaniu
i jakosci (np. dotyczacych zarzadzania strategicznego, zarzadzania zasobami ludzkimi,
marketingu, technik, zarzadzania, negocjacji biznesowych), ktére umozliwityby studentom
opanowanie w petni ztozonych umiejetnosci opisanych w efektach kierunkowych MK2P_U01,
MK2P_U04, MK2P_UO06, jak rowniez efektéw szczegétowych okreslonych dla zajec
uwzglednionych w programie studidw, np. praktyka zawodowa 3 oraz praktyka zawodowa 4,
prawo nowych mediow.
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3. Nietrafny pod wzgledem stopnia zaawansowania dobdr tresci programowych w kategorii
wiedza, przepisanych niektdrym zajeciom okreslonym w programie studiéw, bedacy skutkiem
nieréwnowaznosci w zakresie ujecia stopnia zaawansowania wiedzy zaktadanej do nabycia
przez studentdow oraz gtebi perspektywy poznawczej miedzy opisem wybranych efektéw
kierunkowych (MK2P_WO01, MK2P_W02, MK2P_WO07) opisem podporzadkowanych efektéw
uczenia sie zaktadanych dla zaje¢.

4. Woystepujgce w programach studiow stacjonarnych i niestacjonarnych dysproporcje pomiedzy
liczbg punktéw ECTS osigganych na zajeciach z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych osdéb prowadzacych zajecia i studentéow skutkujgce brakiem
mozliwosci nabycia przez studentéw studiéw niestacjonarnych tych samych efektéw uczenia
sie jak na studiach stacjonarnych. Na studiach niestacjonarnych przy nadmiernie ograniczone;j
liczbie godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzgcych zajecia nie ma mozliwosci realizacji zaje¢, w sposéb umozliwiajacy efektywny
nadzor prowadzacego nad czynnosciami i zadaniami wykonywanymi przez studentdw.

5. Nieprawidtowe okreslenie w programie studiéw liczby punktéw ECTS uzyskiwanej w ramach
zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzgcych
zajecia i studentéw, z powodu uwzglednienia w tej liczbie wszystkich punktéw ECTS
przypisanych do praktyk zawodowych (19 punktow ECTS), w sytuacji gdy nie wszystkie punkty
ECTS akumulowane przez studentéw w wyniku realizacji praktyk sg uzyskiwane w ramach zajec
z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
i studentdw, zwiaszcza, ze znaczaca czesé studentdw korzysta z zaliczenia na poczet praktyki
zawodowej czynnosci wykonywanych w ramach zatrudnienia, stazu lub wolontariatu.

6. Brak mozliwosci nabycia przez studentéw kompetencji w zakresie znajomosci jezyka obcego
na poziomie B2+ ESOKJ w zwigzku z nieuwzglednieniem w programie studidow i sposobach jego
realizacji innych — poza zajeciami, ktérych podstawowym celem jest nauczanie jezyka obcego
(warsztaty kompetencji jezykowych) — form kontaktu studenta z jezykiem obcym, jak réwniez
zaplanowaniem zbyt matej liczby godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem prowadzacego
i studentéw dla warsztatdw kompetencji jezykowych oraz nieprawidtowym umieszczeniem
zajeé, ktoérych celem jest nauczanie jezyka obcego w harmonogramie realizacji programu
studiéw.

7. Wystepujace w programie studiéw btedy i niezgodnosci dotyczace praktyk zawodowych:

a. umiejscowienie w programie studiow praktyk specjalnosciowych, ktorych realizacja
nastepuje przed dokonaniem przez studentdow wyboru modutu ksztatcenia
wybieralnego/specjalnosciowego,

b. ramowy charakter efektéw uczenia sie zaktadanych dla praktyk i niejednorodnos¢ ich
opisu, polegajagca na uwzglednieniu w jednym opisie kilku umiejetnosci, niekiedy
o réznym, charakterze, co w istotnym stopniu ogranicza mozliwos¢ zbudowania
wiarygodnego i rzetelnego systemu sprawdzania i oceniania efektéw uczenia sie
nabywanych przez studentéw na praktykach,

c. sformutowanie analogicznych efektéw uczenia sie zaktadanych dla praktyk
specjalnosciowych, niezaleznie od celu i zakresu modutu specjalnosciowego,
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d. brak okreslenia w programie zakresu i liczby zadan, adekwatnych do efektédw uczenia

sie zaktadanych dla danego etapu, ktére student powinien wykonaé na kazdym z etapéw
praktyk, co skutkuje zastrzezeniami co do mozliwosci osiggniecia efektéw uczenia sie
zaktadanych dla praktyk, brakiem poréwnywalnosci efektéw uczenia sie nabywanych
przez studentédw na praktykach oraz wyczerpania przewidzianego dla praktyk nakfadu
pracy studenta, jak rowniez niemoznoscia zbudowania rzetelnego i wiarygodnego
systemu sprawdzania i oceniania efektéw uczenia sie nabywanych na praktykach,

. wystepujace przypadki braku rzetelnosci w weryfikacji i ocenie efektéw uczenia sie

zaktadanych dla praktyk, co zostato potwierdzone przypadkami poswiadczenia przez
opiekundéw praktyk w dziennikach praktyk opanowania przez studenta efektéw uczenia
sie z zakresu kompetencji spotecznych przy jednoczesnym braku realizacji przez
studenta zadan wymagajgcych wykorzystania tych kompetencji,

niespetnianie wymagan jakosciowych w postepowaniu prowadzgcym do zaliczenia
studentowi w poczet praktyki czynnosci wykonywanych przez niego w szczegélnosci
w ramach zatrudnienia, stazu lub wolontariatu, zapewniajgcych rzetelno$¢ procesu
poréwnywania efektéw uczenia sie nabytych przez studenta w ramach zatrudnienia,
stazu lub wolontariatu z efektami uczenia sie okreslonymi dla praktyk zawodowych
w programie studiow i potwierdzenia tych nabytych poza systemem studiow efektow,
ktére sg faktycznie zgodne z efektami uczenia sie zaktadanymi dla praktyk, ze wzgledu
na brak w procedurach uczelnianych podstaw, tj. dowoddéw na osiggniecie efektéw
uczenia sie, niezbednych do rozstrzygniecia, czy czynnosci wykonywane w miejscu pracy,
stazu lub wolontariatu doprowadzity do nabycia przez studenta efektéw uczenia sie
zaktadanych dla praktyk,

. brak okreslenia jakosciowych kryteriow doboru miejsc praktyk, stanowigcych podstawe

do podejmowania decyzji o zatwierdzeniu miejsca praktyki samodzielnie wskazywanego
przez studenta,

Brak uwzglednienia w organizacji zaje¢ na studiach niestacjonarnych zasad higieny pracy
umystowej, co wyraza sie w planowaniu nadmiernej, siegajgcej nawet 12, liczby godzin zajec
w ciggu jednego dnia, wystepowania w harmonogramie zaje¢ wielogodzinnych blokow zajec
z jednym prowadzgcym, z jednego przedmiotu lub realizowanych w jednej formie. Ogranicza
to efektywne wykorzystanie przez studentédw czasu przeznaczonego na udziat w zajeciach
organizowanych w Uczelni.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci

Ksztatcenia

Rekomendacje

1.

Rekomenduje sie wprowadzenie do modutdw specjalnosciowych zaje¢ prowadzonych
w formie wyktaddéw, ktére poszerzg wiedze i umiejetnosci studentdw w obszarze dyscyplin
naukowych, do ktdrych przyporzgdkowany zostat kierunek studiow z uwzglednieniem zakresu
ksztatcenia specjalnosciowego.
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2. Rekomenduje sie wprowadzenie zmian stuzgcych zgodnosci wykorzystania narzedzi i Srodkéw
dydaktycznych z potrzebami wynikajagcymi z celéw ksztatcenia oraz tresci programowych,
w sposéb gwarantujgcy zgodno$é srodkéw wykorzystywanych w praktyce z potrzebami
programowymi.

3. Rekomenduje sie podjecie dziatan majgcych na celu zapewnienie wszystkim studentom miejsc
odbywania praktyk zawodowych.

4. Rekomenduje sie opracowanie i odpowiednie wdrozenie procedur ustawicznego doskonalenia
programu praktyk i ich realizacji, ktére uwzglednia¢ bedg udziat studentéw.

Zalecenia

1. Zaleca sie w zakresie doboru tresci programowych:

a. uzupetnienie brakdw tresci programowych dotyczgcych zaawansowanej wiedzy ogodlnej
z zakresu dyscyplin, do ktérych kierunek jest przyporzgdkowany, tj. nauk o komunikacji
spotecznej i mediach oraz nauk o zarzadzaniu i jakosci,

b. uzupetnienie brakdéw tresci programowych dotyczacej szczegétowej wiedzy z zakresu nauk
0 zarzadzaniu i jakosci, w celu zapewnienia mozliwosci nabycia przez studentédw wszystkich
kierunkowych efektéw uczenia sie oraz wszystkich efektdw uczenia sie zaktadanych dla
zajec okreslonych w programie studiéw,

c. dostosowanie pod wzgledem stopnia zaawansowania i gtebi perspektywy poznawczej tresci
programowych okreslonych dla wybranych zaje¢ w programie studiow, w odniesieniu do
ktérych zaktada sie nabycie przez studentéw efektdw kierunkowych MK2P_WO01,
MK2P_W02, MK2P_WQ07.

2. Zaleca sie zwiekszenie tgcznej liczby godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzgcych zajecia i studentéw oraz liczby godzin zajec

z bezposrednim udziatem przypisanej wybranym zajeciom okreslonym w programie studidow

na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych jako konsekwencji wprowadzenia uzupetnien

tresci programowych oraz ich dostosowania do witasciwego dla poziomu 7. PRK stopnia
zaawansowania wiedzy i gtebi perspektywy poznawcze;j.
3. Zaleca sie zniwelowanie dysproporcji pomiedzy liczbg punktéw ECTS osigganych na zajeciach

z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

i studentéw, wystepujacych w programach studidw stacjonarnych i niestacjonarnych, w celu

zapewnienia prawidtowej realizacji zaje¢ z bezposrednim udziatem na studiach

niestacjonarnych i zapewnienia osiggniecia przez studentédw studidw niestacjonarnych
efektdw uczenia sie rownowaznych efektom nabywanym przez studentéow studidow
stacjonarnych.

4. Zaleca sie skorygowanie w programie studidow liczby punktéw ECTS uzyskiwanej w ramach
zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzgcych
zajecia i studentéw.

5. Zaleca sie zwiekszenie w programie studiéw niestacjonarnych liczby godzin  zajec
z bezposrednim udziatem prowadzacego i studentow dla zaje¢, ktorych celem jest nauczanie
jezyka obcego (warsztatéw kompetencji jezykowych) oraz odpowiednie rozplanowanie tych
zaje¢ w harmonogramie realizacji programu studiéw, by zapewni¢ systematycznosc
i ustawicznos$¢ ksztatcenia w zakresie znajomosci jezyka obcego w toku studidw, jak réwniez
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wprowadzenie do programu studidw lub zasad jego realizacji innych — poza zajeciami majgcymi
za podstawowy cel nauczanie jezyka obcego — form kontaktu studentow z jezykiem obcym.

6. Zaleca sie w odniesieniu do praktyk zawodowych:

a. prawidtowe umieszczenie w programie studidw praktyk specjalnosciowych w celu
zapewnienia odbywania praktyki specjalnosciowej po dokonaniu przez studentéw wyboru
modutu specjalnosciowego,

b. redefiniowanie efektéw uczenia sie zaktadanych dla praktyk zawodowych, poprzez ich
doprecyzowanie i nadanie im jednorodnego charakteru, jak rowniez ich zréznicowanie ze
wzgledu na moduty specjalnosciowe, w celu zapewnienia mozliwosci stworzenia
wiarygodnego i rzetelnego systemu sprawdzania i oceniania efektéw uczenia sie
nabywanych przez studentdw na praktykach i wyeliminowania nierzetelnosci w ocenianiu
studentow,

c. okreslenie w programie praktyk celu, zakresu przedmiotowego, zasiegu, rodzajéw i liczby
zadan do wykonania przez studentéw, adekwatnych do efektdw uczenia sie zaktadanych
dla poszczegélnych etapow, w celu zapewnienia poréwnywalnosci efektdw uczenia sie
nabywanych przez studentdw w wyniku praktyk oraz poréwnywalnosci uzyskanych przez
studentdéw ocen,

d. zapewnienie rygoryzmu i skrupulatnosci procesu poréownywania efektdw uczenia sie
nabytych przez studenta w ramach zatrudnienia, stazu lub wolontariatu z efektami uczenia
sie okreslonymi dla praktyk zawodowych w programie studiéw i potwierdzenia tych
nabytych poza systemem studiow efektow w ramach w postepowania prowadzgcego do
zaliczenia studentowi w poczet praktyki czynnosci wykonywanych przez niego w
szczegoblnosci w ramach zatrudnienia, stazu lub wolontariatu,

e. okreslenie jakosciowych kryteriéw doboru miejsc praktyk i traktowanie ich jako podstawy
do podejmowania decyzji o zatwierdzeniu miejsca praktyki samodzielnie wskazywanego
przez studenta.

7. Zaleca sie dostosowanie organizacji zaje¢ na studiach niestacjonarnych do wymogow higieny
pracy umystowej, w celu zapewnienia studentom mozliwosci efektywnego wykorzystania
czasu przeznaczonego na udziat w zajeciach organizowanych w Uczelni.

Kryterium 3. Przyjecie na studia, weryfikacja osiggniecia przez studentéw efektéow uczenia sie,
zaliczanie poszczegdlnych semestrow i lat oraz dyplomowanie

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 3

Zasady rekrutacji do Dolnos$lgskiej Szkoty Wyzszej na studia wyzsze na rok 2023/2024 zostaty ustalone
w uchwale nr192/2023 Senatu Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW we Wroctawiu. Poniewaz mowa jest
o studiach drugiego stopnia, majacych charakter kreatywny, kandydaci na kierunek media kreatywne:
projektowanie gier i animacji, powinni spetnia¢ jedno z wymienionych kryteriow: (1) posiadanie
dyplomu ukonczenia studidw pierwszego stopnia o kierunkach media kreatywne: game design,
animacja, efekty specjalne (adresowane do wtasnych absolwentéw) (2) tytut zawodowy licencjata lub
magistra w dziedzinie sztuk wizualnych na innych uczelniach lub wydziatach artystycznych; (3) tytut
zawodowy licencjata, inzyniera lub magistra na kierunkach pokrewnych, ktérych program edukacyjny
obejmowat ksztatcenie plastyczne i projektowe; (4) tytut zawodowy licencjata, inzyniera lub magistra
w innych, niz wymienione kierunkach, przy czym kandydat powinien wykazaé sie umiejetnosciami
z obszaru animacji lub sztuki plastycznej (szkice, grafika, projektowanie graficzne, malarstwo cyfrowe,
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rzezba, animacje, renderingi, scenografia, kostiumy, rekwizyty, oraz inne skrécone prébki scenariuszy
/ gier / animacji lub ogdlne dokumenty opisujgce koncepcje autorskich projektow). Kryteria kwalifikacji
na studia na ocenianym kierunku sg zatem selektywne, zapewniajg przyjecie na studia oséb
wyposazonych w kompetencje zwigzane z projektowaniem, w tym z projektowaniem gier oraz
artystyczne. Pozostate wymogi kwalifikacji sg zgodne z regulacjami prawa powszechnie
obowigzujgcego. Proces rekrutacji odbywa sie elektronicznie, wniosek aplikacyjny jest sktadany za
posrednictwem strony internetowej Uczelni.

Warunki rekrutacji nie uwzgledniajg informacji o oczekiwanych kompetencjach cyfrowych
kandydatéw, wymaganiach sprzetowych zwigzanych z ksztatceniem, w tym réwniez ksztatceniem
z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢ oraz zakresie wsparcia Uczelni
w zapewnieniu dostepu do tego sprzetu. Uwzglednienie takiej informacji jest szczegélnie istotne
uwzgledniajac specyfike studidw na kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji.

Uczelnia jest przygotowana do uznawania efektéw uczenia sie i okresu ksztatcenia oraz kwalifikacji
uzyskanej przez kandydatow w innej uczelni, w tym uczelni zagranicznej. W przypadku przeniesienia
z innej uczelni o podobnych efektach uczenia sie i programie studiéw na kierunek media kreatywne:
projektowanie gier i animacji, efekty uczenia sie s3 uznawane na podstawie analizy zbieznosci i réznic
programowych. Identyczne zasady sg stosowane przy uznawaniu efektow uczenia sie w przypadku
powtarzania roku, wznowienia studiéw, podejmowania studiéw po okresie urlopu lub zmiany kierunku
studidw. Przy decyzji o uznaniu efektéw uczenia sie uzyskanych w systemie studiéw wymagana jest
zgodnosc tresci programowych oraz liczby punktéw ECTS. W przypadku niezgodnosci moze by¢ podjeta
decyzja o wyznaczeniu rdznic programowych, ktére student ma obowigzek zrealizowac¢ w terminie
okreslonym przez dziekana.

Osobom ubiegajacym sie o przyjecie na studia Uczelnia moze potwierdzié efekty uzyskane w procesie
uczenia sie poza systemem studiow. W przypadku ubiegania sie o przyjecie na studia drugiego stopnia
wymagany jest dyplom ukonczenia studiéw pierwszego stopnia oraz posiadanie kwalifikacji petnej na
poziomie 6. PRK i co najmniej trzy lata doswiadczenia zawodowego po ukoriczeniu studidw pierwszego
stopnia lub posiadanie kwalifikacji petnej na poziomie 7. PRK i co najmniej 2 lata doswiadczenia
zawodowego kandydata, dla ktdrego studia drugiego stopnia na kierunku media kreatywne:
projektowanie gier i animacji bedg kolejnymi studiami drugiego stopnia W wyniku potwierdzenia
efektédw uczenia sie Uczelnia mozna zaliczy¢ nie wiecej niz 50% punktéw ECTS przypisanych do zajec
objetych programem studiow.

Zasady potwierdzania efektow uczenia sie zostaty uchwalone 24 pazdziernika 2023 r. przez Senat
Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW we Wroctawiu uchwatg w sprawie uchwalenia regulaminu
potwierdzenia efektéw uczenia sie w Uniwersytecie Dolnoslgskim DSW we Wroctawiu. Organami
wydajgcymi decyzje w procesie potwierdzania efektdw uczenia sie s3: Wydziatowa komisja ds.
potwierdzenia efektéw uczenia sie oraz Uczelniana komisja odwotawcza ds. potwierdzania efektow
uczenia sie. Ta pierwsza jest powotywana przez Dziekana, natomiast ta druga przez Rektora Uczelni.
W postepowaniu wewnatrzuczelnianym decyzja Komisji odwotawczej jest ostateczna, natomiast
w postepowaniu zewnetrznym przystuguje osobie wnioskujgcej o potwierdzenie efektéw uczenia sie
skarga do sgdu administracyjnego od negatywnej decyzji Komisji odwotawczej.

Osobie wnioskujgcej o potwierdzenie efektow uczenia sie przystuguje jednorazowo bezptatna
konsultacja z wydziatowym doradcg ds. potwierdzenia efektow uczenia sie, ktéry na podstawie
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rozmowy z kandydatem i we wspodtpracy z menedzerem kierunku dokonuje wstepnej analizy profilu
aktywnosci kandydata oraz jego umiejetnosci.

Kandydat do wniosku o potwierdzenie efektdw uczenia sie uzyskanych poza systemem studiéw dotgcza
dowody pozwalajgce ocenié¢ zasadnos$é¢ wniosku, a mianowicie zaswiadczenia, dyplomy czy inne
dokumenty, jak réwniez certyfikaty jezykowe, referencje i opinie dotyczace dziatalnosci zawodowe;j
i spotecznej oraz inne dokumenty, np. wytwory pracy zawodowe;j.

Proces dyplomowania unormowany jest przepisami Regulaminu studidéw, Zarzadzenia nr 34/2023
Rektora Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW oraz w Zarzadzeniu nr 14/2023 Dziekana Wydziatu Studiéw
Stosowanych w sprawie zatwierdzenia zaktualizowanych wymogdéw i zasad przygotowania prac
dyplomowych i projektowych na kierunkach prowadzonych na Wydziale Studiéw Stosowanych DSW
z siedzibg we Wroctawiu. Zgodnie z wymienionymi dokumentami prace dyplomowe powinny by¢
tematycznie zwigzane ze studiowanym kierunkiem oraz miec¢ posta¢ samodzielnego, pisemnego
opracowania monograficznego z opcja realizacji dodatkowego, samodzielnego projektu praktycznego,
zwigzanego z trescig opracowania.

Przygotowana praca oraz projekt praktyczny stanowig przedmiot dyskusji i oceny w trakcie egzaminu
dyplomowego. Student powinien wykazac sie umiejetnoscig postugiwania sie wiedzg i umiejetnosciami
nabytymi w okresie studiéw. Studia na kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji maja
profil praktyczny, zatem w pracach dyplomowych nacisk potozony jest na praktyczne wykorzystanie
umiejetnosci zdobytych w trakcie studiowania. Stagd prace magisterskie najczesciej pofaczone sg
z autorska animacja, tréjwymiarowym modelem postaci lub lokacji, albo konceptem autorskiej gry.
Takie ustalenia pozwalajg na stwierdzenie, ze procedury i zasady dyplomowania sg trafne i specyficzne.

W Uczelni stosowana jest procedura zatwierdzania tematéw prac /projektow. Promotor przekazuje
przez menedzera kierunku liste tematdw prac/projektow do zatwierdzenia na Konwencie Dziekanskim,
po zatwierdzeniu lista tematow jest przesytana do Dziekanatu.

Student jest dopuszczony do egzaminu magisterskiego po zaliczeniu czwartego semestru studidw
stopnia drugiego i otrzymaniu absolutorium dyplomowego, pozytywnej opinii od promotora pracy
a takze od recenzenta wyznaczonego przez Dziekana Wydziatu. W Uczelni obowigzujg procedury
rejestrowania prac, sprawdzenia ich kompletnosci i poprawnosci, zatwierdzania prac, ich analizy
i kontroli przy uzyciu Jednolitego Systemu Antyplagiatowego. Procedury te sg opisane w Zarzadzeniu
nr 20/2020 Rektora Dolnoslaskiej Szkoty Wyzsze;j.

Komisje do przeprowadzenia egzaminu dyplomowego ustnego powotuje Rektor badZ osoba przez
niego upowazniona, zas$ w sktad komisji wchodzi menedzer kierunku lub osoba przez niego wyznaczona
jako przewodniczacy, promotor i recenzent. Menedzer kierunku moze wyznaczy¢ dodatkowych
cztonkéw komisji. Egzamin odbywa sie stacjonarnie, chociaz dopuszcza sie przeprowadzenie egzaminu
dyplomowego w trybie zdalnym na wniosek studenta.

Zasady weryfikacji i oceny osiggniecia przez studentéw efektdw uczenia sie oraz postepow w procesie
uczenia sie dostosowane sg do efektéw uczenia sie zaktadanych dla zaje¢ okreslonych w programie
studidw, formy zajeé, pojemnosci sal, liczby niezbednego sprzetu, jego rozmieszczenia. Osoba
prowadzgca zajecia, w zaleznosci od efektéw uczenia sie i formy zajeé, np. projektu, dostosowuje
liczebnos¢ grupy np. do symulacji czy organizacji dyskusji, uwzgledniajac rowniez specjalne potrzeby
studentdw, ktdre sg identyfikowane przez tutoréw na pierwszym spotkaniu. Tutorzy informujg ustnie
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prowadzacych zajecia o osobach posiadajacych specjalne potrzeby w taki sposéb, aby prowadzacy
zajecia dostosowali sposéb i warunki pracy do ich mozliwosci.

W Regulaminie studidw pierwszego i drugiego stopnia oraz jednolitych magisterskich na Uniwersytecie
Dolnoslaskim DSW w §19, pkt. 7 jest zapis zobowigzujgcy prowadzacych zajecia do podania studentom
wynikéw zaliczenia — ,,Prowadzacy zajecia podaje do wiadomosci studentéw wyniki zaliczenia zajec
najpdzniej do zakonczenia drugiego tygodnia ses;ji zaliczeniowej”.

W Zarzadzeniu nr 34/2023 Rektora Uniwersytetu Dolnoslaskiego DSW we Wroctawiu z dnia 30
pazdziernika 2023 roku w sprawie okre$lenia zasad prowadzenia i uczestnictwa w zajeciach
dydaktycznych, zasad weryfikacji efektéw uczenia sie oraz organizacji i przeprowadzania egzaminéw
dyplomowych w roku akademickim 2023/2024 okreSlone sg zasady o ocenie progresywnej
i podsumowujacej. §9 tegoz zarzadzenia stanowi: ,,Ocena progresywna (formujaca) zdobywanych
efektdw uczenia sie odbywa sie w sposdb regularny poprzez informacje zwrotng dotyczacg postepdw
studenta w nauce”, natomiast §10 okresSla: ,Ocena podsumowujgca (sumatywna) zdobywanych
efektow uczenia sie podlega ponizej wskazanym zasadom:

1) Uzyskanie zaliczen ze wszystkich zaje¢ jest obowigzkowe i podlega rozliczeniu zgodnie z zasadami
okreslonymi w regulaminie studidow obowigzujgcym na Uniwersytecie Dolnoslagskim DSW we
Wroctawiu.

2) Weryfikacja efektéw uczenia sie zdobywanych w trakcie ksztatcenia moze by¢ przeprowadzona poza
siedzibg Uczelni przy uzyciu narzedzi informatycznych, odpowiednich dla weryfikacji danego typu
efektu uczenia sie lub w uzasadnionych przypadkach w trybie bezposrednim (tradycyjnym) na terenie
Uczelni.

3) Potwierdzanie uzyskania efektéw uczenia sie nastepuje w systemie USOS (Uniwersyteckim Systemie
Obstugi Studiow).” Kazdy student ma dostep do systemu USOS po wczesniejszym zalogowaniu sie i ma
wglad do ocen.

Z powyzszych uregulowan normatywnych Uczelni wynika, ze zostaty okreslone zasady przekazywania
studentom informacji zwrotnej dotyczacej stopnia osiggniecia efektéw uczenia sie na kazdym etapie
studiéw oraz na ich zakonczenie w przypadku oceny podsumowujgcej /oceny z zaliczen czy egzaminu.
Nie wskazano natomiast takich uregulowan oraz zasad z nich wynikajacych dla prac przejsciowych,
kontrolnych, projektowych. Jak wynika z relacji studentéw oraz nauczycieli akademickich lub innych
0s06b prowadzacych zajecia te terminy sg stosunkowo krétkie i sg ustalane indywidualnie przez kazdego
prowadzgcego. Wyjatkiem s3 wyniki oceny prezentacji czy projektow w trakcie egzaminu
dyplomowego, na zakonczenie ktérego studenci na biezgco otrzymujg informacje zwrotng
o otrzymanej ocenie oraz o ewentualnych uchybieniach.

Ze spotkania ze studentami i ich relacji wynika, ze znajomo$¢ procedury oraz sposobu praktycznego
rozwigzywania konfliktow zwigzanych z procesami i wynikami oceniania miedzy prowadzgcymi zajecia
i studentami nie jest powszechna. Réwniez wiedza nauczycieli akademickich w tym zakresie jest
niewielka.

W odniesieniu do bezpieczenistwa danych studentdw i mozliwosci ich jednoznacznej identyfikacji
w trakcie zaje¢, czy innych obowigzkdw studenckich, realizowanych z wykorzystaniem metod i technik
nauczania na odlegtos¢, przedstawiciele Uczelni poinformowali, iz gwarancjg identyfikacji studentéw
i bezpieczenstwa ich danych jest zobowigzanie wszystkich studentéw do logowania sie do systemoéw
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Uczelni oraz na zajecia/zaliczenia/egzaminy realizowane na platformie MS Teams wytgcznie za pomoca
udostepnionego przez Uczelnie indywidualnego uczelnianego konta poczty elektroniczne;j.

Ponadto zgodnie z Zarzgdzeniem nr 34/2023 Rektora Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW we Wroctawiu
z dnia 30 pazdziernika 2023 roku w sprawie okreslenia zasad prowadzenia i uczestnictwa w zajeciach
dydaktycznych, zasad weryfikacji efektéw uczenia sie oraz organizacji i przeprowadzania egzaminéw
dyplomowych w roku akademickim 2023/2024 kazdy student uczestniczacy w zajeciach online,
realizowanych synchronicznie, jest zobowigzany do zapewnienia sobie urzadzenia technicznego
umozliwiajgcego mu uczestnictwo w spotkaniach audiowizualnych oraz wiaczenia kamery oraz
uzywania mikrofonu w trakcie zaje¢. Ponadto w przypadku weryfikacji efektdw uczenia sie przy uzyciu
narzedzi cyfrowych, czyli egzaminu lub zaliczenia przeprowadzanego z wykorzystaniem narzedzi
komunikacji zdalnej wymagana jest obecnosé audiowizualna studenta, co umozliwia weryfikacje jego
tozsamosci. Podczas egzaminu / zaliczenia niedopuszczalne sg celowe zaktdcenia jego przebiegu, np.
polegajgce na wytgczaniu lub zakrywaniu kamery i/lub mikrofonu lub udziale oséb trzecich, korzystania
z innych form pomocy. Jedli prowadzacy egzamin zauwazy proby niesamodzielnej pracy, ma prawo
poprosic¢ studenta o wyjasnienie zaistniatej sytuacji. W przypadku ponownego zaistnienia okolicznosci
budzacych watpliwos¢ prowadzacego co do samodzielnej pracy studenta prowadzgcy ma prawo
przerwa¢ egzamin/zaliczenie. W opinii przedstawicieli studentéw, uczestniczacych w spotkaniu
z zespotem oceniajgcym PKA, brak jest mozliwosci zapewnienia petnego bezpieczenstwa danych
studenta, identyfikacja danych studenta nie nadgza za postepem technologii i mozliwosciami sztucznej
inteligencji.

Metody weryfikacji i oceny osiggniecia przez studentéw efektéw uczenia sie oraz postepow w procesie
uczenia sie sg wybierane przez prowadzacych zajecia na podstawie doswiadczen dydaktycznych,
efektéw uczenia sie zaktadanych dla zaje¢ oraz zasobu wiedzy, jaki jest konieczny w celu zaliczenia
danych zajeé. Oznacza to, w ramach tych samych zaje¢, prowadzonych przez rézne osoby, ocena moze
by¢ dokonywana wg réznych kryteridw, zas w Uczelni nie wprowadzono zasad doboru metod i narzedzi
przydatnych do weryfikacji stopnia osiggniecia i postepdw w poszczegdlnych grupach efektéw uczenia
sie, zaktadanych dla zaje¢ okreslonych w programie studiéw.

W programie studiow metody sprawdzania i oceniania efektdw uczenia sie zaktadanych dla zajeé
okreslonych w programie studidw sg zréznicowane i na ogét trafnie dobrane - na poziomie doboru
rodzaju metody weryfikacji — pod katem efektéw uczenia sie oczekiwanych do nabycia przez
studentédw. WSsrdd stosowanych rodzajow metod weryfikacji mozna wymienié: dyskusje, symulacje,
projekt, test, prezentacje. Istotnym mankamentem opisu w programie systemu weryfikacji i oceny
efektdw uczenia sie nabywanych przez studentéw jest brak okreslenia w kartach przedmiotow,
stanowigcych integralny element programu studiéw, celu, zakresu projektow (réwniez prac
zaliczeniowych, prac autorskich, zadan itp.) oraz stawianych im wymagan, przedmiotu i warunkow,
w jakich realizowane sg symulacje. Brak ten sprawia, iz niemozliwe jest dokonanie oceny rzeczywistej
trafnosci przyjetej metody weryfikacji, w sytuacji, gdy metoda zostata okreslona jedynie hastowo, bez
osadzenia jej w kontekscie konkretnego programu studidow o okreslonych celach, zaktadanych efektach
uczenia sie oraz tresciach programowych. Zidentyfikowane w programie studiow przypadki
powierzchownego, hastowego opisu metod weryfikacji dotyczg gtdwnie zaje¢ z modutu ksztatcenia
podstawowego i kierunkowego.

Dla przyktadu, na zajeciach zarzqdzanie projektami kreatywnymi jednym ze sposobow sprawdzania
i oceniania efektéw uczenia sie nabywanych przez studentéw jest projekt (ocena projektu ma duzy
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udziat w ocenie koicowej — 25%), za pomoca projektu majg by¢ sprawdzane efekty zaktadane dla zaje¢:
charakteryzuje ztozone uwarunkowania praktycznego prowadzenia dziatalnosci w branzy medidw i gier
oraz praktyczne aspekty przygotowania budzetu i harmonogramu realizacji projektu kreatywnego oraz
rozktada w czasie prace nad projektem i optymalizuje efektywnos¢ realizacji projektu poprzez dobranie
odpowiednich technik zarzadzania, jednak w programie studiow nie okreslono celu i zakresu oraz
wymagan stawianych projektowi, co uniemozliwia dokonanie oceny tego, czy przy pomocy projektu
mozna rzetelnie sprawdzié¢ i ocenié¢ efekty uczenia sie nabyte przez studentéw. W przypadku tych
samych zaje¢ w karcie przedmiotu, bedacej integralnym elementem programu studiéw napisano, iz
student otrzymuje 15 punktdw za zadania, bez okreslenia celu, zakresu oraz wymagan stawianych tym
zadaniom, jak rowniez wykazania zwigzku celéw i tematyki zadan z efektami uczenia sie zaktadanymi
dla zajeé. Nie wiadomo zatem, co te zadania majg sprawdzad i jakie sg kryteria ich oceny, bowiem nie
zostaty okreslone wymagania. Celu, zakresu i wymagan dotyczacych projektu, ani tez przedmiotu
symulacji lub zadania zaliczeniowego, autorskiej pracy, pracy koricowej (to sg nazwy pochodzace z kart
przedmiotow), nie okreslono takze w przypadku zajec self-branding i zarzqdzanie markg osobistg,
storytelling i story design, gamifikacja i edutainment jako formy komunikacji, teoria i historia nowych
mediow, jezyk sztuk wizualnych, media spotecznosciowe jako przestrzer kreowania opinii publiczne;j.

Nie zostaty réwniez w programie studiéw okreslone wymagania dotyczgce prezentacji multimedialnej
z tematyki zwigzanej ze studiowanym kierunkiem, przygotowywanej samodzielnie lub w parach, ktérej
opracowanie jest jednym z warunkow zaliczenia warsztatow kompetencji jezykowych 1 (na poziomie
B2) oraz 2 (na poziomie B2+).

Sporadycznie brak okreslenia celu, zakresu i wymagan dotyczgcych projektu wystepuje takze w kartach
przedmiotéw specjalnosciowych, jednak znacznie rzadziej niz w pozostatych modutach ksztatcenia.
Dotyczy to np. zajeé¢: modelowanie srodowiska, wnetrz i obiektéw, game design (nb. nazwa zajec jest
analogiczna jak nazwa modutu ksztatcenia wybieralnego). W zdecydowanej wiekszosci zajec
uwzglednionych w obu modutach ksztatcenia specjalnosciowego metody sprawdzania i oceniania
efektdw uczenia sie nabywanych przez studentéw sg trafnie dobrane pod katem zaktadanych efektéw
uczenia sie, w tym zwigzanych z ksztattowaniem umiejetnosci praktycznych, a planowane w programie
studiow projekty zaliczeniowe opisane pod katem zakresu i wymagan. Specyfika zaje¢ wchodzacych
w sktad modutu specjalizacyjnego oraz autorski i innowacyjny zakres tematyki, bazujgcy w gtdwnej
mierze na rozwijajgcym sie talencie studenta, badz jego umiejetnosciach artystycznych, powoduje, ze
ocena czesci projektéw jest trudna do zdecydowanego sparametryzowania sktadnikdw oceny i ich
pomiaru. Niemniej nalezy podkreslié, iz podejmowane sg wysitki do opisania wymogow i sposobu ich
oceny w taki sposdb, by studenci byli przekonani, ze weryfikacja jest bezstronna, rzetelna i przejrzysta
oraz wiarygodna, a otrzymane oceny sg poréwnywalne.” Dla przyktadu, podczas zaje¢ Quest Writing
studenci majg przygotowac projekt questa z uwzglednieniem opisanych warunkéw. Projekt podlega
ocenie wedtug czterech kryteriow. Na ocene bardzo dobrg student winien uzyskaé: ,,3 punkty — za
zgodnosc¢ ze specyfikg projektu questa i jego wymaganiami; 2 punkty — za pomyst i jego logiczne
wykonanie; 2 punkty - za poprawnos¢ jezykowg i zgodnos¢ z formatem; 3 punkty — za stworzenie
naturalnej i wiarygodnej relacji pomiedzy postaciami w quescie”. Kryteria te sg podane w zasadach
i warunkach zaliczenia.

Wsrdd metod sprawdzania i oceniania efektdw uczenia sie z zakresu kompetencji spotecznych
w programie studidw uwzglednia sie dyskusje, studium przypadku, raport z ¢wiczen warsztatowych.
Nie sg to metody trafnie dobrane i nie umozliwiajg sprawdzenia kompetencji spotecznych nabywanych
przez studentéw. Znacznie bardziej przydatnymi sposobami weryfikacji kompetencji spotecznych sg
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np. metody obserwacyjne, testy sytuacyjne (symulacja potgczona z obserwacjg), samoocena lub
wzajemna ocena studentow). Stosowanie tych metod, przy ograniczonej liczbie godzin zajec
z bezposrednim udziatem prowadzgcego oraz studentéw przewidzianych w programie studidow (na co
zwracano juz uwage w analizie stanu faktycznego kryterium 2 w kontekscie braku mozliwosci
osiggniecia efektdow uczenia sie) moze sprawiac istotne trudnosci czasowe i organizacyjne.

Ze wzgledu na brak w przypadku wielu zaje¢ okreslonych w programie studiéw doprecyzowania metod
weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie, okreslenie sposobdw weryfikacji hastowo, bez ich osadzenia
w kontekscie pozostatych elementdéw programu studiéw nie mozna stwierdzi¢, ze system weryfikacji
i oceny efektéw uczenia sie nabywanych przez studentéw umozliwia w petni rzetelng i wiarygodng
ocene wszystkich efektédw uczenia sie nabywanych przez studentéw, w tym w szczegdlnosci efektow
uczenia sie zaktadanych dla zaje¢ z modutu podstawowego i kierunkowego oraz efektéw uczenia sie
w zakresie postugiwania sie jezykiem obcym na poziomie B2+, jak réwniez efektéw uczenia sie
w zakresie kompetencji spotecznych.

Stad mozna stwierdzi¢, ze metody weryfikacji i oceny osiggniecia przez studentéw efektdw uczenia sie
w zakresie jezyka obcego oraz postepdéw w procesie uczenia sie jezyka obcego, nie umozliwiajg
skutecznego sprawdzenia i oceny opanowania tego jezyka na poziomie co najmniej B2 +, w tym jezyka
specjalistycznego.

Dowody na osiggniecie przez studentéw efektdw uczenia sie powinny by¢ gromadzone w postaci prac
pisemnych egzaminacyjnych, testéw oraz projektéw praktycznych, a w przypadku egzaminéw ustnych
— w postaci wykazow zagadnien egzaminacyjnych. Stad wynika, ze w przypadku egzaminéw ustnych
systemowo brak jest dowoddw na stopien osiggniecia efektdw uczenia sie przez zdajgcego studenta.
Wszelkie dowody na realizacje prac studentédw stuzacych ksztattowaniu oceny stopnia osiggniecia
konkretnych efektoéw uczenia sie s3 w Uczelni, zgodnie z Zarzadzeniem nr 25/2020 Rektora DSW,
gromadzone w teczkach i opisane szczegdétowo ze wskazaniem zawartosci teczki.

Wybrane losowo pracy przejsciowe, ktdrych prébki s3 gromadzone w teczkach poszczegdlnych
przedmiotow wykazaty zréznicowany stopien zgromadzenia dowoddw na osigganie efektéow uczenia
sie przez studentéw w ramach zaje¢ oraz zrdinicowang jakos¢ zgromadzonych dowoddw.
Zgromadzone prace studentdw o réznym poziomie realizacji i zréznicowanych ocenach zazwyczaj
dotyczyly jednego z szeregu zadan przewidzianych w karcie zajeé. Brak byto informacji dotyczacej
zakresu pracy oraz kryteridow rdznicujgcych otrzymane przez studentéw oceny. Dla przyktadu opis
jednej z teczek zawiera wyszczegdlnienie stosowanych rodzajow metod weryfikacji efektéw uczenia
sie oraz potwierdzenie, ze w teczce znajdujg sie probki wytwordw i prac studenckich weryfikujgcych
efekty uczenia sie. Dla jednych z zaje¢ w teczce zaznaczono dwa rodzaje wytwordw projekt
indywidualny/grupowy (realizacja form dziennikarskich, realizacja filmowa, projekt scenariusza zajeé¢/
badawczy dziatan/dziatalnosci) oraz prace pisemng (esej, argumentacja, dyskusja problemu), jednak
bez doprecyzowania rodzaju projektu oraz pracy pisemnej i stawianych im wymagan. Brak jest takze
w opisie przedstawienia powigzan miedzy wytworami studenckimi majgcymi potwierdzaé nabycie
przez nich efektdw uczenia sie, a efektami, ktérych nabycie te wytwory majg potwierdzaé, jak réwniez
kryteridéw oceny prac. W rezultacie nie wiadomo, w jakim celu przedstawione prace zostaty wykonane,
nabycie jakich efektdw uczenia sie majg potwierdza¢ i w oparciu o jakie kryteria zostaty wystawione
studentom oceny.

W wielu przypadkach analiza ocen z zaliczenia (protokoty zaliczenia przedmiotu) wskazuje na przewage
wysokich ocen otrzymywanych przez studentdw (powyzej dobrego) w pierwszym terminie. Brak tez
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informacji jaka jest zalezno$¢ pomiedzy oceng koricowgy i zaprezentowang jedng oceng pracy
przejSciowej. W wiekszosci przypadkdow nie zweryfikowano wszystkich efektéw uczenia sie
zaktadanych dla zaje¢, zas otrzymane przez studentéw oceny, na co zwrdcono uwage wyzej, byly
bardzo wysokie — np. w przypadku jednych z zaje¢ wybranych do przegladu prac przejsciowych na 70
studentéw wystawiono 65 ocen bardzo dobrych, przy czym — biorgc pod uwage dowody w postaci
zamieszczonych w teczce prac — nie zweryfikowano zadnego z efektéw uczenia sie zaktadanych dla
zajec.

Wybrane losowo prace dyplomowe zostaty poddane kompleksowej analizie — praca, recenzje, protokot
sprawdzenia pracy w Jednolitym Systemie Antyplagiatowym, protokét egzaminu magisterskiego.
Generalnie nalezy stwierdzi¢, ze protokoty z egzaminu magisterskiego sg wypetniane recznie, w sposéb
niestaranny, mato czytelnie. Recenzje promotora i recenzenta (we wszystkich pracach wystepuja te
same dwie osoby, zamieniajgce sie rolami) rdzinig sie niekiedy diametralnie w ocenie pracy
magisterskiej — zazwyczaj chodzi o stosowany jezyk, btedy i niestaranng korekte. W recenzjach nie
uwzgledniono odstepstw od wytycznych, jakie w Uczelni obowigzujg, wskazujgcych na to, ze prace
dyplomowe ,,powinny mie¢ posta¢ samodzielnego, pisemnego opracowania monograficznego z opcjg
realizacji dodatkowego, samodzielnego projektu praktycznego, zwigzanego z trescig opracowania.”
Zatem powinna by¢ to praca o charakterze co najmniej paranaukowym, zawierajgca okreslenie celu,
pytanie badz hipotezy, w ktdrej zastosowane zostaty trafnie dobrane, pod katem zdefiniowanego celu
oraz sformutowanych pytan badz hipotez, metody badan. W przygotowaniu pracy powinny by¢
uwzglednione proste badania, wnioskowanie, wreszcie — powinny by¢ w niej zawarty opis uzyskanych
rezultatdw w postaci opisu stanu realizacji celu i przedstawienia odpowiedzi na pytania czy wyniki
weryfikacji hipotezy sformutowanej na poczatki procesu tworzenia pracy. Zagadnienia zwigzane
z tematyka pracy magisterskiej powinny by¢ w niej oméwione w sposdb wyczerpujacy. Brakdw zakresie
wymienionych wyzej elementéw, powszechnie wystepujacych w pracach magisterskich poddanych
przegladowi przez zespo6t oceniajacy recenzenci nie uwzglednili w recenzjach i ocenie prac
magisterskich.

Trzeba stwierdzi¢, ze tematyka prac jest niezwykle ciekawa i inspirujgca i odnosi sie w pewnym zakresie
do artystycznej natury samych studentdw i studiowanego kierunku, niemniej, skoro Uczelnia ustalita
wymagania dotyczace pracy magisterskiej, to wymagania te muszg by¢ spetnione na etapie przyjecia
pracy przez promotora i dopuszczenia studenta do egzaminu magisterskiego. Tematyka prac
dyplomowych jest usytuowana w dyscyplinie wiodacej tj. w naukach o komunikacji spotecznej i
mediach, do ktdrej przypisywano kierunek oraz odpowiadam sylwetce absolwenta tego kierunku.
Prace dyplomowe umozliwiajg zweryfikowanie umiejetnosci praktycznych, nie zapewniajg jednak
weryfikacji efektéw uczenia sie w zakresie wiedzy. Oznacza to, ze prace dyplomowe nie odpowiadaja
w petni wymogom okreslonych w art. 76. ust. 2 ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce, ktory
gtosi, iz ,,praca dyplomowa jest samodzielnym opracowaniem zagadnienia naukowego, artystycznego
lub praktycznego, dokonaniem technicznym lub artystycznym, prezentujgcym ogdlng wiedze i
umiejetnosci studenta zwigzane ze studiami na danym kierunku, poziomie i profilu oraz umiejetnosci
samodzielnego analizowania i wnioskowania”. W losowo wybranych pracach dyplomowych
stwierdzono brak prezentacji ogdélnej wiedzy, umiejetnosci studenta w zakresie metodologii badan,
samodzielnego analizowania i wnioskowania.

Monitorowaniem losow absolwentéw zajmuje sie Biuro Karier i Praktyk, ktorego zadaniem jest
promowanie absolwentdw na rynku pracy, w tym prowadzenie bazy studentéw i absolwentéw
poszukujgcych pracy. W tym zakresie Uczenia wykorzystuje informacje o sytuacji absolwentéow szkoét
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wyzszych na rynku pochodzace z ogdlnopolskiego systemu monitorowania ekonomicznych loséw
absolwentéw szkoét wyzszych. Ponadto losy absolwentéw sg sledzone tradycyjnymi sposobami — za
posrednictwem kontaktéw promotoréw prac dyplomowych, poszczegdlnych wyktadowcéw oraz
menedzera kierunku z absolwentami, z wykorzystaniem miedzy innymi mediéw spotecznosciowych.

Studenci sg autorami / wspdtautorami publikacji naukowych oraz posiadajg osiggniecia w obszarach
dziatalnos$ci zawodowej, wtasciwej dla studiowanego kierunku. Wsréd publikacji studenckich znajduja
sie prace z zakresu wykorzystania ChatGPT w rozpoznawaniu emocji i zarzagdzaniu komunikacjg oraz na
temat jakosci przetwarzania jezyka naturalnego przez ChatgGPT i grafiki proceduralne, poswiecone
problematyce CSR w firmach z branzy projektowania gier oraz tematyce mikroptatnosci w grach. Jeden
ze studentow jest wspotautorem gry wideo Disco Samurai, ktéra zostata nagrodzona na festiwalach
i imprezach branzowych Poznan Game Arena, PAX East, PAX Japan. Jedna ze studentek brata udziat
w projekcie realizowanym wspdlnie z AGH w Krakowie, studio ExplodedView zwigzanym
z Metaversem. Kilka gier zrealizowanych w ramach zaje¢ gamifikacja i edutainment jako formy
komunikacji jest wykorzystywanych w szkotach na Podlasiu i w Tréjmiescie.

Zalecenia dotyczace kryterium 3 wymienione w uchwale nr 476/2022 Prezydium Polskiej Komisji
Akredytacyjnej z dnia 23 czerwca 2022 r. w sprawie oceny programowej na kierunku media
kreatywne: projektowanie gier i animacji, ktéra poprzedzita biezaca ocene (jesli dotyczy)

Ocena realizacji

Zalecenia dotyczace zalecenia

kryterium 3 wymienione we ;

Lp y ] y. ) Opis realizacji zalecenia (zalecenie
: wskazanej wyzej uchwale zrealizowane /

Prezydium PKA zalecenie
niezrealizowane)

1. Zaleca sie wdrozenie do Zaktualizowane zostaty wymogi i
stosowania wymagan zasady przygotowania prac

merytorycznych, dotyczacych | dyplomowych i projektowych na
konstrukcji i zawartosci pracy | kierunkach prowadzonych na

magisterskiej w celu Wydziale z Studidw Stosowanych

zapewnienia jej zgodnosci z DSW (Zarzadzenie nr 1/2022 Dziekana

wymaganiami stawianymi Wydziatu Studiéw Stosowanych DSW

pracom dyplomowym na z11.01.2022r.).

studiach drugiego stopnia, w

szczegoblnosci w zakresie zalecenie
wykazania sie przez zrealizowane

studentdw umiejetnoscia
tworzenia nowej wiedzy oraz
wykorzystania istniejacej, a
takze zastosowania metod
naukowych do osiggniecia
celu pracy, jak rowniez
poszukiwania, selekcji i
wykorzystywania literatury
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przedmiotu oraz materiatéw
Zzrédtowych

2. Zaleca sie wdrozenie do
stosowania zasad oceny prac
dyplomowych,
zapewniajgcych rzetelnosc¢
procesu oceniania prac
dyplomowych

a. Przygotowano i wprowadzono
zasade monitorowania jakosci prac
dyplomowych projektowych i
rzetelnosci ich oceniania oraz
sposobu przeprowadzenia egzaminéw
dyplomowych i projektowych
(zarzadzenie nr 2/2022 Dziekana
Wydziatu Studiéw Stosowanych DSW
211.01.2022r.)

b. Przygotowano i przeprowadzane sg
corocznie szkolenie promotoréw i
recenzentdw na temat wymogoéw
dotyczacych prac dyplomowych,
obejmujacy miedzy innymi poprawne
przygotowanie recenzji prac
dyplomowych/ projektowych
wprowadzonych zarzadzeniem nr
4/2021 Dziekana Wydziatu Studiéw
Stosowanych DSW z 26.04.2021 r.
Wyniki dziatan, ktérych skutkiem byta
realizacja zalecenia winny zostaé
poddane ewaluacji.

zalecenie
zrealizowane

3. Zaleca sie monitorowanie
jakosci prac dyplomowych i
procesu dyplomowania oraz
dokonywanie cyklicznych
przegladdw prac
dyplomowych oraz
wykorzystanie wynikéw tych
dziatan monitorujaco-
ewaluacyjnych w
systematycznym podnoszeniu
jakosci prac dyplomowych
oraz rzetelnosci oceny w
procesie dyplomowania

Opracowano i wdrozono zasady
monitorowania jakosci prac
magisterskich i rzetelnosci ich
oceniania oraz sposobu
przeprowadzenia egzaminéw
magisterskich (Zarzadzenie nr 2/2022
Dziekana Wydziatu Studiéw
Stosowanych DSW z 11.01.2022 r.).
Monitoring jest przeprowadzony po
zakonczeniu danego roku
akademickiego w miesigcach listopad-
grudzien. Analizie podlegajg losowo
wybrane prace dyplomowe. Za
realizacje zadania zgodnie z
regulaminem pracy Wydziatowej
Komisji ds. oceny jakosci ksztatcenia
oraz zakresem zadan
odpowiedzialnosci odpowiada Rada
Programowa kierunku. Wyniki
dziatan, ktoérych skutkiem byta

zalecenie
zrealizowane
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realizacja zalecenia winny zostaé
poddane ewaluacji.

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 3 (kryterium spetnione/ kryterium spetnione
czesciowo/ kryterium niespetnione)

Kryterium spetnione czes$ciowo
Uzasadnienie

Warunki rekrutacji na studia, kryteria kwalifikacji i procedury rekrutacyjne sg przejrzyste, selektywne,
bezstronne, rowne w stosunku do kandydatéw i umozliwiajg dobdr kandydatow posiadajgcych
wstepng wiedze oraz umiejetnosci na pozgdanym niezbednym poziomie dla rozpoczecia studidow na
kierunku, natomiast nie uwzgledniajg informacji o oczekiwanych kompetencjach cyfrowych
kandydatéw, wymaganiach sprzetowych zwigzanych z ksztatceniem, oraz zakresie wsparcia uczelni
w zapewnieniu dostepu do tego sprzetu. Warunki potwierdzenia efektdw uczenia sie uzyskanych poza
systemem studidw oraz uznawania efektéw uczenia sie uzyskanych w innej uczelni, w tym w uczelni
zagranicznej zapewniajg mozliwosc¢ identyfikacji efektéw uczenia sie uzyskanych w takich warunkach
oraz ocene ich adekwatnosci w zakresie odpowiadajgcym efektem uczenia sie okreslonym programie
studiow. Zasady i procedury dyplomowania sg trafne, specyficzne i zapewniajg potwierdzenie
osiggniecia przez studentow efektéw uczenia sie na zakonczenie studiow. Ogdlne zasady weryfikacji
i oceny osiggniecia przez studentédw efektéw uczenia sie oraz postepdw w procesie uczenia sie
umozliwiajg rowne traktowanie studentédw oraz zapewniajg mozliwos¢ adoptowania metod
i organizacji sprawdzania efektdw uczenia sie do wymogéw studentéw z niepetnosprawnosciami,
zapewniajg bezstronnos¢, rzetelnosé i przejrzystosé procesu weryfikacji jak réwniez poréwnywalnos¢
ocen. Zastrzezenia budzi jednak stosowanie tych zasad w praktyce sprawdzania i oceniania efektéw
uczenia sie na kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji. Wynika to z niestarannego
w niektérych przypadkach dokumentowania prac etapowych, majgcych stanowi¢ dowdd nabycia
efektdw uczenia sie przez uniemozlwiajgcego ustalenie, czy i w jakim zakresie studenci nabyli efekty
uczenia sie, zaktadane dla zaje¢ okreslonych w programie studidow. Zastrzezenia budzi takze rzetelnos¢
oceniania ze wzgledu na bardzo duzy udziat wysokich ocen w ogdlnej liczbie ocenionych prac.

Zasady weryfikacji i oceny osiggniecia przez studentéw efektdw uczenia sie oraz postepow w procesie
uczenia sie nie okreslajg zasad przekazywania studentom informacji zwrotnej dotyczacej stopnia
osiagniecia efektéw uczenia sie na etapie oceny formujacej, a jedynie na etapie oceny podsumowujacej
— egzamindw zaliczen oraz egzaminu magisterskiego. Ogdlne zasady weryfikacji i oceny okreslajg
rowniez sposoby postepowania w sytuacjach konfliktowych jakie mogg zaistnie¢ miedzy studentami
a ich nauczycielami w zakresie weryfikacji i oceny efektdw uczenia sie oraz zachowan nieetycznych lub
niezgodnych z prawem. Znajomos¢ tych uregulowan jest jednak niedostateczna zaréwno w srodowisku
nauczycieli jaki studentow. Metody weryfikacji i oceny osiggniecia przez studentéw efektow uczenia
sie realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ zawierajg zestaw
standardowych wymogdw zapewniajgcych bezpieczennstwo danych dotyczacych studentéw oraz
identyfikacji studenta.

W programie studiow metody sprawdzania i oceniania efektdw uczenia sie zaktadanych dla zajec
okreslonych w programie studiow sg zréznicowane i na ogot trafnie dobrane - na poziomie doboru
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rodzaju metody weryfikacji — pod katem efektéw uczenia sie oczekiwanych do nabycia przez
studentéow. Wsréd stosowanych rodzajow metod weryfikacji mozna wymienic: dyskusje, symulacje,
projekt, test, prezentacje. Jednak ze wzgledu na brak doprecyzowania metod weryfikacji i oceny
efektdw uczenia sie, jak rowniez okreslenie sposobéw weryfikacji hastowo, bez ich osadzenia w
konteksécie pozostatych elementéw programu studidéw, w przypadku wielu zaje¢ uwzglednionych
w programie studidw, nie mozna stwierdzi¢, ze system weryfikacji i oceny efektdw uczenia sie
nabywanych przez studentdw umozliwia w petni rzetelng i wiarygodng ocene wszystkich efektéw
uczenia sie nabywanych przez studentéw, w tym w szczegdlnosci efektéw uczenia sie zaktadanych dla
zaje¢ z modutu podstawowego i kierunkowego oraz efektdw uczenia sie w zakresie postugiwania sie
jezykiem obcym na poziomie B2+, jak rowniez efektdw uczenia sie w zakresie kompetencji spotecznych.

Tematyka prac dyplomowych miesci sie w dyscyplinie wiodacej, tj. w naukach o komunikacji spotecznej
i mediach, jest interesujgca i odpowiada giéwnemu nurtowi przysztej dziatalnosci zawodowej
studentédw. Jednakie, pomimo zrealizowania zalecen dotyczacych wdrozenia wymagan
merytorycznych, dotyczgcych konstrukcji i zawartosci pracy magisterskiej, jak rowniez przeszkolenia
w tym zakresie promotordw i recenzentdw i zainicjowania monitoringu prac dyplomowych i procesu
dyplomowania, wyniki przegladu prace dyplomowych pokazujg, ze nie w petni odpowiadajg one
wymogom okreslonym w przepisach ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce.

Uczelnia $ledzi losy absolwentow. Studenci sg autorami / wspdtautorami publikacji fachowych
i posiadajg inne osiaggniecia w obszarach dziatalnosci zawodowej wtasciwych dla kierunku.

U podstaw propozycji oceny stopnia spetnienia kryterium 3 lezg wymienione ponizej nieprawidtowosci
i btedy zdiagnozowane w procesie oceny przez zespét oceniajacy:

1. Brak w przypadku wielu zaje¢ okreslonych w programie studiéw, gtéwnie z modutéw
ksztatcenia podstawowego, kierunkowego oraz jezykowego doprecyzowania metod
weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie. Sposdb przedstawienia metod weryfikacji i oceny
w odniesieniu do licznych zaje¢ z wymienionych wyzej modutéw ksztatcenia ma charakter
hastowy, nie uwzglednia osadzenia stosowanych metod w kontekscie pozostatych elementéw
programu studidw. Nie mozna zatem stwierdzi¢, ze system weryfikacji i oceny efektéw uczenia
sie nabywanych przez studentéw umozliwia w petni rzetelng i wiarygodng ocene wszystkich
efektdw uczenia sie nabywanych przez studentow, w tym w szczegdlnosci efektow uczenia sie
zaktadanych dla zaje¢ z modutu podstawowego i kierunkowego oraz efektdw uczenia sie
w zakresie postugiwania sie jezykiem obcym na poziomie B2+ i bedacy skutkiem tej
nieprawidtowosci:

2. Brak dostatecznej starannosci w prowadzeniu teczek poszczegdlnych zaje¢ okreslonych
w programie studiow, zawierajgcych prébki wytwordw i prac studentéw weryfikujgcych efekty
uczenia sie. Dokonany przez zespot oceniajgcy przeglad losowo wybranych prac przejsciowych
znajdujacych sie w teczkach przedmiotéw wykazat duze zréznicowanie jakos$ci zgromadzonego
materiatu bedace konsekwencjg braku informacji o celu, zakresie wytwordw i prac studentoéw,
stawianych pracom wymagan oraz kryteriéw ich oceny, jak rowniez charakterystyki
powigzania okreslonej pracy z efektem/efektami uczenia sie, ktdrego/ktorych nabycie przez
studenta jest weryfikowane i oceniane na podstawie danej pracy, co wynika z braku
doprecyzowania metod sprawdzania i oceniania efektow uczenia sie w programie studiow.
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Nietrafny dobér metod sprawdzania i oceniania efektdw uczenia sie z zakresu kompetencji
spotecznych, nieuwzgledniajgcy specyficznego charakteru efektdow uczenia sie z tej kategorii.

Wystepujgce przypadki nierzetelnosci w sprawdzaniu i ocenianiu efektdw uczenia sie
nabywanych przez studentéw przejawiajgce sie w braku sprawdzenia wszystkich efektow
uczenia sie zaktadanych dla zaje¢ oraz znaczagcym zawyzaniu ocen i matym zréznicowaniu ocen
wystawianych studentom, co jest konsekwencjg niesprecyzowania klarownych wymagan oraz
kryteriéw oceny.

Brak petnej zgodnosci prac dyplomowych (magisterskich) z wymaganiami okreslonymi
w przepisach prawa ogdlnie obowigzujgcego oraz wewnetrznych regulacjach uczelnianych.
W losowo wybranych pracach dyplomowych, ktérych przegladu dokonat zespdl oceniajacy
stwierdzono brak prezentacji ogdlnej wiedzy, umiejetnosci studenta w zakresie metodyki
badan, samodzielnego analizowania i wnioskowania.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonato$ci

Ksztatcenia

Rekomendacje

Rekomenduje sie umieszczenie informacji o oczekiwanych kompetencjach cyfrowych
kandydatéw, wymaganiach sprzetowych zwigzanych z ksztatceniem, w tym rdéwniez
ksztatceniem z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosé¢ oraz o zakresie
wsparcia uczelni w zapewnieniu dostepu do tego sprzetu w opisie warunkéw kwalifikacji
kandydatow.

Rekomenduje sie ustalenie zasad przekazywania studentom informacji zwrotnej dotyczacej
stopnia osiggniecia efektéw uczenia sie na etapie oceny formujacej, w zwigzku z kazdym
elementem procesu weryfikacji i oceny osiggniecia przez studenta efektéw uczenia sie oraz
postepdw w tym procesie.

Rekomenduje sie podjecie dziatann majacych na celu upowszechnienie wéréd studentédw oraz
nauczycieli akademickich i innych oséb prowadzacych zajecia wiedzy na temat procedur
postepowania w przypadkach zaistnienia konfliktéw miedzy studentami a nauczycielami
akademickimi i innymi osobami prowadzgcymi zajecia w zakresie procesu weryfikacji i oceny
efektdw uczenia sie oraz zapobiegania i reagowania na zachowania nieetyczne i niezgodne
z prawem dotyczgce tego procesu.

Rekomenduje sie biezgce monitorowanie sposobow identyfikacji studenta oraz
bezpieczenstwa danych dotyczgcych studenta w zwigzku z szybkim postepem technologii,
w szczegolnosci sztucznej inteligencji.

Zalecenia

1.

Zaleca sie rewizje systemu sprawdzania i oceniania efektdw uczenia sie poprzez
doprecyzowanie stosowanych metod weryfikacji i oceny dla wszystkich zaje¢ okreslonych
w programie studiow oraz osadzenie tych metod w kontekscie pozostatych elementow
programu studidéw, w tym w szczegdlnosci efektdw uczenia sie kierunkowych i zaktadanych dla
zaje¢ okreslonych w programie studidw, w taki sposdb, aby wytwory i prace, jak rowniez
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czynnosci studentéw okreslone w programie studiéw hastowo (projekt, praca zaliczeniowa,
praca autorska itp.) miaty okreslony cel, zakres, sformutowane wymagania i kryteria oceny,
pozostajgce w scistym i, niebudzacym watpliwosci dla wszystkich interesariuszy procesu
ksztatcenia, zwigzku z efektem/efektami uczenia sie, ktéry/ktére bedg przez ten wytwodr/prace
sprawdzane i oceniane.

2. Zaleca sie podjecie skutecznych dziatan majgcych na celu zapewnienie starannosci
w dokumentowaniu osiggniecia przez studentdw zaktadanych efektéw uczenia sie, poprzez
zapewnienie kompletnosci teczek poszczegdlnych przedmiotéw oraz ich wyczerpujacy opis,
uwzgledniajgcy doprecyzowanie rodzajow prac i wytwordéw studentdw stanowigcych
potwierdzenie nabycia efektédw uczenia sie, jak réwniez celdw, zakresu, stawianych wymagan,
kryteriow oceny wytwordw i prac w scistym powigzaniu z efektem/efektami uczenia sie,
ktory/ktore majg byé sprawdzane i ocenienie za posrednictwem danej pracy/danego wytworu.

3. Zaleca sie wtgczenie do systemu weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie trafnie dobranych
metod sprawdzania i oceniania efektdw uczenia sie z kategorii kompetencje spoteczne, przy
uwzglednieniu specyficznego charakteru tych efektéw oraz koniecznosci sprawdzenia i oceny
wszystkich efektéw uczenia sie z tej kategorii.

4. Zaleca sie wprowadzenie mechanizmdédw monitorowania rzetelnosci procesu sprawdzania
i oceniania efektdw uczenia sie nabywanych przez studentéw i reagowania na przypadki
matego zrdznicowania i zawyzania ocen, poprzez okreslenie w programie studiéw klarownych
wymagan i kryteriéw oceny.

5. Zaleca sie zapewnienie petnej zgodnosci prac dyplomowych (magisterskich) z wymaganiami
okreslonymi w przepisach prawa ogdlnie obowigzujgcego oraz wewnetrznych regulacjach
uczelnianych.

Kryterium 4. Kompetencje, doswiadczenie, kwalifikacje i liczebnos¢ kadry prowadzacej ksztatcenie
oraz rozwoj i doskonalenie kadry

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 4

Potencjat kadrowy nauczycieli akademickich prowadzacych zajecia na kierunku media kreatywne:
projektowanie gier i animacji, dla ktérych Uczelnia jest podstawowym miejscem pracy obejmuje 10
nauczycieli akademickich w tym: 2 profesoréw Uniwersytetu Dolnoslgskiego DDSW ze stopniem
doktora habilitowanego, 1 doktora oraz 7 magistrow. Ponadto na ocenianym kierunku prowadzi zajecia
25 innych oséb. Sposréd nauczycieli akademickich zatrudnionych w Uczelni jako podstawowym
miejscu pracy dwie osoby ze stopniem doktora habilitowanego posiadajg bogaty dorobek naukowy
w dyscyplinie nauk o komunikacji spotecznej i mediach, przy czym dorobek jednej z tych osdb jest
w wielu zakresach powigzany z teoretycznymi podstawami gier, 2 osoby z tytutem zawodowym
magistra posiadajg wyksztatcenie wpisujgce sie w obszar badan dotyczacych komunikacji spotecznej
i mediéw (dziennikarstwo i komunikacja spoteczna), 1 nauczyciel akademicki posiadajgcy tytut
zawodowy magistra jest absolwentem PWSFTviIT w todzi (realizacja obrazu filmowego, telewizyjnego
i fotografia) oraz 1 nauczyciel akademicki posiadajgcy tytut zawodowy magistra jest absolwentem
Uniwersytetu Dolno$lgskiego DSW (media kreatywne: projektowanie gier i animacji). Zaden nauczyciel
akademicki nie posiada wyksztatcenia w obszarze dyscypliny nauki o zarzadzaniu i jako$ci. Sposréd 10
nauczycieli akademickich zatrudnionych w Uczelni jako podstawowym miejscu pracy, 3 pracownikéw
zatrudnionych jest na stanowisku badawczo-dydaktycznym, zas pozostali pracownicy zatrudnieni
zostali na stanowisku dydaktycznym. Doswiadczenie jak i dorobek naukowy kadry odpowiada
dyscyplinie nauki o komunikacji spotecznej i mediach. Pracownicy biorg udziat w projektach,
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konferencjach naukowych w zakresie odpowiadajgcym dyscyplinie nauki o komunikacji spotecznej
i mediach. W tym zakresie rdwniez mieszczg sie ich publikacje naukowe. Jeden z pracownikdw posiada
rowniez doswiadczenie zawodowe w zakresie zarzadzania, petnigc funkcje wiceprezesa firmy badz
menedzera zespotéw. Zastrzezenia jednakze budzi dobdr kadry bez uwzglednienia pracownikéw
posiadajgcych wyksztatcenie, doswiadczenie lub dorobek naukowy w dyscyplinie nauki o zarzadzaniu
i jakosci.

WSrdd innych osob prowadzacych zajecia na ocenianym kierunku wyrdzni¢ mozna przede wszystkim
praktykéow z doswiadczeniem zawodowym, w zakresie m.in. branzy gamedevu, post-produkcji
filmowej, reklamy, tworzenia oprogramowania i technologii np. Unity, szkoleri o tematyce gamifikacji
i grywalizacji, prawa i komercjalizacji wiasnosci intelektualnej, realizacji muzyki i udZzwiekowienia do
gier, UX design, odpowiadajgcym kierunkowi media kreatywne: projektowanie gier i animacji. Wsrod
0s6b prowadzacych zajecia znajdujg sie takze aktywni twdrcy np. kompozytorzy, twdrcy sztuki video,
fotografii i malarstwa.

W zasadzie wszyscy nauczyciele akademiccy i inne osoby prowadzgce zajecia na ocenianym kierunku
posiadajg dorobek naukowy i doswiadczenie zawodowe umozliwiajgce prawidtows realizacje zajec.
Mozna jedynie sformutowaé zastrzezenia w odniesieniu do obsady kluczowych zaje¢ zwigzanych
z dyscyplinami, do ktérych zostat przyporzagdkowany kierunek — metodologia badari komunikacji
spofecznej i mediow oraz self —branding i zarzqdzanie markg osobistq. Obecnie zajecia metodologia
badan komunikacji spotecznej i mediow prowadzi osoba, ktéra nie posiada wyksztatcenia w zakresie
dyscypliny nauki o komunikacji spotecznej i mediach (posiadane wyksztatcenie: nauki polityczne,
kulturoznawstwo, politologia). Zainteresowania badawcze tej osoby koncentrujg sie wokét
problematyki historii kultury polskiej, ze szczegdlnym uwzglednieniem historii i badan muzyki
popularnej i festiwali muzycznych, a takze na przemianach spoteczno-kulturowych pod wptywem
rozwoju nowych technologii. Kolejny przyktad dotyczy zaje¢ self-branding i zarzgdzanie markq
osobistg. Osoba prowadzgaca niniejsze zajecia posiadajgca tytut zawodowy magistra (archeologia) oraz
licencjat (historia), z informacji podanej przez Uczelnie wynika, iz posiada ona doswiadczenie
w zakresie pracy rekrutera oraz organizacji réznego rodzaju wydarzen i festiwali.

Liczebnos¢ kadry zatrudnionej w Uczelni jako podstawowym miejscu pracy jest wystarczajgca, bowiem
wiekszos¢ zajed ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne prowadzonych jest przez osoby spoza Uczelni.
Jednakze biorgc pod uwage dyscypliny naukowe, w ktdrych posiadajg dorobek nauczyciele akademiccy
i inne osoby prowadzgce zajecia oraz obsade zajeé, nalezy wyrazi¢ zastrzezenie dotyczgce braku
petnego wykorzystania kompetencji i doswiadczenia nauczycieli akademickich posiadajgcych dorobek
w dyscyplinie nauki o komunikacji spoteczneji mediach jak i zastrzezenie odnoszace sie do braku kadry,
ktérej dorobek naukowy, posiadane wyksztatcenie jak i dos$wiadczenie zawodowe wpisuje sie
w dyscypline nauki o zarzadzaniu i jakosci. W przypadku dyscypliny wiodacej zatrudnionych zostato
w biezgcym roku akademickim dwdch nauczycieli akademickich posiadajgcych tytut zawodowy
magistra posiadajgcych wyksztatcenie wpisujace sie w obszar badawczy odnoszacy sie do komunikacji
spoteczneji medidw (media kreatywne: projektowanie gier i animacji oraz realizacja obrazu filmowego,
telewizyjnego i fotografia). Jednakze nauczyciele akademiccy, dla ktérych Uczelnia stanowi
podstawowe miejsce pracy w ograniczonym stopniu s angazowani do prowadzenia zaje¢ na
ocenianym kierunku. Szczegdlng uwage zwraca brak wykorzystania na kierunku media kreatywne:
projektowanie gier i animacji potencjatu dwojga nauczycieli akademickich o najwyzszych kwalifikacjach
i bogatym dorobku w dyscyplinie nauki o komunikacji spotecznej i mediach, ktérzy prowadza na
ocenianym kierunku zajecia w wymiarze: profesor uczelniany seminarium magisterskie 1, 2 (60 g.) oraz
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wyktad teoria i historia nowych medidw (30 g.).W zwigzku z tym nalezy uznad, iz przydziat zajec oraz
obcigzenie godzinowe poszczegdlnych nauczycieli akademickich oraz innych oséb prowadzacych
zajecia nie jest w petni prawidtowe, gdyz nie sg optymalnie wykorzystywane kompetencje nauczycieli
akademickich, ktérzy posiadajg doswiadczenie i dorobek w zakresie dyscypliny wiodacej. Brak jest
rowniez nauczycieli akademickich zatrudnionych w Uczelni jako podstawowym miejscy pracy
posiadajgcych doswiadczenie i dorobek w zakresie dyscypliny nauki o zarzgdzaniu i jakosci.

Nauczyciele akademiccy oraz inne osoby prowadzace zajecia na ocenianym kierunku posiadaja
kompetencje dydaktyczne, réwniez te zwigzane z prowadzeniem zaje¢ z wykorzystaniem metod
i technik ksztatcenia na odlegtos¢, co umozliwia ich prawidtowa realizacje. Uczelnia prowadzi szkolenia
dla pracownikéw, réowniez zwigzane z podnoszeniem kompetencji w zakresie wykorzystania metod
i technik ksztatcenia na odlegtosc.

W procesie doboru nauczycieli akademickich uwzgledniane sg kompetencje, wyksztatcenie
i doswiadczenie w zakresie dyscypliny nauki o komunikacji spotecznej i mediach, jednakze brak jest
kadry posiadajgcej wyksztatcenie, kompetencje i doswiadczenie w zakresie dyscypliny nauki
0 zarzadzaniu i jakosci. Wiekszos¢ zaje¢ na ocenianym kierunku jest prowadzona przez inne osoby, dla
ktérych Uczelnia nie stanowi podstawowego miejsca pracy, w tym osoby z tytutem zawodowym
magistra lub nizszym. W przypadku zaje¢ prowadzonych przez osoby, ktére nie posiadajg tytutu
zawodowego magistra lub rownorzednego, nadzér nad weryfikacja efektéw uczenia sie jest
powierzany nauczycielom akademickim posiadajagcym tytut zawodowy magistra (np. zajecia: praca
z silnikiem Unity I; praca z silnikiem Unreal |, praca z silnikiem Unreal3 lub stopierh naukowy doktora
(np. zajecia: processing w animacji; animacja twarzy; animacja urzqdzen mechanicznych).

Potrzeby szkoleniowe nauczycieli akademickich i innych oséb prowadzacych zajecia w zakresie
podnoszenia kompetencji dydaktycznych sg zaspokajane. Podnoszeniu kompetencji dydaktycznych
pracownikéw stuzg szkolenia, wymiany dobrych praktyk, czy regularne spotkania zespotu
dydaktycznego. Badania naukowe nauczycieli akademickich sg finansowane przede wszystkim ze
srodkow witasnych Uczelni oraz z subwencji otrzymanej na badania naukowe.

Nauczyciele akademiccy oraz inne osoby prowadzace zajecia sg systematycznie oceniani przez
studentéw. Ponadto pracownicy oceniani sg w ramach prowadzonych hospitacji zaje¢ jak réwniez ocen
okresowych. Whnioski wynikajgce z ocen okresowych zawierajg zalecenia prorozwojowe (np. udziat
w szkoleniach, konferencjach czy kursach jezykowych) i s3 omawiane z pracownikami. Menedzer
kierunku corocznie dokonuje analizy ocen studenckich z pracownikami. Przeprowadzana analiza
dotyczy z jednej strony potrzeb rozwojowych nauczycieli i wprowadzenia dziatan korygujgcych
w zakresie dydaktyki, a z drugiej — prowadzona jest pod kagtem wprowadzenia ewentualnych zmian
w programie studiéw.

Realizowana polityka kadrowa jest ukierunkowana na ksztattowanie kadry prowadzacej zajecia,
zapewniajgce prawidtows ich realizacje, z uwzglednieniem dziatart majgcych na celu rozwéj nauczycieli
akademickich i innych osdéb prowadzacych zajecia. Jednak nie we wszystkich zakresach jest ona
skuteczna, na co wskazuje brak wsrdd kadry prowadzacej zaje¢ nauczycieli akademickich lub innych
0sOb posiadajgcych dorobek naukowy w drugiej z dyscyplin, do ktérych kierunek jest
przyporzadkowany, tj. nauk o zarzadzaniu i jakosci. Brak w zespole prowadzacym zajecia na kierunku
media kreatywne: projektowanie gier i animacji osoby/oséb o tych kompetencjach, wptynat
niekorzystnie zarowno na budowanie koncepcji ksztatcenia i okreSlenia w niej miejsca nauk
o0 zarzadzaniu i jakosci, jak i w konsekwencji na luki w opisie zaktadanych efektéw uczenia sie oraz
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dobér tresci programowych, o czym pisano wyzej w analizie stanu faktycznego w kryteriach 1 oraz 2.

Wtadze Uczelni zauwazaja potrzebe ewolucji w zakresie petnienia roli Uczelni — z miejsca pracy
nauczycieli akademickich do miejsca wspétpracy i rozwoju. Zmiany wprowadzane w Uczelni dotyczg
zarzadzania zespofami dydaktycznymi, rozwijania Sciezek kariery pracownikéw oraz budowania
systemow wsparcia. Potrzeby w tym obszarze zostaty zidentyfikowane w trakcie warsztatéw
przeprowadzanych w 2024 r. i stanowig podstawe do tworzenia nowej polityki kadrowej na lata 2026-
2030. Prowadzona polityka kadrowa w oparciu o wnioski z warsztatdbw ma na celu stworzenie
przestrzeni dla budowania i ksztattowania kompetencji i rozwoju kadry.

Realizowana polityka kadrowa obejmuje zasady rozwigzywania konfliktéw oraz reagowania na
przypadki zagrozenia, naruszania bezpieczenstwa czy dyskryminacji i przemocy wobec cztonkéw kadry.
Kwestie dotyczace rozstrzygania konfliktow, a takze reagowania na przypadki zagrozenia, naruszenia
bezpieczenstwa stanowig obszar zadan realizowanych przez Rzecznika
Dyscyplinarnego ds. akademickich oraz

akademickich. W Uczelni obowigzuje Zarzadzenie Rektora nr 21/2020 w sprawie wprowadzenia

czy dyskryminacji

nauczycieli Komisji Dyscyplinarnej ds. nauczycieli
polityki antymobbingowej i antydyskryminacyjnej oraz Zarzadzenie Rektora w sprawie Planu Réwnosci
ptci, ktérego wprowadzenie zostato poprzedzone przeprowadzonymi badaniami ankietowanymi, ktére

objety wszystkich pracownikéw Uczelni.

Zalecenia dotyczace kryterium 4 wymienione w uchwale nr 476/2022 Prezydium Polskiej Komisji
Akredytacyjnej z dnia 23 czerwca 2022 r. w sprawie oceny programowej na kierunku media
kreatywne: projektowanie gier i animacji, ktdra poprzedzita biezaca ocene (jesli dotyczy)

Ocena realizacji
Zalecenia dotyczace

przyporzadkowany do
prowadzenia zajec
powigzanych z tymi
dyscyplinami naukowymi

ktorych dorobek, kompetencije i
doswiadczenie wpisujg sie w obszar
dyscypliny wiodacej nie realizujg
wiekszosci swojego pensum na
ocenianym kierunku.

Ponadto Uczelnia dokonata zmian w
ramach programu studiéw
wprowadzajgc nowe zajecia takie
jak: metodologia badan komunikacji
spofecznej i medidow; zarzqdzanie

zalecenia
kryterium 4 wymienione we . - . (zalecenie
Lp. L Opis realizacji zalecenia X
wskazanej wyzej uchwale zrealizowane /
Prezydium PKA zalecenie
niezrealizowane)
1. Zaleca sie wieksze Do dziata odnoszacych sie do
wykorzystanie potencjatu niniejszego zalecenia zaliczy¢ mozna
kadrowego nauczycieli zwiekszenie liczby godzin zaje¢
akademickich zatrudnionych | prowadzonych na ocenianym
w Uczelni na podstawie kierunku przez nauczycieli
umowy o prace, akademickich, ktorych stopnie
posiadajgcych stopnie naukowe i dorobek naukowy miesci
naukowe i dorobek naukowy | sie w dyscyplinach, do ktérych
w dyscyplinach, do ktérych przyporzadkowano kierunek. Nadal
kierunek jest jednak nauczyciele akademiccy, zalecenie

zrealizowane
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projektami kreatywnymi; jezyk sztuk
wizualnych; teoria i historia nowych
medidw; media spofecznosciowe
jako przestrzen kreowania opinii
publicznej; gamifikacja i
edutainment jako formy
komunikacji; prawo nowych
medidw; self-branding i zarzqdzanie
markgq osobistq; swiatotwdrstwo w
grach.

Wyniki dziatan, ktérych skutkiem
byta realizacja zalecenia winny
zostac poddane korektom
wynikajgcym z zalecen dotyczacych
wprowadzania do programu studiow
nowych efektéw uczenia sie oraz
odpowiadajgcych im tresci
programowych dotyczacych
nabywania przez studentow
zaawansowanej wiedzy ogdlnej z
zakresu dyscyplin, do ktérych
kierunek jest przyporzadkowany.

2. Zaleca sie zrewidowanie
polityki zatrudnieniowej
Uczelni i wyeliminowanie
mozliwosSci powierzania
prowadzenia zaje¢ osobom
nieposiadajgcym tytutu
zawodowego magistra,
magistra inzyniera lub
rownorzednego

Uczelnia zgodnie z Zarzadzeniem nr
3/2022 Dziekana Wydziatu Studiow
Stosowanych Dolnoslaskiej Szkoty
Wyiszej z siedzibg we Wroctawiu z
dnia 11 stycznia 2022 r., przyjeta
miedzy innymi, ze tylko w
wyjatkowych przypadkach,
uzasadnionych specyfikg kierunku
dopuszcza sie do prowadzenia zajec
osoby, ktére nie posiadajg tytutu
zawodowego magistra, lecz
kwalifikacje na poziomie nizszym
(licencjat, inzynier). Odbywa sie to z
upowaznienia Dziekana Wydziatu
pod rygorem dokonania weryfikacji
efektédw uczenia sie przez osoby,
ktdre posiadajg wyksztatcenie na
poziomie tytutu zawodowego
magistra lub wyzszym. W takim
wypadku menedzer kierunku moze
dokonac takiej obsady w sytuacji,
gdy wystepuje koniecznosé
zapewnienia niszowych kompetencji
niezbednych do uzyskania
kwalifikacji absolwenta.

Ponadto Wydziat Studiow
Stosowanych prowadzi szkolenia
podnoszgce kompetencje
skierowane do nauczycieli

zalecenie
zrealizowane

Profil praktyczny | Raport zespotu oceniajgcego Polskiej Komisji Akredytacyjnej |

51



akademickich i innych oséb
prowadzacych zajecia dydaktyczne.

3. Zaleca sie wdrozenie do
stosowania dziatan
projakosciowych
zapobiegajacych niepetnemu
wykorzystaniu posiadanych
przez Uczelnie zasobow
kadrowych w postaci
zespotu nauczycieli
akademickich zatrudnionych
w Uczelni na podstawie
umowy o prace

i posiadajgcych dorobku
naukowego w dyscyplinach,
do ktérych kierunek media
kreatywne: projektowanie
gier i animacji jest
przyporzadkowany

w prowadzeniu zaje¢ oraz
powierzaniu zaje¢ osobom
nieposiadajgcym kwalifikacji
do prowadzenia zajec

w systemie szkolnictwa
wWyzszego.

Dziatania projakosciowe podjete
przez Uczelnie stuzace zapobieganiu
sytuacjom niepetnego wykorzystania
posiadanych zasobéw kadrowych
obejmuja:

wprowadzenia Zarzadzenia nr
3/2022 Dziekana Wydziatu Studiow
Stosowanych Dolnoslaskiej Szkoty
Wyiszej z siedzibg we Wroctawiu z
dnia 11 stycznia 2022 r. (o ktérym
mowa wyzej).

zbieranie informacji dotyczacych
wyksztatcenia i doswiadczenia
zawodowego nauczycieli
akademickich i innych oséb
prowadzgcych zajecia dydaktyczne
w aplikacji “CV wyktadowcy”, ktéra
dostepna jest w Intranecie zgodnie z
Okélnikiem nr 3/2021 Rektora
Dolnoslaskiej Szkoty Wyzszej z dnia 5
listopada 2021 roku w sprawie
obowigzku wypetnienia i biezgcej
aktualizacji CV Wyktadowcy w
Intranecie.

Wyniki dziatan, ktérych skutkiem
byta realizacja zalecenia winny
zosta¢ poddane korektom
wynikajgcym z zalecen dotyczacych
wprowadzania do programu studiéw
nowych efektéw uczenia sie oraz
odpowiadajgcych im tresci
programowych dotyczacych
nabywania przez studentéw
zaawansowanej wiedzy ogdlnej z
zakresu dyscyplin, do ktérych
kierunek jest przyporzadkowany.

zalecenie
zrealizowane

Propozycja oceny stopnia spetnienia

czesciowo/ kryterium niespetnione)
Kryterium spetnione cze$ciowo

Uzasadnienie

kryterium 4 (kryterium spetnione/ kryterium spetnione

Nauczyciele akademiccy oraz inne osoby prowadzace zajecia na kierunku media kreatywne:
projektowanie gier i animacji posiadajg dorobek naukowy i doswiadczenie w zakresie dyscypliny
wiodgcej — nauki o komunikacji spotecznej i mediach, a takze posiadajg kompetencje dydaktyczne,

Profil praktyczny | Raport zespotu oceniajgcego Polskiej Komisji Akredytacyjnej | 52



w tym zwigzane z prowadzeniem zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢,
ktére umozliwiajg prawidtowa realizacje zaje¢. Na podkreslenie zastuguje duzy udziat w prowadzeniu
zaje¢ praktykéw z doswiadczeniem zawodowym, w zakresie branzy gamedevu i pokrewnych
przemystow kreatywnych, odpowiadajgcych sektorowi przysztego rynku pracy absolwentéw kierunku.
W zespole oséb prowadzacych zajecia na ocenianym kierunku, pomimo jego przyporzadkowania do
dyscypliny nauki o zarzadzaniu i jakosci, brak jest nauczycieli akademickich lub innych osdb
posiadajgcych dorobek naukowy w tej dyscyplinie. Uczelnia zaspokaja potrzeby szkoleniowe
pracownikéw i wspiera ich rozwdj naukowy. Nauczyciele akademiccy i inne osoby prowadzgce zajecia
sg oceniani przez studentéw. Dodatkowo pracownicy sg oceniani w ramach hospitacji zaje¢ i ocen
okresowych. Realizowana polityka kadrowa obejmuje zasady rozwigzywania konfliktdw oraz
reagowania na przypadki zagrozenia, naruszania bezpieczeristwa czy dyskryminacji i przemocy wobec
cztonkéw kadry.

U podstaw propozycji oceny stopnia spetnienia kryterium 4 w wymiarze kryterium spetnione
czes$ciowo/niespetnione lezg wymienione ponizej nieprawidtowosci zdiagnozowane w trakcie oceny
przez zespot oceniajacy:

1. Ograniczone wykorzystanie kompetencji i doswiadczenia nauczycieli akademickich
posiadajgcych dorobek w dyscyplinie nauki o komunikacji spotecznej i mediach, skutkujgce
zdiagnozowanym w kryterium 1 i 2 brakiem zaktadanych efektéw uczenia sie oraz
odpowiadajgcych im tresci programowych umozliwiajgcych studentom nabycie
zaawansowanej wiedzy ogoélnej w zakresie nauk o komunikacji spotecznej i mediach.

2. Brak w zespole oséb prowadzacych zajecia na kierunku media kreatywne: projektowanie gier
i animacji osoby/oséb posiadajgcej/posiadajgcych dorobek naukowy w dyscyplinie nauki
0 zarzadzaniu i jakosci, co wptyneto niekorzystnie zaréwno na budowanie koncepcji ksztatcenia
i okreslenia w niej miejsca nauk o zarzadzaniu i jakosci, jak i w konsekwencji na luki w opisie
zaktadanych efektéw uczenia sie oraz dobdr tresci programowych, o czym pisano wyzej
w analizie stanu faktycznego w kryteriach 1 oraz 2.

3. Nieprawidtowa obsada dwdch zajec.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci
Ksztatcenia

Zalecenia

1. Zaleca sie — w wyniku uzupetnienia opisu efektdw uczenia sie o efekty zaktadajgce nabycie
przez studentdw zaawansowanej wiedzy ogdlnej z zakresu nauk o komunikacji spotecznej
i mediach oraz wiaczenia do programu studiow odpowiadajgcych tym efektom tresci
programowych — zwiekszenie wykorzystania kompetencji i doswiadczenia cztonkéw kadry
kierunku posiadajgcych dorobek naukowy w dyscyplinie wiodace;.

2. Zaleca sie witaczenie do zespotu kadry prowadzacej zajecia na kierunku media kreatywne:
projektowanie gier i animacji osdb posiadajgcych kompetencje i doswiadczenie w dyscyplinie
nauki o zarzadzaniu i jakosci, w celu zapewnienia studentom mozliwosci nabycia efektéw
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uczenia sie w zakresie zaawansowanej wiedzy ogdlnej dotyczacej tej dyscypliny, jak i efektéw
z zakresu kluczowych elementéw wiedzy szczegétowej wigzacej sie z naukami o zarzadzaniu
i jakosci.

3. Powierzenie zaje¢ wymienionych w zatgczniku nr 4 do raportu zespotu oceniajgcego osobom
posiadajgcym kompetencje i doswiadczenie zapewniajgce prawidiowa realizacje zajeé
i osiggniecie przez studentéw efektéw uczenia sie.

Kryterium 5. Infrastruktura i zasoby edukacyjne wykorzystywane w realizacji programu studidéw oraz
ich doskonalenie

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 5

Baza dydaktyczno-naukowa sktada sie z jednego budynku wtasnego, dwéch budynkdéw dzierzawionych
oraz sal w czterech budynkach wynajmowanych. Na uzytek ocenianego kierunku przeznaczono szereg
specjalistycznych pracowni komputerowych, w tym 2 trzydziestoosobowe, wyposazonych
w projektory, stanowiska komputerowe, ekran projekcyjny, oraz tablice suchoscieralne; jedno
laboratorium 33-oobowe wyposazone w stanowiska komputerowe typu iMac, projektor
multimedialny, ekran projekcyjny, tablice suchoscieralng; jedno laboratorium sieci komputerowych
oraz laboratorium obliczen masowo-réwnolegtych, wyposazone w 25 stanowisk komputerowych,
projektor multimedialny, ekran projekcyjny, tablice suchoscieralne, szafe rack z urzadzeniami CISCO
oraz DELL. Do uzytku studentéw ocenianego kierunku przeznaczono réwniez studio telewizyjne,
wyposazone w projektor multimedialny, ekran projekcyjny, ekran flip-tablice, pomieszczenie studyjne,
rezyserke, montazownie, rolety okienne, system audio, green screen. Laboratorium grafiki
komputerowej wyposazono w 30 stanowisk komputerowych, projektor multimedialny, ekran
projekcyjny, tablice suchoscieralne, nagtosnienie, drukarki 3D, rolety okienne. Uczelnia posiada
rowniez pracownie multimedialng z systemem motion capture; studio fotograficzne wyposazone w 12
kamer, dwa kostiumy dla aktorow wraz z markerami, dron quadrokopter, phantom 3 pro, rolety
okienne, mobilny telewizor, komputer do obrébki zdjeé, elektryczne systemy wieszania tta
fotograficznego. Spikerka dla dwéch osdéb wyposazona zostata w stanowisko komputerowe do
prowadzenia audycji radiowych, wygtuszenie sali, rolety okienne. Ponadto Uczelnia dysponuje
laboratorium dzwieku dla 23 studentéw, wyposazonym w projektor multimedialny, ekran projekcyjny,
tablice flipchart, jedno stanowisko dla prowadzgcego do produkcji dzwieku, wygtuszenie sali, rolety
okienne. Sala komputerowa do grafiki komputerowej, 30-osobowa, zostata wyposazona w projektor
multimedialny, ekran projekcyjny, tablice suchoscieralng, 30 stanowisk komputerowych. Pracownia
plastyczna, 34-osobowa posiada projektor multimedialny, ekran projekcyjny, tablice suchoscieralng
i rolety okienne. Pracownie komputerowe zapewniony jest dostep do catego wachlarza programoéw
komputerowych — czesciowo licencjonowanych, z licencjami waznymi do wrzesnia 2024 r.,
bezterminowym licencjami, licencjami akademickimi oraz freeware-'wymi. Zdecydowana wiekszos¢
programow jest dostepna w ramach wirtualnych laboratoriéw. Rowniez pozostate sale wyktadowe
wyposazone sg w projektory multimedialne, ekrany projekcyjne, tablice suchoscieralne, rolety
okienne. Aula bedace salg wyktadowg z 296 miejscami i mozliwoscig podziatu jej na dwie sale
wyposazona jest w projektor multimedialny, ekran projekcyjny, tablice suchoscieralne, system
audiowizualny, system do prowadzenia zaje¢ hybrydowych. Zdecydowana wiekszosé pomieszczen
wyposazona jest w klimatyzacje. Wyposazenie sal dydaktycznych pozwala na realizowanie zajec
ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne na kierunku w warunkach nie odbiegajgcych od aktualnie
istniejgcych na rynku pracy.
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Komplet sal dydaktycznych we wszystkich budynkach UD DSW posiada zestaw umozliwiajgcy
prowadzenie zaje¢ z wykorzystaniem projektora multimedialnego, ponadto w dyspozycji
prowadzacego zajecia s rezerwowe projektory, laptopy, gtosniki, zestawy kabli niezbednych do
podtgczenia sprzetu. We wszystkich budynkach, witasnych i wynajmowanych, dostepny jest
bezprzewodowy i nieograniczony dostep do Internetu. Pracownie komputerowe we wszystkich
budynkach sg dostepne dla studentéw i wyktadowcoéw takze poza godzinami zaje¢ dydaktycznych
w porozumieniu z dziatem IT. Oprogramowanie oraz infrastruktura informatyczna umozliwiajg rowniez
prowadzenie zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$é, zaréwno w uktadzie
synchronicznym jak i asynchronicznym, pozwala na interakcje studentéw i nauczycieli prowadzacych
zajecia rowniez jest dostosowane do potrzeb 0séb z niepetnosprawnosciami.

Biblioteka usytuowana jest w obrebie kampusu Uczelni. Ksiegozbiér biblioteki Uniwersytetu
Dolnoslaskiego DSW obejmuje blisko 95 000 woluminéw — ksigzek naukowych, podrecznikéw, e-
bookdéw i czasopism. Biblioteka oferuje rowniez dostep do zbioréw multimedialnych i elektronicznych
dokumentéw oraz licencjonowanych baz danych. Ksiegozbidr zorganizowany jest w wolnym dostepie
— jesli uzytkownik posiada dostep do Internetu moze przeglada¢ katalog biblioteczny i e-zrddta
z dowolnego miejsca i o dowolnej porze. Biblioteka wyposazona jest w stanowiska komputerowe,
samoobstugowe ksero, czytelnie z 38 miejscami pracy oraz boksy profesorskie do cichej nauki.
Biblioteka zapewnia dostep do 1000 e-bookdw, 97 audiobookdw i 24 baz danych, w tym 3 ptatnych.
Ksiegozbior biblioteki obejmuje zaréwno pozycje polskojezyczne (94%) jak i obcojezyczne (w jezyku
angielskim, czeskim, niemieckim i rosyjskim —w sumie okoto 6%).

Pracownicy biblioteki poza gromadzeniem i katalogowaniem zbioréw prowadzg szkolenie biblioteczne,
praktyki studenckie, promujg wiedze, nauke i czytelnictwo. Biblioteka jest réwniez dostepna
w weekendy. W bibliotece dostepne sg pozycje literatury wymienianej w kartach przedmiotu jako
literatura obowigzkowa i dodatkowa. Kierownicy jednostek sg zobowigzani do monitorowania na
biezgco zasobdéw bazy dydaktycznej i naukowej w swoich jednostkach i zgtaszania dyrektorowi
biblioteki zapotrzebowania na zakup potrzebnych ksigzek i baz danych. Opinie na temat zakresu baz
danych i ksiegozbioru oraz wyposazenia biblioteki wyrazajg tez studenci i absolwenci Uniwersytetu
Dolno$laskiego poprzez uczestnictwo elektronicznej ankiecie uczelni a takize mozliwos¢ oceny
Biblioteki z poziomu wyszukiwarki Google po wczesniejszym zalogowaniu.

Droga jaka musi przeby¢ student by dostac sie na teren biblioteki uwzglednia rowniez potrzeby osdb
z niepetnosprawnosciami, szczegdlnie w obszarze narzadéw ruchu. Na miejscu w bibliotece
zainstalowano szereg urzadzen umozliwiajgcych z korzystanie z zasobéw bibliotecznych osobom
z réznymi niepetnosprawnosciami, miedzy innymi powiekszalnik tekstu Topaz, klawiatura i myszka
przeznaczona dla osdéb niedowidzacych. Czes¢ stolikdw umozliwia ustawienie ich wysokosci
umozliwiajgc osobom na wadzkach inwalidzkich wygodng prace przy nich. Dwa stoty umozliwiajg
regulacje wysokosci w taki sposéb, ze mozna pracowac przy nich na stojgco. Te stoty wyposazone s3
w dwie lampy Luxo z lupg 3,5 D Led DOS powiekszajgca tekst. Polityka gromadzenie zbioréw
w bibliotece uwzglednia duzy zakres oraz wysokg jakos¢ dostepu do zZrddet elektronicznych.
Zainstalowano system Integro, pozwalajgcy na przeszukiwanie katalogu bibliotecznego
z uwzglednieniem bazy Ibuk Libra. W bibliotece czytelnicy mogg samodzielnie zeskanowaé¢ dowolne
dokumenty jak réwniez skorzysta¢ z pomocy bibliotekarza, ktory po zeskanowaniu moze przestac
mailem wybrane fragmenty publikacji zamawiajgcemu studentowi. Komputery pozwalajg na szybka
prace z pakietem Office oraz korzystanie z zainstalowanych pakietéw multimedialnych pozwalajgcych
na obrdébke grafiki czy prace z wykorzystaniem innych potrzebnych programéw. W boksach

Profil praktyczny | Raport zespotu oceniajgcego Polskiej Komisji Akredytacyjnej | 55



profesorskich zainstalowano komputery zaopatrzone w oprogramowanie, umozliwiajace
wykonywanie prac domowych przez studentéw oraz przysztych programistow czy grafikdéw
komputerowych. Istnieje tez mozliwos¢ skorzystania z tabletow graficznych, na ktdrych mozna
wykonac¢ projekty graficzne, VR oraz przygotowac sie do zajec. Biblioteka dodatkowo stworzyta baze
darmowych Zrédet. Od marca 2021 w bibliotece funkcjonuje ksigzkomat utatwiajacy czytelnikom
korzystanie z zasobéw bibliotecznych poprzez dogodne odbieranie zamdwionych ksigzek bez wzgledu
na godziny otwarcia biblioteki.

Wszystkie pomieszczenia dostosowane do potrzeb oséb z niepetnosprawnoscia — W tym zaréwno
ruchowo jak i narzadu stuchu (petle indukcyjne). Trakty komunikacyjne dostosowane sg do oséb
z niepetnosprawnoscia. Sale zajeciowych, obstugi studentéw — Dziekanat, Biuro Karier i inne zostaty
opisane w sposéb czytelny, w tym w jezyku Braille’a. Dostepne windy umozliwiajg przemieszczanie sie
rowniez osob z niepetnosprawnosciami ruchu. W budynkach znajdujg sie dostosowane do oséb
z niepetnosprawnosciami ruchu toalety. Mata architektura zawiera miejsca parkingowe dla osdéb
z niepetnosprawnosciami. Uczelnia w ramach projektu NCBIR pn. ,,Studia? Nie ma przeszkdd! Uczelnia
przyjazng osobom z niepetnosprawnoscig” przygotowata dostepne wejscie dla oséb
z niepetnosprawnosciami, przebudowata i oznakowata schody, szklane drzwi, zainstalowata
automatyczne swiatta w ciemnych toaletach, oswietlenie ciemnych korytarzy, kontrastowe wtaczniki
i gniazdka w salach i korytarzach, komunikaty gtosowe i oznakowanie Braille’owskie w windzie.

W Uczelni prowadzone s3 przeglady okresowe infrastruktury dydaktycznej, w tym rdwniez
wykorzystywanej w ksztatceniu z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢,
wyposazenia technicznego, pomieszczen, pomocy, srodkdw dydaktycznych, aparatury badawczej jak
réwniez zasobdw bibliotecznych. W tych przegladach nie jest zapewniony (z wyjatkiem przegladdéw
zasobOw i wyposazenia biblioteki) udziat nauczycieli akademickich, jak réwniez studentéw. W tym
zakresie sporzgdzono rekomendacje.

Wyniki okresowych przeglagdédw oraz wnioski z oceny sg wykorzystywane w miare mozliwosci
organizacyjnych i finansowych do doskonalenia infrastruktury dydaktycznej i bibliotecznej
wyposazenia technicznego pomieszczen, pomocy i Srodkéw dydaktycznych, specjalistycznego
oprogramowania, zasobow bibliotecznych, informacyjnych oraz edukacyjnych

Zalecenia dotyczace kryterium 5 wymienione w uchwale nr 476/2022 Prezydium Polskiej Komisji
Akredytacyjnej z dnia 23 czerwca 2022 r. w sprawie oceny programowej na kierunku media
kreatywne: projektowanie gier i animacji, ktora poprzedzita biezacy ocene (jesli dotyczy)

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 5 (kryterium spetnione/ kryterium spetnione
czesciowo/ kryterium niespetnione)

Kryterium spetnione
Uzasadnienie

Sale i specjalistyczne pracownie dydaktyczne oraz ich wyposazenie sg zgodne z potrzebami procesu
nauczania i uczenia sie, adekwatne do rzeczywistych warunkéw przysztej pracy zawodowej,
umozliwiajg prawidtowa realizacje zaje¢, w tym prowadzenie zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci
praktyczne w warunkach wtasciwych dla zakresu dziatalnos$ci zawodowej absolwentdéw kierunku media
kreatywne: projektowanie gier i animacji. Ponadto zapewniony jest dostep do wirtualnych
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laboratoridw i specjalistycznego oprogramowania wspomagajgcego ksztatcenie z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢. Infrastruktura informatyczna, wyposazenie techniczne
pomieszczen, pomoce i Srodki dydaktyczne, specjalistyczne oprogramowanie sg sprawne, nowoczesne,
nieodbiegajgce od aktualnie uzywanych w dziatalnosci zawodowej w obszarach zawodowego rynku
pracy wtasciwych dla kierunku oraz umozliwiajg prawidtowa realizacje zaje¢, w tym z wykorzystaniem
zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych.

Zapewniony jest dostep studentow do sieci bezprzewodowej oraz do pomieszczen dydaktycznych,
laboratoridow komputerowych, specjalistycznego oprogramowania poza godzinami zaje¢, w celu
wykonywania zadan, realizacji projektéw, itp. Infrastruktura informatyczna i oprogramowanie
stosowane w ksztatceniu z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ umozliwia
synchroniczng i asynchroniczng interakcje miedzy studentami a nauczycielami akademickimi i innymi
osobami prowadzacymi zajecia, jest potgczona z innymi systemami uczelnianymi, dostepna dla
studentdow o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w tym studentdw z niepetnosprawnosciami.

W bibliotece dostepne sg pozycje literatury wymienianej w kartach przedmiotu jako literatura
obowigzkowa i dodatkowa. Lokalizacja biblioteki, liczba, wielkos¢ i uktad pomieszczen bibliotecznych,
ich wyposazenie techniczne, liczba miejsc w czytelni, udogodnienia dla uzytkownikéw, godziny
otwarcia zapewniajg warunki do komfortowego korzystania z zasobdéw bibliotecznych w formie
tradycyjnej i cyfrowe]. Zapewniona jest zgodnos¢ infrastruktury dydaktycznej i bibliotecznej oraz zasad
korzystania z niej z przepisami BHP.

Zapewnione jest dostosowanie infrastruktury dydaktycznej, naukowej i bibliotecznej do potrzeb oséb
z niepetnosprawnoscia, w  sposéb zapewniajgcy  tym osobom petny udziat
w ksztafceniu i prowadzeniu dziatalnosci naukowej oraz korzystaniu z technologii informacyjno-
komunikacyjnej, a takze likwidacje barier w dostepie do sal dydaktycznych, pracowni i laboratoridw,
jak réwniez zaplecza sanitarnego.

W Uczelni prowadzone s3 przeglagdy okresowe infrastruktury dydaktycznej, w tym rdéwniez
wykorzystywanej w ksztatceniu z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢,
wyposazenia technicznego, pomieszczen, pomocy, srodkdw dydaktycznych, aparatury badawczej jak
réwniez zasobdw bibliotecznych. W tych przegladach nie jest zapewniony (z wyjatkiem przegladdéw
zasobow i wyposazenia biblioteki) udziat nauczycieli akademickich, jak réwniez studentéw. W tym
zakresie sporzgdzono rekomendacje. Wyniki okresowych przeglagdéw oraz wnioski z oceny s3
wykorzystywane w miare mozliwosci organizacyjnych i finansowych do doskonalenia infrastruktury
dydaktycznej i bibliotecznej wyposazenia technicznego pomieszczen, pomocy i Srodkéw
dydaktycznych, specjalistycznego oprogramowania, zasobdw bibliotecznych, informacyjnych oraz
edukacyjnych

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci
Ksztatcenia

Rekomendacje

Rekomenduje sie zapewnienie udziatu nauczycieli akademickich i innych oséb prowadzacych zajecia
oraz studentéw w okresowych przegladach infrastruktury dydaktycznej, w tym rdéwniez
wykorzystywanej w ksztatceniu z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosé,
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wyposazenia technicznego pomieszczenia, pomocy Srodkow dydaktycznych aparatury badawczej jak
rowniez zasobdw bibliotecznych.

Zalecenia

Kryterium 6. Wspotpraca z otoczeniem spoteczno-gospodarczym w konstruowaniu, realizacji
i doskonaleniu programu studiow oraz jej wptyw na rozwdj kierunku

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 6

Rodzaj, zakres i obszar dziatalnosci instytucji spoteczno-gospodarczych, w tym pracodawcow, z ktérymi
Uczelnia wspodtpracuje w ramach opracowywania i realizacji programu studidw na kierunku media
kreatywne: projektowanie gier i animacji, odpowiada przyporzagdkowaniu kierunku do dyscyplin
naukowych, ustalonej koncepcji ksztatcenia i wyznaczonym celom ksztatcenia. Instytucje te obejmujg
w szczegdlnosci firmy z branzy projektowania gier i aplikacji, agencje interaktywne oraz reklamowe,
jak réwniez dziaty marketingu w korporacjach. Ich zasieg jest bardzo zréznicowany — poczawszy od
matych, lokalnych przedsiebiorstw czy organizacji, poprzez firmy ogdlnopolskie, na miedzynarodowych
korporacjach konczac.

Wspbtpraca opiera sie w szczegdlnosci na zapewnianiu studentom mozliwosci realizacji praktyk
(co odpowiada profilowi praktycznemu studidéw) oraz uczestnictwie zewnetrznych ekspertow
w dziatalnosci dydaktycznej — zaréwno w charakterze pracownikéw etatowych jak i zatrudnianych
w ramach umowy cywilno-prawnej. Osoby te reprezentujg organizacje o zréznicowanym rozmiarze:
duze studia gier wideo (Techland, CD Projekt RED, Ten Square Games), krajowe przedsiebiorstwa
z produkcjami autorskimi (Tate Multimedia, Klabater, Juggler Games) oraz podwykonawcow dla
wiekszych firm (The Knights of Unity, Picadilla, Megapixel, Pixelstorm, Awaken Realms). Realizowane
sg rowniez projekty dla instytucji z zewnatrz, w ktérych udziat biorg zaréwno pracownicy, jak i studenci.
Przyktadem jest projekt realizowany we wspodtpracy z potentatem dystrybucji gier, w ramach ktérego
powstat skierowany do nauczycieli kurs w jezyku polskim, angielskim, hiszpariskim i wtoskim, traktujacy
o wykorzystaniu gier wideo w edukacji przedmiotdow Scistych oraz humanistycznych, a majacy na celu
uswiadomienie, w jaki sposéb mozina wykorzystywaé¢ gry wideo w pracy z uczniami oraz jak
aktywizowac i stymulowac procesy poznawcze za pomocag gier. Inne projekty obejmujg wykorzystanie
technologii VR w zakresie edukacji na réznych kierunkach studiéw czy tez opracowanie aplikacji
poswieconej reprezentacji spektrum autyzmu (we wspotpracy z absolwentkg kierunku). Osoby
prowadzgce zajecia na ocenianym kierunku biorg udziat w spotkaniach branzowych, m.in. serii szkolen
dla przysztych adeptow branzy gier wideo “Digital Dragons Academy”, wydarzeniach pod markg Nokia
Garage Talks czy organizowanym we wspotpracy z Uniwersytetem WSB Merito i firmg Materialise S.A.
Forum Przemystu 4.0 (w trakcie ktérego omawiano m.in. kwestie zwigzane z tematyka studiéw na
kierunku, tj. stosowanie aplikacji VR w symulacjach przestrzeni magazynowych, wykorzystanie
modelowania w druku 3D i inne). Rowniez studenci i absolwenci angazujg sie w podobne
przedsiewziecia, z ktdrych wyrdzni¢ mozna w szczegdlnosci inicjatywe 3D Community. Byt to projekt
o charakterze samorozwojowym, ktory miat na celu integracje dolnoslaskiej spotecznosci grafikow
i animatoréow 3D. Podczas regularnych spotkan koncentrowano sie na rozwoju profesjonalnego
feedbacku oraz pomocy pracowniczej i projektowej. Odbywaty sie wéwczas tez wyktady, briefingi oraz
warsztaty z zakresu modelowania 3D, pracy ze Swiattem (light artistic methods), oraz m.in. warsztaty
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z prawa autorskiego w grafice 3D. W inicjatywie brali udziat absolwenci oraz dyplomanci ocenianego
kierunku.

Mimo dosé duzej liczby firm wspdtpracujacych z uczelnig w zakresie ocenianego kierunku, wspoétpraca
ta nie jest sformalizowana. W roku 2020 podpisano 3 listy intencyjne z lokalnymi firmami,
z pozostatymi instytucjami formalizacja wspotpracy jest incydentalna i obejmuje konkretne projekty
czy praktyki. Zgodnie z wynikami ankiety ewaluacyjnej przesytanej studentom do wypetnienia po
zakonczeniu praktyk, ponad potowa ankietowanych (30 na 56 ankiet) jako najbardziej problematyczny
aspekt realizacji praktyk wskazata ,znalezienie firmy/instytucji, ktéra wyrazi zgode na realizacje
praktyki zawodowej”. Gtos ten znalazt réwniez potwierdzenie podczas spotkan z zespotem
oceniajgcym w trakcie wizytacji w Uczelni, w trakcie ktdrych zespdl oceniajgcy zostat poinformowany
o przypadkach studentéw, ktérym nie udato sie zrealizowac praktyki z powodu nieznalezienia miejsca
do ich zrealizowania. Cho¢ uczelnia stara sie aktualizowaé baze pracodawcéw, m.in. poprzez analize
branzowych raportéw, dziatania te nie zdajg sie byé wystarczajgce. Warto réwniez rozwazy¢ np.
wprowadzenie mozliwosci odbycia praktyk u najwiekszych partneréow dla najlepszych studentéw
kierunku czy zachecenie do wiekszego zaangazowania w prace dyplomowe i naukowe dzieki
konkursom z nagrodami sponsorowanymi przez firmy.

W Radzie Programowej kierunku jest zapewniona reprezentacja otoczenia spoteczno-gospodarczego,
natomiast spotkania realizowane sg bardzo rzadko — raz do roku. Ze wzgledu na bardzo wysoka
dynamike i ogdlng specyfike branzy, warto rozwazyé¢ wiekszg regularno$é spotkan, szczegdlnie biorac
pod uwage profil praktyczny studidw. Prowadzacy zajecia zgtaszajg ewentualne uwagi do menedzera
kierunku lub Rady Programowej, brak jest jednak ustalonych procedur z tego zakresu. W trakcie
spotkania przedstawicieli otoczenia spoteczno-gospodarczego z zespotem oceniajgcym widoczne byto
zaangazowanie i che¢ wsparcia ze strony interesariuszy zewnetrznych, w toku dyskusji wysunieto m.in.
pomyst wprowadzenia dodatkowego przedmiotu, ktéry miatby na celu wprowadzenie studentéw
w specyfike pracy w branzy gamedev, ktéra z catego obszaru IT wyrdznia sie okresami znaczgco
zwiekszonej presji czasowej (tzw. crunche), bardzo rozbudowanymi produktami korncowymi,
koniecznoscig wspdtpracy pomiedzy dziatami na niemal kazdym etapie oraz specyficznymi Sciezkami
rozwoju. Wspomniany obszar zostat wymieniony jako wymagajgcy szczegélnej uwagi w oparciu
o doswiadczenia zaproszonych reprezentantow Srodowiska z praktykantami studiujgcymi na
ocenianym kierunku, ktérzy w ich ocenie reprezentujg wysoki poziom umiejetnosci technicznych i
interdyscyplinarnosci, ale brak im wybranych umiejetnosci miekkich, szczegdlnie radzenia sobie ze
znaczng presjg, szczegdlnie powszechng w branzy rozrywki interaktywnej.

Zalecenia dotyczace kryterium 6 wymienione w uchwale nr 476/2022 Prezydium Polskiej Komisji
Akredytacyjnej z dnia 23 czerwca 2022 r. w sprawie oceny programowej na kierunku media
kreatywne: projektowanie gier i animacji, ktdra poprzedzita biezaca ocene (jesli dotyczy)

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 6 (kryterium spetnione/ kryterium spetnione
czesciowo/ kryterium niespetnione)

Kryterium spetnione
Uzasadnienie

Wspdtpraca z otoczeniem spoteczno-gospodarczym zwigzanym z kierunkiem media kreatywne:
projektowanie gier i animacji jest zgodna z koncepcjg i celami ksztatcenia kierunku, dyscyplinami, do

Profil praktyczny | Raport zespotu oceniajgcego Polskiej Komisji Akredytacyjnej | 59



ktdrych zostat przyporzgdkowany oraz odpowiada na wyzwania zawodowe na rynku pracy wtasciwym
dla tego kierunku. Charakter wspétpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym jest wystarczajgco
zrdéznicowany, ale pozadane bytoby rozszerzenie form wspdtpracy przy jej adekwatnym
sformalizowaniu i zapewnieniu odpowiedniego przeptywu informacji. Studenci oraz kadra kierunku
czesto uczestniczg w przedsiewzieciach zewnetrznych, szczegdlnie projektach oraz wydarzeniach
branzowych, a reprezentanci otoczenia spoteczno-gospodarczego chetnie zwracajg sie do Uczelni
z inicjatywami, w ktérych wsparcie zapewni¢ mogg studenci lub prowadzacy zajecia na ocenianym
kierunku. Przeglady wspotpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym sg przeprowadzane, ale ich
zakres oraz czestotliwos¢ e nie w petni odpowiadajg aktualnym potrzebom kierunku oraz specyfiki
branzy i stosownych wyzwan na rynku pracy.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonato$ci
Ksztatcenia

Rekomendacje

1. Rekomenduje sie dokonanie pogtebionej analizy potrzeb i obecnego rynku oraz
sformalizowania samej wspodtpracy z otoczenie spoteczno-gospodarczym, tak, aby kazdy
student miat zapewniong mozliwos¢ realizacji praktyk zawodowych.

2. Rekomenduje sie zwiekszenie udziatu interesariuszy zewnetrznych w procesie przegladu
programu studiéw i doskonalenia jego realizacji poprzez czestsze spotkania z reprezentantami
tego Srodowiska.

3. Rekomenduje sie zwiekszenie czestosci spotkann Rady Programowej ze wzgledu na bardzo
wysoka dynamike i ogdlng specyfike branzy gier.

Zalecenia

Kryterium 7. Warunki i sposoby podnoszenia stopnia umiedzynarodowienia procesu ksztatcenia na
kierunku

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 7

Proces umiedzynarodowienia Uczelni jest elementem strategii Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW we
Wroctawiu. Obejmuje on zardwno wspdtprace studentow jak i nauczycieli akademickich i innych
pracownikéw wtgczonych w proces dydaktyczny oraz pracownikédw administracyjnych. W zamysle
Uczelni proces ten jest realizowany na kilku pfaszczyznach i obejmuje gtdwnie wzmocnienie
i poszerzenie wspodtpracy z osrodkami za granicg w trzech wymiarach — dydaktycznym, naukowym oraz
administracyjnym.

Zakres i zasieg umiedzynarodowienia sg zgodne z koncepcjg i celami ksztatcenia na kierunku media
kreatywne: projektowanie gier i animacji. Powotano Rade Programowg w skfad ktérej wchodzg
profesorowie z réznych uczelni zagranicznych gtéwnie zachodnich. W Uczelni duzy nacisk ktadzie sie
na nauke specjalistycznego jezyka angielskiego. Poza tradycyjnie utozonymi zajeciami z jezyka obcego
we wrzesniu kazdego roku organizowany jest kurs jezyka polskiego dla obcokrajowcéw wymiarze 50
godz. — jest to kurs dobrowolny bezptatny. Ustalono réwniez wstepne wymagania w zakresie
znajomosci jezyka angielskiego.
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Udziat w akcji ,Mobilnosé edukacyjna” pozwala studentom Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW, ktdrzy
chcg zrealizowac czes¢ swoich studiow lub praktyke zawodowg za granicg wzigé udziat w programie
Erasmus+. Studenci studiéw drugiego stopnia, zaréwno w trybie stacjonarnym jak i niestacjonarnym,
moga wykorzysta¢ do 12 miesiecy tak zwanego kapitatu mobilnosci na realizacje studidow i praktyk
zagranicznych, absolwenci objeci sg natomiast programem praktyk zagranicznych do roku od daty
zakonczenia studiow. W roku akademickim 2023/24 studia zagraniczne dla studentow Uczelni zostaty
zaplanowane w 94 uczelniach europejskich (kraje Unii Europejskiej, Norwegia, Turcja), z ktérymi
uczelnia wspoétpracuje w ramach programu Erasmus+, a takze na Tajwanie. Studenci uczelni mogg tez
wyjechaé na praktyki zagraniczne realizowane we wszystkich krajach Unii Europejskiej, krajach EFTA,
Turcji i Macedonii Pétnocnej — oferowane w ramach programu Erasmus+. Z mobilnosci
miedzynarodowej nie wytgczono 0sdb z niepetnosprawnosciami oraz znajdujgcych sie w trudnej
sytuacji materialnej, poprzez wsparcie organizacyjne oraz stypendia w ramach projektu Europejskiego
Funduszu Spotecznego, Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj (Power). Studenci kierunku
media kreatywne: projektowanie gier i animacji mogg skorzysta¢ z wyjazdu stypendialnych do 18
uczelni partnerskich. Studenci mogg réwniez spedzi¢ jeden semestr w Centre for Digital Media
w Vancouver (Kanada) — studenci sg takimi wyjazdami zainteresowani, natomiast przewaza opinia
o tym, ze koszt takiego wyjazdu, ktdry musi by¢ poniesione przez studenta jest zbyt wysoki.

Zaréwno studenci Uczelni jak i pracownicy mogg braé udziat w wirtualnej mobilnosci — realizowanej
z partnerami programu Erasmus+.

W Uczelni od paZdziernika 2022 r. dziata program Buddy, przeznaczony dla studentéw, ktérzy sg
zainteresowani opiekg nad studentami zagranicznymi przybywajagcymi do Uniwersytetu
Dolnoslaskiego DSW. Opiekun wraz z podopiecznym otrzymujg dwa scenariusze spedzenia czasu
wolnego w celu przyblizenia oferty kulturalnej Wroctawia, poznania miejsc o szczegdlnym znaczeniu
dla historii i kultury Dolnego Slagska. Wejéciéwki obejmujace dany scenariusz spedzenia czasu wolnego
opiewajg na tagczng kwote 400 zt. Opiekun wraz z podopiecznym moga dokona¢ wyboru scenariusza.
Program jest realizowany stacjonarnie w Uniwersytecie Dolnoslaskim oraz zdalnie przy uzyciu
platformy MS Teams.

Nauczyciele akademiccy i inne osoby prowadzace zajecia zatrudnione w Uniwersytecie Dolnoslgskim
mogg skorzysta¢ z wyjazddw zagranicznych w celach przeprowadzenia zaje¢ dydaktycznych lub
wyjazdéw szkoleniowych do krajow programu. Program Erasmus+ umozliwia rowniez wizyty
specjalistdw z zagranicznych przedsiebiorstw i naukowcéw z uczelni partnerskich w celu prowadzenia
zajec dla studentéw Uczelni.

Wyjazdy zagraniczne nauczycieli akademickich obejmowaty trzy wyjazdy - dwukrotnie ta sama osoba
plus jedna dodatkowo w roku 2022/23. Te same osoby uczestniczyly wyjezdzie w 2019/2020.
W szkoleniach online liczba aktywnosci nauczycieli akademickich jest znacznie wieksza — w raporcie
samooceny zamieszczono informacje o uczestnictwie pieciu nauczycieli akademickich.

W proces podnoszenia jakosci dydaktyki w Uczelni oraz w ramy planéw rozwoju dydaktyki w obrebie
kierunku wpisane zostaty procesy monitorowania umiedzynarodowienia programow studiow na
kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji. Monitoring realizowany jest przez Biuro
Wspotpracy Miedzynarodowej w zakresie wyjazdéw wyktadowcdw, zas w zakresie studentéw
wyjezdzajgcych na stypendia Erasmus+ przez Wydziatowego Petnomocnika Dziekana. Dziatania
monitorujgce umiedzynarodowienie wykonywane sg z reguty jesienig kazdego roku akademickiego.
W przypadku stwierdzenia zaktdcen w realizacji programéw informowany jest o nich Dziekan Wydziatu
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Studidow Stosowanych oraz Biuro Wspodtpracy Miedzynarodowej. Poza wyjazdami realizowanymi
w porozumieniu z partnerami Erasmus+, badZ uczelniami partnerskimi, Uczelnia zacheca do
nawigzywania relacji dwustronnych w celu przygotowania partnerstw z innymi uczelniami za granica.
Pracownicy Uniwersytetu majg mozliwosé podnoszenia swoich kompetencji jezykowych poprzez
uczestnictwo w kursach jezyka angielskiego organizowanych w ramach Uczelni oraz w porozumieniu z
jednostkami zewnetrznymi, np. Instytutem Jezyka Angielskiego z New School z Nowego Jorku.

Zalecenia dotyczace kryterium 7 wymienione w uchwale nr 476/2022 Prezydium Polskiej Komisji
Akredytacyjnej z dnia 23 czerwca 2022 r. w sprawie oceny programowej na kierunku media
kreatywne: projektowanie gier i animacji, ktéra poprzedzita biezaca ocene (jesli dotyczy)

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 7 (kryterium spetnione/ kryterium spetnione
czesciowo/ kryterium niespetnione)

Kryteria spetnione
Uzasadnienie

Warunki i sposoby podnoszenia stopnia umiedzynarodowienia procesu ksztatcenia na kierunku,
analizowane w kontekscie rodzaju, zakresu i zasiegu umiedzynarodowienia tego procesu sg zgodne
z koncepcjg i celami ksztatcenia, stwarzajg mozliwosci rozwoju miedzynarodowe] aktywnosci
studentdow i nauczycieli akademickich, zwigzanych z ksztatceniem na kierunku, wigczajac w to réwniez
mobilnos¢ wirtualng. W Uczelni prowadzona jest systematyczna analiza stanu umiedzynarodowienia
oraz procesow realizacji wyznaczonych zadan, zwigzanych z mobilnoscig zaréwno pracownikéw jak
i studentdw, analizowane sg raz w roku: skala, zakres i zasieg aktywnosci miedzynarodowej,
poréwnywane s3 realizowane zakresy z zaplanowanymi, a o odchyleniach informowani sg: Dziekan
oraz Biuro Wspdtpracy Miedzynarodowej, ktére w takich sytuacjach podejmujg dziatania naprawcze.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci
Ksztatcenia

Kryterium 8. Wsparcie studentéw w uczeniu sie, rozwoju spotecznym, naukowym lub zawodowym
i wejsciu na rynek pracy oraz rozwéj i doskonalenie form wsparcia

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 8

Wsparcie studentéw w procesie uczenia sie na ocenianym kierunku ma charakter staty i kompleksowy,
jest prowadzone systematycznie oraz przybiera zréznicowane formy. Przebiega ono adekwatnie do
celéw ksztatcenia i potrzeb wynikajgcych z realizacji programu studidow oraz osiggania przez studentéw
efektdw uczenia sie. Uczelnia zapewnia animacje ruchu naukowego i spotecznego, a takze regularng
opieke w ramach istotnych ptaszczyzn wsparcia studentéw oraz mechanizmy stuzgce wspieraniu i
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motywowaniu do osiggania coraz lepszych efektéw uczenia sie, a takze przygotowaniu do pracy
zawodowej.

Uczelnia oferuje studentom rozbudowany system przygotowania do wejscia na rynek pracy.
Podstawowym elementem wsparcia studentéw w tym obszarze sg oferowane na ocenianym kierunku
zajecia o praktycznym charakterze, ktére odbywajg sie w matych grupach pod okiem wyktadowcéw-
praktykow aktywnie dziatajgcych w branzy kreatywnej. Ponadto studenci otrzyma¢ mogg wsparcie w
zakresie konsultacji wtasnych projektdw. Waznym elementem systemu wspierania studentéw sa
dziatania prowadzone przez Biuro Karier i Praktyk UDDSW, do ktdérych nalezy wspieranie i promowanie
studentdw oraz absolwentdéw, aktywizowanie i ksztatcenie umiejetnosci przydatnych na rynku pracy,
a takze pomoc w podejmowaniu pierwszych decyzji zawodowych. Uczelnia wspiera takze studentéw
w zakresie wejscia na rynek pracy poprzez zawieranie porozumiend z organizacjami otoczenia
spoteczno-gospodarczego. Zespdt oceniajgcy zauwaza jednak, ze dobdr tychze organizacji nie
umozliwia w petni studentom wszechstronnego rozwoju zwigzanego z branzg, w ktdrej maja
w przysztosci pracowac. Na spotkaniu zespotu oceniajgcego z przedstawicielami otoczenia spoteczno-
gospodarczego, pracodawcy wskazali takze pewne obszary, w ktérych studentom brakuje kompetencji
— w szczegblnosci chodzi o zrozumienie, jaka role petni mtody pracownik na rynku oraz umiejetnosci
radzenia sobie ze stresem w pracy. Dlatego tez zespdt oceniajgcy rekomenduje podjecie dziatan
majacych na celu przygotowania studentéw do nabycia tychze kompetencji.

Uczelnia uwzglednia systemowe wsparcie dla studentow wybitnych, ktdre oparte jest nie tylko na
wszelkiego rodzaju stypendiach oraz nagrodach, ale takie na umozliwieniu studentom wybitnym
wszechstronnego i zindywidualizowanego rozwoju. Uczelnia oferuje szeroki wachlarz mozliwosci
ubiegania sie o stypendia oraz granty. Mozliwe jest uzyskanie nagrody Rektora za osiggniecia naukowe
oraz artystyczne lub sportowe, a takze wystgpienie o stypendium Ministra oraz wszelkiego rodzaju
nagrody ufundowane przez instytucje z otoczenia spoteczno-gospodarczego. Mozliwos¢ studiowania
w ramach indywidualnego programu studidow stanowi wsparcie dla studentéw osiggajacych dobre
i bardzo dobre wyniki w nauce, gwarantujgc im rozwdj swoich zainteresowan. Formg wsparcia
studentdw przez uczelnie jest takze konkurs ,Akademia Umiejetnosci Dolnoslaskiej Szkoty Wyzszej”.
Koncepcja konkursu zostata opracowana na poczatku roku 2020 przez zesp6t pracownikéw naukowo-
dydaktycznych oraz reprezentantéw studentdéw powotanych zarzadzeniem rektora nr 4/2020. Do tej
pory przeprowadzono szes¢ edycji konkursu. Celem konkursu organizowanego w ramach Akademii
Umiejetnosci jest wsparcie studentéw w rozwoju kompetencji interpersonalnych, spotecznych,
zawodowych oraz informacyjno-technologicznych (ICT) poprzez umozliwienie im zdobycia
dofinansowania na realizacje autorskiego projektu o charakterze technologicznym, naukowym,
badawczo-rozwojowym, spotecznym, artystycznym, praktycznego rozwigzania problemu, etc.
(zwigzanego z kierunkiem studiow). Autorem projektu moze by¢ student, grupa studentéw, koto
naukowe. W ramach projektu mozna przewidzie¢ takze udziat studenta, grupy studentéw lub kota
naukowego w szkoleniach, warsztatach i kursach o charakterze branzowo-zawodowym oraz z zakresu
rozwoju  kompetencji informacyjno-technologicznych  (zwigzanych z  kierunkiem studiéw,
zakonczonych uzyskaniem zaswiadczenia /certyfikatu). Adresatami konkursu sg studenci studiow
pierwszego i drugiego stopnia oraz jednolitych studiéw magisterskich Uniwersytetu Dolnoslgskiego
DSW, ktérzy spetniajg warunki okreslone w regulaminie konkursu.

Uczelnia uwzglednia rézinorodne formy aktywnosci studentéw, w tym sportowe, artystyczne,
organizacyjne oraz w zakresie przedsiebiorczosci. Studenci mogg korzystaé z istniejgcych mozliwosci
w zaleznosci od swoich potrzeb oraz zainteresowan, w szczegdlnosci majg oni mozliwos¢ rozwijac sie
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na ptaszczyznach — artystycznej, sportowej i organizacyjnej (np. udziat w wydarzeniach akademickich
i ich wspotorganizacja).

Oferowane na wizytowanym kierunku wsparcie jest dostosowane do potrzeb réznych grup studentéw
oraz potrzeb indywidualnych, w tym potrzeb studentéw z niepetnosprawnoscig. W ramach Uczelni
powotano petnomocnika rektora ds. studentéw i doktorantéw z niepetnosprawnoscia, ktéry
monitoruje i opiniuje wszelkie rozwigzania infrastrukturalne, techniczne, organizacyjne i dydaktyczne.
Petnomocnik jest statym przedstawicielem Uczelni w Radzie Ekspertédw ds. Ksztatcenia Studentow
z Niepetnosprawnoscig. Zadaniem Rady jest wypracowanie wspdlnych rozwigzan i stanowisk oraz
dzielenie sie doswiadczeniami i dobrymi praktykami w zakresie stwarzania studentom i doktorantom
z niepetnosprawnoscig warunkéw do petnego udziatu w procesie ksztatcenia. Uwzgledniajgc potrzeby
réoznych grup studentéw istnieje mozliwos¢ odbywania studiéw w trybie indywidualnej organizacji
studidw. Ponadto studenci z niepetnosprawnosciami mogg sie realizowaé poprzez podejmowanie
dostosowanych do nich form aktywnosci fizycznej, np. poprzez dostosowane zajecia wychowania
fizycznego, takze z uzyciem specjalistycznego sprzetu. Uczelnia oferuje takze co roku stypendia dla
studentdw z niepetnosprawnoscig oraz znajdujacych sie w trudnej sytuacji materialnej, ktorzy chca
skorzystaé z udziatu w programie Erasmus+ i wyjechac na studia lub praktyki zagraniczne. Stypendia te
przyznawane sg w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwéj (PO WER) i umozliwiajg
zagraniczng mobilnosé.

Studenci majg mozliwos¢ wnoszenia skarg i wnioskéw, sktadane sg one w Dziekanacie, a wzory
dokumentdéw dostepne sg zaréwno w wersji elektronicznej na stronie internetowej uczelni (podstrona
Dziekanatu), jak i w wersji papierowej w Dziekanacie. W przypadku, gdy tres¢ skargi wykracza poza
kompetencje oséb wilasciwych do ich rozpatrzenia, studenci mogg kierowaé skargi do Dziekana
Wydziatu, Rektora badz Kanclerza.

W ramach wizytowanego kierunku podejmowane sg dziatania zwigzane z bezpieczenstwem
studentéw. W zakresie bezpieczenstwa oraz przeciwdziatania dyskryminacji i przemocy w Uczelni
zostata przyjeta procedura antydyskryminacyjna, wprowadzona zarzadzeniem nr 6/2022 przez
Rektora, ktéra okresla zasady oraz sposéb postepowania w procesie przeciwdziatania zjawiskom
dyskryminacji, molestowania, molestowania seksualnego. Ponadto na uczelni obowigzuje Zarzadzenie
nr 21/2020 Kanclerza w sprawie wprowadzenia polityki antymobbingowej. Uczelnia rozwija
Swiadomos¢ zapobiegania zjawisku dyskryminacji i molestowania, a potencjalne przypadki mogg by¢
rozpatrywane przez osoby i gremia do tego powotane na stanowiska, do ktérych nalezy: Rzecznik
dyscyplinarny ds. studentéw, Rzecznik dyscyplinarny ds. nauczycieli akademickich, Komisja
dyscyplinarna ds. studentéw, Odwotawcza komisja dyscyplinarna ds. studentdw, Komisja
dyscyplinarna ds. nauczycieli akademickich, czy koordynator ds. antydyskryminacji studentéw,
doktorantéw, uczestnikéw studiéw podyplomowych.

Na ocenianym kierunku stosowane s3 uczelniane, materialne i pozamaterialne, instrumenty
oddziatywania na studentéw kierunku, majace na celu motywowanie ich do osiggania bardzo dobrych
wynikéw uczenia sie, wystepowania o granty, uczestniczenia w miedzynarodowych, ogélnopolskich
i regionalnych konkursach. Jednym ze srodkdw stuzgcych zwiekszaniu motywacji do osiggania lepszych
wynikéw nauczania jest mozliwos¢ otrzymywania stypendium Rektora, ktére przyznawane jest za
wysokg srednig ocen oraz za dodatkowe osiggniecia: naukowe, artystyczne i sportowe.

Kompetencje kadry wspierajgcej proces nauczania i uczenia sie, w tym kadry administracyjnej
odpowiadajg potrzebom studentéw i umozliwiajg wszechstronng pomoc w rozwigzywaniu spraw
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studenckich. Kluczowym punktem obstugi administracyjnej studentéw jest Dziekanat, ktéry zajmuje
sie obstugg administracyjng i finansowg studentow. Wyksztatcenie i kwalifikacje pracownikéw
dziekanatu umozliwiajg sprawng obstuge procesu ksztatcenia obejmujgcy: wydanie i przedtuzenie
waznosci legitymacji studencki, zatozenie konta w systemie USOSweb, wydawanie zaswiadczen
o przebiegu studiéw, rejestracje prac dyplomowych, wydawanie kart wpisow warunkowych i réznic
programowych, obstuga formalnosci dotyczace stypendidw i ptatnosci za studia. Ponadto w Uczelni
dziata Biuro Organizacji Dydaktyki, ktére odpowiada za organizacje procesu dydaktycznego tj. utozenie
harmonogramu zaje¢, publikacje termindw konsultacji kadry akademickiej, zawieranie umoéw
i rozliczenia finansowe rachunkdéw oraz Biuro Rekrutacji.

Uczelnia wspiera materialnie i pozamaterialnie Samorzad Studentéw i organizacje studenckie oraz
kreuje warunki stymulujgce i motywujgce studentéw do dziatalnosci w samorzadzie i organizacjach
studenckich. Na ocenianym kierunku Samorzad Studencki opiniuje program studidw, a takze warunki
studiowania oraz wsparcie udzielane studentom w procesie nauczania i uczenia sie. Samorzad
Studencki reprezentuje wszystkich studentéw Wydziatu przed Wtadzami Wydziatu i Uczelni.

Studenci jednak nie opiniujg osdb petnigcych funkcji kierownicze, do ktérych zakresu obowigzkéw
nalezg sprawy studenckie. Statut Uczelni nie definiuje, kto odpowiedzialny jest za sprawy studenckie,
a w szczegolnosci nie wskazuje wprost, kto wydaje decyzje administracyjne wydawane w stosunku do
studentdw uczelni oraz odpowiada za rozstrzygniecia w indywidualnych sprawach studenckich. Jezeli
Statut Uczelni nie przewiduje takich funkcji kierowniczych, to osoby, ktdre zostajg upowaznione przez
rektora do podejmowania decyzji administracyjnych lub rozstrzygnie¢ wewnetrznych
w indywidualnych sprawach studenckich powinny, zgodnie z art. 23 ust 5 ustawy Prawo o szkolnictwie
wyzszym i nauce, by¢ akceptowane przez wiasciwy organ Samorzadu Studenckiego. W toku wizytacji
zespot oceniajacy stwierdzit, ze decyzje takie podejmowane sg takze poprzez Dziekana Wydziatu oraz
czesciowo przez Kanclerza. Dlatego tez zespdt oceniajgcy rekomenduje uwzglednienie w aktach
prawnych uczelni wydzielenia zakresu obowigzkéw, do ktérych naleig sprawy studenckie oraz
powotanie oséb bezposrednio odpowiedzialnych za takie sprawy. Ponadto zespdt oceniajgcy zaleca
wystgpienie do samorzadu studentéw o wyrazenie opinii w sprawie obecnych oraz przysztych oséb
petnigcych funkcje kierownicze, do ktérych zakresu obowigzkéw nalezg sprawy studenckie.

Waznym przejawem studenckiej aktywnosci sg kota naukowe oraz kota zainteresowan, ktore sg
finansowane ze $rodkéw Uczelni. Uczelnia, w tym pracownicy zwigzani z kierunkiem media kreatywne:
projektowanie gier i animacji aktywnie wspierajg dziatalnos¢ kot naukowych i inne formy aktywnosci
studenckiej. Na postawie zarzgdzenia 37/2020 Rektora DSW studenci i doktoranci DSW majg prawo
zrzeszania sie w kotach naukowych. W ramach két studenci realizujg swoje pasje artystyczne, ale tez
rozwijaja swoje umiejetnosci w zakresie organizacji i przedsiebiorczosci. Zdobywajg kompetencje
w pozyskiwaniu funduszy na swojg dziatalno$é, piszac projekty i wnioski o granty, opracowujg
catosciowo projekty od strony merytorycznej i ekonomicznej, przygotowujac harmonogramy dziatan
i kosztorysy.

W ramach kierunku studenci biorg udziat w dziataniach kot naukowych:
1. Koto Naukowe ,,Plum9”
2. Koto Naukowe Twdrcow Gier i Aplikacji “Hello IT

3. Koto Naukowe Warsztaty Interpretacji "SZTUKATERIA"
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Ponadto studenci mogg realizowaé swoje zainteresowania niezwigzane z kierunkiem w pozostatych
kotach naukowych dziatajacych na uczelni.

Na ocenianym kierunku prowadzone sg przy udziale studentéw okresowe przeglady wsparcia
studentdw, obejmujace formy wsparcia. W Uniwersytecie Dolnoslgskim DSW od 4 lat prowadzone s3
cykliczne ankietowe Badania Atrybutow Marki (BAM). W ramach tych badan ocenia sie m.in. system
wsparcia i motywowania studentéw, program studiéw, metody ksztatcenia oraz wsparcie
administracyjne ze strony Uczelni. W okresie pandemii w ramach Badania Atrybutéw Marki ,Korona”
studenci mieli réwniez mozliwos¢ wskazania, na ile radzili sobie z e-nauczaniem tym trudnym okresie.

Zalecenia dotyczace kryterium 8 wymienione w uchwale nr 476/2022 Prezydium Polskiej Komisji
Akredytacyjnej z dnia 23 czerwca 2022 r. w sprawie oceny programowej na kierunku media
kreatywne: projektowanie gier i animacji, ktéra poprzedzita biezacy ocene (jesli dotyczy)

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 8 (kryterium spetnione/ kryterium spetnione
czesciowo/ kryterium niespetnione)

Kryterium spetnione cze$ciowo
Uzasadnienie

System opieki i wsparcia mozna okresli¢ jako kompleksowy, odnoszacy sie do wiekszosci istotnych
z perspektywy studenta aspektéw, a podejmowane dziatania nalezy uznac za wszechstronne oraz
zorientowane na studenta. Wsparcie odpowiada indywidualnym potrzebom oraz oczekiwaniom
studentédw. Studenci majg zagwarantowang opieke merytoryczng oraz administracyjng, Uczelnia
zapewnia wsparcie organizacyjne oraz finansowe. Uczelnia motywuje studentéw do osiggania jak
najlepszych wynikéw w nauce oraz umozliwia im rozwdj naukowy, a takze przygotowuje do wejscia na
rynek pracy. W ramach ocenianego kierunku dziata system skarg, présb i zazale, monitoruje sie
poziom wsparcia i zadowolenia studentdw. Wszelkie rodzaje wsparcia i dziatalnosci Uczelni
dostosowane sg rowniez do réznych grup studentéw, w szczegdlnosci oséb z niepetnosprawnosciami.
Dzieki odpowiedniej kadrze oraz organizacji i wsparciu, studenci moga skutecznie nabywac efekty
uczenia sie przewidziane przez program studiow kierunku.

U podstaw propozycji oceny stopnia spetnienia kryterium 8 lezy brak uwzglednienia opinii Samorzadu
Studentow sprawie powotania obecnych oséb petnigcych funkcje kierownicze, do ktérych zakresu
obowigzkéw nalezg sprawy studenckie, jak rowniez brak w Uczelni systemowych rozwigzan
dotyczacych wymogu uwzglednienia opinii studentéw przy powotywaniu oséb petnigcych funkcje
kierownicze, do ktérych zakresu obowigzkéw nalezg sprawy studenckie.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci
Ksztatcenia

Dobrg praktyka, ktora stanowi forme wsparcia studentéw przez uczelnie jest konkurs , Akademia
Umiejetnosci Dolnoslaskiej Szkoty Wyzszej”, ktory na celu ma rozwdj kompetencji interpersonalnych,
spotecznych, zawodowych oraz informacyjno-technologicznych (ICT) poprzez umozliwienie studentom
zdobycia dofinansowania na realizacje autorskiego projektu.

Rekomendacje
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1. Rekomenduje sie poszerzenie listy podmiotdw, z ktédrymi Uczelnia wspodtpracuje oraz
systematyczne rozbudowywanie tej listy o podmioty, ktére mogtyby by¢ zainteresowane
nawigzaniem wspoétpracy z Uczelnia.

2. Rekomenduje sie podjecie dziatan majacych na celu przygotowania studentéw do nabycia
wiedzy o tym, jaka role petni mtody pracownik na rynku oraz umiejetnosci radzenia sobie ze
stresem w pracy.

3. Rekomenduje sie wydzielenie w aktach prawnych uczelni zakresu obowigzkéw, do ktérych
nalezg sprawy studenckie oraz powotanie oséb bezposrednio odpowiedzialnych za takie
sprawy.

Zalecenia

Zaleca sie uzyskanie od Samorzadu Studentéw opinii w sprawie obecnych oraz przysztych oséb
petnigcych funkcje kierownicze, do ktérych zakresu obowigzkéw nalezg sprawy studenckie.

Kryterium 9. Publiczny dostep do informacji o programie studiéw, warunkach jego realizacji
i osigganych rezultatach

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 9

Gtéwnym kanatem publicznego informowania o programie studiéw, warunkach jego realizacji
i osigganych rezultatach jest strona internetowa Uczelni. Zamieszczone s3 na niej podstawowe
informacje o kierunku oraz specjalnosciach, przy czym nacisk jest potozony raczej na efekt promocji
i zachety do studiowania, niz na rzetelng i kompleksowga informacje o programie studidw. Podstawowe
informacje o Uczelni i kierunku sg dostepne cyfrowo dla oséb z niepetnosprawnosciami (powiekszenie,
kontrast), podobnie jak podstrona informujgca o systemie wsparcia dla studentéw
z niepetnosprawnoscia. Strona jest dostepna w jezykach czeskim, angielskim oraz rosyjskim.

Informacja o programie studiéw, do ktérej odbiorca jest kierowany ze strony gtéwnej obejmuje
zachete do wyboru kierunku poprzez wskazanie korzysci z jego wyboru, atuty kierunku, wykaz
prowadzonych specjalnosci, informacje o wyktadowcach oraz wysokos¢ czesnego. Opis specjalnosci
obejmuje wyszczegdlnienie kluczowych elementéw tresci programowych, wykaz zawodéw
(specjalnosci), ktdre moze wykonywac absolwent oraz charakterystyke programu studiéw w postaci
wyszczegolnienia kilku umiejetnosci, ktére sg zaktadane do nabycia w trakcie studiéw oraz wykazu
zaje¢ okreslonych w programie studiéw. Odnosnik ,zobacz program studiow” prowadzi do tego
samego wyszczegolnienia.

Publicznie dostepna informacja o programie studidéw jest réwniez dostepna za posrednictwem
katalogu w systemie UsosWeb. Jest to jednak informacja trudna do odszukania przez niektore grupy
odbiorcow (np. przez kandydatéw na studia, pracodawcéw) oraz przedstawiona w sposdb mato
przyjazny. Do opisdw zajec jest dostep wg kierunku studidw, a nastepnie wg semestréw. Opis zajec jest
bardzo ograniczony (nazwa, osoba prowadzgcego liczba godzin liczba punktéow ECTS) a dostep do
sylabusa mozna uzyskac wytgcznie po zalogowaniu. Katalog zapewnia takze mozliwos¢ wyszukiwania
poszczegdlnych zajeé wg ich nazw, ale wymaga to znajomosci nazwy zajec, zatem dla znaczacej grupy
odbiorcow jest to funkcjonalno$¢ mato przydatna. Wyszukiwanie wg nazw zajeé takze prowadzi do
strony zaje¢, a z niej dostep do sylabusa jest mozliwy tylko po zalogowaniu.

Kolejnym miejsce na stronie, w ktdrym zamieszczone sg informacje o programie studiéw jest Biuletyn
Informacji Publicznej (BIP) (zaktadka Programy ksztatcenia). W BIP znajdujemy programy dla cykli
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ksztatcenia, ktére zostaty juz ukoriczone oraz programy prowadzone aktualnie, a takze program na rok
2024/2025.

Opis programu studidw w BIP obejmuje: ogblng charakterystyke prowadzonych studiéw, wymagania
wstepne odnoszace sie do kandydatow, szczegétowe zasady i warunki kwalifikacji na studia, opis
koncepcji ksztatcenia, opis kierunkowych efektéw uczenia sie, stosowane metody dydaktyczne oraz
metody weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie, wykaz zaje¢ do wyboru, wymiar, zasady i formy
odbywania praktyk, zawodowych, charakterystyke systemu ECTS, zwiezty opis tresci grup zajec
(modutéw tworzacych program studidw), harmonogram realizacji programu studiéw, macierz efektéw
uczenia sie.

Reasumujac, publicznie dostepna informacja o programie studiow jest rozproszona w rdznych
miejscach strony, informacja podana na stronie gtéwnej ma przede wszystkim charakter promocyjno-
marketingowy. Informacja w pozostatych miejscach strony (USOSWeb, BIP) odnoszaca sie do zajec
okreslonych w programie studiow uwzglednia w zasadzie gtéwnie nazwy zaje¢, w USOSWeb ponadto
liczbe godzin, oraz w USOSWeb i BIP — liczbe punktéw ECTS.

W BIP dostepny jest regulamin praktyk dla kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji,
studia drugiego stopnia dla obu trwajgcych cykli ksztatcenia oraz dla studiéw, ktére rozpoczng sie
w roku akademickim 2024/2025.

Informacja o procesie dyplomowania obejmujgca wymogi ogdlne, dotyczace poszczegdlnych rodzajow
prac, wymogi edytorskie znajduje sie na stronie gtdwnej w zaktadce Strefa studenta
i doktoranta/Dziekanat.

Na stronie internetowe brak jest informacji o kompetencja oczekiwanych od kandydatéw na studia na
ocenianym kierunku. W BIP publikowane sg uchwaty w sprawie zasad, warunkdw, trybu oraz terminéw
rekrutacji, mato przyjazne i trudne do odnalezienia, w szczegdlnosci dla kandydatow.

Informacja dotyczaca ksztatcenia prowadzonego w formie zdalnej jest dostepna publicznie na stronie
internetowej w zakfadce Ksztafcenie w formie zdalnej obejmuje caty szereg instrukcji dla studentéw
oraz prowadzacych zajecia; instrukcje nie sg dostepne cyfrowo dla oséb z niepetnosprawnoscia
wzroku.

Za zamieszczanie na stronie internetowej publicznie dostepnej informacji o programie studiow,
warunkach jego realizacji i osigganych rezultatach oraz za jakos¢ tej informacji, gtéwnie aktualnosc
odpowiada menedzer kierunku. Uwagi dotyczgce réznych aspektdow publicznie dostepnej informacji
o programie studiéw sg przekazywane przez studentow w trakcie spotkan tutorskich. Uwagi te dotyczg
aktualnosci, rzetelnosci, zrozumiatosci i kompleksowosci informacji programie studiow i warunkach
jego realizacji oraz ich zgodnosci z potrzebami odbiorcédw. Na tej podstawie podejmowane sg decyzje
o zawartosci poszczegdlnych elementdw strony oraz sposobie prezentowania informacji. Informacja
zwrotna od kandydatéw, dotyczgca zawartosci i sposobu prezentowania informacji o programie
studidw, warunkach, kryteriach i procedurach kwalifikacji na studia jest gromadzona przez Biuro
Rekrutacji. Uczelnia planuje dalsze doskonalenie i zasadniczg przebudowe strony internetowe;j.

Zalecenia dotyczace kryterium 9 wymienione w uchwale nr 476/2022 Prezydium Polskiej Komisji
Akredytacyjnej z dnia 23 czerwca 2022 r. w sprawie oceny programowej na kierunku media
kreatywne: projektowanie gier i animacji, ktora poprzedzita biezacy ocene (jesli dotyczy)
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Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 9 (kryterium spetnione/ kryterium spetnione
czeSciowo/ kryterium niespetnione)

Kryterium spetnione
Uzasadnienie

Uczelnia za posrednictwem strony internetowej zapewnia na podstawowym poziomie publiczny
dostep do informacji o programie studidw, warunkach jego realizacji oraz osigganych rezultatach na
kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji. Informacja dotyczaca programu studidow
zamieszczona na stronie gtéwnej ma przede wszystkim charakter promocyjno-marketingowy.
Pozostate elementy informacji o programie studidéw sg rozproszone w réznych miejscach strony.
Najbardziej kompleksowa informacja o programie zamieszczona jest w Biuletynie Informacji Publicznej
jednak nie odnosi sie ona szczegdtowo do takich aspektéw, jak opis efektdw uczenia sie zaktadanych
dla zaje¢ okreslonych w programie studidow, dobdr tresci programowych, szczegdétowe metody
sprawdzania i oceniania efektdw uczenia sie nabywanych przez studentéw. Publicznie dostepna
informacja o programie studiow i warunkach jego realizacji jest dostepna cyfrowo dla osdb
z niepetnosprawnoscia. Publiczny dostep do informacji jest poddawany cyklicznemu przeglgdowi pod
wzgledem aktualnosci, rzetelnosci, zrozumiatosci, kompleksowosci informacji o studiach oraz jej
zgodnosci z potrzebami réznych grup odbiorcdw. W ocenie zadowolenia z publicznie dostepnej
informacji o programie studiéw uczestniczg studenci oraz kandydaci na studia. Stosowane metody
w czesci umozliwiajg uzyskanie diagnozy stanu publicznego dostepu do informacji, a ich wyniki stuzg
do wprowadzania udoskonalen.

Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci
Ksztatcenia

Kryterium 10. Polityka jakosci, projektowanie, zatwierdzanie, monitorowanie, przeglad
i doskonalenie programu studiow

Analiza stanu faktycznego i ocena spetnienia kryterium 10

Nadzdér merytoryczny, organizacyjny i administracyjny nad kierunkiem media kreatywne:
projektowanie gier i animacji, w tym kompetencje i zakres odpowiedzialnos$ci w przedmiocie ewaluacji
i doskonalenia jakosci ksztatcenia jest wielopoziomowy i podlega licznym regulacjom wewnetrznym
obowigzujagcym w Uczelni. Zgodnie z Zarzadzeniem 18/2024 Rektora Uniwersytetu Dolno$lgskiego
DSW we Wroctawiu z dnia 11 marca 2024 r. w przedmiocie zmiany zarzadzenia Rektora DSW
nr 26/2020 z 2 czerwca 2020 r. w sprawie Regulaminu Wewnetrznego Systemu Zapewniania Jakosci
Ksztatcenia DSW w Uczelni funkcjonuje Wewnetrzny System Zapewniania Jakosci Ksztatcenia UDDSW
(WSZJK) , ktéry obejmuje m.in. opracowanie, ocene i ustawiczne doskonalenie koncepcji i programow
studidw, organizacje i realizacje procesu ksztatcenia, monitorowanie i ewaluacje procesu ksztatcenia
na poszczegolnych kierunkach studiéw, monitorowanie i ocene efektéw uczenia sie w trakcie catego
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procesu ksztatcenia na poszczegélnych kierunkach studiéw. Oprécz wymienionych obszaréw,
powigzanych scisle z nadzorem na kierunkami studidw prowadzanych w Uczelni, WSZJK posiada
w zakresie kompetencji takze:

zarzadzanie kadrg akademicka,
Wykorzystanie wnioskdw z oceny biezgcej i okresowej nauczycieli akademickich, w tym oceny
dokonanej przez studentdw co najmniej raz w roku akademickim w zakresie wypetniania przez
nauczycieli akademickich obowigzkdw zwigzanych z uczeniem sie,

3. Analize dostepnosci i transparentnosci informacji dotyczgcych procesu uczenia sie,

4. Analize wynikéw monitoringu karier studentéw i absolwentéw studiéw,

5. Rozwijanie sieci instytucjonalnych i personalnych powigzan ze $rodowiskiem spoteczno-
gospodarczym i miedzynarodowym,

6. Dziatania w zakresie zapobiegania plagiatom i ich wykrywania,

7. Opracowanie, monitorowanie i doskonalenie procedur w Wewnetrznym Systemie
Zapewnienia Jakosci Ksztatcenia.

Struktura WSZJK jest dwupoziomowa. Poziom ogdlnouczelniany stanowi Uczelniana Rada ds. Jakosci
Ksztatcenia. Do zadan szczegdlnych Rady w odniesieniu do nadzoru nad kierunkami studiéw naleza:

1. dziatania zwigzane z nadzorowaniem projektowania, realizacji i ewaluacji procesu ksztatcenia,
ktore obejmuja:

a. opiniowanie tworzonych programéw studiow pierwszego i drugiego stopnia, jednolitych
studidw magisterskich, studiéw podyplomowych, kurséw doksztatcajgcych i szkolen,

b. opiniowanie zmian w programach studiéw pierwszego i drugiego stopnia, studidéw
podyplomowych, jednolitych studidw magisterskich, kurséw doksztatcajacych i szkolen
realizowanych w Uczelni,

c. opiniowanie wnioskéw o zniesienie kierunkow studiéw pierwszego i drugiego stopnia,
studidw podyplomowych, kurséw doksztatcajgcych i szkolen,

d. formutowanie wytycznych i zaleced dotyczacych dziatan na rzecz poprawy jakosci
ksztatcenia,

e. nadzor nad jakoscig ksztatcenia studentéw w UDDSW,
nadzorowanie powotywania nowych form ksztatcenia.

Poziom wydziatowy WSZJK stanowig Wydziatowa Komisja ds. oceny jakosci (WKOJK) ksztatcenia
koordynujaca prace struktur wydziatowych odpowiedzialnych za jakos¢ ksztatcenia na poszczegélnych
kierunkach studiéw, Rady Programowe Kierunkow, ktére w istocie mozna uznaé za trzeci poziom
WSZJK w Uczelni.

WKOJK koordynuje i nadzoruje prace Rad Programowych Kierunkédw oraz innych struktur
wydziatowych odpowiedzialnych za jakos$¢ ksztatcenia na poszczegdlnych kierunkach i poziomach
ksztatcenia. W jej sktad wchodzg prodziekani oraz menedzerowie kierunkow, ktdrzy w praktyce, przy
wsparciu Rady Programowej Kierunku, sprawujg bezposredni nadzér merytoryczny i organizacyjny nad
kierunkiem, w tym nad ocenianym kierunkiem. Z Menedzerem Kierunku wspédtpracuje takze zespot
dydaktyczny, w sktad ktérego wchodzg osoby prowadzgce zajecia na danym kierunku. Do kompetencji
menedzera kierunku nalezy: (1) nadzér i kierowanie procesem dydaktycznym, weryfikacja
i doskonalenie programéw we wspdtpracy z zespotem naukowo — dydaktycznym, przedstawicielami
otoczenia spoteczno-gospodarczego oraz studentami, (2) jest odpowiedzialny za tworzenie
i modyfikacje programu, przygotowanie dokumentacji zwigzanej z zatwierdzaniem nowych
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programow ksztatcenia, gromadzenie dokumentacji do tych dziatan, aktualizacje i ewidencje przez

prowadzacych kart przedmiotdw realizowanych w kolejnych cyklach ksztatcenia.

Do zadann WKOJK jakosci ksztatcenia nalezy:

1.

9.

wspotuczestniczenie w tworzeniu i doskonaleniu Wewnetrznego Systemu Zapewniania Jakosci
Ksztatcenia

przedktadanie Uczelnianej Radzie ds. jakosci ksztatcenia raportéw wydziatowych,
prezentujgcych wptyw podejmowanych prac analitycznych i dziatan na proces doskonalenia
programow studiow.

przeprowadzanie zbiorczej oceny jakosci ksztatcenia dla kierunkéw studidéw prowadzonych
w jednostce organizacyjnej;

przedktadanie dziekanowi opinii i wnioskéw wynikajgcych z analizy:

a. opinii pracodawcdw, uzyskanych na podstawie informacji z rynku pracy,

b. opinii absolwentéw o przydatnosci nabytych, jak i brakujgcych elementéw z zakresu
wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w programach studiéw kierunkéw
prowadzonych przez wydziat,

c. sprawozdan rocznych, przygotowanych przez rady programowe kierunkéw studiow
prowadzonych przez wydziat,

analiza wynikéw studenckiej oceny dziatalnosci dydaktycznej nauczycieli akademickich
realizujgcych zajecia w danym semestrze oraz oceny prowadzonych przedmiotdw,

ocena programow studidw pod katem catkowitego naktadu pracy studenta oraz mozliwosci
osiggniecia zatozonych efektéw uczenia sie;

przeprowadzanie oceny organizacji procesu dydaktycznego oraz infrastruktury
wykorzystywanej w procesie dydaktycznym realizowanym w wydziale;

ocena systemu informacyjnego jednostki pod katem kompletnosci i aktualnosci publikowanych
informacji o procesie ksztatcenia i jego jakosci;

wdrazanie decyzji podjetych przez Uczelniang Rade ds. Jakosci Ksztatcenia;

10. inicjowanie dziatan naprawczych zwigzanych z podnoszeniem jakosci ksztatcenia.

Rade Programowg Kierunku powotuje Dziekan na wniosek menedzera kierunku w sktadzie -

przewodniczgcy Rady Programowej, przedstawiciele kadry realizujgcej zajecia na danym kierunku,

Uczelniani Opiekunowie Praktyk na danym kierunku, co najmniej jeden z przedstawicieli studentow,

zaakceptowany przez Samorzad Studencki, przedstawiciele interesariuszy zewnetrznych.

Do zadan Rady Programowej Kierunku nalezy:

1.

sprawowanie nadzoru merytorycznego nad realizacjg programu studiow,

doskonalenie koncepcji ksztatcenia i programu studiow,

wystepowanie do dziekana wydziatu z inicjatywg wprowadzenia zmian do programu studiow
danego kierunku,

przygotowanie planu rozwoju kierunku uwzgledniajgcego potrzeby studentéw i otoczenia
spotecznego, gospodarczego, oraz kulturalnego,

opiniowanie tematow prac dyplomowych przedktadanych cztonkom Rad Programowych przez
promotoréw za posrednictwem Menedzera Kierunku,

uzyskiwanie opinii interesariuszy zewnetrznych dotyczgcych programu studiow,

prowadzenie monitoringu zaktadanych efektéw uczenia sie dla wtasciwego kierunku, poziomu
i profilu studidw, w szczegdlnosci w odniesieniu do zgodnosci zaktadanych efektéw uczenia sie
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z aktualnymi potrzebami rynku pracy, aspiracjami studentéw, ze standardami i dobrymi
praktykami ksztatcenia ogdlnoakademickiego lub praktycznego oraz z obowigzujagcym stanem
prawnym,

8. analizowanie dokumentacji potwierdzajgcej weryfikacje efektdw uczenia sie na wszystkich
rodzajach zajec¢ i na kazdym etapie studidw, w tym w procesie dyplomowania,

9. przygotowanie dla Menadzera Kierunku wnioskéw i rekomendacji dotyczacych doskonalenia
procesu uczenia sie, weryfikacji efektéw uczenia sie,

10. wydawanie opinii w sprawie tworzenia lub likwidacji specjalnosci na kierunku,

11. przygotowanie na koniec roku akademickiego sprawozdania z pracy Rady Programowej dla
danego Kierunku.

Zakres kompetencji na kazdym poziomie funkcjonowania WSZJK zostat okreslony. Ma on charakter
kaskadowy zas przeptywy informacji o programie, procesie ksztatcenia, warunkach jego prowadzenia
i wynikach ewaluacji tych elementdw, zgodnie z zatozeniami WSZJK przeptywajg z najnizszego poziomu
kierunku na najwyzszy poziom Uczelnianej Rada ds. Jakosci Ksztatcenia, a stamtad ptyng opinie
dotyczace kierunku oraz wytyczne i zalecenia dotyczgce poprawy jakosci ksztatcenia.

Zatwierdzanie, zmiany oraz wycofanie programu studiéw dokonywane jest w Uczelni w sposéb
formalny, w oparciu o oficjalnie przyjete procedury, okre$lone w Uchwale nr 10/2024 Senatu
Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW we Wroctawiu z dnia 6 lutego 2024 roku w sprawie wytycznych do
programow studiéw obowigzujacych od roku akademickiego 2024/2025 oraz Zarzadzeniu nr 12/2022
Dziekana Wydziatu Studiéw Stosowanych Dolnos$lgskiej Szkoty Wyzszej z siedzibg we Wroctawiu z dnia
4 maja 2022 r. w sprawie wprowadzenia Procedury projektowania i dokumentowania programéw
studiow na okreslonym kierunku studidw pierwszego stopnia, drugiego stopnia, jednolitych studiach
magisterskich opartych na Polskiej Ramie Kwalifikacji

Uchwata nr 10/2024 Senatu Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW we Wroctawiu z dnia 6 lutego 2024
roku zawiera wytyczne do tworzenia programoéw studiéw stanowigce w istocie powtdrzenie regulacji
okreslonych w przepisach prawa ogdlnie obowigzujgcego odnoszacych sie do wymagan dotyczacych
budowy programu studidw oraz warunkéw realizacji studiow. W uchwale wprowadzono ponadto
wewnetrzne wytyczne w zakresie m.in. wymiaru godzin zaje¢ dydaktycznych wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich i studentdw dla poszczegdlnych kierunkéw studidw,
bez praktyk, zajec¢ e-learningowych i projektow, dla studiow prowadzonych w formie stacjonarnej oraz
niestacjonarnej dla poszczegdlnych poziomdéw studidw, zasady dotyczgce liczby zajeé w semestrze,
zapewnienia porownywalnosci liczby godzin zaje¢ w poszczegdlnych semestrach, ustalania liczby
godzin zaje¢ projektowych (dla studidw o profilu praktycznym) oraz liczby punktéw ECTS przypisanych
do danego roku studidw. W uchwale Senatu uwzglednione s3 wytyczne dotyczace ksztatcenia
z wykorzystaniem narzedzi i technik ksztatcenia na odlegtosc.

W Zarzadzeniu nr 12/2022 Dziekana Wydziatu Studiéw Stosowanych Dolnoslaskiej Szkoty Wyzszej
z siedzibg we Wroctawiu z dnia 4 maja 2022 r. okreslono zasady i tryb opracowywania, opiniowania,
weryfikacji, zatwierdzania i ewaluacji koncepcji/programu studiéw oraz wycofania form edukacyjnych.
Procedura zatwierdzania programu studidw obejmuje nastepujace etapy: zespdét roboczy
przygotowuje petng dokumentacje programu studidw. Obok opisu programu studidw wedtug
ustalonego wzoru zawiera ona takie opis warunkdw realizacji programu, nastepnie petng
dokumentacje Dziekan przedktada do zaopiniowania przez Uczelniang Rade ds. Jakosci Ksztatcenia;
jezeli w wyniku analizy przedtozonego programu studiéw wraz zatgcznikami przez Uczelniang Rade
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ds. Jakosci Ksztatcenia nie zostang sformutowane zadne uwagi, dokumentacja z pozytywng opinig
zostaje skierowana przez Dziekana do zaopiniowana przez Rade Akademicky Dolnoslaskiej Szkoty
Wyzszej, Samorzad Studentéw oraz Zatozyciela, po czym Dziekan zgtasza na Senacie projekt uchwaty
o ustaleniu programu studiow.

Projekt zmian w programie studiéw opracowuje Rada Programowa Kierunku, za$ procedura
zatwierdzania zmian przebiega analogicznie, jak w przypadku zatwierdzania programu studiéw.

W przypadku wewnetrznej decyzji Wydziatu o wycofaniu kierunku studidw z oferty edukacyjnej
whniosek z opinig Rady Programowej Kierunku i Zatozyciela — Dziekan przedstawia Senatowi. Decyzja
taka jest podejmowana w przypadku niespetnienia warunkéw do prowadzenia studiéw na okreslonym
kierunku, wskazanych w przepisach prawa ogdlnie obowigzujgcego.

Przyjecie na studia na kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji odbywa sie w oparciu
o formalnie przyjete warunki i kryteria kwalifikacji kandydatow

W zarzadzeniu nr 12/2022 Dziekana Wydziatu Studiéw Stosowanych zostaty okreSlone zasady
systematycznejoceny i przeglagdu programu studiéw. Zgodnie z zarzagdzeniem ocena programu studiow
polega na sprawdzeniu realizacji efektdw uczenia sie na etapie projektowania programu studiéw i po
zakonczeniu petnego cyklu ksztatcenia. Ocena realizacji zaktadanych efektéw odbywa sie w formie
przegladu modutéw (zajec) sktadajgcych sie na program ksztatcenia i jest realizowana przez Rady
Programowe lub wskazany przez nie zespot.

Ocena modutéw na etapie projektowania realizowana jest poprzez analize matrycy efektéw uczenia
sie. W wyniku oceny stwierdzi¢ nalezy czy:

a. macierz efektdw uczenia sie jest utworzona poprawnie, tzn. symbole umieszczone w matrycy
adekwatnie reprezentujg relacje miedzy efektami uczenia sie dla danego modutu a efektami
kierunkowymi,

b. wszystkie kierunkowe efekty uczenia sie s3 w dostatecznym stopniu pokryte przez efekty
uczenia sie zwigzane z poszczegdlnymi modutami, tzn. stwierdzenia, ze w kazdym wierszu
macierzy efektdw uczenia sie jest dostatecznie duzo symboli.

Ocena modutéw (zajec) w trakcie i po zakonczeniu petnego cyklu ksztatcenia realizowana jest poprzez
badania ewaluacyjne ze studentami prowadzonego kierunku studiéw odrebnie. Celem oceny jest
sprawdzenie, czy moduty sktadajgce sie na program ksztatcenia umozliwiajg realizacje wszystkich
zatozonych efektéw uczenia sie. Wyniki oceny sg opracowywane przez Wydziatowy Zespot
ds. Ewaluacji powotany przez Dziekana. Raport dotgczany do dokumentacji WJOJK i jest przedktadany
przez Dziekana Uczelnianej Radzie ds. Jakosci Ksztatcenia.

Biezgce monitorowanie programu studiow jest realizowane przez Rady Programowe Kierunkow, ktére
raz w roku akademickim dokonujg oceny poprawnosci dobranych metod weryfikacji efektow uczenia
sie, dobranych metod nauczania i sposobdw sprawdzania efektow uczenia sie w zakresie wiedzy,
umiejetnosci i kompetencji spotecznych oraz stopnia ich osiggniecia w odniesieniu do minimalnych
wymagan w tym zakresie.

Ocena poprawnosci dobranych metod weryfikacji efektdw uczenia sie dokonywana jest na podstawie:

a. analizy karty przedmiotu pod katem poprawnosci i adekwatnosci doboru wedtug nastepujacej
zaleznosci: efekt uczenia sie (wiedza, umiejetno$¢, kompetencja spoteczna) — adekwatna
metoda nauczania — adekwatny sposdb weryfikacji,
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b. analizy znajdujgcych sie w dokumentacji prowadzonych przedmiotéw dokumentéw: tematy
sprawdzianéw, pytania egzaminacyjne, zadania projektowe, kolokwia oraz wybrane kopie
ocenionych prac studentow.

Rady Programowe Kierunkéw przedktadajg Dziekanowi za posrednictwem menedzera kierunku
wnioski z oceny ze wskazaniami ewentualnych korekt. Korekty powinny by¢ wprowadzone od
nastepnego cyklu ksztatcenia.

W Zarzadzeniu nr 34/2023 Rektora Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW we Wroctawiu z dnia 30
pazdziernika 2023 roku w sprawie okreslenia zasad prowadzenia i uczestnictwa w zajeciach
dydaktycznych, zasad weryfikacji efektéw uczenia sie oraz organizacji i przeprowadzania egzaminéw
dyplomowych w roku akademickim 2023/2024 zawarte zostaty m.in. wymagania dotyczace
dokumentacji potwierdzajacej weryfikacje efektéw uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci
i kompetencji spotecznych w ramach modutu zgodnie z obowigzujgcg kartg przedmiotu/modutu (tzw.
teczki przedmiotu), podlegajgcej archiwizacji. W mysl zarzgdzenia Teczka powinna zawierac:

wytyczne i narzedzia do realizacji zadan weryfikujgcych efekty uczenia sie, np.:
zagadnienia do dyskusji,

1
2
3. zadania, ktére mogg by¢ zlecone do wykonania,
4. pytania egzaminacyjne,

5

arkusze testowe i ich wyniki, w tym wygenerowane z narzedzia Microsoft Teams lub innego
preferowanego przez prowadzgcego zajecia,

o

instrukcje do realizacji projektéw,

7. obszary tematyczne prac kontrolnych itp. zréznicowane pod wzgledem jako$ciowym proébki
dokumentacji z weryfikacji efektéw uczenia sie (w formie papierowej lub audiowizualnej)
w ilosci minimum 2-5 przyktadéw do kazdej oceny, np. wybrane prébki zrealizowanych
i ocenionych zadan, projektow, testow.

8. inne dokumenty potwierdzajace przeprowadzenie zaje¢ i weryfikacji efektéw uczenia sie.

Poza programem studidw ocenie podlegaja takie inne obszary zwigzane z realizacjg procesu
ksztatcenia. Sg one okreslone w Zarzadzeniu nr 20/2020 Dziekana Wydziatu Studiéw Stosowanych
Dolnos$laskiej Szkoty Wyzszej z siedzibg we Wroctawiu z dnia 16 czerwca 2020 r. w sprawie procedury
przeprowadzania ewaluacji procesu ksztatcenia i obejmujg ocene:

1. jakosci prowadzonych zaje¢ dydaktycznych,

organizacji procesu ksztatcenia, w tym obstugi administracyjnej studentow,
praktyk studenckich,

dostepnosci informacji na temat przebiegu procesu ksztatcenia,
funkcjonowania samorzgdu studenckiego i organizacji studenckich,

o vk wnN

infrastruktury uczelni.

Odrebne zarzadzenie nr 2/2022 Dziekana Wydziatu Studiéw Stosowanych Dolno$lgskiej Szkoty Wyzszej
z siedzibg we Wroctawiu z dnia 11 stycznia 2022 r. w sprawie zatwierdzenia zasad monitorowania
jakosci prac dyplomowych /projektowych i rzetelnosci ich oceniania oraz sposobu przeprowadzania
egzamindw dyplomowych i projektowych dotyczy ewaluacji prac dyplomowych i procedury
dyplomowania. W ramach tej procedury ocenie podlega:

1. zgodno$¢ tematu pracy dyplomowej/projektowej z efektami uczenia sie dla ocenianego
kierunku studiéw oraz jego zakresem,
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zgodnos¢ tresci i struktury pracy z tematem,

poprawnos$é stosowanych metod badawczych,
poprawnos¢ terminologiczna oraz jezykowo-stylistyczna,
adekwatny dobdr pismiennictwa wykorzystanego w pracy,
zgodnos¢ ocenianej pracy z formalnymi wymogami,

NouswN

recenzja promotorska (ocena ma na celu sprawdzenie, czy promotor odnidst sie w recenzji do
poprawnosci merytorycznej pracy dyplomowej/projektowej, trafnosci wykorzystania
literatury przedmiotu i wystarczalnosci doboru literatury przedmiotu, poprawnosci
stylistycznej, ortograficznej i interpunkcyjnej pracy),

8. opinia recenzenta (ocena wedle zasad podanych w pkt. 7).

Zrédtami wykorzystywanymi w ocenie programu studiéw i warunkéw jego realizacji s3: sam program
studidw, a w szczegdlnosci:

1. karty zajeé, w ktdrych zwarte sg informacje o efektach uczenia sie zaktadanych dla zaje¢,
tresciach programowych, metodach ksztatcenia oraz sprawdzania i oceniania efektéw uczenia
sie nabywanych przez studentdw, warunkach zaliczenia zaje¢, bilansie punktow ECTS,

2. dokumentacja potwierdzajaca weryfikacje efektdw uczenia sie w zakresie wiedzy,

umiejetnosci i kompetencji spotecznych w ramach zaje¢, zgodnie z obowigzujacg kartg zajeé

(tzw. teczki przedmiotu),

wyniki oceny prac dyplomowych

wyniki hospitacji zaje¢

wyniki oceny praktyk,

wyniki badan ankietowych studentéw,

wyniki badan ankietowych absolwentoéw,

N U AW

sami studenci — w ramach bezposredniego pozyskiwania informacji, spostrzezen i uwag od
studentdw przez prowadzacych zajecia oraz w ramach modelu opieki tutorskiej,
9. doraznie przeprowadzane ankiety problemowe.

W systematycznej ocenie programu studiéw biorg udziat interesariusze wewnetrzni (kadra
prowadzgca ksztatcenie, studenci) oraz interesariusze zewnetrzni (pracodawcy, absolwenci kierunku).
Jako formy tego udziatu mozina wskaza¢ udziat przedstawicieli wszystkich grup interesariuszy
w pracach Rady Programowe] Kierunku, udziat studentéw w badaniach ankietowych, wspotprace
z interesariuszami zewnetrznymi w organizacji praktyk oraz realizacji prac dyplomowych.

Powyzszy opis wskazuje, iz Uczelnia, poprzez system regulacji wewnetrznych, stworzyta odpowiednie
warunki do zapewnienia skutecznego nadzoru merytorycznego, organizacyjnego oraz
administracyjnego nad kierunkiem media kreatywne: projektowanie gier i animacji, jak réwniez
okreslita zasady monitorowania i doskonalenia jakosci ksztatcenia na kierunku, w tym w szczegdlnosci
programu studiow. Powotane zostaty odpowiednie ciata i osoby posiadajgce kompetencje
w wymienionych zakresach. Naprawy wymaga jednak zastosowanie okreslonych przez Uczelnie
regulacji w praktyce projektowania programu studiéw oraz jego ewaluacji i doskonalenia. Jak wykazaty
wyniki biezgcej oceny przeprowadzone przez zespdt oceniajgcy PKA, procedury wewnetrznego
systemu jakosci ksztaftcenia nie zadziataty w petni skutecznie, ani na etapie projektowania zmian
w programie studidw, ani na etapie jego realizacji.

Pomimo wprowadzenia opisanych wyzej regut oceny modutéw (zaje¢) na etapie projektowania
realizowanej w formie analizy matrycy efektdw uczenia sie, w wyniku analizy stanu faktycznego
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w kryterium 1 stwierdzone zostaty niezgodnosci miedzy efektami uczenia sie zaktadanymi dla zaje,
a efektami kierunkowymi i inne nieprawidtowosci w opisie zaktadanych efektéw uczenia sie oraz
w sposobie ich sformutowania. Réwniez pomimo, iz przyjete zasady biezgcego monitorowania
programu studidéw obejmujg ocene poprawnosci dobranych metod weryfikacji efektéw uczenia sie,
dobranych metod nauczania i sposobdéw sprawdzania efektdw uczenia sie w zakresie wiedzy,
umiejetnosci i kompetencji spotecznych oraz stopnia ich osiggniecia w odniesieniu do minimalnych
wymagan w tym zakresie, w wyniku analizy stanu faktycznego w kryterium 3 zespdt oceniajacy
zidentyfikowat przyktady nietrafnego doboru metod weryfikacji i braku precyzji w opisie tych metod.

W biezgcym monitorowaniu programu studidw pominieto ocene trafnosci doboru tresci
programowych, a w tym zakresie zespét oceniajacy zidentyfikowat nieprawidtowosci.

Zespot oceniajacy przedstawit tez zastrzezenia w odniesieniu do dokumentacji potwierdzajacej
weryfikacje efektéw uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w ramach
zajeé, zgodnie z obowigzujgcy kartg zajec (tzw. teczek przedmiotéw), wykazujgc brak starannosci w ich
prowadzeniu oraz niekompletnos¢ przechowywanej w nich dokumentacji, co czyni teczki przedmiotow
mato uzytecznym zrédtem informacji o efektach uczenia sie nabywanych przez studentdw, a przeciez
zostato wydane, omdéwione wyzej zarzadzenie nr 34/2023 Rektora Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW
we Wroctawiu z dnia 30 pazdziernika 2023 roku, w ktérym zawarte sg klarowne wymagania dotyczace
zawartosci teczek i jej jakosci. W zarzadzeniu nr 2/2022 Dziekana Wydziatu Studiéw Stosowanych
Dolnoslaskiej Szkoty Wyzszej z siedzibg we Wroctawiu z dnia 11 stycznia 2022 r. wyspecyfikowane
zostaty kryteria wedle ktérych nalezy dokonywaé przegladu jakosci prac dyplomowych,
z udostepnionego zespotowi oceniajgcemu raportu z dziatania Wewnetrznego Systemu Zapewniania
Jakosci Ksztatcenia na Wydziale Studidw Stosowanych w Uniwersytecie Dolnoslagskim DSW za rok
akademicki 2022/2023 wynika, ze ostatnim kwartale 2023 roku monitoring zostat przeprowadzony na
kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji i dotyczyt 10 prac, w raporcie nie
przedstawiono jednak wynikéw tego monitoringu. Zespdt oceniajacy, stwierdzit liczne uchybienia
w pracach dyplomowych m.in. w warstwie merytorycznej prac dyplomowych, ktéra zgodnie ze
wzmiankowanym zarzgdzeniem podlega ocenie w ramach monitoringu.

Jakos¢ ksztatcenia na kierunku jest poddawana cyklicznej zewnetrznej ocenie, a wyniki tej oceny sa
wykorzystywane w doskonaleniu jakosci ksztatcenia na tym kierunku, co potwierdza dostosowanie sie
Uczelni do zalecen zawartych w uchwale nr 476/2022 Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej z dnia
23 czerwca 2022 r., choé wyniki realizacji zaleceh wymagajg doskonalenia.

Zalecenia dotyczace kryterium 1 wymienione w uchwale nr 476/2022 Prezydium Polskiej Komisji
Akredytacyjnej z dnia 23 czerwca 2022 r. w sprawie oceny programowej na kierunku media
kreatywne: projektowanie gier i animacji, ktora poprzedzita biezacy ocene (jesli dotyczy)

Propozycja oceny stopnia spetnienia kryterium 10 (kryterium spetnione/ kryterium spetnione
czesciowo/ kryterium niespetnione)

Kryterium spetnione cze$ciowo
Uzasadnienie

Uczelnia, poprzez system regulacji wewnetrznych, stworzyta odpowiednie warunki do zapewnienia
skutecznego nadzoru merytorycznego, organizacyjnego oraz administracyjnego nad kierunkiem media
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kreatywne: projektowanie gier i animacji, jak rowniez okreslita zasady monitorowania i doskonalenia
jakosci ksztatcenia na kierunku, w tym w szczegdlnosci programu studidéw. Powotane zostaty
odpowiednie ciata i osoby posiadajgce kompetencje w wymienionych zakresach. Nadzér
merytoryczny, organizacyjny i administracyjny nad kierunkiem media kreatywne: projektowanie gier
i animacji, w tym kompetencje i zakres odpowiedzialnosci w przedmiocie ewaluacji i doskonalenia
jakosci ksztatcenia jest wielopoziomowy. W Uczelni funkcjonuje posiadajgcy strukture dwupoziomowg
Wewnetrzny System Zapewniania Jakosci Ksztatcenia UDDSW (WSZJK), ktéry obejmuje m.in.
opracowanie, ocene i ustawiczne doskonalenie koncepcji i programdw studidw, organizacje i realizacje
procesu ksztatcenia, monitorowanie i ewaluacje procesu ksztatcenia na poszczegélnych kierunkach
studidw, monitorowanie i ocene efektéw uczenia sie w trakcie catego procesu ksztatcenia na
poszczegdlnych kierunkach studiéw. Zakres kompetencji na kazdym poziomie funkcjonowania WSZJK
zostat okreslony. Ma on charakter kaskadowy zas przeptywy informacji o programie, procesie
ksztatcenia, warunkach jego prowadzenia i wynikach ewaluacji tych elementdw, zgodnie z zatozeniami
WSZJK przeptywajg z najnizszego poziomu kierunku na najwyzszy poziom Uczelnianej Rada ds. Jakosci
Ksztatcenia, a stamtad ptyng opinie dotyczace kierunku oraz wytyczne i zalecenia dotyczace poprawy
jakosci ksztatcenia. Bezposredni kompleksowy nadzoér nad kierunkiem sprawuje Menedzer Kierunku,
dziatajacych przy wsparciu Rady Programowej Kierunku oraz zespotu dydaktycznego, w sktad ktdrego
wchodzg osoby prowadzgce zajecia na danym kierunku.

Zatwierdzanie, zmiany oraz wycofanie programu studiéw dokonywane jest w Uczelni w sposéb
formalny, w oparciu o oficjalnie przyjete procedury, okre$lone w Uchwale nr 10/2024 Senatu
Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW we Wroctawiu z dnia 6 lutego 2024 roku w sprawie wytycznych do
programoéw studiéw obowigzujgcych od roku akademickiego 2024/2025 oraz Zarzadzeniu nr 12/2022
Dziekana Wydziatu Studiéw Stosowanych Dolnos$lgskiej Szkoty Wyzszej z siedzibg we Wroctawiu z dnia
4 maja 2022 r. w sprawie wprowadzenia Procedury projektowania i dokumentowania programéw
studiow na okreslonym kierunku studidw pierwszego stopnia, drugiego stopnia, jednolitych studiach
magisterskich opartych na Polskiej Ramie Kwalifikacji. Przyjecie na studia na kierunku media
kreatywne: projektowanie gier i animacji odbywa sie w oparciu o formalnie przyjete warunki i kryteria
kwalifikacji kandydatow.

Zasady systematycznej oceny i przeglagdu programu studidw okreslone zostaty w zarzadzeniu
nr12/2022 Dziekana Wydziatu Studiéw Stosowanych. Zarzadzenie to okresla rdéwniez zrédta
wykorzystywane w ocenie programu studiéw i warunkéw jego realizacji. W systematycznej ocenie
programu studiow biorg udziat interesariusze wewnetrzni (kadra prowadzaca ksztatcenie, studenci)
oraz interesariusze zewnetrzni (pracodawcy, absolwenci kierunku). Jako formy tego udziatu mozna
wskazac udziat przedstawicieli wszystkich grup interesariuszy w pracach Rady Programowej Kierunku,
udziat studentow w badaniach ankietowych, wspdtprace z interesariuszami zewnetrznymi
w organizacji praktyk oraz realizacji prac dyplomowych.

U podstaw propozycji oceny stopnia spetnienia kryterium 10 lezy brak petnej skutecznosci stosowania
na kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji okreslonych w Uczelni sposobdw
monitorowania i doskonalenia programu studiéw oraz niska jako$¢ kluczowych Zrédet do
monitorowania nabycia przez studentéow efektdw uczenia sie, tj. dokumentacji potwierdzajgcej
weryfikacje efektéw uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w ramach
zajeé, zgodnie z obowigzujgca kartg zajec (tzw. teczek przedmiotéw). W wyniku biezgcej oceny zespdl
oceniajacy zdiagnozowat bowiem wiele bteddw i nieprawidtowosci zwigzanych z zakresem oceny
w kryterium 1, 2, 3 oraz 4, co stato sie podstawa do kolejnych zalecen.
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Dobre praktyki, w tym mogace stanowi¢ podstawe przyznania uczelni Certyfikatu Doskonatosci
Ksztatcenia

Zalecenia

Zaleca sie zapewnienie petnej skutecznosci sposobdw monitorowania i doskonalenia programu
studidw na kierunku media kreatywne: projektowanie gier i animacji poprzez doktadne i konsekwentne
stosowanie sie do regut i procedur okreslonych w uczelnianym i wydzialowym wewnetrznym systemie
zapewnienia jakosci ksztatcenia oraz nadzér nad starannoscia w realizacji procedur, jak rowniez
gromadzenia zrédet informacji stanowigcych podstawe ewaluacji programu studiow.
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