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Beschluss des Akkreditierungsrates  

Antrag: 10 015 626 
Studiengang: Game Design, B.Sc. 
Hochschule: Mediadesign Hochschule für Design und Informatik 
Studienort/e: Berlin 

Akkreditierungsfrist: 01.10.2022 - 30.09.2030 

Entscheidung 

Die Akkreditierung wurde unter folgender Auflage/folgenden Auflagen erteilt: 

Auflage 1:  Der Umfang der Prüfungsformen ist in der Prüfungsordnung oder in den 
Modulbeschreibungen in Form einer Bandbreite festzulegen. (§ 7 Abs. 2 Nr. 5 i.V.m. § 7 Abs. 3 
BlnStudAkkV) 

Auflage 2:  Die Studienverlaufspläne und das Modulhandbuch sind gemäß der neuen Fassung der 
SPO § 3 b i.v.m. § 7 in Einklang zu bringen. (§ 12 Abs. 5 BlnStudAkkV) 

Der Akkreditierungsrat hat dazu folgenden Beschluss getroffen: 

Die Auflagen sind erfüllt. 

Begründung 

Die Hochschule hat fristgerecht Unterlagen gemäß § 27 Abs. 3 der Musterrechtsverordnung bzw. der 
entsprechenden Regelung in der Landesrechtsverordnung zum Nachweis der Auflagenerfüllung 
eingereicht. 

Auflage 1:  Im Rahmen der Auflagenerfüllung hat die Hochschule eine überarbeitete und bereits 
beschlossene Prüfungsordnung eingereicht. Weiter hat die Hochschule angepasste 
Modulbeschreibungen sowie geänderte Studienverlaufspläne vorgelegt. Aus den eingereichten 
Unterlagen ist ersichtlich, dass der Umfang der Prüfungsformen sowohl in der Prüfungsordnung als 
auch in den Modulbeschreibungen in Form einer Bandbreite festgelegt ist, Die Anforderungen gemäß 
§ 7 Abs. 2 Nr. 5 i.V.m. § 7 Abs. 3 BlnStudAkkV sind somit erfüllt. 

Auflage 2:  Im Rahmen der Auflagenerfüllung hat die Hochschule eine überarbeitete und bereits 
beschlossene Prüfungsordnung eingereicht. Weiter hat die Hochschule angepasste 
Modulbeschreibungen sowie geänderte Studienverlaufspläne vorgelegt. Aus den eingereichten 
Unterlagen ist ersichtlich, dass die  Studienverlaufspläne und das Modulhandbuch gemäß der neuen 
Fassung der SPO übereinstimmen. 

Die Anforderungen gemäß § 12 Abs. 5 BlnStudAkkV sind somit erfüllt. 
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